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OzZET

YARATICI DRAMA ETKINLIKLERININ iLKOGRETIM 7. SINIF
OGRENCILERININ BIiLIMSEL SUREC BECERILERINE, BILIMSEL
YARATICILIKLARINA VE OZDUZENLEMELERINE ETKISI

Bu arastirmanin amaci, Yaratici Drama uygulamalarinin ilkdégretim yedinci sinif
ogrencilerinin bilimsel sure¢ becerileri, bilimsel yaraticiliklari ve 6zduzenlemelerine
olan etkisini incelemektir.

Arastirma, 2011-2012 6gretim yili guz yariyilinda Denizli ilinde bir devlet okulunda 7.
Sinifa devam eden 32 &grenci ile gergeklestirilmistir. Bu ¢alismada deney ve kontrol
gruplarinda 16 sar égrenci bulunmaktadir.ilkégretim 7. sinif 6grencilerinin ‘Kuvvet ve
Hareket’ Unitesine ybnelik hazirlanan yaratici drama etkinliklerinin bilimsel slre¢
becerileri, bilimsel yaraticiliklari ve 6z duzenlemelerine etkisini ortaya koymak
amaciyla galismada deneysel arastirma modeli kullanilmistir. Calismada, ‘Ontest-
sontest kontrol gruplu deneme modeli’ kullanilarak deney ve kontrol gruplari arasinda
ve icinde bilimsel slre¢ becerileri, bilimsel yaraticiliklari ve 06zduzenlemeleri
karsilastiriimistir.Deney grubundaki 6grencilere, fen ve teknoloji derslerinde yaratici
drama kullanmaya yonelik etkinliklerle 6gretim yapiimistir. Etkisi incelenen bagimsiz
degisken ‘yaratici drama etkinlikleri’ dir. Her iki gruptaki bagimli degiskenler ise
bilimsel yaraticilik, bilimsel sire¢ becerileri ve 6z dizenlemedir. Kontrol ve deney
gruplarinin olusturulmasinda égrencilerin not ortalamalarinin kullaniimasindan dolayi
yari deneysel model kullaniimistir. Verilerin analizinde ve yorumlanmasinda SPSS
16.0 istatistik programi kullaniimistir.

Aragstirmanin sonucunda, yaratici drama yontemini iceren etkinliklerin kullanildigi
deney grubunda o6grencilerin bilimsel sure¢ becerileri, bilimsel yaraticiliklarinin ve
0zdlzenlemelerinin kontrol grubundaki 6grencilere nispeten istatistiksel olarakolumlu
ve anlamli bir sekilde arttigi géraimustar.

Elde edilen sonuglara dayanilarak egitimcilere ve arastirmacilara bazi dnerilerde
bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Yaratici drama, Bilimsel slre¢ becerileri, Bilimsel yaraticilik,
Ozduzenleme,Fen 6gretimi



SUMMARY

THE EFFECT OF CREATIVE DRAMA ACTIVITIES ON ELEMENTARY SCHOOL
SEVENTH GRADE STUDENTS’ SCIENTIFIC PROCESS SKILLS, SCIENTIFIC
CREATIVITY AND SELF-REGULATION

The aim of this research is to determine the factors effecting elementary school
students’ science process skill, science creativity and self-regulation on creative
drama.

The participants of the research were 32 seventh grade students (n=32) attenting to
a state elemantary school in Denizli during 2011-2012 instructional year. In this
research there is sixteen students for each of the groups. Experimental research
model was used in order to show the effect of creative drama activities on science
sprcess skill, science creativity and self-regulation in this unit preparing for ‘force
and movement’ for seventh grade students. In the research, the pre-test post-test
experimental model with a control group was used. In the study, experimental and
control groups’ scientific process skills, scientific creativity and self-regulation were
compared by using the pre-test post-test experimental model. In science and
technology classes, the experimental group students were done Instruction with
activities that for using creative drama .’Creative Drama Activities’ were the
independent variable that examines effectiveness. Each group dependent variables
were scientific creative, scientific process skills and self-regulation. Quasi-
experimental model was followed because of using the arithmetic mean of the
students for designing the control and experimental groups. Quasi-experimental
model was followed because of using the arithmetic mean of the students for
designing the control and experimental groups. SPSS 16.0 statistical program was
used for the analysis.

At the end of the research, it was found out the creative drama activities given to
experimental group of students, increased their science process skills’ using levels,
science creativity and self-regulation.

Finally, based on the results obtained from the study, some suggestions were given
to the educators and researchers.

Key Words:Creative drama, Scientific process skills, Scientific creativity, Self-
Regulation, Science teaching
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1.GIRIS

Bu aragtirmada yaratici drama etkinliklerinin ilkdgretim yedinci sinif 6grencilerinin 6z
dizenlemeleri, bilimsel sure¢ becerileri ve bilimsel yaraticiliklari Gzerinde etkisi
incelenmigstir. Bu bdlimde arastirmanin problem durumuna, problem cimlesine, alt

problemlere, sayiltilara, sinirliliklara, arastirmanin amaci ve énemine yer verilmistir.

1.1 Problem Durumu

Problem durumu bashgi altinda bilim, bilim okuryazarhigi, bilimsel sure¢ becerileri,
yaraticilik, bilimsel yaraticilik, 6z dizenleme ve yaratici drama hakkinda bilgi

verilmistir.

Gunumuzde teknoloji ve bilimin gelismesi sonucu, bilim 6gretimi bireyler ve toplum
acisindan onemli bir alan olmustur. Bilissel, duyussal ve devinigsel temellerin atildigi
derslerde istenilen basariyi elde etmek icin bilim ve fen kelimelerinin nerede kesistigi

konusuna 6zellikle Gnem verilmesi gereklidir.

Bilim insanlarinin bakisg agisiyla bilim, dogdal dinyayla ilgili sorulari cevaplamak
Uzere bilimsel arastirma yontemlerini kullanarak herkesin irdelemesine agik gegerli
ve guvenilir genellemeler ve agiklamalar ortaya koyma etkinligidir (McComas, 1996;
akt: Bayrakgeken, 2008). Bilim, her turli dizenden yoksun duyu verileri ile mantiksal
olarak duzenli diusinme arasinda uygunluk saglama c¢abasidir (Einstein; akt:
Bayrakgeken, 2008).

Tlrkce sozllkler incelendiginde;

Fen: 1. Fizik, kimya, matematik ve biyolojiye verilen ortak ad. 2. Fizik, kimya,
matematik ve biyolojiden elde edilen verileri is ve yapim alaninda uygulama, teknik.
3. Bilim, bilgi. 4. Mecazi hile, hilekarlik.

Bilim: 1. Evrenin veya olaylarin bir bolimUnd konu olarak segen, deneye dayanan
yontemler ve gergeklikten yararlanarak sonu¢ ¢ikarmaya galisan dazenli bilgi, ilim.

2. Genel gecerlik ve kesinlik nitelikleri gdsteren yontemli ve dizgesel bilgi. 3. Belli bir



konuyu bilme istedinden yola ¢ikan, belli bir amaca yonelen bir bilgi edinme ve

yontemli arastirma streci (TDK Blyuk Turkge Sozluk: www.tdkterim.gov.tr).

Gelecegin bilim insanlari olacak olan o6grencilerimizin bilimsel arastirma
basamaklarini kazanmalarini saglamamiz gerektigi dusunulmektedir. Bu nedenle
ogrencilerin  bilimsel sire¢ becerilerine ve yaratici disinmeye sahip olmalari
gerekmektedir (Aktamig, 2007). Arastirmacilar tarafindan énemi géz ardi edilmeyen
bu iki beceri hakkinda ¢ok sayida arastirma yapilmistir (Hu ve Adey, 2002; Liang,
2002). Ancak bilimsel yaraticiligin geligtiriime yollari ve bu noktada bilimsel streg
becerilerinin 6énemine deginen arastirmalar pek az bulunmaktadir. Calismamizda
kullandigimiz bilimsel sureg becerileri, bilimsel yaraticilik terimlerini daha iyi

kavrayabilmek amaciyla bilim okuryazarhgi kavraminin anlagiimasi gerekmektedir.

Bilim Okuryazarhigi: 2004 Fen ve Teknoloji Ogretimi Programi Ulkemizde bilim
okuryazarhgini gelistirmeyi ve bireysel ve kultirel farkliliklari ne olursa olsun tim
ogrencilerin bilim okuryazari bireyler olmalarini saglamayi amaclar (MEB, 2004).
Bilim okuryazarligi, bireylerin arastirma, sorgulama, elestirel distinme, problem
¢ozme ve karar verme becerilerini kazanmalari, yasam boyu 6grenen bireyler
olmalari, etrafindaki diinya hakkinda merak duygusunu surdirmeleri igin gerekli olan
fenle ilgili beceri, tutum, deger, anlayis ve bilgilerin bir kombinasyonu olarak
tanimlanmistir (MEB, 2004).

Tum bu tanimlar dikkate alindiginda yetistirmek istedigimiz bireyler arastirma,
sorgulama, problem ¢6zme becerilerine sahip olmaldir. Bu becerileri bilimsel
yontemlere uygun olarak yapabilmesi icin ise bilimsel stire¢ becerilerine ve bilimsel

yaraticiliga sahip olmasi gerekmektedir.

Egitimin 6nemli bir diger hedefi ise 6grenmesinin sorumlulugunu alan ve kendi
dgrenmesinin  farkinda olan bireyler yetistirmektir (israel, 2007). Bu hedefe
ulasmada 6zdizenleme dnemli bir 63e olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ozdiizenleme,
bireyin kendi 06grenmesinin farkindaliina sahip olmasidir. Bilimsel sure¢
becerilerine ve bilimsel yaraticiliga sahip bireylerin bu becerileri verimli
kullanabilmeleri icin kendi farkindaliklarina da sahip olmalari gerekmektedir. Ayri
ayri arastirma konusu olan bu ¢ becerinin birbirini etkileyen yonlerini ortaya
koymak amaciyla yapilan bir arastirma bulunmamaktadir. 2004 yilinda yenilenen
yeni fen mdufredati ile bireylerin bilimsel sure¢ becerileri, bilimsel yaraticilik ve
O6zduzenlemeyi de icinde barindiran fen okuryazari bireyler olmalari istenmektedir.
Arastirmamizda mevcut programin bu becerileri geligtirmedeki yeterliliginin duzeyi

ve yeni bir ydntem olarak karsimiza ¢ikan yaratici dramanin etkisi arastiriimistir. Bu
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nedenle “Yaratici drama etkinliklerinin ilkbgretim 7. sinif 6grencilerinin bilimsel stireg
becerileri, bilimsel yaraticiliklari ve 6zdizenlemelerine etkisi var midir?” sorusu

problem climlesi olarak benimsenmistir.

Bilgi gaginin yasandigi giniumuzde egitim sisteminde temel amag¢ mevcut bilgileri
aktarmaktan cok bilgiye ulastirma becerilerini kazandirmak olmahdir (Kaptan, 1999).
Bu gercekten yola c¢ikarak yenilenen fen dersi amaglarina uygun olarak
yuratdliyorsa bu dersi almis bir birey, problem ¢ézme becerilerine sahip, etrafinda
gelisen olaylara nasil anlam kazandirildigini bilen ve anlam katabilen akilci bir
bireydir (Can, 2007). Akilci bireyleri yetistirmek icin bilimsel sure¢ becerilerini ve

bilimsel bilgiyi kazandirmak gerekir.

1.2 Bilimsel Siire¢ Becerileri

Bagci-Kilig’a (2006) gore bilimsel streg¢ becerileri, bir bilgiyi olustururken problem
¢o6zme surecinde kullanilan disinme becerileridir. Bu beceriler, bilim insanlarinin
calismalar sirasinda kullandiklari becerilerdir. Ogrenenin bilimsel dusiinceyi
gelistirmeleri, bilimsel sureci uygulayabilmeleri ve bilimi tanimlayabilmeleri igin

bilimsel slire¢ becerilerini gelistirmeleri gerekir.

Padilla (1990), bilimsel yontem - bilimsel disinme - elestirel disinme
kavramlarinin timuana “bilimsel slre¢ becerileri” kavrami altinda birlestirmigtir.
Padilla’ya go6re bilimsel slre¢ becerileri; genel olarak o6grendiklerini transfer
edebilme yetenegini, cesitli fen disiplinlerini birlestirebilmeyi ve bilim insaninin

davraniglarini yansitmayi ifade eder.

Martin (1997) bilimsel slreg¢ becerilerini karmasiklik dizeylerine bagh olarak temel
beceriler ve Ust dlizey beceriler olarak ele almistir. Temel beceriler, daha karmasik
Ust duzey bilimsel stre¢ becerilerini 6grenmede bir temel saglamak igin

tasarlanmigtir.

1.Temel beceriler (gbzlem yapma, tahmin, dlgum yapma, siniflandirma, sunum

yapma, sonuca varma)

2. Ust diizey beceriler (degiskenlerin belirlenmesi, degiskenlerin kontrol edilmesi,
hipotez kurma, veri toplama, deney yapma, verilere dayanarak sonuglarin ifade

edilmesi, grafik ¢izme, yorum yapma, modelleme)



Temel Beceriler :

Go6zlem yapma: Olay veya nesneler hakkinda gézlem yoluyla bilgi toplama ve

muhakeme yapma.

Tahminde bulunma: G6zlem yoluyla topladigi bilgilere ve verilere dayanarak tahmin
yapma.

Olgiim yapma: Durum veya nesnelerin dlglimlerini, standart veya standart olmayan
Olgu birimlerini kullanarak veya tahminde bulunarak belirleme.

Siniflandirma: Olay veya nesneleri belirli kriterlere gore kategorilendirme.

Sunum yapma: Metinsel olarak veya grafik sembollerini kullanarak eylemlerini

aciklama.
Sonuca varma: Elde edilen sonuglari sonraki olaylara temel olarak kullanabilme.
Ust Diizey Beceriler:

Degigkenleri belirleme: Deney sirasinda hangi degiskenin nasil odlgulecegini

belirleme.

Degiskenleri kontrol etme: Yalnizca bagimsiz degiskenlerin etkisinde olmasi
gereken bagimh degiskeni, deneyin sonucunu etkileyebilecek dis etkenlerden

soyutlama.
Hipotez kurma: Deney sonucunu tahmin etme.
Verileri toplama: Verileri dizenleme ve sonucu planlama.

Deney yapma: Problem cumlesine uygun sorular sorarak, hipoteze bagh kalinarak,
bagimh ve bagimsiz degiskenleri iceren, toplanan verilere sadik kalinarak uygun

deneyi tasarlama ve yapma.

Sonucglari ifade etme ve yorumlama: Yapilan deneyin sonucunda hipotezini

dogrulama, sonugclari grafik ve tablolarla ifade etme ve yorumlama (Martin, 1997).

Bu beceriler ile 6grenciler, glnlik hayatlarindaki problemleri sorgulayabilecek,
elestirerek arastirabilecek, karsilastiklari olaylari bilimsel yollardan ¢&zebileceklerdir
(Abd-El-Khalick, 2001).

Bilimsel slre¢ becerileri, bilimin ayrilmaz bir parcasidir ve hem formal hem de
informal egitimde anahtar rol oynar (Haney, Keil ve Zoffel, 2009). Temel becerilerin
ilkdgretimin ilk basamaklarinda, Ust dlzey becerilerin ise ilkégretimin ikinci

basamaginda kazandiriimasi daha uygundur. Bilimsel sure¢ becerileri sadece adim



adim izlenmesi gereken basamaklar degildir, ayni zamanda bir dislince bigimini
olusturacak becerilerin bir butinu olarak degerlendiriimelidir (Ergin, Sahin-Pekmez
ve Ongel-Erdal, 2005). Ginimiizde uygulanan fen egitimi ile 6grencilere bu
becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir. Fen egitimi, dgrencilere profesyonel
arastirmacilar gibi aktiviteler yaptirilarak bilimsel diglnce, bilimsel slre¢ becerileri
ve performanslarinin artirilabilecedi hipotezine dayanmaktadir (DebBurman, 2002).
Buna dayanarak ilkégretim okullarinda égretmenler, fen dgretiminde 6grencilerin
arastirma yapmalarina ve deneysel yollarla 6grenmelerine imkan tanimalidirlar
(Roth ve Roychoudhury, 1993; akt: Mabie ve Baker, 1996).

Gelecegin bireyleri olmaya aday olan ¢ocuklarin basarili olabilmeleri icin Ust dlizey
bilimsel slire¢ becerilerine ve yaratici disinme, motivasyon ve arastirma yapabilme
becerilerine sahip olmasi gerektigi dUsUnilmektedir. Ogrencilerin  bilgiyi
kavrayabilmeleri, nasil kullanacaklarini bilme ve bilgiye ulasma yollarinda
yetistirilmesi icin de yaratici diusinme becerilerine sahip olmasi gerekmektedir
(Todd ve Shinzoto, 1999; akt: Aksoy, 2005). Bu nedenle dégrencilerin bir bilim insani
gibi arastirmayi 6grenebilmeleri icin bilimsel slre¢ becerilerini bilmeye ve yaratici
dusunmeye de ihtiyac vardir. Fen egitimcileri, yaraticiigin fen egitimindeki énemini
fark etmisler ve fen egitiminde yaraticiligi gelistirici egitim yontemleri ve teknikleri
Uzerinde calismaya baslamiglardir (Hu ve Adey, 2002). Birey, yaraticiigini ortaya
¢lkarabilmek igin bilimsel sure¢ becerilerine ihtiyagc duyar. Problem belirleme ve
hipotez kurma bilimsel yaraticiigi gelistirmede 6nemli birer bilimsel stre¢ becerileri
bilegenleridir. Bu nedenle bilimsel sire¢ becerilerini kullanabilen bireylerin bilimsel
yaraticiliklarinin daha gelismis dizeyde oldugu disunulebilir (Hoover, 1994; akt:
Zimmerman, 2005).

Bir problemle karsilagsan bireyin problemi ¢ézimi icin dncelikle yaratici fikirlere,
sonuca ulagabilmek icin ise bilimsel sure¢ basamaklarina ihtiyaci vardir (Sahin-
Pekmez, Aktamis ve Can, 2010). Birbirini butinleyen bu iki becerinin daha iyi
anlagilabilmesi  icin  yaraticihk  kavramina aciklik  getiriimesi  gerektigi

duslinUtlmektedir.

1.3 Yaraticilik

Yaraticilik, 6zellikle son bes ylzyilda yalniz guzel sanatlar alanina iliskin bir olgu
olarak benimsenmigstir. Ginimuzde ise, sanattaki yaraticilik kadar bilim ve teknikteki
yaraticiligin énemi de vurgulanmaktadir. insan tarafindan olusturulmus her

calismada bir yaraticilik bulunmaktadir (San, 1985).
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Riza’ ya goére yaraticilik; var olan kaliplari yikma, baskalarinin yasantilarina acgik
olma, ahlsiimislarin disina ¢ikma, bilinmeyenlere dogru bir adim atma ve yeni bir
dusunce cizgisi ortaya koyma, belli bir problem icin degisik alternatif ¢ézimler
getirme, bagkalarinin izledigi yoldan ¢ikma, bagka seylere yol agan yeni birsey
bulma, yeni bir teknik veya yontem icat etme ve insanlara yararh olan bir araci veya
bir aygiti bulma geklinde tanimlanabilir (Riza, 2000). Weisberg (1986) yaraticiligi,
farkh ve vyapilandiriimig fikirlerin olusturdugu kiguk adimlar silsilesi olarak

aciklamistir (Sahin-Pekmez, Aktamig ve Can, 2009).

Tanimlara baktigimizda genel olarak yaraticiligin bir tanimini yapmanin zor oldugu
sdylenebilir. Bu nedenle vyaraticilik ile ilgili tanimlardan ortak kelimeler etkili
disinme, problem ¢ézme, ilerleme, teknolojiye uyum saglama, merak
verilebilir.Yaraticiligin bilimsel becerinin 6nemli bir alani oldugu kabul edilir. Problem
¢ozme, hipotez olusturma, deney tasarlama ve teknik yenilik bilime 06zgu
yaraticihgin 6zel bir seklini gerektirir (Liang, 2002). Bu nedenle genelde
yaraticiliktan bilimsel yaraticiigi ayirmaya ihtiyag vardir (Lin, Hu, Adey, Shen,
2003).

1.4 Bilimsel Yaraticilik

Bilim ve teknolojinin higbir dalinda ezber bilgiler ile basarili olmak mumkin degildir.
Bilimin tim dallarinda daha 6nce var olan bilginin Uzerine yaratarak bir ekleme
yapmak s6z konusudur. Bilimi ileriye goturmek icin mutlaka yaraticiliga ihtiyac
vardir. Bilimsel aragtirmalarin kdkeninde dnce bilimsel birikim yatar. Ancak belli bir
birikim UGzerine bazi yeni buluslar inga edilebilir. Bilimsel birikim ise ezberlemekle
degil, onu 6grenmis olmakla, sindirmis olmakla mimkindir (Noyanalpan, 1993; akt:
Aktamig, 2007).

Bilimsel yaraticilikta insanin gereksinimleri (karsilagilan problemlerle bas etme) 6n
plandadir. Cogunlukla hareket noktasi, belirlenmis bir gereksinimdir. Oysaki
sanatsal yaraticilikta, ¢ok genel bir deyisle, duygular ve 6znel disinceler 6n
plandadir denilebilir. Yani baslica duygularin yansimasi s6z konusudur. Sanatsal
yaraticillk yasam veya hislerin bazi yeni sunumlarini verir. (Amabile, 1983;Liang,
2002; San ve Adiguzel, 2001). Bilimsel yaraticillk genelde sahip olunan bilgileri
dogru bir sekilde kullanmayi, analiz, sentez yapmayi, kisacasi bu bilgileri yeni
durumlara uyarlamayi gerektirir. Ornegin, bir heykeltiragin yeni ve digerlerinden
farkh bir heykel yaratmasi ile bir 6grencinin bir pet siseyi laboratuvardaki bir

problemin ¢éziiminde kullanmayi diisiinebilmesi arasinda fark vardir. Ogrencinin
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pet siseyi kullanma sebebi, herhangi bir problemi fark edip ona ¢dzimler
aramasindan dogmus olabilir. Ayrica pet sisenin 6zelliklerini bilmesi, onu amacina
uygun olarak dogru kullanmasi agisindan gereklidir (Sahin-Pekmez ve dig., 2010).
Ogrenci pet siseyi niye kullandigina, ya da pet siseyi hangi amagcla kullandigina,
sahip oldugu bilimsel deneyimleri ve onceki bilgileri sayesinde karar verir. Bu
durumda, Arsimet suyun kaldirma kuvvetini tesadifen banyo yaparken buldu, o
sirada bilgileri analiz sentez mi yapti? Ya da ¢ok gelismis bilimsel deneyimlere mi
sahipti? diyebilirsiniz. Bu sekilde rastgele, tesadifen olan veya ani bir simsek
¢akmasi sirasinda da yaraticilik ortaya ¢ikabilir. Bu durumlarda Kiginin beyni bir
merak, bir problemi ¢dzme ugrasisi igerisindedir. Arsimet’in beyninde de bir problem
vardi ve bunu ¢dzmek icin slrekli disinldyordu. Bu sirada banyoda suyun kaldirma
kuvvetini kesfetti (Terzioglu, 1993). Bu d&rneklerden de anlasilacagi gibi bilim
insanlari bir problem oldugunu fark eder ve problemi ¢ézmek icin de bilimsel sireg
becerilerini kullanirlar, bu basit slrecte bile kullaniimasi gereken bilimsel sureg¢

becerileri, bilimsel arastirma yapabilmenin temelini olusturur.

Hu ve Adey (2002), bilimsel yaraticihgi 6zellikleriyle birlikte tanimlayan “bilimsel

yaraticilik yapi modeli” ni gelistirmiglerdir (Kind & Kind, 2007).

1.4.1 Bilimsel yapi yaraticilik modeli:

Hu ve Adey (2002), fen bilimlerinde yaratici modeli yaratici sureg, yaratici karakter

ve yaratici Urun olarak U¢ boyutta incelemislerdir.
Yaratici Siireg¢: Yaratici disinme slireci diisinme ve hayal etmenin bilesenidir.

Diistinme: Yaratici disinme, ilk bakista iliskisiz gibi gértinen fikirler arasinda iligkiler

kurma, bdylece 6zglin bir sentez elde etmedir.

Hayal Etme: Bilinen nesne ve fikirlerle zihinsel bir ortam veya olgu tasarlamak hayal
etmenin yaraticilik boyutunu goésterir. Ozgiin olarak nitelenebilecek fikirler ancak

hayal guict gelismis bireylerden ortaya ¢ikabilir.

Yaratici Karakter. Insanlar Kkarsilastiklari problemleri ¢dzmek icin yaratic
dusUnceler ortaya atarlar. Torrance (1990) bir bireyin yaraticiligini belirlerken bireyin
diusuncelerinin ya da urettigi ¢ézlimlerin esneklik, orijinallik ve akicilik ézelliklerinin
olmasi gerektigini belirtmistir (akt: Hu ve Adey, 2002). Bu 6zellikleri kisaca asagidaki

gibi 6zetleyebiliriz.

Esneklik: Bireyin ilk Grettigi ¢6zum yolunun uygun olmadigi anlasildiginda birey

tarafindan bu 6neriye alternatifler Uretebilmek esneklik 6zelligine girer. Ornegin



disuk basing altinda c¢alismak Uzere secilen cam bir kabin uygun olmadigi
gorildiginde onun yerine baska malzemeleri deneyebilmeyi disliinmek bireyin

dusunce esnekligidir.

Akicilik: Belli bir sire iginde ¢ok sayida kabul edilebilecek disince, ¢b6zim veya
secenekler Uretebilmemiz akici olarak dusinebildigimizi goésterir. Dislinmede
akicilik, depolanan bilginin ihtiyac aninda ulasilabilir ve kullanilabilir olmasidir
(Saxena, 1994). Ornegin yukaridaki 6rnekte verilen cam kabin farkli kullanim
alanlarinin kisa surede 6grenci tarafindan Uretilen fikir sayisi 6grencinin akiciligini

gOsteren bir dlgttar.

Orijinallik: Herhangi bir durum karsisinda alisiimigin disinda yeni, orjinal fikirler
Uretebilmek olarak tanimlanmaktadir. Cam kap 6rnedinde 6grencinin Urettigi 6zgun

fikir sayisi onun 6zgunluk puanini belirler.

Yaratici Uriin: Bilimsel olarak yaratici (iriin olarak sayilabilecek iiriinler teknik (iriin
olmali, bir bilimsel olgu ile iligkili olmali, bilimsel bilgiyi sunmali ve bilimsel bir

problemi ¢cdzmek amaciyla tasarlanmalidir.

Bilimsel Yaraticiigin Ozelliklerii Hu ve Adey (2002), onerdikleri bilimsel yapi

yaraticillik modeline gore bilimsel yaraticiligin 6zelliklerini soyle siralamiglardir:
*Bilimsel yaraticilik bilim deneyleri yaratma, bilimsel problemin bulunmasi ve
¢ozUmund yaratma ve vyaratici bilim aktiviteleri ile ilgili oldugu icin diger

yaraticiliklardan ayrilir.
*Yaratici dustince ve analitik dislince zihinsel becerilerin iki farkh faktoradar.

Bilimsel vyaraticilik bir yetenek turadur. Zihinsel olmayan faktorler bilimsel
yaraticihgi etkilerken, bilimsel yaraticilik tek basina zihinsel olmayan faktérlerden

olusmaz.
*Bilimsel yaraticilik duragan yapinin ve geligsen yapinin bir bilesimi olmalidir.
+Bilimsel yaraticilik bilimsel bilgi ve becerilere dayanmalidir.

Yaraticihdin bilimsel becerinin énemli bir alani oldugu kabul edilir. Problem ¢6zme,
hipotez olusturma, deney tasarlama ve teknik yenilik bilime 6zgl yaraticihgin 6zel
bir seklini gerektirir (Liang, 2002). Bu nedenle genelde vyaraticiliktan bilimsel

yaraticihgi ayirmaya ihtiyag vardir (Lin vd., 2003).

Toplumlarin gelismesi, cocuklarin egitimlerinin basarilarina baglidir. Gelecegi

sekillendirecek olan c¢ocuklarin yaratici digunme becerilerine sahip, karsilastigi



problemlere bilimsel agidan bakabilen ve ¢6zim Uretebilen, bilimsel arastirma
becerisine sahip, kendi ¢cabalariyla bilgiye nasil ulasacagini bilen ve bilgi Gretebilen
bireyler olarak yetismesi gerekmektedir. Bu nedenle 6grencilerin bilimsel yaraticilik
duzeylerinin gelistiriimesi ve bilimsel slreg¢ becerilerine sahip olmasi gerekmektedir.
Hu, Adey vd. (2003), fen egitiminde alternatif uygulamalar ile égrencilerin bilimsel

yaraticiliklarinin geligtirilebilecegini belirtmigtir.

Bilimsel yaraticihidi egitimin altyapisina yerlestirebilmek icin uygulanmasi gereken iki
kriter vardir: Birincisi; temel disincede, “gercek bilim adamlari ne yapar?” sorusu
olmaldir. Burada, bilimsel arastirmalarda goértlen ve bilimin koékeninde olan

yaraticili§i “bilimsel yaraticilik” olarak anlamaliyiz. Ikinci kriter ise; gocugun inhtiyaci
ve yeteneklerine uygun olarak bilimsel vyaraticihgr gelistirecek yaklasimlar

benimsenmeli, yontem ve teknikler uygulanmahdir (Kind ve Kind, 2007).

Fen egitiminin temel amaci, kisinin ¢evresindeki problemleri tanimlamasi, gézlem
yapmasl, hipotez kurmasi, deney yapmasi, sonu¢ c¢ikarmasi, analiz etmesi,
genelleme yapmasi ve elde ettigi bilgi ve gerekli becerileri uygulamasidir. Bu
nedenle bilim, bir Grin olmasinin yaninda; yasamin her asamasini etkileyen

yaraticilik bilesenlerini iceren bir siirectir ( Saxena, 1994).

Torrance (1995)'1n yapmis oldugu yaraticilik tanimina goére bilimsel anlamda yaratici
bir bireyin bilimsel slre¢ becerilerine sahip olmasi gerektigini ileri surer. Yani
problemlere ¢6zim Uretebilme, hipotez olusturabilme, deney tasarlayabilme ve
teknolojik olarak ¢ézumler ve fikirler tretebilme bilimsel yaraticihgin da bir seklidir
(Adelson, 2003; Eileen, 1996; Koro-Ljungberg, 2001; Liang, 2002). Bu nedenle
bilimsel sure¢ becerileri ve bilimsel yaraticilik birlikte dustnuldigunde, 6grencilerin
bilimsel stire¢ becerilerinin ne durumda oldugunun ortaya gikarilmasi ayni zamanda

bilimsel anlamda da ne kadar yaratici olduklari hakkinda bilgi verecektir.

Bilimsel yaraticilik ile bilimsel stre¢ becerileri birbirini desteklemektedir. Bu nedenle
odrencilerin bilimsel sure¢ becerilerini gelistrmek ayni zamanda sorgulayan,
arastiran, bir bilim adami gibi diglinen ve yeni seyler ortaya koymaya caligan

yaratici bir toplulugun olusmasinda etkili olacaktir (Aktamig, 2007).

1.5 Bilimsel Yaraticilik ve Bilimsel Siire¢ Becerilerinin iligkisi

Bilimsel yaraticiligin sanatsal ve edebi yaraticiliktan ayri ele alinmasi gerektigi bir
¢ok bilim insani tarafindan dile getirilmistir (Boden, 1994; Hu ve Adey, 2002; isler ve
Bilgin, 2002; Liang, 2002). Boden ayrica yaraticihidi tarihsel ve kisisel yaraticilik



olarak ayirmigtir. Tarihsel yaraticilik tim bilime mal olacak sekilde yeni bilgi
kesfedildiginde olurken, kisisel yaraticilikta daha énceden bilinen bir bilginin yeni
durumlara uyarlanmasi, Ustine yeni birikimler konmasidir. Bu noktada Kisisel
yaraticilik yeni fikirlerin ortaya c¢ikmasini saglayan onemli bir suregtir. Kisisel
yaraticilikta gorulen slregler kisinin bilimsel becerilerinin bir yansimasidir (Boden,
1994). Bilimsel yaraticilik sahip olunan bilgileri dogru bir sekilde kullanmayi ve yeni
durumlara uyarlamayi gerektirir. Sahip olunan bilgilerin bir problemin ¢ézimunde
kullanabilmek ve yeni durumlara uyarlayabilmek igin bilimsel sdregleri kullanmak
gerekir (Harlen, 1999). Ornegin, 6égrencinin laboratuvarda dodan bir ihtiyactan dolayi
pet siseyi kullanmasi sirasinda énce problemi fark etmis, probleme pet sise ile
¢6zim bulabilecegi duslncesini gelistirmis ve deneyerek problemine ¢6zim
bulmustur. Bu érnekte birey pet siseyi probleminin ¢ézima icin kullanma disincesi
gelistirerek bilimsel yaraticiligini ortaya koymus, pet siseyi amacina uygun sekilde
kullanabilmek igin ise bilimsel slire¢ basamaklarini takip etmistir (Sahin-Pekmez vd.,
2010).

Alan yazin incelendiginde bilimsel sure¢ becerileri ve bilimsel yaraticiigin birbirini
batinledigini gosteren calismalar bulunmaktadir. Sahin-Pekmez vd. (2009)
yaptiklari g¢alismada ilkégretim 7. Sinif 6grencilerinin bilimsel yaraticiliklar ve
bilimsel slUre¢ becerileri arasinda olumlu ve anlamli bir iligki oldugunu ortaya
koymuslardir. Yine Sahin-Pekmez vd. 2010 da yaptiklari calismada ilkogretim fen
bilgisi ve ilkdogretim matematik 6gretmen adaylarinin bilimsel yaraticiliklari ve
bilimsel sure¢ becerileri arasinda olumlu ve anlaml bir iligki bulmuslardir. Hu, Adey
vd. (2003), fen egitiminde biligsel hizlandirma programi uyguladiklari égrencilerin
bilimsel yaraticiliklari Gzerindeki etkisini gormek amaciyla ilkdgretim ikinci kademe
ogrencileri ile bir calisma yapmiglar ve sonugta égrencilerin bilimsel yaraticiliklarinin
olumlu yoénde etkiledigini ortaya koymuslardir. Lauis ve Rannikmae (2007), yaptiklari
¢alismada bilimsel yaraticilik becerilerinin  ve bilimsel tartisma ydnteminin
ogrencilerin gelisimleri Uzerine etkilerini arastirmiglar ve bilimsel tartismalarda elde
ettikleri farkli sonuglarin temel sebebinde 6grencilerin bilimsel yaraticiliklarinin farkli

olmasinin yattigi sonucuna ulagmiglardir.

Siradan bir olayda bile kullanilabilen bilimsel sire¢ becerileri, bilimsel aragtirmanin
temelini olusturur. Bilimsel sure¢ becerileri ve bilimsel yaraticiliklari gelismis bireyler
yetistirebilmek icin zihinsel aktiviteleri kullanan, kendi 6grenmesinin sorumlulugunu
alabilen ve o6grenmesini kontrol eden yani 6zdizenlemeye sahip bireylere ihtiyag

vardir (Lauis ve Rannikmae, 2007).
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1.6 Ozdiizenleme

Zimmerman'a (1986) gére 6z dizenleme, dgrencilerin kendi 6grenme slrecleri
uzerindeki metabiligsel, motivasyonel ve eylemsel etkilerini aktif kilarak kontrol etme
becerisidir  (Zimmerman, 2001). Ozdizenleme, bireyin dgrenmeleri ile
anlamlandirmalari arasindaki iligkiyi nasil kuracagina dair fikir sahibi olmasini saglar
(Schunk, 2001).

Butler ve Winne’ ye (1995) gore, 6grenciler bir akademik durumla karsilagtiklarinda
durumun o6zelliklerini ve gerekliliklerine uygun yorum gelistirebilmek igin bilgi ve
inanclarini gdzden gegirirler. Olusturduklari yoruma dayali olarak amaclar belirlerler.
Daha sonra, Urind ortaya ¢ikaracak taktik ve stratejiler uygulanmaya baslar. Bu
stratejiler bilissel, duyussal ve davranigsal olabilir. Bu kendini verme stratejileri ve

gelismis Urlnler, 6grenen igin igsel donlt olusturur (Acikgdz, 2003).

Boekaerts (2002) 6zdizenlemenin 6grencilerin amacina bagli oldugunu ileri strerek
O0zdluzenlemeyi; ogrencilerin kisisel amaclarina ulagsmak igin, iginde bulunulan
kosullari dikkate alarak, sistemli bir sekilde dislince, eylem ve duygu uretme
cabalari olarak tanimlar. Bu tanima gére 6zdizenleme yapan 6grenciler; (1) Kisisel
amaglarina ulasmak icin ¢abalarlar. (2) Bu ¢abalarinda yerel sartlari dikkate alirlar.
(3) Amaglarina ulasmak igin dusinceler ve eylemler Uretirler. (4) Amaglar igin

sistemli olarak galigirlar (akt: israel, 2007).

Pintrich’e gbre 6zdizenlemeye dair birgok teori ortaya atilmigtir. Bunlardan Gzerinde
en ¢ok tartisilani Bandura’'nin temellerini attigi sosyal bilissel teoridir. Bandura’'ya
gbre 6z dizenlemeye sosyal biligssel perspektiften bakilmalidir (Pintrich, 2005).
Sosyal biligsel teori gergevesinde 6zdizenleme, kisinin 6grenme, degerlendirme,

dizenleme gibi kendi i¢sel faktorlerini yapilandirmasidir (Schunk, 2001).

1.6.1 Ozdiizenleme siiregleri

Sosyal bilig teorisine gore 6zdizenlemenin en az (i¢ slreci vardir: Ozgdzlem,

Ozyargi ve 6ztepki.

Ozgézlem: Kisinin davraniglari Uzerinde bilgi sahibi olmasi ve bu vyolla
gudulenmesidir. Davraniglari hakkinda bilgi sahibi olmak, amaca ulagsmak icin nasil
daha iyi olunabilecegine dair fikir olusturabilme acisindan énemlidir. Ozgézlem,

yapabilecedinden daha az ¢aba gdsterildiginde sonucun nasil dedisecegi hakkinda
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fikir sahibi olunmasini saglar. Ogrenenler yaptiklarinin ne oldugunu ve amaglarini
bilene kadar hareketlerini dizenleyemezler. Davranislar nitelik, nicelik, oran ve

6zgunlik gibi boyutlarda degerlendirilir (Schunk, 2001).

Ozgdzlemin iki énemli kriteri vardir: Ozgozlemin dizenli olmasi ve yakin zamanli
olmasi. Duzenlilik, 6zgbézlemin aralikli olmasindan ziyade surekliligini temel alir.
Duzenli olmayan 6zgodzlem yanlis sonuglar dogurabilir. Yakinlik, davranislarin daha
sonraya ertelenmesinden ziyade iginde bulunulan zaman iginde yapilmasidir.
(Mace, Belfiore, Hutchinson, 2001).

Ozyargi: Bireyin, bir amagla ilgili performansini degerlendirmesidir. Ozyargi, bireyin
amacina ulagsmasi, amacinin énemi ve sonuglarina olan katkilarini belirlemesi
acisindan etkili bir faktordar (Schunk, 2001).

Oztepki: Bireyin, motivasyonunu amaca ilerlemek igin kullanmasidir (Bandura’dan
aktaran Schunk, 2001). Birey hedefe ulasabilecegine olan inancini davranislara
yansitmasi acisindan Oztepki onemlidir. Eger birey yapabilecedine inaniyorsa,
engeller ve basarisiz sonuglar motivasyonunun azalmasina neden olmaz (Schunk,
2001).

Ozdiizenlemenin yukarida aciklanan sirecleri birbirleriyle etkilesim icindedirler.
Bireyler kendi davraniglarini gozlemlediklerinde, olumlu veya olumsuz

degerlendirmede bulunurlar ve davraniglarini diizenlerler (Schunk,1994).

1.6.2 Ozdiizenlemeli 6grenme

Ozdlzenlemeli dgrenme arastirmalari ortaya atilan su soruyla baslar: Ogrencilerin,
kendi 6grenme sureclerinin daha Ust duzeyde olmasini nasil saglariz? Ne zihinsel
yetenekler ne de akademik performans becerileri tek basina yeterlidir.
Ozdlzenleme, kiginin akademik becerileri ile ilgili cevaplarini, zihinsel yeteneklerini
ve oOgrenmelerini transfer etmesi surecini kontrol etmesi ve yonlendirmesidir
(Zimmerman, 2001). Ozdlzenlemeli 6grenme, ogrencinin dikkatini 6grenme
amaglarina yodneltmesi, davraniglarini dizenlemesi ve ihtiyaglari dogrultusunda

o6grenmesini kontrol etmesidir (Schunk, 2001).

Arastirmalarin ortaya koydugu sonuglara goére o6zdizenlemeli 6grenme g farkl

asamayi icerir: Semalar, taktikler ve stratejiler (Winne, 2001).

Semalar, olaylar veya fikirler hakkinda sahip olunan genis boyutlu bilgileri
siniflandirmayi ifade eder. Taktikler, edim-davranisg yonetimini kapsar. $Semalarin

dizenlenerek bireyin yapabileceklerini belirlemesidir. Farkli taktikler yoluyla farkli
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davraniglar ortaya konabilir. Stratejiler, bireyin amacini en yiksek dizeyde

gerceklestirebilmesi igin yaklasimlarini dizenlemesi ve planlamasidir (Winne, 2001).

1.6.3 Ozdiizenlemeli 6grenmenin énemi

Etkili 6zdlUzenlemeye sahip &grenciler 6grenme slreglerini kendileri kontrol
edebilmekte, bdylece bagkalarindan badimsiz olarak kalici ve anlamli bir 6grenme
gerceklestirebilmektedir. Ayrica, &6grencilerin kullandiklari bu stratejiler onlarin
yasam boyu 6grenen 6zerk bireyler olmalarini da saglamasi nedeniyle son derece
dnemlidir. Ogrenmenin 6zdiizenlemesinin, bireylerin yasamlarinin degisik alanlarina

yansimasi neticesinde, kisisel gelismeye de blyiik katkisi vardir (israel, 2007).

Ozdlzenlemenin bilimsel siireg becerilerine ve bilimsel yaraticiliga olan etkisinin fen
egitimi acgisindan 6nemli oldugu dusinilmektedir. Schraw, Crippen ve Hartley
(2006), yaptiklari caligmada 6zduzenlemesi yuksek bireylerin bilimsel yontem
basamaklarini ve bilissel anlamlandirmalarini daha basarili yaptiklari sonucuna
ulasmislardir. Land (2000) calismasinda, 6zdizenlemeli 6grenmeye sahip bireylerin

bilissel becerilerinin daha yiiksek olacagini ifade etmistir.

Fen egitiminde dnemli faktorler olan bilimsel slire¢ becerileri, bilimsel yaraticilik ile
o6grencinin 6grenim hayati disinda da etkili olan 6zdiizenleme faktérina gelistirecek
yontemler kullaniimahdir. Birgcok egitimci ve bilim insani, bilim &gretiminin aktif
sureglerle yapilmasi gerektigine inandiklarini dile getirmiglerdir (Carin, 1997;
Colburn, 2000; Shamos, 1995; akt: Arieli, 2007). Yine gitimciler, égrencilerin
arastirmaya ve 6grenmeye bizzat katilmalari, kendi anlamlandirmalarini yapmalari,
amag-icerik-sureg etkilesimlerini kendi 6grenme yollarina gére 6grenme slrecine
dahil etmeleri gerektigi konusunda hemfikirdirler (Warner ve Andersen, 2002).
Bilginin aktif yaraticilik ile zihinde yeniden yapilandirilarak 6grenilmesini gunimuzde
yapilandirmaci yaklasim olarak adlandiriyoruz. Gegirdigimiz son elli yildir fen
ogretimi, 6grenciler icin pargayi oku- sorulari cevapla temeline bagl kalinarak kagit
— kalem ortakhgi ile 6gretmen odakli sirdurilmeye ¢alisiimistir. Ancak 2000 li yillara
gelindiginde bilimsel slreclerin ancak yaparak yasayarak 6grenilebilecegi gorusu

egitimsel duzenlemelere hakim olmustur (Arieli, 2007).

Cagdas dinyanin ihtiyacina uygun olarak kendine givenen, sorun ¢ézme ve karar
verme becerileri gelismis, yaratici disinme becerisine sahip bireylerin yetistiriimesi
alanyazinda belirtildigi Uzere yeni yontem ve yaklagimlari gerektirir. Bu amagclara

uygun olan yaklagimlardan bir tanesi de yaratici dramadir (Bozdogan, 2003).
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1.7 Drama Nedir?

Drama, Yunanca ‘dran’ dan tiretilmigtir. Dran; yapmak, etmek, eylemek anlamlarina

gelir.
*TDK sdzlugunde drama; sahnede oynamak igin yazilmig oyun (s. 572).
*Oxford s6zIiglnde; sahne oyunu, dramatik sanat

*Redhouse s6zliglnde; bir sahne oyununda oldugu gibi gegen hayat olaylari

seklinde tanimlanmisgtir.

Drama, bireylerin bir grup ¢alismasi iginde, dogacglama, rol oynama gibi tekniklerden
yararlanarak, bir yasantiyi, olayi, fikri egitim Unitesini; kimi zamanda bir soyut
kavrami, eski biligsel 6runtllerin yeniden duzenlenmesi yoluyla ve gézlem, deneyim,
duygu ve yasantilarin gézden gecirildigi ‘oyunsu’ sureclerde anlamlandiriimasi ve

canlandiriimasidir (San, 1996).

Adiglizel’'e gore drama; icinde eylem olan, bir ya da birden ¢ok insanin birbirleriyle,
dogayla ya da baska nesnelerle etkileserek yasadiklari i¢gsel ve digsal devinimler ve

onlarin yasam durumlarini genis Olgtide iceren etkinliklerdir (Adigizel, 2010).

1.7.1 Egitimde drama

Egitimde drama, genellikle pek ¢ok konunun 6gretilmesinde kullanilabilen yollardan
biri ve okul mufredatinin tamamlayici bir unsurudur (Heathcote ve Bolton, 1995).
Egitimde drama calismalari, toplumsallasmaya ve 6grenme sureglerine yonelik
olmasinin yani sira yaraticihginin ve estetik egitimin de bir parcasidir. Drama
¢alismalari; hareket, konusma, taklit gibi unsurlardan yararlanarak doga ve toplum
olaylarinin hayali bir ortam iginde canlandiriimasi etkinliklerini igerir. (Selimhocaoglu,
2004). Egitim amacgl drama, 6zel olarak dizenlenen yasantilari somutlastirarak
sosyal, evrensel ve soyut kavramlarin canlandirilarak anlaml hale getirildigi bir
egitim ydéntemidir (Lindvaag ve Moen, 1980; akt: Canturk, 2005). Yapilandirmaci
yaklagimin temelinde bireyin aktif olarak 6grenme surecine katilmasi ve bilgiyi
anlamlandirmasi vardir. Drama yontemi, bireyi cesitli tekniklerle (rol oynama,
pandomim, canlandirma...) aktif 6grenme ortamina katarak bilgiyi zihinsel yapisina

goére yapilandirmasini ve 6zimsemesini saglar (Dorion, 2009) .
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Egitsel dramanin asagida verilen 6zellikleri ile 6grencilerin anlamlandirmalarina olan

katkisi acikga gortlebilir:

eYansitma: Ogrencilerin, olayin 6énemine dikkatlerini gekmek icin etkinlikte durdurma
veya yavaslatma teknikleri kullanilir. Bu sekilde 6grenci durum Gzerinde disinme

firsati yakalar.

eTartisma: Yansitma, aciga vurma ve gorislerin paylasiminin saglanmasi yoluyla

olaya farkli agilardan bakmaya yardimci olur.

eGergcek hayatta karsilarina cikabilecek karakter, 6ykl, problem gibi etkenleri
kullanarak icerik daha gercekci hale getirilir. Bu sekilde &6grencinin iletisim

becerisinin gelistiriimesine katki saglanir.

eEylemin etkisi ve sonuclari arasindaki dramatik gerilimi ortaya Kkoyarak

odaklanmayi saglar.

eOgrenciler glvenilir bir ortamda kesfederek farkli disiinceler ve deneyimler
kazanirlar (Littledyke, 2001).

Egitimde drama, Urinden ziyade deneyim ve slire¢ sonucu ortaya ¢ikan performansi
ifade eder (Heathcote ve Bolton, 1995). Egitimde drama yontemi, tim asamalarinda
ogrenci merkezli egditimi temel alir. Drama ve tiyatronun odaginda Kisilerarasi
etkilesim vardir (ddegaard, 2003). Andersen’a gore, 6gretme ve 6grenme yontemi
icinde dramanin 6grenme psikolojisine ve bireylerin bilissel ilerlemelerine mikemmel
derecede katkisi vardir. Geleneksel siniflarda akademik becerilerin daha hizli
gelistigi dusunalir. Arastirmalar gdsteriyor ki, muifredat baglaminda kolayca
Ogrenilen  bilgiler transfer edilemiyor. Drama ise biligsel aktivitelerin
konumlandiriimasi baglaminda matematiksel ve bilimsel anlamlandirmalarin yer
aldigi  bir o6grenme sureci olarak dusunudlebilir. Bu esnada yaraticihgin
gelistirimesinde de c¢evresel etmenler dikkate alinir (Andersen, 2002). Dramada
amag, bir lider esliginde grubu glvenli bir yerde toplayarak yaraticiliklarini, konu
Uzerinde kendi anlamlandirmalarini, deneyimlerini ve hayal glglerini paylasmalarini
saglamaktir. Tiyatrodaki gibi yazili metinler ve provalar olmadan belirlenen bir konu
cercevesinde izleyiciler onunde grubun kendi i¢ dunyalarini yansitmalari egitimde
dramanin en 6nemli noktalarindan biridir (Heathcote ve Bolton, 1995). Siniflarda
drama kullanimi, égrenciye mufredat dahili bilgilerin yani sira deneyimleyerek
6grenme surecine odaklaniimasini sagladigi igin 6égrencinin gelisimini hizlandirir
(Annarella, 1992).
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Egitimde drama, alan yazinda belirtildigi gibi yaratici drama ve siregsel drama

olmak Uzere ikiye ayrilir (Can, 2007).

1.7.2 Yaratici drama

GuUnumuzde egditimin bir numarali amaci hizli ve yaratici digstinme, biligsel 6grenme,
cesitli diusinme becerileri ile s6zlU ve yazil iletisim becerilerini gelistirmek olmalidir
(Annarella, 1992). Ulkeler egitim kurumlarini g¢agdas, karar alma ve uygulama
becerisine sahip, hayati algilayabilen ve sorgulayabilen, kendine givenen, iletisim
kurma ve ekiple ¢alisma ydniu gelismis, kitleleri etkileyebilen bireyler yetistirebilmek
icin planlamak ve programlamak zorundadirlar (Gurol, 2003; Karakaya, 2007). Bu
zorunluluk klasik 6gretim anlayisindan uzaklagilarak 6greneni merkeze alan ve
Ogretmeni 6grenme slrecine rehber kilan pek c¢cok yeni 6gretim yéntem ve
tekniklerinin gelismesine olanak saglamistir (Ozsoy, 2003). Egitim 6gretimin
surecindeki bu yeni olusumlardan biri de yaratici drama yontemidir (Karakaya,
2007).

Yaratici drama, Amerika’daki ¢cocuk tiyatrosu grubuna gore; dogaclamaya dayanan
(herhangi bir yazili metni zorunlu kilmayan), sahneleme amach olmayan, slre¢
merkezli, katihmcilarin hayal ederek, yasantilar Uzerine vyarattiklarini bir lider

rehberliginde yansittiklari bir drama bigimidir (Kase-Pollisini ve Spector, 1994).

Norman’a (1981) gb6re vyaraticic drama, drama yasantisinin somut olarak
duyumsamasi ile kisinin evrensel, toplumsal, moral, etik ve soyut kavramlari
anlamlandirmasidir. Yaratici drama cesitli distncelerden olusur ve bunlar insan

yasamina ait durumlar sonucunda ortaya ¢ikar.

Warner ve Andersen’a (2002) gbére yaratici drama, mufredat konulari disinda
dgretmen ve dJrencilerin etkin katilimlarini ve kendi deneyimlerini igerir. Ogrenciler
ve bilgi arasindaki iligkiyi dogal olarak etkileyen bir 6grenme yapisidir. Sonugcta

esnetilebilir, farkli 6zellikler tagsiyan ama temel unsurlari olan bir sirectir.

Littledyke’ e gére yaratici drama, 6gdrencilere ger¢ek hayatin simulasyonunu sunar.
Bireysel katim sayesinde etkileserek 6grenme, bilimsel distinme, problem ¢ézme
becerisi ve anlamlandirma becerisini artirmayi hedefler. Bununla birlikte drama
etkinlikleri sayesinde siniflar birer gercek hayat istasyonlari haline doénusur
(Littledyke, 2001).

San’a (1981) gore yaratici drama, bir sdzcigu, bir kavrami, bir davranigi, bir

timceyi, bir fikri, bir yasantiyi veya bir olayi; dogaglama, rol oynama gibi tiyatro ya
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da drama tekniklerinden yararlanarak, bir grup ¢alismasi i¢cinde oyun ve oyunlar
geligtirerek, eski bilissel orlntilerin yardimiyla yeniden yapilandirmaya yoénelik
etkinlikler surecidir (Yegen, 2003).

Bayram ve arkadaslar (2002) tarafindan yaratici drama, bir grup ¢alismasi iginde,
ogrencilerin bir yasantiyi, bir kavrami ders Unitelerinden belli konu ya da temalari
yasayarak, canlandirarak, oynayarak 6grenmelerini sadlayan bir sireg, egitsel bir

ortam seklinde tanimlamislardir.

Okvuran’a goére yaratici drama, oyun ve canlandirmaya dayali olarak gunlik
yasamdaki herhangi bir s6zcigun, kavramin, sesin, bir konunun, bir tablonun, bir
heykelin ya da bir masalin, éykinun, siirin ya da ¢ocuklarin kendi uydurduklari
oykulerin, durumlarin canlandirilmasi, oynanmasi olarak tanimlanmistir (Okvuran,
2003).

Ustiindag ise yaratici dramayi; kuramsal veya uygulamall (atdlye) calismalariyla
surduarulen bir grup etkinligi, bireysel ve gegirilegelen yasantilarin olusturuldugu bir
surecler butund, kurallar icindeki sonsuz 6zgurlUklerle yeni yasantilar olusturma,
dramatik 6gelerin ise kosulmasiyla gerceklestiriien eylem ve c¢atisma Uzerinde

kurgulanan rol oynamalar olarak tanimlanmistir (Ustiindag, 2002).

Bozdogan’a gore yaratici drama, tiyatro ve drama tekniklerinden yararlanilarak bir
grup calismasi icinde dogaclamayi merkeze alarak gerceklestirilen; muzik, dans,
resim, heykel, edebiyat gibi cesitli sanat dallarina iligkin etkinlikleri binyesinde
barindirmasi ve c¢agdas insanin sahip olmasi gereken vyaraticihk &zelligini
geligtirerek bireye estetik bir bakis agisi saglamasi ile timel bir sanat egitimi alani;
farkl yetenek ve zekalara donik etkinlikleri ayni anda binyesinde barindirmasi ve
daha c¢ok duyularn hedef almasiyla yasanti yoluyla kalici 6grenmenin etkili bir
yontemi; kendini gergeklestirme yolundaki ¢cagdas insana kendini, ¢evresini, olaylari
ve en genis anlamiyla hayati cok yonli ve gergcekci bir sekilde algilayarak,
ihtiyaclarini karsilama ve gizil guglerini gergeklestirmesi yoninde blylk destek

verigiyle etkili bir kisisel/sosyal gelisim yontemidir (Bozdogan, 2003).

Hayal glcu ve yaraticilik oyunlari 6grenme slrecinde énemli rol oynar. Egitimde,
ddrencinin hayal glcunu ve yaraticihdini kullanmasina, 6grenmesini yapilandirirken
iletisimlerini ve gunlik hayatini katmasina izin verilmelidir (ddegaard ve Kyle, 2000).
Ogrenme siirecinde bireyin 6grenmeyi nasil gergeklestirecegi, ne kadar 6grendigi,
ne zaman ve kimden yardim isteyecegi, 6grenme suregleri vb. ile ilgili kararlari
yaratici drama ydntemi ile kazandirabiliriz. Geleneksel 6dretimde bunlarin ¢coguna

o6gretmen karar vermektedir. Yaratici drama yonteminde ise bu surecin sorumlulugu

17



o6grenendedir ve 6gretici sadece yol gdstericidir. Yaratici drama, édrencinin bilissel
gelisimi ile 6grenmesi arasindaki iliskinin gelistiriimesini saglar (Davis, 1987).
Yaratici dramanin aktif 6grenmeyi sagladigi Dewey’in ¢alismalarinda ispatlanmistir.
Dewey’e gbre yaparak dgrenme egitimde dnemi her gegen gin daha da anlasilan
bir faktordur. Piaget’e gbre ise hayali oyunlar, ger¢cek olmayan- ¢ok kullaniimayan
nesnelerin kullanimi ile ortaya ¢ikan yaraticilik, bilissel gelisimle paralel bir gelisme

gosterir (Warner ve Andersen, 2002).

Wright (2006), yaratici drama ile egitimin bireylerin kavram olugturma, kendini
degerlendirme ve rol oynama yeteneklerinin gelisimine katkisinin kayda deger
Olclde oldugunu ifade etmistir. Yaratici drama, akademik 6grenmede buttnsel bir
yaklagimi benimser. Bilginin yeniden insasi igin ihtiyag duyulan yaraticiligin
ogrencilerin iginde bulundugu inancina dayanir. Bunun igin yalnizca grup olarak
degil, grup icinde bireysellikten yola cikar. Ogrenciler grup icinde arkadaslarinin
goruslerinden yararlanarak yaraticiliklarini gelistirirken, ¢alismalar sirasinda iletisim
becerileri ve empati becerisi de olumlu sekilde gelistirilir. Grup olarak ortaya konan
galisma kadar, bireysel katim ve &grencilerin Kigisel deneyimleri 6nemlidir
(Annarella, 1992). Yaratici darama etkinliklerinde ¢ocuk sézel olmayan iletisimi de
ogrenir (Selimhocaoglu, 2004). Yaratici dramada katilimcilar dinyayi birbirlerinin
pencerelerinden gorurler ve yapilan sadece bedenle gosteri yapmak degildir. Asil
anlamak istedigimiz kisilerin nasil disindigl ve nasil hissettigidir (Morgan ve
Saxton, 1987).

Yaratici Drama, bireylerin bir grup c¢alismasi iginde, dogaglama, rol oynama gibi
tekniklerden yararlanarak, bir yagantiyi, olayi, fikri egitim Unitesini; kimi zamanda bir
soyut kavrami, eski biligsel éruntulerin yeniden duzenlenmesi yoluyla ve gézlem,
deneyim, duygu ve vyasantilarin gbzden gegirildigi ‘oyunsu’ slreglerde
anlamlandiriimasi ve canlandirilimasidir (San, 1996). Yaratici drama, temelde
bireylerin birbirleriyle iletisim ve rol alma yeteneklerini barindirir. Bu yetenek, insanin
dogasinda var olduguna inanilan sosyal ve duygusal ozellikleri yansitir (Wright,
2006).

Drama calismalari sireci icinde genellikle her galismada biri, birkagi ya da timundn

yer aldid1 ug¢ tip uygulama yontemi bulunmaktadir (Heathcote ve Bolton, 1995).

1. Isinma Calismalari: Bu asamada o6grencilerin birbirlerine guvenmeleri,
rahatlamalari ve uyum icinde calismalari igin aktiviteler yapilir. Amag, 6grencileri
rahatlatmak ve asil galismaya hazirlamaktir. Lider, 6grencilerin hazirbulunuslugunu

dlecmek igin agik uglu sorular sorar:6rn “Enerji hakkinda ne biliyorsun?” insanlarin

18



enerji kullanimlari hakkinda ne distntyorsun?” seklinde sorularla 6grencileri biligsel
olarak konuya hazirlar. Ogrencilere oyun oynamalari icin baslangicta izin verilir. On
dakikadan daha az zaman icinde karsilikl soru-cevaplarla, geri dénutlerle konu
tanitilir. Yorumlar, geri donutler ve énerileri alabilmek icin ve soru sorabilmeleri igin
dgrencilere firsatlar verilir. Ogrenciler nesneleri kesfeder, oyunlari ve aktiviteleri
aciklar ve 6grencilerin oyunu planlamalari igin firsat taninir (Can, 2007).

2. Asil Calisma: Bu asamada Ogrencilerin ylz yuze gelerek calismalarini
yapabilecekleri aktiviteler yapilir. Bu aktivitelerde drama teknikleri kullanilir.
Ogrenciler alacaklari gorevlere ve karakterlere kendileri karar verirler. Lider,
ogrencilere merak uyandirici sorular sorarak énemli noktalari kesfetmelerini saglar.
Anlamli yansitmanin bir bolumu olarak ogrenciler fikirlerini, hissettiklerini ifade
ederler. Lider, bazi calismalarda aktivitelere katillarak 6grencileri cesaretlendirir
(kukla-kuklaci oyununda kukla olmak gibi). Asil calismada kullanilan tekniklerin
bazilari asagida verilmistir:

Rol Oynama: Yaratici dramada rol oynama bir film veya oyundaki karakteri
canlandirmak dedil, herhangi bir karakteri duygusal ve davranigsal oOzellikleriyle
kendi dusselligi icinde canlandirmaktir (Karadag, 2005).

Dogaclama: Dogacglama, insana ait durumlari irdelemek icin kullanilan bir drama
teknigidir. DoJaclama gercek yasam durumlarini hedef alir, katihmcilarin gergekte
olanla, olmayanin farkinda olarak gergege yakin bir deneyim kazanmalarina izin
verir (Somers, 1994; akt: Tuncel, 2009).

Pantomim: Pantomim, duygu, didstncelerin, sézclkler olmadan ifade edilmesidir
(Yiimaz, 2008). Gunluk hayatta kargilastigimiz bir cok olay ve aktivite pantomimle
anlatilabilir.

Kukla: Bu drama tekniginde kisi kuklanin arkasina saklanarak sdylemek istedigi bir
¢ok sozi, vermek istedigi bir ok mesaji buradan verebilir.

Rol Degistirme: Drama etkinligi sirasinda farkli rolleri oynayan ¢ocuklarin rollerini
degistirmeleri, farkh rolleri denemelerini, yasamalarini saglayarak, onlarin 6grenme
ve anlama becerilerini zenginlestirebilir.

Paralel Calisma: Tum cocuklar ayni anda ikiserli, tcerli, dérderli gruplar halinde
ortak bir etkinligi yaparlar. Ortak etkinligi yapan gruplardan her biri etkinligi kendi
tarzinda yapabilir. Bu sirada higbir izleyici yoktur. Tim gocuklar gruplar halinde ayni
mekanda calisirlar. Lider ya gruplardan birine dahil olur ya da gruplarin arasinda
dolasir.

Zihinde Canlandirma: Bu teknikte, etkinlige katilan 6drencilerin goézlerini kapatarak,

liderin ydnergeleri dogrultusunda belirli goéruntileri zihinlerinde canlandirmalari
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istenir. Rahatlama c¢alismalari sirasinda basvurulan bu teknikle &grencilerin
konsantre olmalari saglanir (Onder, 2004).

Rol icinde yazma: Katiimcilarin, ele alinan igerik dogrultusunda ve canlandirilan
roldeki kisinin agzindan rapor, mektup, kartpostal, ¢agri yazisi, toplanti duyurusu vs.
yazmalaridir. Bunu ayri ayri yapabilecekleri gibi, ikili G¢lu gruplar halinde ya da tek
bir grup olarak da yapabilmektedirler. Cocuklarin okuma yazma becerilerini
gelistirmeye elverisli, etkili ve yaygin bir tekniktir (O’Neill ve Lambert, 1984).

3. Degerlendirme:  Dramanin  bu son uygulama yontemi katilimcilarin
yaraticiliklarinin en Ust dizeyde gOzlenebildigi bir suregtir. Yine bu asamada
yardimci pek ¢ok arag-gere¢c ya da materyalin kullaniimasi ile farkl yasantilarin
gegciriimesi sz konusu olabilir. Dramanin agsamalarinin her birinin ya da birkaginin
ardindan tartismanin agilmasi, elestiri-6zelestiri, soru-cevap etkilesiminin baglamasi
degerlendirmenin somut baslangici olarak kabul edilebilir. Bu boéliumde 6grenciler
veya lider konuyu 6zetlemez bunun yerine olaylar degerlendirilir. Ogrenci, lider
tarafindan sorulan sorulari cevaplandirarak 6grendiklerini gézden gegirir. Lider
“Neler yasadiniz?”, “Neler hissettiniz?”, “Nerede gulclik c¢ektiniz?”, “Daha baska
neler yapilabilir?” gibi sorularla tartismayi baslatabilir. Liderin sorulari agik secik,
anlasilir ve gocuklarin seviyesine uygun olmali, ¢ok genel ve 6zel olmalidir (Aral vd.,
2000).

Yaratici drama etkinlikleri, siniflardaki duraganlikla micadele etmek icin etkili bir
yontemdir. Yaratici drama farkli disinme becerileri, yaratici buluslar, biligsel
distinme becerileri, s6zlu ve yazili iletisim becerilerini geligtiren bir uygulamadir.
Role May (1975) yaraticihgi tanimlarken, yaraticilik her birey icin degerli bir
yetenektir. Yaratici drama, 6grencilerin bu i¢sel yeteneklerini gelistirmeleri sirecine
olumlu etkisi olan bir ydontemdir ¢cikariminda bulunmustur (Annarella, 1992). Yaratici
drama, farkli dinyalari ve farkl kultdrleri bir araya getirir. Her katihmci, hayat verdigi
karaktere kendi dinyasindan birseyler katar, ortaya koydugu driinde kendi hayal
glclinden ve hayata bakis agisindan bir parga bulundurur (ddegaard, 2004). Drama
uygulanan siniflar hareketli ve ritmlidir. Dogaclama, pandomim, karakter
canlandirma ve konusturma gibi tekniklerle egitim 6grenci binyesinde canh hale
getirilir (Mccaslin, 2006).

Yaratici drama surecindeki 6geler; Calisma Mekani (Cevre, Arag ve Geregler), Oyun
Grubu (Katihmecilar), Calismanin Kendisi (Uygulama), Drama Lideri (Ogretmen)
olarak siralanabilir. Drama c¢aligmasi sirasinda ortamin uygunlugu, drama
asamalarini iceren uygun bir drama plani ve dramaya gonulli katilimcilarin

bulunmasi 6nemlidir. Bunun yaninda liderin rolt bir parga daha énemlidir.
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Yaratici dramada liderin rolii:

Drama etkinliginde 6gretim tekniklerinden daha énemli bir faktér varsa o da “lider”
yani siniftaki adiyla “6gretmen”dir. Ogretmen dramanin bir pargasi gibidir. Ayrica
dgrencilerin davraniglarini izleyen bir hakem gibidir. Ogretmeni énemli kilan bir
tutmali hem de o&grencilere 6zgurlUklerini hissettirerek onlarin dramaya hazir
olmalarini saglamalidir (Morgan ve Saxton, 1987). Dramada 6gretmenin en énemli
sorumluluklarindan biri, 6grencilerin degigsimlerinin ve gelismelerinin sarekliligini
dikkate almaktir (Davis, 1987). Drama 6gretmenleri farkli digtncelere karsi dnyargili
olmamalidir. Ogretmenlerin en fazla dikkat etmesi gereken kisim, &grencilerin
girisimleri kontrol altinda tutulurken 6zgurlukleri kisittanmamali, ¢ok farkli boyutlarda
gelebilecek sorulara dogru cevaplari bulabilmeleri igin uygun ydnlendirmeleri
yapabilmelidirler. Yalnizca bunlar basarili bir drama uygulamasi icin yeterli degildir.

Bunun igin asagida belirtilen faktorlerin de g6z 6niinde bulundurulmasi gerekir:

eDramada grup aktiviteleri ve bireysel gelismeleri destekleyici sorular birer
zorunluluktur. CuUnkl 6grencilerin  dikkatini konu Uzerinde tutmak ve kendi
dusuncelerinden arindirip konuya adapte etmenin bagka mumkunu yoktur.
eOgretmenlerin drama yetenegine ve drama altyapisina égrencilerden daha fazla
sahip olmasi gerekmektedir.

eDramada yetenek, kesin cizgilerle belirlenemeyen bir unsurdur. Bu ylzden

o6gretmenler, yetenegdi ortaya ¢ikaracak bir sireg izlemelidirler (Fleming, 1994).

Yaratici drama aktivitelerinde, édretmenin etkinliklere katilimi égrenciler agisindan
olumlu bir durumdur. Onlari motive etmek igin uygulanmasi gereken bu faktérde
dikkat edilmesi gereken noktalar vardir. Gruplardan birine katilan 6gretmenin
gruptaki diger 6grencilerden farki olmamali, siradan bir katilimci gibi davranmalidir.
Bunu yaparken de siniftaki liderlik gorevini ihmal etmemesi gerekir (Neelands,
1998).

1.7.3 Fen ve teknoloji dersi 6gretiminde yaratici drama:

Fen ogretimi kisaca, gocuklarin hayatlarinda kargilastiklari nesneleri, olaylari ve
bunlarin iligkilerini gdzlemesi, incelemesi, arastirmasi ve sonuglarina varmasi olarak
tanimlanmaktadir (Génen ve Dalkilig, 2000). Ogrencilerin dinya hakkinda
kavramlari anlama, yeni bakis acilar gelistirme ve yorumlama becerilerinin

gelistirimesinde fen 6gretimi dnemli bir etkendir (Littledyke, 2001). Butler (1989)
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calismalarinda fen 6gretimini gergcek merkezli, 6gretmen merkezli, metin merkezli ve
bireyselci olarak tanimlamistir. Fenin gunlik hayatla iligkili kismi, siniflarimizda
ihmal edilmis bir uygulamadir. Bu konuda Butler'in onerisi su sekildedir: Drama
uygulamalari ile o6grencilerin etkinligi artinlmali, kendi anlamlandirmalarini
olusturmalarina firsat taninmali, yalnizca okulla degil okul digI ¢evreyle de etkilesim
olanagi saglanmalidir (Carr ve Flynn, 1992). Fen ve Teknoloji dersinde; bireylerin
evrendeki yerini anlama, bilimsel sonuglara ulasmada gdzlem ve incelemelerden
yararlanma, bilim ve teknoloji arasindaki iligkileri anlama ve diger konularla birlikte,
maddenin nitelenmesinde kullanilan, renk, saydamlik, koku, tat, sertlik, yumusaklik
ve diger ozelliklere iliskin kavramlari bilme séz konusudur. iste soyut olan bu
kavramalari somutlagtirmada ve duyu organlari ile algilama ya da madde ve cisim
arasindaki iligkileri drnekleme gibi 6zel konularda da degisik icerikler yardimiyla
yaratici drama etkinlikleri ele alinabilir (Ustiindag, 2002). Fen ve Teknoloji dersi,
hayattaki olaylari ele alip inceledigi icin O6grenciler 06zellikle aktif olarak
katilabilecekleri aktivitelere ihtiyac duyarlar (Sagirli ve Gurdal, 2002). Oyun benzeri
bir etkinlik olan dramanin, cocuklarin merakini uyandirabildiji ve bu nedenle
cocuklarin daha aktif olarak 6grenme surecine katilabildikleri ileri strdlmustur
(Onder,1999). Yaratici dramanin fen derslerinde kullanimi fen okuryazarligini
desteklemektedir (Andersen ve Warner, 2002). Fen ve drama birbirinden ¢ok ayri
kulvarlarda gibi goériinse de aslinda her ikisine de kisa bir bakisla bir ¢ok ortak
noktada ortistiguni gorebiliiz. Ornedin fen de su ve yadin ayni kapta
karismadidini farzederiz ve buna dayanarak bu iki sivinin farkliliklarina dikkat
cekeriz. Her ne kadar yogunluklari ve bazi 6zellikleri farkl olsa da her ikisininde
ortak yonleri vardir ve temelde her ikisi de sividir. Farkli bir bakis acisiyla fen ve
dramanin ortistigunt gorebiliriz. Fende bir ¢ok yasa deneyle agiklanamaz ve
sadece kabulle baslar, bu durumu soyutluktan kurtarmak igin drama ile o ortami
hayali olarak olusturabilir ve 6grencinin yasayarak 6grenmesi bu sekilde saglanabilir
(Fels ve Meyer, 1997).

Dramanin egitimdeki yerini daha iyi anlayabilmek icin oyunun egitimde yeri ve
Onemine deginmek gerekir.
1.7.4 Egitimde oyun

“Cocuk oyun esnasinda yasinin ve siradan davraniglarinin ¢ok dstiindedir. Oyunda,

kendi baslarina elde edebileceklerinden ¢ok daha fazlasi vardir” (Vygotsky, 1976)

Cocuklar oyunla &grenir. Oyun, onlarin deneyim kazanmasina ve gergek

potansiyellerini kesfetmelerine yardim eder (McCaslin, 1981). Yetigkinler, tim sosyal
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o6grenmelerin temelini cocukken oynadiklari oyunlarla attiklarini unuturlar. Halbuki
oyunlarla gercek hayatin provasi yapilir (Bailey, 1993). Egitimciler, erken ¢ocuklukta
6grenmenin oyunla gercgeklestigini ifade ederek, egitimin de oyunla entegre edilerek
ogrencinin haz alarak 6grenmesinin saglamasi gerektigini vurgulamiglardir (Bailey,
1993; McCaslin, 1996). Oyunun sinifa getiriimesi ile gocugun hayata bakis agisl,
kisisel ve sosyal ozellikleri belirlenebilir. Oyun esnasinda 6gretmenler, cocuklarin
kisisel eylemlerinin ve oyun dogasi cercevesinde birbirleriyle ve diger gruplarla
etkilesimlerinin farkinda olabilirler. Eger 6grenci, sadece birkag 6grenciyle etkilesimi
tercih ediyorsa, oyunun kurulumu esnasinda bu durum disaridan goézlemlenebilir
(Smilansky, 1990). Dolayisiyla 6grencinin sosyal etkilesimlerinin dizeyi oyun
esnasinda gozlenebilir. Cocuklar hizla gelisen dunyaya hazirlik evresini ev ve okul
birlikteligi ile saglarlar. Bu esnada yasayacaklari deneyimler, gercek hayatta
karsilastiklari problemlerin ¢éziminde altyapiyi olusturur (Smilansky ve Shefatya,
1990).

Ogretmenler hem dogrudan hem de dolayl eylemleriyle ¢ocuklarin oyununda fark
yaratabilirler. Oyunu destekleyen, cesaretlendiren, gelistiren, boyutlarini genisleten
ve zenginlestiren dgretmenler bdylece ¢ocuklarin birbirleriyle olan rekabetiyle iligkili
cok genis kapsamli dénditleri elde ederler (Arieli, 2007). Ogretmenler, sinifta oyunun
gelisimi ve desteklenmesi bakimindan dnemli bir rol oynarlar (Bailey, 1993). Erken
¢ocukluk doneminde karsilasilan ¢evrenin, bireyin yaraticiigina énemli oranda etkisi
vardir. Bu gelisimin artirlimasi igin 6gretmenin, oyunun zengin ve dogal ortamindan
yararlanmasi énemlidir. Ogrencinin gérerek 6grendikleri ile yaparak 6grendiklerini
karsllastirdigimizda sonuglar arasindaki blUyUk farki goérebiliriz. Oyunun sinifa
getirilmesi ile 6grencinin etkileserek, yaparak ve deneyimleyerek &grenmesine
imkan taninabilir (Dockett, 1995).

Oyun, d6grenme icin uygun bir atmosfer olusturur. Cocuk oyun sirasinda kesfetmek
ve yaratmak igin 6zgur kalmistir. Boyle bir ortamda dogal meraki geregi kesfedecek
ve yaratacaktir (Selimhocaoglu, 2004). ilkdgretimde dgretmenler dgrenme ortamina
oyun imkanlari getiriimesinden ve sinirlarindan sorumludurlar. Oyunun belirli ama
esnek kurallari, 6grencinin sistemli hareket etme aliskanligini geligtirir. Bilimsel
sure¢ esnasinda uymasi gereken basamaklari oyunla 6grenen ogrenci bilime kargi
olumlu tutum geligtirir. Oyun, feni sevdirir, deneyim kazanarak bilgiyi zihninde kendi

dusunceleriyle yapilandirmasina yardim eder (Kase-Polisini ve Spector, 1992).

Drama, oyun altyapisini barindiran bir yontemdir (Cohen, 2006 akt: Arieli, 2007).

Okvuran’a gore yaratici drama, oyun ve canlandirmaya dayalidir (Okvuran, 2003).
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Drama etkinlikleri ile 6grencilerin hayata bakis acilari, dinyaylr anlamlandirma
suregleri ve egitim Uclist entegre edilmis olur (Kelly, 1996). Dramanin egitimde
kullaniimasi sayesinde oyun sinifa getirilir. Her ¢ocuk kendini grubun bir parcasi
gorir. Ogrenmeye istekli hale gelir. Oyun iginde kendini kesfeder ve kendini ifade
etme firsati bulur (Morgal, 2003). Dramatik oyunlar, sikilgan gocuklar igin de elverigli
ortamlar yaratir. Oyun oynarken elestirecek seyirci olmadigindan, ¢ocuk kendini
baski altinda hissetmez. Sikilganlik duygusunu yenme, dinleme oyunu gibi, herkesin

yer aldigi ve ¢ok dikkat etmeyi gerektiren oyunlar oynanir (Selimhocaoglu, 2004).

1.8 Tezin Amaci

Arastirmanin genel amaci, Yaratici Drama uygulamalarinin ilkdgretim yedinci sinif
dgrencilerinin bilimsel sure¢ becerileri, bilimsel yaraticiliklari ve 6zduzenlemelerine

olan etkisini incelemektir.

1.9 Tezin Onemi

Alanyazin incelendiginde vyaraticic drama yontemi kullanilarak ilkdgretim
ogrencilerinin  bilissel gelisimleri Gzerine vyapilan ¢ok sayida arastirmaya
rastlamaktayiz. Ancak yaratici dramanin bilimsel slre¢ becerileri, bilimsel yaraticilik
ve Ozduzenleme becerilerinin Uzerindeki etkisini inceleyen bir arastirma
bulunmamaktadir. Bu acidan arastirmanin literatire katki saglayacagdi diger

calismalara 1sik tutacagi dusunulmektedir.

1.10 Problem Ciimlesi

Yaratici drama etkinliklerinin ilkdgretim 7. sinif 6grencilerinin  bilimsel sureg

becerileri, bilimsel yaraticiliklari ve 6zdlizenlemelerine etkisi var midir?

1.11 Alt Problemler

1.“Yaratici drama etkinlikleriyle 6grenim géren deney grubu &égrencileri ile programa
dayali etkinliklerle 6grenim godren kontrol grubu o6grencilerinin bilimsel sureg

becerilerine etkisi arasinda fark var midir?

2. Yaratici drama etkinlikleriyle 6grenim goéren deney grubu o6grencileri ile
programa dayali etkinliklerle édrenim gdéren kontrol grubu o6grencilerinin bilimsel

yaraticiliklarina etkisi arasinda fark var midir?
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3. ‘Yaratici drama etkinlikleriyle 6grenim gbéren deney grubu o&grencileri ile
programa dayali etkinliklerle &6grenim gdren kontrol grubu 6grencilerinin

Ozduizenlemelerine etkisi arasinda fark var midir?

1.12 Sayiltilar

Arastirmanin temelinde asagidaki sayiltilar yer alacaktir:

1. Deney ve kontrol grubunda yer alan égrenciler arastirma suresince birbirleriyle

etkilesime girmemislerdir.

2. Kontrol altina alinamayan istenmedik degiskenler deney ve kontrol gruplarini esit

duzeyde etkilemistir.

1.13 Sinirhiliklar
1. Arastirma 2011-2012 6gretim yilinda Denizli'de bir devlet okulunda ilkégretim 7.
Siniflarinda 32 égrenci ile gerceklestirilmistir.

2. Arastirma ilkégretim 7. Sinif Fen ve Teknoloji dersi “Kuvvet ve Hareket” lnitesini

kapsamaktadir.

3. Arastirmada yaratici drama yonteminin etkiledigi faktorler bilimsel slire¢ becerileri,

bilimsel yaraticilik ve 6zdizenleme olarak sinirlandiriimigtir.
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2.ILGILi YAYIN VE ARASTIRMALAR

2.1 Yurt Disinda Yapilmis Caligsmalar

2.1.1 Yaratici dramanin bilimsel siire¢ becerilerine etkisini gésteren ¢aligmalar

Annarella (1992), galismasinda siniflarda yaratici drama yontemini kullanmanin
etkilerini incelemigtir. Yaraticc drama kullaniminin  égrencilerin  yasayarak
o6grenmelerini sagladigini ve bunun sonucunda mdifredatin gerektirdiklerini daha
hizli kavradiklari, empati becerilerini gelistirdikleri, c¢esitli disinme becerilerini
gelistirdikleri, yaraticiliklarini ortaya cikarma firsati bulduklari, biligsel dusunme
becerilerini gelistirdikleri, s6zel ve yazili olarak kendilerini ifade etmelerinde gelisim
gosterdikleri ve buna bagh olarak iletigsimlerinin gelistigi bir sinif ortami olustugunu

ortaya koymustur.

Heathcote ve Bolton (1995), yaptiklari ¢alismada c¢ocuklara kansere care olmaya
calisan bilim adamlari roliinii oynatmiglardir. Ogrencilere cesitli sorular sorularak ne
yapmalari gerektiginin farkina varmalari saglanmis, bir bilim insani gibi var olan bir
soruna ¢Ozum bulabilmek igin fikir Gretmisler ve bu fikirleri hayata gegirmek igin
calismalar yapmiglardir. Daglarda bitkiler toplanmis, bu bitkilerin faydalar tartisiimis
ve hedefledikleri sonuca ulagmalari izlenmistir. Sonugta gocuklar bir bilim insani gibi

calismayi, arastirma yapmayi 6grenmiglerdir.

Arieli (2007), ilkogretim ikinci kademe 6. sinif 6grencilerinin bilimsel igerikleri
ogrenmeleri ve anlamlandirmalari Uzerinde vyaratici drama igerikli 6gretim
stratejilerinin etkisini arastirmigtir. Calisma 2006 -2007 egitim ogretim yilinda 9
haftalik stregte tamamlanmigtir. Deney ve kontrol gruplu ¢alismasinda bagimsiz
degisken olarak yaratici dramayi kullanmistir. Deney grubunda 50, kontrol grubunda
80 dgrenci bulnmaktadir. Yapilan analizler neticesinde deney grubunda bilimsel
anlamlandirmanin blylk oranda arttigini, ayrica 6égrencilerin yaratici drama ile ders
islenmesini daha c¢ok tercih ettikleri ortaya c¢ikmistir. Ayrica édretmenin yaratici
dramaya olan olumlu tutumu fen &égretiminde daha basarili sonuclar alinmasini
saglamigtir. Gozlemler sonucunda yaratici dramanin olumlu sinif ortami yarattigi

ortaya ¢ikmistir.
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Alrutz (2009), ilkégretim 4. sinif 6grencilerine fen dersinde drama yoéntemi
kullanilarak hipotez kurma konusunda bir c¢alisma yapilmistir. Bu c¢alismanin
baslangicinda Universite 6grencileri ile yaratici drama etkinlikleri kullanilarak atom
modeli konusu islenmis ve sonugta basari artisinin farkedilir derecede ylksek
oldugu goézlenmistir. Bunun Uzerine benzer etkinlikler ilkdgretim 6grencilerinde fen
derslerinde kullanilarak bir calisma yapilmigtir. Caligmada ikégretim ogrencilerinin
hipotez kurma becerileri bagimli degisken olarak belirlenmis ve yaratici drama
etkinliklerinin etkisi incelenmistir. Sonug¢ olarak yaratici drama etkinlikleri ile islenen

fen derslerinde 6grencilere hipotez kurma becerilerinin kazandirildigr géralmustar.

2.1.2 Yaratici dramanin bilimsel yaraticilik lizerine etkisini gésteren ¢alismalar

Annarella (1999), calismasinda yaratici dramanin ¢ok kaltarld siniflarda
uygulanmasinin etkisini aragtirmistir. Cok kualtarli siniflarda bireysel farkliliklar ve
kultirden kaynaklanan ayriliklar ¢ok belirgindir. Bunlari bir soru olmaktan c¢ikarip
aksine avantaja donusturebilmek icin yaratici drama etkinliklerinin  dneminin
vurgulanmistir. Yaratici drama yaraticiigi ve kesfetmeyi ilerletebilecek etkili bir
yontemdir. Bunlarin  yanisira hdmanizm ve empati becerilerini bireylere
kazandirabilmek igin yaratici drama yerinde bir secimdir. Cok kulttrli siniflarda
ogrenciler sinf arkadaslarinin yerine kendini koyarak empati yapmanin yaninda
onlarla surekli etkilesim halinde olduklarindan yapilan c¢alismalarin etkilerini kisa
vadede gozlemleyebiliriz. Yaratici drama tum alanlarda, dil 6grenme ve kullanma
sanati, dnemli becerilerin 6gretiimesi gibi alanlarda oldugu gibi ¢ok kaltirla siniflarda
farkliliklarin Ustesinden gelmeyi 6grenme eylemlerini kullanmayi saglayan etkili bir

yontemdir.

Dan (2000), ¢calismasinda egitimsel dramanin etkilerini ve sinirlarini arastirmistir.
“‘Ders ici ve ders digi etkilerine dikkat edilirse, oyun veya etkinlikler egitimsel
dramanin hangi alanini temsil ediyor ve yaraticilik dagarcigini gelistirmede etkileri
tiyatro calismalari ile benzerlik gdstermekte midir’ sorularina galismasinda yanit

aramigtir.

Jdegaard (2003), c¢alismasinda fen egitiminde 6grenmeyi artirabilmek igin,
ddrencilerin yagsaminda dnemli faktorler olan kalici 6grenme, yansitma ve yaraticiligi
gelistirebilmek icin drama ve tiyatronun nasil kullanilabilecegini incelemistir.
Aragstirmada, biyoteknolojinin sonuglari hakkinda 6grencilere dramatik bir oyun
hazirlanmig, ogrencilerin biyoteknolojik gelismelere karsi olumlu tutumlar ile

beraber biyoteknoloji hakkinda belirli bir bilgiye de sahip olmalari igin dramatik

27



etkinlikler uygulanmigtir. Sonug¢ olarak 6grencilerin yaraticilik becerileri, yansitma

becerileri ve kalici 6grenmeleri dnemli dlgtide artis géstermistir.

McNaughton (2004), arastirmasinda 10- 11 yasindaki ilkégretim ogrencileri ile
calismistir. Arastirma deney ve kontrol gruplu model kullanilarak yapilmistir. Deney
grubunda vyaratici drama etkinlikleri derslerin dgretiimesine destek amacl
uygulanmistir. Bu derslerin amaci geng insanlara bilgi ve birikimlerini genigletmede
yardimci olmak, pozitif tutuma sahip olmalarini saglama, kisisel hayat tarzlarini
belirlemede yol gbésterme, gunlik hayatta kullanabilecekleri becerileri kazanmalarini
saglama olarak belirtilmistir. Calisma iskogya egitim sistemini kapsamaktadir. Bir
cok anahtar bilgi dersin Ogretim ve degerlendirme asamasinda kaydedilmistir.
Bunlar &gretmenin ders esnasinda aldigi notlar, égrencilerin ¢alismalari ve
ogrenmelerini Olgcen testler, dgretmenin ve izleyicilerin gbézlemleri, dgrenciler ve
izleyiciler ile yapilan anketler ve ders anlatilirken ¢ekilen video goruntuleridir. Butin
bu bilgiler degerlendirildiginde acik¢ca gortlmus ki; drama ogrencilerin derste
verilenleri basarili bir sekilde dgrenmesinde ¢ok etkili bir aractir. Dramanin da etkili
bir sekilde kullaniimasi igin dgrencilere iletisim kurarken, isbirligi yaparken, gorus ve
fikirlerini ifade ederken gerekli ortamin saglanmasi gerektigi vurgulanmistir. Ayrica
secilen hikayelerde ogrencilerin ¢evrede olup bitenleri tanimasinda ve olayin
icindeki insanlara nasil davranacagi konusunda da yardim edebilecek nitelikte
olmasi gerektigi belirtiimistir. Bazi durumlarda égrencilerden kendi baslarina konuyla
ilgili oyun yazmalari istenerek onlarin yaraticiliklarinin gelismesine katkida

bulunabilecegi aciklanmigtir.

2.1.3 Yaratici dramanin 6zdiizenleme lizerine etkisini gosteren ¢alismalar

Pagano (1979), makalesinde vyaraticiigi gelistiren etkinliklerin  bireyin
0zdlzenlemesine olumlu katki sagladigini dile getirmistir. Yaratici dramanin bireyin
kendine guvenmesi igin gerekli ortami olusturdugu, bdyle bir ortamin da bireyin
kendini gézlemleyebilmesi, potansiyelinin farkina varmasi ve bu potansiyeli ortaya

koyabilmesi icin uygun oldugunu dile getirmigtir.

Kamen (1992), calismasinda, fen bilgisi dersinde kavram &grenme Uzerinde
arastirma yapmis ve o6grencilerin konulari kavramalarini artirmada pantomim,
dogaclama, rol oynama, canlandirma etkinliklerinin kullanildigi yaratici drama
yonteminin etkililigini arastirmistir. Ogrenci ve 6gretmenlerden toplanan veriler
analiz edilmigtir. Ogrencilere yazili sinav uygulanarak gérisme yapilmig ve
dogrudan gézlem kullaniimistir. Yapilan analizler sonucunda o6grencilerde gozle

gorulir bir basar artisi ortaya c¢ikmistir. Arastirmada ayrica 06gretmen ve
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ogrencilerle yapilan gérismelerde hem &grenciler hem de &6gretmenler yaratici
drama ile konunun daha iyi anlasildigini, motivasyonun arttigini ve fen 6greniminin
ilging hale geldigini ifade etmislerdir. Ayrica 6gdretmenler, vyaratici drama
etkinliklerinin uygulanmasinda en O6nemli engelin zaman sinirliigr oldugunu

belirtmislerdir.

Wright (2006), yaratici drama ile egitimin bireylerin kavram olugturma, kendini
degerlendirme ve rol oynama yeteneklerinin gelisimi arasindaki iligkiyi kirsal ve
kentsel bolge okullarinda inceledigi arastirmasinda 5 farkh sinifta, yas ortalamasi
11,5 olan 123 6grenciyle calisiimistir. 10 hafta stren drama etkinlikleri sonrasinda
ogrencilerin kavram olusturma, kelime bilgisi, kendini degerlendirme ve rol oynama

yeteneklerinin bariz bir gelisme gosterdigini ortaya koymustur.

2.1.4 Yaratici dramanin fen egitimine ve diger alanlara katkisini arastiran

calismalar

Bailey (1994), biyolojik ekosistemin yapisi icindeki etkilesimleri gdstermek amaciyla
bir drama modeli Gretmistir. Sonugta 6grencilerin ekolojik kavramlarla ilgili anlayislari

artmis, buna ek olarak bu sistemlerle 6grenciler duygusal bag hissi gelistirmislerdir.

Tveita (1998), ilkogretim ikinci kademede 8. sinif 6grencileri ile ve orta 6gretim 10.
sinif 6grencileri ile calismasini yapmistir. Klasik anoloji olan elektrik devresi ve
sebeke suyu benzetmesinin aslinda basarisiz bir teknik oldugunu bunun yerine
drama etkiniklerinin denenmesi gerektigini belirtmistir. Calismasinda kiz 6grencileri
kontrol grubu, erkek 6grencileri ise deney grubu olarak ayirmistir. Deney grubuna
elektrik konusunu yaratici drama yontemi ile vermistir. Kontrol grubuna ise klasik
yontemler ve sebeke suyu anolojisini kullanmistir. Sonugta konunun deney grubu
tarafindan daha kalici kavrandigini, kontrol grubunun deney grubu kadar yoneltilen
sorulara basarili cevaplar veremedigini ortaya koymustur. Ayrica deney grubunda
dersler daha eglenceli gegmis ve dgrenciler bunu fene karsi olumlu tutum olarak

sergilemislerdir.

Bailin (1998), ¢alismasinda drama egitimi ve elestirel dislinme arasinda bir iligki
olup olmadigini arastirmistir. Elestirel dislinmenin beyni ¢ok ydénli c¢alistirmayi,
neden-sonug iligkilerini belirlemeyi gerektirdigini ve drama egitiminin de bireyi ¢ok
yonli olmaya yonelttigini belirlemistir. Calismalari sonucunda drama egitiminin

elestirel dusunmeye etkisinin yuksek ve olumlu yonde oldugunu ortaya koymustur.

Annarella (2000), calismasinda yaratici drama etkinliklerinin okuma ve yazma

egitimi uzerindeki etkisini incelemigtir. Yaratici drama etkinlikleri, yaraticihdin
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geligtiriimesinde, kesfetme, merak ve sorusturma becerileri, kendini algilama
becerilerinin gelistiriimesine olumlu yénde katki saglar. Uyguladigimiz drama
teknikleri okuma ve yazma oncesi, okuma ve yazma slrecinde, dinleme ve
konusma becerilerinde olumlu geligsmeler elde etmemizi saglamigtir. Bu teknikler 1-
nefes egzersizleri 2- setting the stage 3- akil yerine onerilen 5 kelime kullanimi 4-
bilgi alma. Sonugta drama yonteminin o6grencilerin hayal gucine rehberlik
edebilecek yeni duslnceler ortaya cikmasini sagladik ve daha hizli digtnebilen,
yeni fikirler Uretebilen, hem okuma hem de yazma alaninda ve iletisim becerilerinin

gelistiriimesine yardimci oldugunu goérduk.

Huey (2000), ilkdgretim 1. sinif &grencilerinin  daha akici okuma becerisi
kazanmalarina drama ydnteminin etkisini incelemistir. Yaptigi calismada deney ve
kontrol gruplari olusturulmus, kontrol grubu égrencileri mevcut égretim programi ile
okuma ogrenirken deney grubu oOgrencileri mevcut programa ilaveten drama
yontemi kullanilarak okuma 6grenmislerdir. Sonucta deney grubu 6grencileri daha
akici olarak okumayi 6grenmigler, okuduklarini anlama ve aktarma becerileri kontrol

grubu 6grencilerine nazaran ¢ok daha basarili bulunmustur.

Littledyke (2001), calismasinda ilkdgretim 6grencilerinin “vicudumuz’ ve “saglik ve
cevre” konularinda yaratici drama drama etkinliklerinin 6grenci anlamlandirmalarina
ve derse karsl tutumlarina etkisini incelemistir. Paralel siniflarda yaklasik 300
benzer yetenek ve hazirbulunusluga sahip égrenciyle calisiimistir. 3. sinif 6grencileri
ile vicudumuz konusu, 5. sinif 6grencileri ile saghk ve gevre konusu yaratici drama
etkinlikleri esliginde islenmis ve &grencilerin program slrecinde ve sonrasinda
konuyu anlamlandirma basarilari ve derse olan tutumlari paralel siniflardaki
ogrencilerle kargilastinimigtir. Sonug olarak égrenciler konunun ayrintilarini daha iyi
hatirlayabilmigler, konu hakkinda bilimsel anlamlandirmada daha basarili olmuslar
ve vucudumuzu ve saghgimizi korumamiz igin neler yapiimasi gerektigi ile ilgili daha

kapsamli cevaplar vermiglerdir.

Warner (2002), process drama ydnteminin égrencilerin inquiry basarilarina etkisini
incelemistir. Aday oOgretmenlerle yaptigi calismada deney ve kontrol gruplari
olusturmus, deney grubunda inquiry basamaklarini drama yéntemi ile kazandirmaya
calismig, kontrol grubunda ise yalnizca inquiry Uzerinde durulmustur. Calismanin
sonucunda deney grubu o6grencilerinin inquiry kazanimlari baslangica nazaran
belirgin ve olumlu bir fark gdsterirken kontrol grubunda g¢ok fazla bir degisim
olmadigi ortaya ¢cikmistir. Deney grubu 6grencileri dersin tim igerigini ayrintili olarak

hatirlamislar ve ders sonunda ayrintili bir rapor haline getirmiglerdir. Ders sonunda

30



deney grubu ile yapilan gérismede ders dederlendirmesi 2 saat 15 dakika stirmdis,
kontrol grubunda ise yalnizca 40 dakika surmustir. Deney grubu o&grencileri
gelecekle ilgili planlarina uzman bilimci veya bilim adami olmak istiyorum yanitlari

verirken kontrol grubundan sadece “aragtirma yapmayi seviyorum” yaniti alinmistir.

Andersen (2002), calismasinda, editimde drama yodnteminin var olan d3renme
psikolojisi Uzerindeki etkilerini gdzlemlemis ayrica drama yonteminin 6grenmeyi
saglamasinin yani sira katihimcilarin biligsel ilerlemelerine katkisinin ne oldugunu
arastirmistir. Sonugta drama ydntemi uygulandijinda égrenmenin yaninda ézgin
iceriklerin yerlestiriimesinin saglandidi ama dramasiz uygulamada anlamlandirma ve

bilisustu kazanclarin 6zgunlik bakimindan eksik kaldigi gézlemlenmisgtir.

Carlsson (2002); calismasinda ekolojik anlamlandirma, dogal doénguller ve dogal
enerji konularinin yaratici drama etkinliklerini kullanarak islenmesini ele almstir. 10
ogretmen ve 10 o&grenci ile nitel cgalisiimig, gorUsmelerin analiz edilmesi ile
ogrencilerin konuyu kavrayip kavrayamadiklari, verdikleri cevaplari incelenmis;
dgretmenlerin yéntem hakkinda gérisleri alinmistir. iki haftalik periyotlarla bireysel
olarak yuzyuze gorusmeler, gorusme kayitlari ve tuttuklari notlar veri olarak
kullaniimigtir. Sonug¢ olarak 6grencilerin konuyu anlamlandirmalarinda ve kalici
olmasinda, konunun farkl konularla iliskilendiriimesinde gozle goérulir bir basari elde

edilmistir. Ogretmenlerin gorislerinde ise, égrencilerin derse

Yoon (2005) yaptigi arastirmada fen egitiminde yaratici dramaya yer vermektedir.
Kore’de daha ¢ok dramanin dil egitiminde kullanimi Gzerinde yapilan ¢alismalar
bulunmaktadir. Arastirmada fen ve teknoloji 6gretmenlerinin kullanabilecegi bir gok
drama o6rneg@i oldugu belirtiimis ve dnemli olanin hikaye ve dogaglamalar oldugu
vurgulanmistir.  Kullanilan hikayeler ogrencilerin  6grenmeye karsi isteklerini
artiracagl ve dogaclamalarda hikaye ile baglantili olarak dgrencilerin aktivitelerini
gelistirecegi aciklanmistir. Arastirmada ayrica sinif icinde kullanilabilecek drama
etkinlikleri senaryolu ve senaryosuz olmak Uzere ikiye ayriimis ve bunlarin isleyisi
ornekler ile ayrintili bir sekilde belirtiimis. Daha sonra drama etkinliklerinin ézellikleri,
fen egitiminde dramanin uygulanacagi yerler ve dramalarin pratik kullanimlari
bahsedilmistir. Sonu¢ olarak her ne kadar fen ogretiminde yeterli sayida drama
uygulamasi olmasa da fen ve teknolojiye yonelik dramalarin olumlu etkileri oldugu

sOylenmistir.

Dorion (2009), drama ile egitimi konu aldid1 calismasinda 3 farkli kentte farkl
okullarda 12-16 yas arasi ilkégretim ikinci kademe 6grencileri ile fizik, kimya, biyoloji

derslerinde c¢aligmalar yapilmigtir. Calismada drama etkinliklerinin  6gretim
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materyalleri, kavrama yetenedine etkisi ve fen &grenimine katkisi ile beraber
o6gretmenin de dramanin etkinligine etkisi arastirilmistir. Calismasinda; akademik
literatiirde dramanin yeterince konuda uygulanmadigini, bunu gdsteren akademik
bir galismaya rastlanmadigini ve ¢alismalarin biyik bdliminde sadece rol oynama
ve pandomim tekniklerine yer verildigini belirtmistir. Sonu¢ olarak drama
uygulamalarinin dégrencilerin kavramsal becerilerine ve fen dgrenmelerine olumiu
etkisini ortaya koymakla beraber farkli kalttr fakli yas gruplari ve farkh 6gretmenlerin

de bu basari artiginda 6nemli etmenler oldugunu ortaya koymustur.

Pongsophon (2010), calismasinda Thai'deki aday o6gretmenlerin din ve bilim
arasindaki iligkiyi anlamlandirmalarini saglayan sorularla bu sorularin 6grencilerin
fen konularindaki yansitma becerilerine etkisini incelemistir. Katiimcilar, Master of
Art in Teaching Science at Kasetsart University e devam etmekte olan 12 ylksek
lisans ogrencisidir. Process dramayi tUm yonleri ile arastiran ve uygulayan bu
ogrenciler makalelerden, arastirmalardan ve gozlemlerden elde ettikleri verileri nitel
yontemlerle analiz etmiglerdir. Yapilan arastirmanin  sonucunda drama
uygulamasinin 6grencilerin soyut ve karmasik konularda yansitma becerileri
artirdigini gorduk. Bunun yanisira din ve bilim arasindaki yapay uyusmazliklar
hakkinda farkli sorular sorularak cevaplar alinmis ve alinan cevaplarin bu konuya

farkh bakis agisi gelistirmedeki basarisi ortaya konmustur.

2.2 Yurt iginde Yapilmisg Yaratici Drama ve Fen Egitimine Yonelik Galigmalar

Dalkihg (1995) "Anaokuluna devam eden 60-72 aylik gocuklara destekleyici olarak
uygulanan egitimde drama programinin g¢ocuklarin dil gelisimine etkisinin
incelemesi" konulu arastirmasini deney ve kontrol kimelerini olusturan 20'ser
¢ocuga "peabody resim kelime testi", drama programinin uygulanmasi oéncesi ve
sonrasinda verilmistir. Bu program, fen, matematik, sosyal yasanti, edebiyat
alanlarindaki kelime ve kavramlari 6gretmeye yonelik olarak hazirlanmistir. Bulgular

sonucunda drama nprograminin egitimde etkili oldugu saptanmistir (Yalim, 2003)

Oztirk (1996), yapmis oldugu arastirmada okul éncesi dénem (5-6 yas kiimesi)
mizik egitiminde dramanin kullaniminin etkililigini arastirmistir. Arastirma 28’i
deney, 28’i deney grubu olmak Uzere 56 6grenci lzerinde uygulanmistir. Arastirma
sonucunda drama uygulanarak yapilan muizik egitiminin drama uygulanmadan

yapilan mizik egitimine goére daha basarili oldugu gortulmustur (Tuncel, 2009).

Yalim (2003), yaptid1 arastirmada ilkdgretim dérdinct sinif Fen Bilgisi dersinin

yaratici drama yodntemi ile dgretiminin 6grencilerin akademik basarilarina etkisi
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Uzerinde durmustur. Arastrma oOn test- son test kontrol kiimeli modele goére
desenlenmis ve deneysel olarak alanda gergeklestiriimistir.  Arastirmada
denklestiriimis kiime yontemiyle kiimeler; dérdincu sinif Fen Bilgisi karne notlari,
anket uygulamasi ve sonucu elde edilen veriler ve 0n test uygulanmasi sonucu
aldiklar puanlara gdre her iki kime 30’ar olmak Uzere toplam 60 &grenci olacak
sekilde denklestiriimistir. Uygulamada kontrol kiimesinde geleneksel yontemlerle,

deney kimesinde ise yaratici drama ydntemiyle 6gretim gerceklestirilmistir.

Arastirma sonucunda ilkdégretim doérdincu sinif fen bilgisi dersinde yaratici drama
yontemiyle yapilan deney kimesinde bulunan &grencilerin akademik basarilarinin
kontrol kiimesinde bulunan &grencilerin akademik basarilari arasinda anlamli bir

fark oldugu gorulmastir.

Bertiz (2005), yaptid1 calismada fen bilgisi 6gretmen adaylarinin yaratici dramaya
yonelik tutumlar ve 6ykuleme calismalarini incelemistir. 14 hafta sliren yaratici
drama uygulamalari sonucunda hicbir sekilde drama kursu almamis 6gretmen
adaylarindan olusan 66 Kisilik érneklem grubunun yaratici dramaya yonelik tutumlari
olumlu ve anlamh sekilde deg@ismistir. Yapilan dykileme calismalari 5 hafta sirmdas,
6 Ogretmen adayi ile gorUsmeler yapilmis ve Oyklleme calismalari ile islenen

derslerin daha zevkli gectigi yontinde gorusler alinmistir.

Soner (2005), Uglunci sinif matematik dersindeki kesirli sayilarda toplama ve
¢lkarma isleminin ogretiminde drama yonteminin kullaniminin bilissel, duyussal
erigiye ve kalicihga etkisini arastirmigtir. Arastirma 27 6grenci deney grubundan, 3|
O6grenci ise kontrol grubundan olusturulmus toplam 58 6grenci Uzerinde
yuratilmustir. Deney ve kontrol gruplari olusturulurken én kosul davraniglari 6lgmek
amaciyla gelistirmis Matematik basari testi, kesirli sayilarda toplama islemi basari
testi, Matematik dersi tutum anketinden alinan puanlar géz éninde bulundurarak

gruplar denklestiriimeye c¢alistiriimistir. Arastirmada segilen konu

arastirma sidrecinde kontrol grubunda geleneksel 6gretim ydéntemleri ile, deney
grubunda ise drama ydntemi kullanilarak islenmistir. Arastirma sonucuna gore;
yaratici dramanin uygulandigi deney grubu ile geleneksel yéntemin kontrol grubu
arasinda toplam erisi puanlari agisindan, toplam kalicilik ortalamasi ve toplam tutum
ortalamasi agisindan deney grubu lehine anlamh bir fark bulunmustur (Tuncel,
2009).

Yilmaz (2006), ¢calismasinda ilkogretim fen ve teknoloji derslerinde yaratici drama
yonteminin 6grencilerin akademik basarilari ve fen dersine yonelik tutumlari

Uzerindeki etkiyi incelemistir. Calismanin sonucunda oOgrencilerin derse yonelik
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tutumlar ve akademik basarilarinin olumlu ve anlamh sekilde arttigi sonucuna

ulasiimistir.

Oztirk ve Ustlindag (2007), ¢alismalarinda fen ve teknoloji alanindaki Gnli bilim
insanlarinin yasam Oykuleri ve bilime olan katkilarini yaratici drama yontemi
kullanilarak ele almiglardir. Calismanin sonucunda 6grencilerin yaratici drama
yontemi sayesinde bilim insanlarinin yagam oykuleri ve bilime katkilari ile ilgili bilgi
sahibi olduklari, yasayarak ve icsellestirerek 6grenme firsati bulduklari ortaya

clkmistir.

Uniivar (2007), yaptigi calismada ilkégretim 6. Sinif 6grencilerinin fen ve teknoloji
dersi canlinin i¢ yapisina yolculuk konusunda yaratici drama uygulamalarinin
etkililigini gérmek amaciyla deney ve kontrol gruplari olusturmustur. Calismanin
sonucunda yaratici drama yonteminin kullanildigi deney grubunda 6grenciler in
canlinin i¢ yapisina yolculuk konusunu daha basarili sekilde ddrendikleri ortaya

clkmistir.

Akkose (2008), calismasinda okuldncesi fen etkinliklerinde doga olaylarinin neden
sonug iligkilerini belirlemede yaratici drama yonteminin etkililigini belirlemek Gzere
uygulamalar yapmis, calismanin sonucunda yaratici drama yonteminin ¢ocuklarin
doga olaylarinin neden sonug iliskilerini belirleme becerilerini gelistirdigi sonucuna

ulasmistir.

Cokadar ve Yimaz (2009), yaptiklari calismada ekoloji ve madde donglsu
konusunda yaratici drama ydnteminin 7. Sinif 6grencilerinin fen basarilar ve fene
iliskin tutumlarina etkisi incelemislerdir. Calismanin sonucunda &grencilerin fen
basarilarinda ve fene yonelik tutumlarinda olumlu ve anlamh bir gelisme elde

edilmistir.

Aving, Cam ve Ozkan (2009), yaptiklari galismada kdy ve merkez okullarini yaratici
dramanin akademik basariya ve derse karsi ilgilerine etkisine goére
karsilastirmiglardir. Fen ve teknoloji dersinde kan ve kanin yapisi konusunda 60
altinci sinif 6grencisiyle yapilan yari deneysel calisma toplam 2 hafta strmustar.
Calismanin sonucunda akademik basari agisindan kdy okullari lehine anlamli bir
basari elde edilmistir. Ayrica bireysel gériismeler sonucunda her iki okulda da derse
ilginin arttig1 ancak koy okulundaki 6grencilerin yaratici drama yontemini daha gok

benimsedikleri sonucu elde edilmigtir.

Teker (2009), calismasinda fen ve teknoloji 6gretiminde yaratici drama yénteminin

kullaniimasinin ilkégretim 7. sinif 6grencilerinin fene yonelik gorigslerine ve gevre ile
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ilgili problem durumlarina etkisini arastirmistir. 65 Kkisilik 6rneklem grubu ile
calisiimis ve calisma 5 hafta sirmustir. Calismanin sonucunda 6grencilerin fen
dersini daha zevkli bulduklari, kendilerini daha motive olmus hissettikleri, fen dersine
daha ilgili olduklari ve daha anlamli 6grenmeler elde edildigi sonuclarina ulagiimigtir.
Ayrica gevreye yonelik problem durumlarina ¢ézUmler getirmede elde edilen veriler

IsiIginda olumlu ve anlamli bir gelisme elde edilmistir.

Coéme (2011), yaptidi calismada okul yoneticilerinin egitimde yaratici drama
faaliyetlerine iliskin tutumlarini incelemistir. Calisma icin arastirmaci tarafindan
tutum olcegi gelistiriimistir. Calisamin sonucunda okul ydéneticilerinin 6zellikle kidemli
olanlarinin yaratici dramayi etkisiz bir yontem olarak gordukleri ortaya ¢ikmistir.
Arastirmaci ayni zamanda yaratic drama igin hizmetici egitim almis olan yéneticilerin
almamis olan yoneticilere gore yaratici dramanin etkisizligini dugunenlerin hemen
hemen ayni oldugunu bunun da hizmeti¢i egitimlerin yetersizligini gosterdigi

sonucuna ulagmistir.
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3. YONTEM

Bu boélimde, arastirma modeli, veri toplama araclari, islem yolu, denel islemler ve

veri gozimleme teknikleriyle ilgili detayl bilgiler yer almaktadir.

Arastirma, 2011-2012 6gretim yili guz yariyilinda Denizli ilinde bir devlet okulunda 7.
sinifa devam eden 32 dgrenci ile gergeklestiriimistir. Deney ve kontrol gruplari not
ortalamasinin birbirine yakin olmasi agisindan 6grencilerin dedistirimesinden sonra
rastgele secilmistir. Bu c¢alismada deney ve kontrol gruplarinda 16 sar 6grenci
bulunmaktadir. Arastirmada devam problemi olan 6grenciler degerlendirmeye
alinmamistir. Bu nedenle deney ve kontrol gruplarindan 13 er égrencinin Ontest-

sontest sonuglari dikkate alinmistir.

3.1 Arastirmanin Modeli

Bir arastirma modeli olarak segilen deneysel modeller neden sonug iliskilerini
belirlemeye calismak amaci ile dogrudan arastirmacinin kontrollu altinda, gézlenmek

istenen verilerin Uretildigi arastirma modelleridir (Karasar, 2000).

ilkdgretim 7. sinif égrencilerinin ‘Kuvvet ve Hareket' (initesine yonelik hazirlanan
yaraticl drama etkinliklerinin bilimsel sure¢ becerileri, bilimsel yaraticiliklari ve 6z
dizenlemelerine etkisini ortaya koymak amaciyla calismada nicel arastirma modeli
kullaniimistir. Nicel calismada, ‘Ontest-sontest kontrol gruplu deneme model’
kullanilarak deney ve kontrol gruplari arasinda ve iginde bilimsel sire¢ becerileri,
bilimsel vyaraticiliklari ve 6zduzenlemeleri karsilastiriimistir. Kontrol ve deney
gruplarinin olusturulmasinda &grencilerin not ortalamalarinin kullaniimasindan

dolay1 yar1 deneysel model kullaniimigtir (Ekiz, 2003).

Deney grubundaki Ogrencilere, fen ve teknoloji derslerinde yaratici drama
kullanmaya yoénelik etkinliklerle 6gretim yapilmistir. Etkisi incelenen bagimsiz
degisken ‘yaratici drama etkinlikleri’ dir. Her iki gruptaki bagimh degiskenler ise

bilimsel yaraticilik, bilimsel slire¢ becerileri ve 6z diizenlemedir.

Aragtirmada kullanilan dntest — sontest kontrol gruplu deneme modeli Sekil 3.1 de

verilmistir.
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G, O11 X4

O1.

G, 021 X2

02.2

Sekil 3.1: Ontest-Sontest Kontrol Gruplu Model

G;: Deney grubu,

G,: Kontrol grubu,

011 ve O, : Deney ve kontrol gruplarinin dntest puanlari
Xi: Deney grubu Uzerinde uygulanan 6gretim,

Xz: Kontrol grubu tzerinde uygulanan programdaki 6gretim

0.2 ve O, : Deney ve kontrol gruplarinin sontest puanlari

FEN EGITIMINDE YARATICI
DRAMAYA YONELIK UYGULAMA

/N

DENEY GRUBU KONTROL GRUBU

l l

BILIMSEL SUREC BECERILERI OLCEGI,
BILIMSEL YARATICILIK OLCEGI
OZDUZENLEME OLCEGI

/ \

YONELIK ETKINLIKLER

PROGRAMDAKI
YARATICI DRAMAYA ETKINLIKLER

AN

BILIMSEL YARATICILIK OLCEGI
OZDUZENLEME OLCEGI

BILIMSEL SUREC BECERILERI OLCEGH,

Sekil 3.2: Aragtirma ile ilgili Akis Semasi
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3.2 Galigma Grubu

Soénmez (2005) e goére; deneysel arastirmalarda evren ve Orneklem secgimine
gidiimemelidir. Bu nedenle arastirmada evren genellenebilirligi géz ardi edilmis ve
¢alisma grubu secilmistir. Calisma grubunu Denizli ili Acipayam ilgesinde bulunan
bir ilkdégretim okulunun vyedinci sinifinda 6drenim gdrmekte olan o&grenciler

olusturmaktadir. Katihmcilarin cinsiyete gore dagilimlar Tablo 3.1.1 de verilmistir.

Tablo 3.1.1: Deney ve Kontrol Gruplarindaki Deneklerin Cinsiyete Gore
Dagilimlan

Cinsiyet Deney Grubu Kontrol grubu Toplam
Kiz 4 4 8

Erkek 9 9 18
Toplam 13 13 26

3.3 Veri Toplama Araglari

Arastirmada veri toplamak Uzere;
a)Bilimsel Sureg Becerileri Olgegi (Ek-2)
b)Bilimsel Yaraticilik Olgegi (Ek-3)
c)ilkégretim Ogrencilerine Yonelik Ozdiizenleme Olgedi (Ek-4)

3.3.1 Bilimsel suire¢ becerileri dlgegi

Bu test orjinali Joseph C. Burns, James R. Okey ve Kevin C. Wise tarafindan
gelistiriimistir. Burns, Okey ve Wise (1982, akt: Geban, 1990) yaptiklari arastirmada
testin guvenilirligini i¢ tutarlik (Kuder — Richardson) analizi ile arastirmis ve 0.82
olarak bulmustur. Test 1989 yilinda Ozkan, Askar ve Geban tarafindan Tirkge'ye
cevrilmis ve uyarlanmigtir. Testin Tlrkgesi ile yapilan gulvenilirlik c¢alismasi
sonucunda guvenilirlik katsayisi 0.81 olarak bulunmustur (Yavuz, 1998). Olgek bu
hali ile 8. siniflara uygundur. Calisma grubumuzun 7. sinif olmasi nedeniyle dl¢edin
Aktamig (2007) tarafindan 7. siniflara uyarlanmis 26 maddelik hali kullaniimistir.
Elde edilen dlgegin Guvenirlik Katsayisi (K-R 20) 0,80 dir (Ek. A2). 26 maddelik

Olcedin boyutlari ve madde sayilari Tablo 3.2.1. de verilmigtir.
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Tablo 3.2.1 : Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgeginin Boyutlari ve Madde Sayisi

Temel Bilimsel Sureg Becerileri Madde Sayisi

Degiskenleri tanima

Hipotez kurma ve tanimlama

Degiskenleri tanimlayabilme

Problemin ¢6zimi igin arastirmanin tasarlanmasi
Grafik cizme ve yorumlama

Wwho o

Bu test ile problemdeki degiskenleri tanima ve tanimlayabilme, hipotez kurma ve
tanimlama, islemsel aciklamalar getirebilme, problemin ¢6zimu igin gerekli
incelemelerin tasarlanabilmesi, grafik ¢izme ve verileri yorumlayabilme gibi temel

bilimsel sUre¢ becerilerinin dl¢cliimesi amaglanmaktadir.

3.3.2 Bilimsel yaraticilik olgegi

Bilimsel yaraticilik 6lgeginin orjinali Hu ve Adey (2002) tarafindan gelistiriimigtir.
Bilimsel yaraticilik dlgegindeki maddeler; genel olmayan kullanimlar, problemi
bulma, Uran gelistirme, bilimsel hayal kurma, problem ¢6zme, bilimsel deney yapma
ve Urun tasarlama ozelliklerini 6lgmektedir. Puanlama kurallari ise akicilik, esneklik
ve 0zgunluk icin degerlendirilmistir. Hu ve Adey (2002) dlgegin Cronbach alfa ic
tutarlilik katsayisini ingiltere’de 160 égrenci ile yapmis ve 0.893 olarak bulmustur.
Puanlar arasi guvenirligi 0.793 ile 0.913 arasinda dedismekte ve ortalama 0.875’ tir.
Olgekten elde edilen verilerden temel bilesenler faktdr analizi yapildiginda élgek tek
faktorli olarak bulunmustur. Bu 0&lgedin  yapi gecerliginin iyi oldugunu
gOstermektedir. Gegerlilik icin  uzman fen egitimi arastirmacilari ve fen
o6gretmenlerinin  duslinceleri soruldugunda genelde ylksek oldugu goéralmuistar.
Olgek Hilal Aktamis (2007) tarafindan Tirkgeye gevrilmis ve kiltirimize uymayan
maddeleri degistirilerek 6 maddeden olusan bir o6lgek hazirlanmistir. Olgek
maddeleri bilimsel yaraticillk dizeylerinden akicilik, esneklik ve 6zgunlik igin
degerlendirilmistir. Yapilan gavenilirlik calismasinda 6lgegin guvenilirligi 0.90 olarak
bulunmustur (EK A.3).

3.3.3 Ozdiizenleme 6lgegi

israel tarafindan 2007 yilinda geligtirilen “ilkégretim Ogrencilerine Yonelik
Ozdizenleme Olgedi” hazirlanirken yapilan islemler su sekilde belirtilmistir: 80
sorudan olusan O0zdizenleme 0olgegi, 2005- 2006 6gretim yilinin bahar doneminde,

izmir'in Buca, Konak ve Bornova ilcelerinde bulunan 6 okulun 281’0 kiz, 306’ erkek,
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toplam 587 &6grencisine uygulanmigtir. Son haliyle 39 maddeden olusan 6lgedin,

Cronbach Alpha Gulvenirlik Katsayisi 0,934 tur (EK A.4).

Tablo 3.2.2: Ozdiizenlemenin Alt Boyutlarinin Tanimlari ve Ornek Maddeler

Alt Boyut

Tanim

Ornek Madde

Kavramaya Calisma

Ogrencinin dersi anlamaya
yonelik degerlendirmeleri

Ders caligirken tam olarak
anlayamadigim yerlerin
Uzerinde daha fazla dururum

Ders Calismanin Dizenlenmesi

Ogrencinin ders galismasina
iliskin degerlendirmeleri

Derslerime diizenli olarak
galisirm

Ders izlemenin Diizenlenmesi

Ogrencinin ders sirasinda
yaptiklarina iligkin
degerlendirmeleri

Derslerde, 6gretmenin 6zellikle
Uzerinde durdugu noktalari not
alirnm

Sonuglari Kontrol Etme

Ogrencilerin kontrol etme ve
tahminlerde bulunmaya iligkin
degerlendirmeleri

Sinav bittikten sonra hangi
sorulari eksik yaptigimi bilirim

Basariya Odaklanma

Ogrencinin basariya ulasmaya
iliskin degerlendirmeleri

Derslerde bagarili olmak igin
elimden gelen herseyi yaparim

Calismayi Surdirme

Ogrencinin ders galismayi
surdirmesine iligkin
degerlendirmeleri

Bir konuyu sevmediysem o
konuya calismam

Ek Calismalar Yapma

Ogrencinin kendisinden
istenmedigi halde ek calismalar

Ogretmen sdylemese dahi
kitaptaki alistirma sorularini

yapmasina iligkin ¢bzerim
degerlendirmeleri

3.4 Deney Deseni

Arastirmada Ontest — sontest kontrol gruplu deney modeli kullaniimistir.

Arastirmanin deney deseni asagidaki tabloda sunulmustur.

Tablo 3.3.1. Deney Deseni

Gruplar On élgiimler islemler Son élgtimler
Bilimsel Sireg Yaratici drama Bilimsel Sireg
Becerileri Olgegi, yonteminin mevcut Becerileri Olgegi,

Deney Bilimsel Yaraticilik Fen &gretimi Bilimsel Yaraticilik
dlcegi, Ozdiizenleme | programiyla birlikte dlcegi, Ozdizenleme
Olcegdi kullanimi Olcegdi
Bilimsel Sureg¢ Bilimsel Sureg

Kontrol Becerileri Olgegi, Mevcut Fen 6gretimi | Becerileri Olgegi,
Bilimsel Yaraticilik programin kullanimi | Bilimsel Yaraticilik
dlcegi, Ozdizenleme dlcegi,Ozdliizenleme
Olcegdi Olcegdi
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3.5 Arastirmada izlenen iglemler

Ontest- sontest kontrol gruplu deneme modelindeki calismanin deneysel

uygulamasinin gerceklestirilebilmesi icin;
1.Hazirlik galigmalari
2.Yetistirme galismalari
3.Arastirma materyallerinin hazirlanmasi

4.Denel islemler olarak saptanmistir.

3.5.1 Hazirhk Caligmalari:

Arastirma, ilkégretim 7. Sinif Fen ve Teknoloji dersi “Kuvvet ve Hareket” Unitesinde
yuratilmustdr. Deney ve kontrol gruplarinin  seg¢iminde mevcut iki 7. Sinif
subesinden herhangi biri deney grubu digeri ise kontrol grubu olarak belirlenmistir.
Kontrol grubunu 13, deney grubunu 13 égrenci olusturmustur.

Calisma iki gruptada dersin 6gretmeni olan arastirmaci tarafindan yaratilmastir.

3.5.2 Yetistirme Galigmalari:

Deney ve kontrol gruplarina birinci donemin basinda Ontestler uygulanmistir. 4
haftalik sture boyunca deney grubuna ders konusu disindaki etkinliklerle yaratici

drama etkinlikleri hakkinda bilgi verilmistir.

3.5.3 Arastirma Materyallerinin Hazirlanmasi:

Yaratici Drama Etkinliklerinin Hazirlanmasi: Yaratici drama etkinlikleri, kuvvet ve
hareket Unitesi kazanimlarini icerecek sekilde arastirmaci tarafindan planlanmistir.
Planlanan etkinlikler, yaratici drama ydnteminin temel unsurlari hakkinda bilimsel
olarak kabul edilen kavramlari kazandirmayi hedeflemektedir. Etkinlikler, ilkogretim
ikinci kademedeki 6grencilerin yaratici drama ile ilgili 8grenmesi beklenen unsurlar
Uzerine odaklanmigtir (EK A.1).

1.Etkinlik: Kazanimlarin belirlenmesi icin MEB Ogretmen Klavuz Kitabindan
yararlanilmistir. Ogrencilerin esnek cisimlerin yapilari ve vyaylarin 6zelliklerini
kavramalari icin oyunlar ve canlandirmalar verilmistir. Boylece 6grencilerin yaylarin

yapisini anlamalari saglanmistir.
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2. Etkinlik: Kazanimlarin belirlenmesi icin Meb Ogretmen Klavuz Kitabindan
yararlaniimistir. Kuvvetin yonini degistirmelerini saglayacak makineleri icat etmeleri
icin yaraticiliklarini kullanmalari saglandi.

3. Etkinlik: Kazanimlarin belirlenmesi igin Meb Ogretmen Klavuz kitabindan
yararlaniimigtir. Strtinme ile ilgili anahtar kavramlari kullanarak hikaye yazmalari ve
bu hikayeleri canlandirmalari istendi.

4. Etkinlik: Kazanimlarin belirlenmesi icin Meb Ogretmen Klavuz Kitabindan
yararlanilmistir. Ogrencilerin is ve enerji kavramlarini anlayabilmeleri igin hazirlanan
etkinlikte Ogrenci Calisma Kitabi is ve Enerji Konusu 9. Etkinlikten yararlanilmistir.
Canlandirma ve pantomimle fizilsel anlamda is yapma kavramini kazanmalari
saglanmistir.

5. Etkinlik: Kazanimlarin belirlenmesi igin Meb Ogretmen Klavuz Kitabindan
yararlaniimistir. Oyun ve canlandirmalarla 6grencilerin kinetik enerji ile ilgili dogru
¢lkarimlari yapmalari saglanmistir.

6. Etkinlik: Kazanimlarin belirlenmesi icin Meb Ogretmen Klavuz Kitabindan
yararlaniimistir. Hazirlanan oyunlarla 6grencilerin potansiyel eneriji ile ilgili dogru
¢lkarimlari yapmalari saglanmistir.

7. Etkinlik: Kazanimlarin belirlenmesi icin Meb Ogretmen Klavuz Kitabindan
yararlaniimistir. Kinetik ve potansiyel enerjinin birbirine donltsebilecedi cikarimini
yapabilmesi icin sorular yodnlendirmelerle birlikte verdigi cevaplardan olusan
canlandirmalar yapmalari istenmigtir.

8. Etkinlik: Kazanimlarin belirlenmesi igin Meb Ogretmen Klavuz Kitabindan
yararlaniimistir. Bilesik makine tasarimlari i¢in problem durumu verildi ve buna
uygun tasarimlar yapmalari istenmigtir. Yaptiklari tasarimlari hikayelestirmeleri ve

saglayacagi kazanglari tartismalari saglanmistir.

3.6 Denel islemler

3.6.1 Uygulamanin pilot ¢aligmasinin yapilmasi:

Yaratici drama etkinliklerinin uygulamadan 2 hafta 6énce pilot calismasi yapiimistir.
Pilot uygulama ayni okulda &grenim goéren 8. Sinif 6grencileri ile yurGtalmus,
ogrencilerin karsilastiklari gugclikler belirlenmis, hedef kazanimlarin tam olarak
kazandirilip kazandiriimadigina bakilmigtir. Tum bunlarin sonucunda yaratici drama

etkinliklerine son hali verilmigtir.
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3.6.2 Uygulamanin Yapilmasi

Uygulama Denizli ili Acipayam ilgesi Dedebagi Atatiirk ilkdgretim Okulunda biri
uygulamanin yapilacagi grup digeri de mevcut programin uygulanacagi grup olmak
Uzere Ogrenci sayilari (13) ve cinsiyetleri denk iki grupta yapiimistir. Uygulamayi
arastirmaci kendisi yuriutmustir. Uniteye yillik planda ayrilan sire 6 haftadir. Bu
surenin ilk yarisi “is ve enerji” diger yarisi ise “basit makineler” konularina ayrilmigtir.
Konular her iki grupta da mevcut fen 6gretimi programi etkinlikleri ile iglenmis, buna
ilaveten deney grubunda yaratici drama etkinlikleri kullaniimistir. Uygulama oncesi
her iki gruba 6én testler uygulanmis, uygulama sonunda da son testler uygulanmistir.

Deney grubuna uygulanan etkinlikler asagidaki gibi yuratalmastar:
ilk Hafta: 1. Etkinlik (yaylar) yapild.

Ogrencilerin sikistirma, esneklik, germe kavramlari hakkinda gérusleri alindi. Hep
birlikte yay olusturulup sikistirma, germe kuvvetleri uygulama ornekleri yapildi. Bir

yayin bu durumlarda nasil davranacagi taklit edildi (EK-A.1).
Ikinci Hafta: 2. Etkinlik (basit makineler) yapildi.

Kuvvetin yonunu degistirme amaclari ve nasil yapilacagi Gzerine beyin jimnastikleri
yapildi. Tasarlanan diizenekler canlandirildi. Ogrencilerden bu diizeneklerin

etkilerinin neler olduguna dair gorusler alindi (EK-A.1).
8. etkinlik (bilesik makineler) yapildi.

Basit makineleri kullanarak daha buylk bir ¢ikis kuvveti saglayacak yeni makineler
olusturmalari istendi. Bu surec¢ hikayelestirilerek sunuldu. Sonugta neler oldugu
tartisildi (EK-A.1).

Ugiincii Hafta: 3. Etkinlik (stirtiinme) yapildi.

Sdartinmenin etkileri ve gerekli oldugu vyerleri distnmeleri ve canlandirmalari
saglandi (EK-A.1).

Dérdiincii Hafta: 4. Etkinlik (is ve enerji) yapildi.

Ogrencilere is yapmanin ne demek oldugu soruldu. Cesitli érnekler istendi. Halter
kaldirma ve hasta tasima oyunlari oynandi. Hangi durumlarda is yapilabilecegi ve

yapilamayacagi nedenleri ile birlikte tartisildi (EK-A.1).
Besinci Hafta: 5. Etkinlik (kinetik enerji) yapildi.
Kinetik enerjinin maddenin kutlesine ve hizina bagh oldugunu farkedecegdi oyunlar

oynandi. Bu oyunlar Uizerinde tartigmalar yapildi (EK-A.1).
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Altinci Hafta: 6. Etkinlik (potansiyel enerji) yapild.

Kumlu alanda ziplama yarislari dizenlendi. En derin gukuru olusturmanin yollarini

bulmalari istendi. Bulduklari yollarin etkileri Gzerinde disinmeleri saglandi (EK-A.1).
7. Etkinlik (enerji dontugumu) yapildi.

Bir cisme ait kinetik ve potansiyel enerji dl¢llebilseydi nasil yollar bulunabilirdi
sorusu sorularak tasarimlar yapmalari istendi. Bunu yaparken kinetik ve potansiyel

enerjinin bagli oldugu noktalara dikkat ¢ekildi. Ardindan tasarimlar canlandirildi

(EK-A.1).

3.7 Veri Coziimleme Teknikleri

Ogrencileri nicel olarak degerlendirirken 6lgeklere verdikleri yanitlar SPSS 15.0
istatistik programi ile ortalama, Mann Whitney U élgiimii, Wilcoxon isaret Siralamasi
Testi istatistiksel teknikleri ile analiz edilmistir. Oz diizenleme odlgeginde yer alan
seceneklere 5, 4, 3, 2, 1 biciminde puanlar verilmistir. Puan ortalamasi 1.00-1.79
arasinda ‘hi¢ katiimiyorum’; 1.80-2.59 arasinda ‘katiimiyorum’; 2.60-3.39 arasinda
‘kararsizim’; puan ortalamasi 3.40 ile 4.19 arasinda ‘katiliyorum’; puan ortalamasi
420 ile 5.00 olanlarda ise ‘tamamiyle katiliyorum’ dizeyinde algilandigi

dusunulmustir (Balci, 2001).

Bagar Olceklerinin degerlendiriimesinde ise her dogru cevap 1 puan, yanlis

cevaplar 0 puan olarak degerlendirilmistir.
Bulgularin yorumlanmasi igin agagidaki istatistiksel teknikler kullanilimigtir:

Kisisel Dbilgilere iligkin ylzde hesaplari yapilmis, o6rneklemin benzer dagilim
go6sterdigi iki bagimsiz grubu birbirlerine goére bilimsel stre¢ becerilerinin, 6z
dizenlemelerinin  ve bilimsel vyaraticiliklarinin  farkhlagip  farklilagsmadiginin
belilenmesi icin Mann Whitney U Testi kullaniimistir (Erdogan,1998). Anlamlilik

testlerinin hepsinde de anlamlilik dizeyi .05 olarak belirlenmigtir.
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4. BULGULAR VE YORUM

Bu bdlimde bir 6nceki bélimde agiklanan yontemlerle elde edilen verilerin her bir alt
problemle ilgili istatistik tekniklerle yapilan ¢ézimlemeleri, elde edilen bulgular ve

bulgularla ilgili yorumlar yer almaktadir.

4.1 Verilerin Analizi

Yaratici Drama Etkinlikleri ile Programdaki Ogretimin Ogrencilerin Bilimsel Siireg

Becerilerine Etkileri

Arastirmanin birinci alt problemi; “Yaratici drama etkinlikleriyle 6drenim goéren
deney grubu oOgrencileri ile programa dayali etkinliklerle 6grenim goéren kontrol
grubu dAgrencilerinin bilimsel slre¢ becerileri Uzerindeki etkisi arasinda fark var
midir?” biciminde tanimlanmigtir. Bu alt problemi sinamak Uzere yapilan Mann
Whitney U 6lcimu analizleri sonuglari ilgili verilerle birlikte agagida sunulmaktadir.

Kontrol grubu ve deney grubundan elde edilen 6ntest bilimsel stre¢ becerileri dlgegi
puanlari SPSS 16.0 paket programinda Mann Whitney U 6lgimi uygulanarak 0.05

anlamlilik duzeyine goére degerlendirilmistir. Sonuglar Tablo 4.1.1 de verilmektedir.

Tablo 4.1.1 Deney Ve Kontrol Gruplarinin Bilimsel Sure¢ Becerileri Olgegi
Ontest Puanlarina Gére Mann Whitney U Testi Sonuglan

Onem
N Sira 4 U p Denetimi
Ortalamasi
Kontrol 13 13.50 0.000 84.5 1.000 p>0.05
Deney 13 13.50 Fark 6nemsiz

Tablo 4.1.1 de goérildiugu gibi her iki gruptaki 6grencilerin denel islem dncesi bilimsel
sure¢ becerileri dlgegi 6ntest puanlarinin ortalamalarinin énemli bir farklilik gosterip

gbstermedigini sinamak Uzere yapilan Mann Whitney U o&lgimi analizi 0.05

45



dizeyinde o6nemli bir farklilk géstermemektedir [U= 84.5; P>0.05]. Bir bagka
deyisle, denel islem dncesinde bilimsel slire¢ becerileri agisindan her iki grubun esit
dizeyde oldugu soylenebilir.

Deney ve kontrol grubuna uygulanan sontest bilimsel slre¢ becerileri puanlarinin
Mann Whitney U Olgimune goére degerlendiriimesinde ortaya ¢ikan sonuglar Tablo

4.1.2 de verilmigtir.

Tablo 4.1.2 Deney Ve Kontrol Gruplarinin Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgegi
Sontest Puanlarina Gére Mann Whitney U Testi Sonuglari

N Sira z U p Onem
Ortalamasi Denetimi
Kontrol 13 10.12 -2.269 40.500 0.023 p<0.05
Deney 13 16.88 Fark 6nemli

Tablo 4.1.2 de gdéruldugu gibi her iki gruptaki 6grencilerin denel islem sonrasi
bilimsel sire¢ becerileri dlgegi sontest puanlarinin ortalamalarinin dnemli bir farkhlik
gOsterip gdstermedigini sinamak Uzere yapilan Wann Whitney U analizi 0.05
dizeyinde 6nemli bir farklihk gostermektedir [U=40.500; p<0.05]. Bir bagka deyigsle,
denel islem sonrasinda her iki grubun bilimsel siire¢ becerileri deney grubu yéniinde
onemli bir fark olusturmustur. Ayrica deney grubu dntest ve sontest basari puanlari
arasindaki iligki ile kontrol grubu éntest ve sontest basari puanlari arasindaki iligki
Wilcoxon Signed Ranks Test ile incelenmigtir. Cikan sonuglar Tablo 4.1.3 de

verilmistir.

Tablo 4.1.3 Deney Grubu Bilimsel Sure¢ Becerileri Testi Ontest ve Sontest ile
Kontrol Grubu Bilimsel Sure¢ Becerileri Testi Ontest ve Sontest Olgliimlerine
Gore Wilcoxon Isaret Siralamasi Testi Sonuglari

N Negatif Pozitif ~ Degismeyen 4 p Anlamhlik

Sira Sira Sira Duzeyi
Ontest-
Sontest 13 6 7 0 -0.035 0.972 p>0.05
(Kontrol) onemsiz
Ontest-
Sontest 13 0 12 1 -3.075  0.002 P<0.005
(Deney) onemli

Tablo 4.1.3 de goruldugu gibi deney grubu kendi iginde bilimsel surec¢ becerileri
puanlari agisindan sontestte Onteste gore anlamli dizeyde gelisme gdstermistir.

Kontrol grubunda ise sontestte dnteste goére anlamli bir gelisme elde edilememistir.
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Yaratici Drama Etkinlikleri ile Programdaki Ogretimin Ogrencilerin Bilimsel

Yaraticililarina Etkileri

Arastirmanin ikinci alt problemi; ‘Yaratici drama etkinlikleriyle 6grenim goéren
deney grubu o6grencileri ile programa dayah etkinliklerle 6grenim goren kontrol
grubu égrencilerinin bilimsel yaraticiliklari Gzerindeki etkisi arasinda fark var midir?
seklinde belirlenmisgtir.

Kontrol grubu ve deney grubundan elde edilen éntest bilimsel yaraticilik puanlari
SPSS 16.0 paket programinda Wann Whitney U 6lgimi uygulanarak 0.05 anlamlilik

dizeyine gore degerlendiriimistir. Sonuclar Tablo 4.1.4 te veriimektedir.

Tablo 4.1.4 Deney Ve Kontrol Gruplarinin Bilimsel Yaraticilk Olgegi Ontest
Puanlarina Gére Mann Whitney U Testi Sonuglari

Onem
N Sira Z U p Denetimi
Ortalamasi
Kontrol 13 12.12 -0.950 66.500 0.342 p>0.05
Deney 13 14.88 Fark Onemsiz

Tablo 4.4 de goéruldiugu gibi her iki gruptaki 6grencilerin denel islem dncesi bilimsel
yaraticilik o6lgcegi ontest puanlarinin ortalamalarinin énemli bir farklihk gdésterip
gbstermedigini sinamak Uzere yapilan Mann Whitney U &lgimia analizi 0.05
dizeyinde onemli bir farkhlik gostermemektedir [U= 66.500; P>0.05]. Bir baska
deyigle, denel islem oncesinde bilimsel yaraticilik acisindan her iki grubun esit

duzeyde oldugu soylenebilir.

Deney grubu ve kontrol grubuna uygulanan sontest bilimsel yaraticilik puanlarinin
Mann Whitney U dlcimine gore dederlendiriimesinde ortaya ¢ikan sonuglar Tablo

4.1.5 de verilmigtir.

Tablo 4.1.5 Deney Ve Kontrol Gruplarinin Bilimsel Yaraticiik Olgegi Sontest
Puanlarina Gére Mann Whitney U Testi Sonugclan

Onem
N Sira z U p Denetimi
Ortalamasi
Kontrol 13 10.27 -2.203 42.500 0.028 p<0.05
Deney 13 16.73 Fark énemli
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Tablo 4.1.5 de goérildigu gibi her iki gruptaki égrencilerin denel islem sonrasi
bilimsel yaraticilik 6lgedi sontest puanlarinin ortalamalarinin dnemli bir farklihk
gOsterip gostermedigini sinamak Uzere yapilan Wann Whitney U analizi 0.05
dizeyinde 6nemli bir farklihk gostermektedir [U=42.500; p<0.05]. Bir bagka deyisle,
denel islem sonrasinda her iki grubun bilimsel yaraticillik dizeyleri deney grubu
yoninde dnemli bir fark olusturmustur. Ayrica deney grubu dntest ve sontest basari
puanlari arasindaki iligki ile kontrol grubu o6ntest ve sontest basari puanlari
arasindaki iligki Wilcoxon Signed Ranks Test ile incelenmigtir. Cikan sonuglar Tablo

4.1.6 da verilmigtir.

Tablo 4.1.6 Deney Grubu Bilimsel Yaraticilik Testi C')ntes__t ve Sontest ile
Kontrol Grubu Bilimsel Yaraticilik Testi Ontest ve Sontest Olglimlerine Gore
Wilcoxon Isaret Siralamasi Testi Sonugclari

N Negatif Pozitif Degismeyen Z p Anlamlilik

Sira Sira Sira Dizeyi
Ontest-
Sontest 13 4 0 9 -1.890  0.059 p>0.05
(Kontrol) onemsiz
Ontest-
Sontest 13 0 8 5 -2.588 0.010 p<0.005
(Deney) onemli

Tablo 4.1.6 da goéruldigu gibi deney grubu kendi iginde bilimsel yaraticilik puanlari
acgisindan sontestte Onteste gdre anlamli dizeyde gelisme gdstermistir. Kontrol

grubunda ise sontestte dnteste gére anlaml bir gelisme elde edilememistir.

Yaratici Drama Etkinlikleri ile Programdaki Ogretimin Ogrencilerin
Ozdiizenlemelerine Etkileri

113

Arastirmanin ligiincii alt problemi; “Yaratici drama etkinlikleriyle 6grenim goéren
deney grubu &grencileri ile programa dayali etkinliklerle 6grenim géren kontrol
grubu dAgrencilerinin 6zdizenlemeleri Uzerindeki etkisi arasinda fark var midir?”
seklinde belirlenmistir. Bu alt problemi sinamak uUzere yapilan Mann Whitney U

Olcimu analizleri sonuglari ilgili verilerle birlikte agagida sunulmaktadir.
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Tablo 4.1.7 Deney ve Kontrol Gruplarinin C')zdijze__nleme Alt Boyutlarina iligkin
Toplam Ontest Puanlarina Gore Mann Whitney U Olgiim Sonuglari

Ontest
Alt b. N Sira Ort. U Z p

KC K.G. 13 13.27 81.500 -0.155 0.877
D.G. 13 13.73

DCD K.G. 13 12.96 77.500 -0.361 0.718
D.G 13 14.04

DIiD K.G. 13 12.65 73.500 -0.570 0.568
D.G 13 14.35

SKE K.G. 13 13.46 84.000 -0.026 0.979
D.G. 13 13.54

BO K.G. 13 12.35 69.500 -0.781 0.435
D.G 13 14.65

GS K.G. 13 12.88 76.500 -0.415 0.678
D.G. 13 14.12

ECY K.G. 13 14.62 70.000 -0.752 0.452
D.G. 13 12.38

oD K.G. 13 12.92 77.000 -0.390 0.697

D.G 13 14.08

ie}:gl(()ﬁavramaya Calisma); DCD (Ders Calismanin Diizenlenmesi); DID (Derste izlem Diizenlenmesi);
SKE (Sonuglari Kontrol Etme); BO (Basariya Odaklanma); CS (Calismayi Siirdirme); ECY (Ek
Calismalar Yapma); OD (Ozdegerlendirme)

Tablo 4.1.7 de goruldigu gibi her iki gruptaki 6grencilerin denel islem oncesi
Ozduzenleme olgegi alt boyutlari ontest puanlarinin ortalamalarinin énemli bir
farklilik gOsterip gOstermedigini sinamak Uzere yapilan Mann Whitney U o6lgima
analizi sonucunda, ontest sonuglari 0.05 anlamlilik dizeyinde 6nemli bir farklihk
gostermemektedir [p>0.05]. Bir baska deyisle, denel islem dncesinde 6zdizenleme
Olcegi kavramaya c¢alisma, ders c¢alismanin dizenlenmesi, derste izlem
duzenlenmesi, sonuglari kontrol etme, basariya odaklanma, ¢alismayi surdurme, ek
calismalar yapma ve 6zde@erlendirme alt boyutlari agisindan her iki grubun esit

dizeyde oldugu soylenebilir.

49



Tablo 4.1.8 Deney ve Kontrol Gruplarinin Ozdﬁzer_l_leme Alt Boyutlarina iligkin
Toplam Sontest Puanlarina Gore Mann Whitney U Olgim Sonuglari

Sontest

Alt b. N Sira Ort. U Z p
K.G. 13 15.50

KC D.G 13 11.50 58.500 -1.346  0.178
K.G. 13 15.00

DCD D.G 13 12.00 65.000 -1.013  0.313
K.G. 13 15.31

DiD D.G 13 11.69 61.000 -1.226  0.220
K.G. 13 16.73

SKE D.G 13 10.27 42.500 -2.211  0.027*
K.G. 13 17.73

BO D.G 13 9.27 29.500 -2.859  0.004*
K.G. 13 16.38

CS D.G 13 10.62 47.000 -1.952  0.051
K.G. 13 17.19

ECY D.G 13 9.81 36.500 -2.495  0.013*
K.G. 13 16.62

oD D.G 13 10.38 44.000 -2.105  0.035*

ie}:g(();avramaya Calisma); DCD (Ders Calismanin Diizenlenmesi); DID (Derste izlem Diizenlenmesi);
SKE (Sonuglari Kontrol Etme); BO (Basariya Odaklanma); CS (Calismayi Sirdirme); ECY (Ek
Calismalar Yapma); OD (Ozdegerlendirme)

Tablo 4.1.8 de gdéruldugiu gibi her iki gruptaki 6grencilerin denel islem sonrasi
Ozdizenleme dlgedi alt boyutlari sontest puanlarinin ortalamalarinin énemli bir
farklilik gOsterip gOstermedigini sinamak Uzere yapilan Mann Whitney U olcima
analizi sonucunda sonuglari kontrol etme, basariya odaklanma, ek c¢alismalar
yapma ve 6zdegerlendirme alt boyutunda deney grubu lehine anlamli bir fark elde
edilmistir[p<0.05]. Ayrica deney grubu 6zdizenleme dlgegi dntest ve sontest basari
puanlari arasindaki iliski ile kontrol grubu 6zdizenleme dlgedi dntest ve sontest
bagari puanlari arasindaki iliski Wilcoxon isaret Siralamasi Testi ile incelenmistir.

Elde edilen sonugclar Tablo 4.1.9 da verilmigtir.
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Tablo 4.1.9 Kontrol Grubu Ozdiizenleme Olgegi Ontest ve Sontest Olgiimlerine
Gore Wilcoxon Isaret Siralamasi Testi Sonuglari

Kontrol grubu

Alt boyutlar n Sira Ort.  Sira Top. Y4 p
Pozitif sira 8 6.44 51.50 -1.651  0.099
KC Negatif sira 3 4.83 14.50
Esit sira 2
Pozitif sira 7 7.43 52.00 -1.027  0.304
DCD Negatifsira 5 5.20 26.00
Esit sira 1
) Pozitif sira 9 7.28 65.50 -1.416  0.157
DID Negatif sira 4 6.38 25.50
Esit sira 0
Pozitif sira 9 6.00 54.00 -1.184  0.236
SKE Negatif sira 3 8.00 24.00
Esit sira 1
Pozitif sira 6 6.17 37.00 -0.981  0.327
BO Negatif sira 4 4.50 18.00
Esit sira 3
Pozitif sira 8 7.69 61.50 -1.777  0.076
CS Negatif sra 4 4.12 16.50
Esit sira 1
Pozitif sira 5 5.50 27.50 0.000 1.000
ECY Negatifsira 5 5.50 27.50
Esit sira 3
. Pozitif sira 9 7.72 69.50 -1.685 0.092
oD Negatif sira 4 5.38 21.50
Esit sira 0

*p<0.05

**KC (Kavramaya Calisma); DCD (Ders Calismanin Diizenlenmesi); DID (Derste izlem Diizenlenmesi);
SKE (Sonuglari Kontrol Etme); BO (Basariya Odaklanma); CS (Calismay! Sirdirme); ECY (Ek
Calismalar Yapma); OD (Ozdegerlendirme)

Tablo 4.1.9 da goéruldigu gibi kontrol grubu kendi icinde kavramaya calisma, ders
calismanin diizenlenmesi, derste izlem dizenlenmesi, sonuglari kontrol etme,
basariya odaklanma, ¢alismayi sirdirme, ek ¢alismalar yapma ve 6zdegerlendirme
alt boyutlari puanlari agisindan sontestte onteste gore anlaml duzeyde gelisme
gOstermemistir [p>0.05].Kontrol grubunda tim alt boyutlar incelendiginde pozitif
siralarda bir artis goze carpsa da sontestte dnteste gore anlamli bir gelisme elde

edilememigtir.
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Tablo 4.1.10 Deney Grubu Ozdiizenleme Olgegi Ontest ve Sontest Olgiimlerine
Gore Wilcoxon Isaret Siralamasi Testi Sonugclari

Deney grubu
Alt b. n Sira Ort. Sira Top. z p
Pozitif sira 8 7.00 56.00 -2.056 0.040*
KC Negatif sira 3 3.33 10.00
Esit sira 2
Pozitif sira 6 7.67 46.00 -1.160 0.246
DCD Negatifsira 5 4.00 20.00
Esit sira 2
) Pozitif sira 6 6.92 41.50 -0.760 0.448
DID Negatifsira 5 4.90 24.50
Esit sira 2
Pozitif sira 10 5.95 59.50 -2.381 0.017*
SKE Negatifsira 1 6.50 6.50
Esit sira 2
Pozitif sira 9 6.94 62.50 -1.849 0.064
BO Negatifsira 3 5.17 15.50
Esit sira 1
Pozitif sira 7 8.64 60.50 -1.697 0.090
(615 Negatifsira 5 3.50 17.50
Esit sira 1
Pozitif sira 10 8.10 81.00 -2.511 0.012*
ECY Negatifsira 3 3.33 10.00
Esit sira 0
B Pozitif sira 11 7.73 85.00 -2.770 0.006*
oD Negatif sira 2 3.00 6.00
Esit sira 0

*p<0.05 _ ]

**KC (Kavramaya Calisma); DCD (Ders Calismanin Diizenlenmesi); DID (Derste Izlem Diizenlenmesi);
SKE (Sonuglari Kontrol Etme); BO (Basariya Odaklanma); CS (Calismayi Surdirme);, ECY (Ek
Calismalar Yapma); OD (Ozdegerlendirme)

Tablo 4.1.10 da gdéruldugiu gibi deney grubu kendi icinde kavramaya calisma,
sonuglari kontrol etme, ek calismalar yapma ve &6zdegerlendirme alt boyutlar
puanlari agisindan sontestte Onteste gdére anlaml dizeyde gelisme gdstermistir
[p<0.05]. Basariya odaklanma ve c¢alismayl surdlirme alt boyutlarinda ise
istatistiksel olarak anlamli olmamasina karsin pozitif siralarda kayda deger bir artis
g6zlenmektedir. Ozdiizenleme 6lgedi “basarlya odaklanma ve calismayi sirdirme
alt boyutlari agisindan kendi iginde deney grubu ve kontrol grubu anlamli bir fark
gostermemektedir. Bununla birlikte deney grubunda puanlarini artiran 6grenci
sayisinin kontrol grubundan daha fazla oldugunu gortyoruz. Bu veriye dayanarak
deney grubu ogrencilerinin ders c¢alismanin duzenlenmesi alt boyutunda kontrol

grubuna nispeten daha fazla artis gésterdigi sdylenebilir.
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5. SONUG VE ONERILER

5.1 Sonug¢

Arastirma, ilkdgretim ikinci kademe Fen ve Teknoloji dersinde yaratici drama
yonteminin  6grencilerin  bilimsel suUre¢ becerileri, bilimsel vyaraticiliklari ve
Ozdizenlemeleri Uzerindeki etkisini arastirmak amaciyla gergeklestiriimistir. Bu
amaca yonelik, 7. Sinif 6grencilerinin slre¢ igerisinde bilimsel slre¢ becerilerinin,
bilimsel yaraticiliklarinin ve 6zduzenlemelerinin Gzerindeki yaratici drama etkisi 6
hafta boyunca aragtiriimistir. Bu boélimde, elde edilen bulgulara ve yorumlara dayali
olarak ulagilan sonuglar ve sonuglar dogrultusunda gelistirilen O6nerilere yer

verilmektedir.

Arastirmanin alt problemlerine yonelik elde edilen bulgulardan baslica su sonuglar

cikariimistir:

1. Yaratici drama yontemine dair etkinliklerle 6grenim gobren deney grubu
ogrencilerinin bilimsel slre¢ becerileri testinden aldiklari puanlarin ortalamasi,
programdaki ogretim yontemi ile 6grenim goren kontrol grubu ortalamasindan
yiksek cikmistir. istatistiksel olarak anlamli bulunan fark, deney grubu dgrencilerinin
kontrol grubu 6grencilerine gore bilissel duzeylerinin daha fazla arttigini ve bunun
sonucu olarak bilimsel sureg becerileri puanlarinin yiksek ¢iktigini géstermektedir.
Bununla birlikte, her iki grubun Ontest- sontest puanlari kendi icinde
karsilastirildiginda, yaratici drama ve programdaki 6gretimle 6grenim goren deney
grubu &grencilerinin bilimsel stre¢ becerilerinin olumlu ve anlaml bir gelisme
gOsterdigi gortlmektedir.

Arastirmada deney grubu &grencilerinin bilimsel sire¢ becerileri basamaklarini
kazanma oranlarinin kontrol grubundan fazla olmasinin nedeni olarak bagimsiz
degisken olan yaratici drama etkinlikleri gosterilebilir. Arastirmada deney grubu
ogrencilerinin kontrol grubu dgrencilerine gére uygulanan bilimsel siire¢ becerileri
testi ile problemdeki degiskenleri tanima ve tanimlayabilme, hipotez kurma ve
tanimlama, islemsel acgiklamalar getirebilme, deney tasarlama, verileri
yorumlayabilme ve grafik ¢izme gibi temel bilimsel sire¢ becerilerinin daha iyi

oldugu gorulmektedir. Bu gelismenin nedeni; 6grencilerin bizzat olaylari yagsayarak
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yapmalari, kendi bilissel slreclerini dlzenleyerek olaylari yordamalari,
yorumlamalari ve sonuca kendilerinin ulagsmalaridir. Yaratici drama etkinlikleri
sayesinde 6grenciler bilim insanlarini anlayabilir, kendilerini bilim insanlarinin yerine
koyabilir ve onlarin kullandidi arastirma basamaklarini benimseyebilirler (Heatcote,
1994). Arastirmanin asamalari tek tek incelendiginde 6grencilerin bilimsel sireg¢
becerilerini kazandigi noktalar belirlenebilir.

Basit makineler etkinliginde ‘kuvvetin yonu degistirilebilir mi?’ sorusu yoneltilerek
kuvvetin yéniniin degistirimesi ile ne amaglandi§i diistindiriimustir. Ogrenci bu
durumda mevcut problemi fark etmigtir. Kuvvetin yonuna nasil degistirebilecegine
dair fikirler Ureterek hipotez gelistirmistir. Hipotezine uygun verileri toplamis ve yeni
bir basit makine tasarlamigtir. Tasarladigi makinenin ise yaradigini gostermek igin
canlandirmalar yapmis ve sonugta problemi ¢6zip ¢6zmedigi konusunda
aciklamalar yapmalari istenmistir. is ve Enerji etkinliginde fiziksel anlamda is
yapmak icin gerekli kosullara o6rnekler istenmigtir. Alinan &rnekler problem
ctimlelerine dénlstirilmistir. Ornegin; “sirt cantasiyla okula gelen cocuk is yapmis
midir?”. Problem cumlelerine uygun ¢dzim oOrnekleri ile hipotezler olusturmalari
istenmistir. Ogrenci, hipotezine uygun verileri dniindeki kagida yazmis, verilerine
uygun tasarlamalar yaparak is yapilip yapilmadigini géstermis ve sonugta neden is
yapildigini veya neden is yapiimadigini agiklamistir. Potansiyel Enerji etkinliginde
“cismin yuksekligi arttikca potansiyel enerjisi artar mi?” problem cimlesiyle
baslanmistir. Ogrenciler hipotezlerini olusturmuslar ve hipotezlerine uygun verileri
kagitlara yazarak verilecek etkinlikte neler olacagini tahmin etmeye c¢alismiglardir.
Tahminlerinin sonuglarini yazmiglar ve vyapilan etkinligi yorumlayarak sonuca
ulagmalari istenmisgtir.

Yaratici drama yontemi sayesinde dgrenciler ezberden uzaklasmis, soyut konulari
somutlastirarak daha kalici hale getirmiglerdir. Yaratici drama etkinliklerinin
odrencilerin  bilimsel sure¢c becerilerini artirdigini  destekleyen aragtirmalar
bulunmaktadir (Alrutz, 2009; Heathcote ve Bolton, 1995). Alrutz (2009), ilkdgretim 4.
sinif 6grencilerine fen dersinde drama yontemi kullanilarak hipotez kurma
konusunda bir calisma yapmis ve sonug¢ olarak o&grencilere hipotez kurma
becerilerinin kazandirildigi goériimustir. Heathcote ve Bolton (1995), yaptiklari
calismada ¢ocuklara kansere ¢are olmaya ¢alisan bilim adamlari rolini oynatmislar
ve sonugta cocuklar bir bilim insani gibi c¢alismayi, arastirma yapmayi
ogrenmislerdir. Bu arastirmalar yaratici drama yonteminin 6grencilerin bilimsel sureg

becerileri Uzerindeki olumlu etkisini gostermektedir.
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2. Yaratici drama ydéntemine goére hazirlanmis etkinliklerle 6grenim goéren deney
grubu 6grencilerinin bilimsel yaraticilik 6lgeginden aldiklari puanlarin ortalamasi,
programdaki 6gretim yontemi ile 6drenim goéren kontrol grubu ortalamasindan
yuksek cikmistir. Deney ve kontrol grubu arasindaki bu fark deney grubu lehine
anlamh bulunmustur. Bununla birlikte, her iki grubun 6éntest-sontest puanlari kendi
icinde karsilastirildiginda, yaratici drama ve programdaki égretimle 6grenim gdéren
deney grubu 6grencilerinin bilimsel yaraticiliklarinin olumlu ve anlamli bir gelisme
gosterdigi gorilmektedir. Ogrencinin, bilimsel yaraticilik basamaklari olan esneklik,
orjinallik ve akicilik basamaklarini gelistirebilmesi i¢in aktif olmasinin yaninda
yaraticihgini da aktif olarak kullanmasi gerekir. Arastirmada &égrencilerin mevcut
olanaklari ve hayal guglerini kullanarak yaratici drama etkinliklerini uygulamalari
istenmigtir. Boylece o6grenciler; alternatif fikirler gelistirerek esneklik basamagini,
cok sayida fikir Ureterek akicilik basamagini, kendine 6zgu fikirler ortaya atarak
orijinallik basamagini gelistirme firsati bulmuslardir. Ornegin basit makineler
etkinliginde 6grenci, kuvvetin yéninu nasil degistirebilecegine dair alternatif fikirler
Ureterek esneklik basamagini, cok sayida fikir Ureterek (bulundugu konumu
degistirme, ek dizenekler gelistirilebilecegini ifade etme gibi) akicilik basamagini,
kuvvetin yonunud degistirmeye yonelik yeni bir dizenek olusturarak orijinallik
basamagini gelistirmek igin olanak bulmuslardir (2. Etkinlik). Bir bagka etkinlikte, “bir
cisme ait kinetik ve potansiyel eneriji olcllebilseydi nasil yollar bulunabilirdi?” sorusu
sorularak tasarimlar yapmalari istenmistir (6. Etkinlik). Bu etkinlikte de kinetik ve
potansiyel enerjiyi élgebilmek igin alternatif fikirler tGreterek esneklik basamagini, ¢ok
sayida fikir Ureterek (toplam enerjinin degismeyecegi ilkesinden yararlanmak,
yuksekligini ve kdtlesini  belirleyerek  dlgmek gibi) akicilk basamagini,
arkadaslarindan farkli fikirler ortaya koyarak orjinallik basamagini gelistirme olanagi
bulmusglardir.

Alanyazinda  d6grencilerin  yaraticiliklarinin  gelistiriimesine  dair  galismalar
bulunmaktadir (Annarella, 2000; Dan, 2000; McNaughton 2004; @degaard, 2003).
Dan (2000) cgalismasinda yaratici dramanin o6grencilerin yaraticilik dagarcigini
gelistirdigini ortaya koymustur. Annarella (2000) calismasinda yaratici dramanin
ogrencilerin yasayarak o6grenmelerini sagladigi icin yaraticiliklarini ortaya c¢ikarma
firsati bulduklar sonucuna ulasmistir. @degaard (2003) galismasinda yaratici
drama iceren oyun ve etkinliklerle islenen fen dersi sonrasi &6grencilerin
yaraticiliklarinin gelisti§i sonucuna ulagmistir. McNaughton ( 2004) arastirmasinda
yaratici drama ile iglenen derslerde 6grencilerin konuyla ilgili oyun olugturmalari

istenmis ve yaraticiliklarinin gelistigi goézlenmistir. Tium bu arastirmalarin ortaya

55



koydugu gibi yaratici drama yéntemi 6grencilerin yaraticiliklarini gelistirmede etkili
bir yontemdir.

3. Yaratici drama yéntemine goére hazirlanmis etkinliklerle 6grenim géren deney
grubu 6grencilerinin  6zdizenleme Olgceginden aldiklari puanlarin ortalamasi,
programdaki dgretim yontemi ile 63renim gdéren kontrol grubu ortalamasindan
yuksek c¢ikmistir. Deney ve kontrol grubu arasindaki bu fark deney grubu lehine
anlamli bulunmustur. Analiz sonuglar incelendiginde deney grubu o6grencilerinin
uygulama sonunda sonuglari kontrol etme, basariya odaklanma, ek calismalar
yapma ve 6zdegerlendirme alt boyutlarinda olumlu ve anlamli bir artis géraimustar.
Bununla birlikte, her ki grubun Ontest-sontest puanlari kendi iginde
karsilastiriidiginda, yaratici drama ve programdaki 6gretimle 6grenim goren deney
grubu o6grencilerinin kavramaya c¢alisma, sonuglari kontrol etme, ek c¢alismalar
yapma ve 6zdegerlendirme alt boyutlarinda olumlu ve anlamli bir gelisme gosterdigi
gorulmektedir. Yapilan Wilcoxon sirali isaret testinin verilerine goére tum alt
boyutlarda, deney grubunda pozitif siralarda artis olmasina karsin 0,05 anlamlilik
dluzeyine go6re anlamh gorulen artiglar yukarida sayllan dort alt boyutta
gerceklesmigtir.

Yapilan yaratici drama yontemini iceren etkinliklerde 6grencinin, kendi biligsel
yapisini dlzenleyici fikirler ortaya atarak, kendi dgrenme alt yapisini kendisinin
olusturabilmesi amaclanmistir. Bdylece dgrenci kendi 6grenmesinin sorumlulugunu
almakta ve 6grenmesini diizenleyebilmektedir. Ornegin, uygulama sirecindeki
ogrenciler kuvvetin yonini nasil degistirecedini ve kuvvetin yonini degistirmesinin
amacini dusunerek buna yonelik bir basit makine tasarlamiglardir (2. Etkinlik). Bu
esnada ogrenciler hem biligsel yapilarinin farkina vararak fikirler Gretmis hem de
bunlar duzenleyerek uygulayarak 6grenmelerini pekistirmiglerdir. Bir diger etkinlikte
daha 6nce 6grendiklerini bir araya getirerek srtinmenin etkilerini agiklamalari
istenmig, gerekli oldugu yerleri séylemis ve slrtinme olmasa neler olabilecegdini
canlandirmiglardir (3. Etkinlik). Bu uygulamalar sirasinda &grenciler 6grenme
altyapisini kullanma, dizenleme ve yeni fikirler ortaya ¢ikarma imkani bulmuslardir.

Alan yazinda yaratici drama ydnteminin &grencilerin 6zdegerlendirme, kendini
kontrol etme gibi 6zduzenlemeyi destekleyici becerileri gelistirdigini gosteren
c¢alismalar bulunmaktadir (Kamen, 1992; Pagano, 1979; Wright, 2006). Kamen
(1992), calismasinda, fen bilgisi dersinde kavram 6drenme, motivasyonun artmasi
ve kendi anlamlandirmalarini dizenlemeleri Uzerinde arastirma yapmis ve yaratici
drama yonteminin etkililigini arastirmigtir. Aragtirmanin sonucunda kavram 6grenme,

motivasyon ve anlamlandirmalarin dizenlenmesi konularinda énemli bir basari artigi
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gbzlemlenmistir. Pagano (1979), makalesinde vyaraticiigi gelistiren etkinliklerin
bireyin 6zdluzenlemesine olumlu katki sagladigini dile getirmistir. Wright (2006),
yaratici drama ile egitimin bireylerin kavram olusturma, kendini degerlendirme ve rol
oynama yeteneklerinin gelisimi arasindaki iligkiyi incelemistir ve sonugta égrencilerin
kavram olusturma, kelime bilgisi, kendini degerlendirme ve rol oynama
yeteneklerinin bariz bir gelisme gdsterdigini ortaya koymustur

Arastirmada deney grubu ve kontrol grubu arasinda bilimsel slre¢ becerileri,
bilimsel yaraticilik ve 6zdizenleme agisindan gdérulen farkllik yapilan 6gretimden
kaynaklanmaktadir. Yaratici drama yontemini iceren etkinlikler sayesinde
Ogrencilerde 6 hafta gibi kisa bir sirede bu gelismenin kaydedilmis olmasi,
uygulanan 6égretim yonteminin etkililigini  kanitlamaktadir. Ogrencilerin biligsel
sureclerini tamamlamis ve kendi 6grenmesinin sorumlulugunu alabilen bireyler
olmasini hedefleyen yapilandirmaci egitimin bu amacini gergeklestirmek icin yaratici
drama yontemi egitimciler tarafindan kullaniimalidir. Béylece hem dersler daha
eglenceli hem de verimli gececektir (Tveita, 1998). Ezberci egitimden biligsel
yapllandirmaya Onem veren egitime gecisin henliz tam gerceklesmedigi
gunumuizde, yaratici drama yontemine daha o6nyargili bakiimaktadir. Yapilan
arastirmalarda 6gretmenlerin yaratici drama yontemine vakif olmadiklari, bu ylzden
de yeterli 6gretimi saglayacagina inanmadiklari ortaya c¢ikmistir (Dorion, 2009;
Yoon, 2005). Bu arastirmada, basta fen egitimi olmak tzere diger dallarda da 6nemi
bilinen bilimsel sure¢ becerileri, bilimsel yaraticilik ve 6zdizenleme gibi ¢ dnemli
bilissel becerinin yaraticic drama yontemi kullanilarak gelistirildigi ortaya
konmaktadir. Yapilan bazi ¢alismalarda yaratici drama ydénteminin fen dersine karsi
tutuma olumlu katkisi ve dersin eglenceli gegmesine bagli olarak ek etkinliklerde
kullanilabilecegi imaji dogmustur. Bu arastirmada yaratici dramanin basli basina bir
yontem oldugu ve derslerde tek basina bilimsel slre¢ becerileri, bilimsel yaraticilik

ve 6zdluzenlemeyi gelistirici etkisinin oldugu ortaya konmustur.

Yaratici drama uygulamalarinin drama salonlarinda yapilmasi hem &grencilerin
rahat hareket edebilmeleri, hem motive olabilmeleri hem de sagliklari agisindan
onemlidir. Ancak tim okullarda drama salonu bulunmamaktadir. Uygulamanin
yapildig! kdy okulunda da drama salonu bulunmamaktadir ve dersler yeri geldiginde
sinifta yeri geldiginde soguga ve yagmura ragmen disarida yapiimigtir. Drama
esnasinda 6grencilerin normal ders esnasinda olmasi gerekenden daha fazla
gurdltd cikarmalari sonucunda idarenin olumsuz tepkisine maruz kalinmistir. Yine
sinif dizeninin degistiriimesi ile sinifin daginik gériinmesi arastirmacinin olumsuz

elestirilere maruz kalmasina neden olmustur. Velilerin yontemi bilmemeleri
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nedeniyle derslerin islenmedidi zannina kapilmalari sonucunda yonetime sikayette
bulunmalari ve rahatsizlanan o6grencilerinin durumunu derste yapilan etkinliklere
baglamalari gibi olumsuzluklar yasanmistir. Bununla birlikte egitim sonrasi
ogrencilerin derse karg! ilgilerinin ve basarilarinin arttigi gézlemlenmis ve velilerin

tutumu olumlu yénde degismistir.

5.2 Oneriler

Bu aragtirma, Turkiye'deki ilkogretim okullarinda Fen ve Teknoloji dersinde herhangi
bir Unitede yaratici drama yodntemiyle yapilan &gretimin bilimsel sure¢ becerileri,
bilimsel yaraticilik ve 6zdizenlemeye olan etkisi Uzerine yapilan ilk ¢alismalardan
biridir. Gergeklestirilen bu arastirmanin ortaya koydugu sonugclar i1s1ginda su éneriler

getirilmistir:

v  Arastirma 26 (deney grubu=13, kontrol grubu=13) o&grenci ile yulritlilmustdr.
Calisma grubunun daha fazla sayida 6grenci ile yapilmasi arastirmanin

genellenebilirligi agisindan daha faydali olacagi distintlmektedir.

v Arastirma, 6 haftada tamamlanmistir. Daha uzun sireli bir arastirma daha kesin
sonuglar ortaya koyabilir. Ornegin arastrmamizda 6zdizenleme odlgeginde dort alt
boyutta anlamli bir gelisme elde edilmistir. Daha uzun sireli bir arastirmayla daha

¢ok alt boyutta olumlu ve anlamli gelisme elde edilebilir.

v’ Bilimsel stire¢ becerileri, bilimsel yaraticilik ve 6zdizenleme becerileri hem nicel
hem de nitel anlamda olgulebilecek becerileri kapsamaktadir . Yapilmak istenen
arastirmalarda hem nicel hem de nitel verilerle ¢alisilmasinin daha aydinlatici

olacagi duslnulmektedir.

v Bu arastirma ilkégretim fen ve teknoloji dersi kuvvet ve hareket Unitesinde
yapilmigtir. Fen ve teknoloji dersi kapsaminda bagka unitelerde de yaratici drama
uygulamalari yapilabilir. Bu sekilde tim konularda uygulanabilirligi gosterilmis olur

ve bdylece yaratici dramaya karsi olan dnyargi yikilabilir.

v  Bilimsel sureg¢ becerileri, bilimsel yaraticilik ve 6zdiizenleme becerilerinin daha

farkh ydontemlerle de gelistirilebilecegdi farkli arastirmalarda gdsterilebilir.

v’ Yaratici drama uygulamalari sirasinda 6gretmenlerin  karsilasabilecegi
sorunlarin neler oldugu ve bu sorunlari agsmak igin yapilmasi gerekenler

arastirilabilir.
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v Yaratici dramanin temel becerilere yonelik olumlu etkisini gdsteren ¢ok az sayida

calisma mevcuttur. Bu yonde yeni arastirmalar yapilarak alana katki saglanabilir.
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EKLER

EK A.1 YARATICI DRAMA ETKINLIKLERI

Etkinlik 1: YAYLAR
Kazanimlar:
1.1. Yaylarin esneklik 6zelligi gésterdigini gézlemler (BSB-1).

1.2. Bir yayi sikistiran veya geren cisme, yayin esit blyuklikte ve zit yonde bir
kuvvet uyguladigini belirtir.

1.3. Bir yayi geren veya sikistiran kuvvetin artmasi durumunda yayin uyguladigi
kuvvetin de arttigini fark eder (BSB-1).

1.4. Bir yayin esneklik 6zelligini kaybedebilecegini kesfeder (BSB-16,18).
ISINMA CALISMASI:

1. Kuyruk yakalama oyunu: 8 er kisilik gruplar olusturulur.Gruplar yilan seklinde
dizilir, en bastaki katilimci en sondakini yakalamaya calisir. Yakaladigi anda
en sondaki basa gecer ve oyun bdyle devam eder.

2. Tavuk ve civciv oyunu: Yine 8 er kisilik gruplarla arka arkaya dizilirler.
Gruplar birbirinden civciv galmaya calisir. En bastaki oyuncu tavuk roliindedir
ve civcivlerini korumaya calisir.

ASIL CALISMA: Ogrencilere yaylar konusunda ne bildikleri sorulur. Sonra birer
yay verilerek incelemeleri istenir. inceleme sonrasinda 8 er kisilik gruplarla
yaylar olusturulur. iki gruptan biri yay olurken digeri ona sikistirma ve germe
kuvvetleri uygular. Katilimcilar da aralarindaki baglantlyi koparmamaya
calisarak uygulanan kuvvetlere tepki kuvveti uygularlar. Son olarak uygulanan
asiri kuvvetle grup Uyeleri arasindaki bag kopar.

4 kisilik ve 8 kisilik 2 grup olusturulur. Olusturulan gruplar yay dizilimine gecerler
ve arkadaslari onlara sikistrma ve germe  kuvveti  uygular.

DEGERLENDIRME: Ogrencilere oyun esnasinda ne hissettikleri ve neler
yasadiklari sorulur. Kazanimlara iligkin yakaladiklari anahtar kelimeler tahtaya
yazilir. Bunlarin yaylarla baglantisi kurulur. Sikigtirma, germe, esneklik
kavramlari Uzerine yorumlari alinir.
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Etkinlik 2. BASIT MAKINELER

KAZANIMLAR:

1.Bir kuvvetin yonunun nasil degistirilebilecegi hakkinda tahminlerde bulunur ve
tahminlerini test eder (BSB-1,9,16).

2.Bir kuvvetin yonuniu ve/veya buyuklugunu degigstirmek igin kullanilan araglari
basit makineler olarak isimlendirir.

3.Basit makine kullanarak uygulanan “giris” kuvvetinden daha buyuk bir “¢rkig”
kuvveti elde edilebilecegini fark eder

ISINMA CALISMASI: Yere serilen bir gazete kagidi lGizerinde 4 kisi muzik esliginde
oynamaya basglarlar. Ardindan muzik kapatilarak gazete kagidi 2 ye katlanir ve
tekrar muzikle birlikte oynamaya basglarlar. Tek ¢abalari gazete kagidinin Gzerinde
durabilmek icindir. Ardindan gazete kagidinin 4 e ve 8 e katlanmasiyla oyun devam
eder.

ASIL CALISMA: Ogrenciler 4 er li gruplar olusturur. Gruplardan her biri icin problem
su sekilde verilir; Ev tasiyorsunuz ve agir esyalari tek basiniza kaldirmaniz
gerekiyor. Bunun icin bir dizenek olugturun. Nasil bir yol izleyeceginizi dntinuzdeki
kagitlara cizin. Ogrencilere 4 dakika siire verilir. Cizimler tamamlandiktan sonra
bunlari canlandirmalari istenir. Ardindan cizim yaptiklari kagitlari 4 esit parcaya
bdlmeleri istenir ve pargalar ortada toplanir. TUum gruplar rasgele 4 kagit pargasi
secger. Secilen parcalardan olusturulacak bitinden ortaya ¢ikan sekle bakarak bir
basit makine icat etmeye calisirlar.

DEGERLENDIRME: Ogrencilere asagidaki sorular sorulur:
1. Esyalari tagimak icin neden bu yolu segtin?
2. Bu yolun normal tasimadan farki ne?
3. Bdyle bir dizenegin sana faydasi ne olur?
4. Yaptidin iste bir artma veya azalma oldu mu?

70



Etkinlik 3: SURTUNME

KAZANIMLAR:

4.1.Sdrtlnen yuzeylerin 1sindigini deneylerle gosterir.
4.2.Surtinme kuvvetinin, kinetik enerjide bir azalmaya sebep olacagini fark eder

4.3.Surtinme kuvvetinin az veya ¢ok olmasinin gerekli oldugu yerleri arastirir ve
sunar

ISINMA CALISMASI: - El kizartmaca oyunu
- Soguk havada durakta bekliyorum

ASIL CALISMA: Ogrencilere surtiinme hakkinda ne bildikleri sorulur ve temel
kavramlar verilir. Ogrenciler 4 er kigilik gruplara ayrilir. Strttinme ile ilgili bildikleri
anahtar kelimeleri onlerindeki kagida yazarlar. Yazdiklari bu anahtar kelimeleri
iceren bir hikaye yazmalari ve hikayeleri canlandiran bir gosteri hazirlamalari istenir.
Hazirlanan gosteriler sunulur ve her sunulan gdsterinin ardindan hangi anahtar
kelimeleri anlatmaya calistiklari diger gruplar tarafindan tahmin edilmeye ¢alisilir.
Anahtar kelimeleri en anlasilir bicimde sunan grup oyunun galibi ilan edilir.
Gruplardan “Surtinme olmasaydi” baslikli bir oyun hazirlamalari istenir. Bunun igin
ogrencilere 5 dakika sidre verilir. Hazirlanan oyunlar oynanir. Her grubun oyunu
esnasinda diger gruplar oyunda dikkatlerini geken ydnleri not alir.

DEGERLENDIRME:

1.Surtinme bir kuvvet midir? Onun kuvvet oldugunu duasundyorsaniz bunu nasil
aciklarsiniz?

2.Surtinmenin gerekli oldugu yerler nerelerdir?

3.Surtinme hayatimiza nasil bir katki saglar?

4.Surtiinme olmasaydi neler olurdu?
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Etkinlik 4: IS VE ENERJI

Kazanimlar:

1.Bir cisme hareket dogrultusuna dik olarak etki eden kuvvetin, fiziksel anlamda is
yapmadigini ifade eder.

ISINMA CALISMASI: - Serbest yurime
- Spor yapalim saglikli yagsayalim

ASIL CALISMA: Haltercilerin basarisi adli etkinlikte 6grenciler 4 erli gruplandirilir ve
her grup 1 halterci seger. Segilen halterciler arkadaslarinin belirledigi bir
misabakada onlarin  belirledigi takimlar adina vyarisirlar. Bazilari halteri
kaldirabilirken bazilari kaldiramaz.

Sedyede hasta var oyununda yine 4 erli gruplar olusturulur. Gruptaki 6grencilerden
1 i hasta digerleri saglik gorevlileri olurlar. Istege gore ambulans veya hastane
ortaminda hasta sedyede tasiniyormus gibi yapilir.

Ogrenciler bu etkinlikte gruptaki arkadaslari ile is yapilan ve is yapilamayan
durumlara ornekler bularak bunlari kagida cizer. Her gruptan bir 6grenci bu gizimleri
pandomimle diger gruplara anlatmaya caligir.

DEGERLENDIRME:
1. Ik etkinlikte haltercilerin tiimii is yapmis midir? Neden béyle diistiniiyorsun?
2. Ikinci etkinlikte hangi durumlarda is yapilmis olabilir? Hangi durumlarda is
yapilmamis olabilir?
3. is yapmak deyince ne anliyorsun?
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Etkinlik 5: KINETIK ENERJI

Kazanimlar:
1. Hareketli cisimlerin kinetik enerjiye sahip oldugunu fark eder.
2. Kinetik enerjinin sirat ve kiitle ile olan iligkisini kesfeder.

ISINMA CALISMASI: - Once yavas sonra hizli yirime etkinligi
- Eltopu oynama

ASIL CALISMA: Ogrenciler gruplara ayrilir ve her gruba top verilir. Toplardan
bazilari  kiigik bazilari biyik boyutlardadir. Ogrencilere bu toplarla neler
yapabilecekleri sorulur ve her gruptan verdikleri yanitlara gdére dusincelerini
canlandirmalari istenir.

Canlandirmalarin ardindan gruplar bu toplarla sise devirmece oynarlar. Sise olarak
gruplardaki arkadaslarini kullanirlar. Gelen topun boyutuna goére az veya ¢ok sise
devrilir. Sonra gruplar toplari degistirir ve ayni oyunu tekrarlayarak blylk top kiguk
top farkini gordrler. Ardindan gruplar yarisir ve en ¢ok sise deviren grup oyunu
kazanir.

DEGERLENDIRME: Ogrencilere yarisma esnasinda neler hissettikleri ve yarismayi
kazanmak icin hangi kararlari aldiklari sorulur. Bu kararlarin etkililigi tartisilir.
Ardindan agagidaki sorular yoneltilir.

1. Topun siseler Uzerindeki etkisi ne oldu?

2. Topun siseleri devirmesinin nedeni nedir?

3. Bulyulk top ve kuglk top siseler tzerinde ayni etkiyi mi meydana getirdi?

4. Ayni topu hizli veya yavas atmak sonucu degistirir mi?
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Etkinlik 6: POTANSIYEL ENERJI

Kazanimlar:

1.Cisimlerin konumlari nedeniyle ¢cekim potansiyel enerjisine sahip oldugunu belirtir.

2.Cekim potansiyel enerjisinin cismin agirligina ve yuksekligine bagli oldugunu kegfeder

ISINMA CALISMASI: - Yiksege ziplama oyunu

ASIL CALISMA:

1.Kumlu bir alanda (okulun futbol sahasi kullanilabilir) 6grenciler ylksege
ziplamaya g¢alisir. Mzik esliginde yavas ritimde ziplayan 6grenciler mizigin
temposunun artmasiyla daha yiksege ziplamaya calisirlar.

2.0grenciler kilolarina gére gruplara ayrilirlar. Kilo ortalamasi daha yiiksek
ogrenciler ile kilo ortalamasi daha dusuk 6grenciler karsilikli olarak yarisirlar.
Yarismanin icerigi 6gretmen tarafindan &grencilere acgiklanir. Buna goére
ziplayarak en derin c¢ukuru olusturan 6grenci kazanir ve grubuna puan
kazandirir. Yarisma sonunda en ¢ok puan toplayan grup yarismayi kazanir.
Yarismayi kaybeden grup neden basarisiz olduklarina dair bir rapor hazirlar.

3.Yarisma bu kez gruplarin kendi icinde yarismasiyla devam eder. Grup icindeki
her dgrenci sirasiyla ziplar. Yarisma sonunda en derin gukuru olusturan
odrenci yarismayi kazanir. Bu kez her 6grenci nasil basarili oldugunu veya
neden basarisiz oldugunu aciklayan bir rapor yazar.

4.Hazirlanan raporlar tartismaya acilir. Ogrencilerden bu durumu asmalari icin
fikir Gretmeleri istenir. Basarili olabilmek icin Uretilen fikirler tekrar tartismaya
acilir ve begenilen fikirler uygulanarak sonug tekrar rapor edilir.

5.0grencilerden kinetik enerjiyi anlatan bir afis yapmalari istenir.

DEGERLENDIRME:

1.Zipladiginiz yukseklik ile dUsme hiziniz arasinda bir baglanti farkettiniz mi?

2.Derin gukur olusturma yarigsmasinda neden kilosu fazla olan arkadaslariniz
kazanmis olabilir?

3.Kendi grubunuzla yarisirken kilosu ayni oldugu halde daha derin gukur olusturan
arkadaslariniz bunu nasil basardilar?

4.Yukari zipladiktan sonra asagi disme nedeniniz nedir? Buna neden olan kuvvet
ile olusturdugunuz gukurun derinligi arasinda bir iligki var mi?
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Etkinlik 7: ENERJi DONUSUMU

Kazanimlar:
4.3.Kinetik enerjideki azalmay! enerji donuasumuyle aciklar.

4.4 Hava ve su direncinin de Kkinetik enerjide bir azalmaya neden olacagi
genellemesini yapar.

4.5. Kinetik enerji ve potansiyel enerjinin birbirine dénustiginl, bdylece mekanik
enerjinin korundugunu farkeder.

ISINMA CALISMASI:
- Kaydiraktan kayma oyunu

ASIL CALISMA: Ogrenciler 5 er kisilik gruplara ayrilir. Ogrencilere kinetik enerji ve
potansiyel enerji hakkinda bildiklerini defterlerine yazmalari istenir. Her grup kendi
icinde yazdiklarini degerlendirir ve ortak maddeler cikarirlar. Ardindan bu maddeler
karsilastirilir ve kinetik enerjiyle potansiyel enerjinin ortak noktalari ve farkliliklari
belirlenir. Ogrencilere potansiyel enerjinin neler bagh oldugu sorulur. Yiikseklik ve
kitle cevaplarinin ardindan kinetik enerjinin de surat ve kitleye bagli oldugu
hatirlatilir. Peki bu ikisi birlesince ne olur? Sorusu yoneltilir. Gruplar bu soruyu kendi
iclerinde tartisir. Cevaplar 6nlerindeki kagida yazilir. Hazirlanan cevaplara yonelik
canlandirmalar yapmalari istenir ve bunun icin 5 dakika sure verilir.

Bir cismin kinetik ve potansiyel enerjisini 6lgmek isteseydiniz nasil bir makine icat
ederdiniz? Sorusu yoneltilir ve her gruptan bu makineyi cizmeleri istenir. Uretilen
makinenin nasil galistig1 gruplarca canlandirilir.

DEGERLENDIRME:
1.Kinetik enerji azalirken potansiyel enerjide bir degisme olur mu?
2.Enerji kaybolur mu? Kaybolursa yenisi nereden gelir? Kaybolmuyorsa bu
degisim nasil agiklanir?
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Etkinlik 8: BILESIK MAKINELER:

Kazanimlar:

3.5.Belirli bir giris kuvvetini, en az ¢ basit makineden olusan bir bilesik makineye
uygulayarak c¢ikis kuvvetinin bayUkliguna artiracak bir tasarim yapar (BSB-
16,22,23,24,27; FTTC-8,9).

3.7.Tasarladig1 bilesik makinenin uzun slre kullanildiginda, en ¢ok hangi
kisimlarinin ne sekilde asinacagini tahmin eder (BSB-9; FTTC-10).

ISINMA CALISMASI: - Benim arabam
-Araba tamircisiyim

ASIL CALISMA: Ogrenciler 5 erli gruplara ayrilir. Her grupta usta ve ¢irak olarak 2
kisi belirlenir. Gruptaki bir 6grenci araba rolinu Ustlenir. Problem sudur: Araba
bozulmustur ve buylk bir pargasi degismelidir. Bunun icin arabanin havaya
kaldiriimasi gerekmektedir. Bunu yapabilmek icin elinizde sizin belirlediginiz 3 basit
makine var. Bunlari birlestirerek arabayi kaldiracak kadar c¢ikis kuvveti elde
edebileceginiz bir makine yapmaniz gerekiyor. Ogrenciler tasarladiklari makineyi
gizer. Makinelerine bir isim verirler. Ardindan her grup sirasiyla bu makinelerin nasil
galistigini canlandirma yaparak gosterir.

Her gruptan bir hikaye olusturmalar istenir. Bu hikayede baslarindan gecgen olaylari
ve bu durumdan kurtulmak icin kullandiklari bilesik makineyi pandomimle anlatmasi
istenir.

DEGERLENDIRME:
1.Tasarladiginiz makinenin, onu olusturan basit makinelerden farki nedir?
2.Tasarladiginiz makineyi kullanan biri size en c¢ok hangi parcasinin
asinabilecegini sordu. Ona nasil bir cevap verirsiniz?
3.Gunlik hayatta kullanilan ve birka¢ basit makineden olusan aletlerin bize
faydasi ne olabilir?
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EK A.2.

BILIMSEL YARATICILIK OLCEGI

1. a) Bos bir teneke konserve kutusunu, laboratuarda ne amagla
kullanabilecegini yaz.

b) Bosbir pet siseyi, laboratuarda ne amacla kullanabilecegini yaz.

2. Bir zaman makinesi icat etseydin hangi zamana gidip, hangi bilimsel
sorulariarastirmak isterdin?

3. Bir okul cantasini daha kullaniglh, ilging ve glizel yapmak icin ne gibi
Onerilerin  olabilir, o6nerdiginiz degisiklikleri nedenleriyle anlatiniz, yaptigin
degisikliklerin uygun oldugunu nasil ispat edersin.

4. a) Hi¢ gece/glindiz olmasaydi hep glindiiz/gece olsaydi, dinyada neler
olurdu?

b) Dlinya gunesin etrafsnda dénmeseydi neler olurdu?

5. iki cesit tuvalet kagidivar. Hangisinin daha iyi oldugunu nasil test
edebilirsin? Aklina gelen tum yontemleri siralar misin (kullanilan arag-gereg,
dayandigin prensipleri de ekleyerek)

6. Elma toplama makinesi tasarla. Resmini ¢iz, her bélimin ismini ve islevini
yaz.
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EK A3.
BILIMSEL SUREC BECERILERI OLGEGI

Sevgili arkadaslar her soruyu dikkatlice okuduktan sonra kendinize uygun
gelen secenegi lutfen cevap kagidina isaretleyiniz? llginiz ve yardimlariniz igin ¢ok
tesekkur ederiz.

1) Arabalarin verimliligini inceleyen bir arastirma yapilmaktadir. Sinanan
hipotez, benzine Kkatillan katki maddesinin arabalarin verimliligini arttirdigi
yolundadir. Ayni tip bes arabaya ayni miktarda benzin farkli miktarlarda katki
maddesi konur. Arabalar benzinleri bitinceye kadar ayni yol Uzerinde giderler. Daha
sonra her arabanin aldigi mesafe kaydedilir.Bu calismada arabalarin verimliligi
sizce nasil olgultr?

a. Arabalarin benzinleri bitinceye kadar gegen sure ile.
b. Her arabanin gittigi mesafe ile.

c. Kullanilan benzin miktari ile.

d. Kullanilan katti maddesinin miktari ile.

2) Bir araba dureticisi daha ekonomik arabalar yapmak istemektedir.
Arastirmacilar arabanin litre basina alabilecegi mesafeyi etkileyebilecek
degiskenleri arastirmaktadirlar. Sizce asagidaki degiskenlerden hangisi arabanin
litre basina alabilecedi mesafeyi etkileyebilir?

a. Arabanin agirhgi.
b. Motorun hacmi.
c. Arabanin rengi
d. Aveb.

3) Bir polis sefi, arabalarin hizinin azaltilmasi ile ugrasmaktadir. Arabalarin
hizini etkileyebilecek bazi faktérler oldugunu distinmektedir. Sirtcllerin ne kadar
hizli araba kullandiklarini sizce asagidaki hipotezlerin hangisiyle sinayabilir?

a. Daha genc¢ suruculerin daha hizli araba kullanma olasiligi yuksektir.

b. Kaza yapan arabalar ne kadar buyikse, icindeki insanlarin yaralanma
olasiligi o kadar azdr.

c. Yollarda ne kadar ¢ok polis ekibi olursa, kaza sayisi o kadar az olur.
d. Arabalar eskidikce kaza yapma olasiliklari artar.

4) Bir fen sinifinda, tekerlek yluzeyi genigliginin tekerlegin daha kolay
yuvarlanmasi uzerine etkisi aragtirimaktadir. Bir oyuncak arabaya genis yuzeyli
tekerlekler takilir, dnce bir rampadan (egik duzlem) asagi birakilir ve daha sonra
diz bir zemin Uzerinde gitmesi saglanir. Deney, ayni arabaya daha dar yuzeyi
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tekerlekler takilarak tekrarlanir. Hangi tip tekerledin daha kolay yuvarlandigi sizce
nasil olgultr?

a. Her deneyde arabanin gittigi toplam mesafe olgultr.

b. Rampanin (egik dizlem) egim acisi olculir.

c. Her iki deneyde kullanilan tekerlek tiplerinin ylzey genislikleri dlgular.
d. Her iki deneyin sonunda arabanin agirliklari élguldr.

5) Ahmet basketbol topunun icindeki hava arttikga, topun daha yuksege
sigrayacagini diastnmektedir. Bu hipotezi arastirmak igin, birkag basketbol topu alir
ve iclerine farkli miktarda hava pompalar. Sizce Ahmet hipotezini nasil sinamalidir?

a. Toplari ayni yukseklikten fakat degisik hizlarla yere vurur.
b. iclerinde farkh miktarlarda hava olan toplari, ayni yikseklikten yere birakir.

c. iglerinde ayni miktarlardaki hava olan toplari, zeminle farkli agilardan yere
vurur.

d. iclerinde ayni miktarlarda hava olan toplari, farkli yiiksekliklerden yere
birakir.

6) Bir tankerden benzin almak icin farkl genislikte 5 hortum kullaniimaktadir.
Her hortum icin ayni pompa kullanilir. Yapilan ¢alisma sonunda elde edilen bulgular
asagidaki grafikle gdsterilmistir. Size goére asagidakilerden hangisi degiskenler
arasindaki iliskiyi aciklamaktadir?

a. Hortumun ¢api genisledikge dakikada pompalanan benzin miktari da artar.
b. Dakikada pompalanan benzin miktari arttikga, daha fazla zaman gerekir.
c. Hortumun c¢api kicglldikce dakikada pompalanan benzin miktari da artar.
d. Pompalanan benzin miktar1 azaldik¢a, hortumun c¢api genigler.

7) Bir hedefe cesitli mesafelerden 25 er atis yapilir. Her mesafeden yapilan
25 atigtan hedefe isabet edenler asagidaki tabloda gosterilmistir.

Mesafe(m) Hedefe vuran atis sayisi
5 25
15 10
25 10
50 5
100 2
Sizce asagidaki grafiklerden hangisi verilen bu verileri en iyi sekilde yansitir?
a) b)
" El
100 ke
25 B
fedefi bulan Hedefe olan 50 \
atig sayisi 20 uzaklik {m) \
25 \*
15 \
-5 1
10
9 >
| —_—
20 40 60 B0 100 2 510 15 25
Hedafe olan uzaklik Hedefi bulan
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4 {m) d. A atis savisi
100 | 25
| Hedefibulan | b
Hedefe olan 80 atig sayist 20 \
uzakhk (m) ‘
60| 15
‘ % es
40| T — 10 ~
| o -
20 5 &
5 10 15 20 25 20 40 60 80
Hedefi bulan 100
atig sayisi Hedefe oian uzakhik

Ayse, gunesin karalari ve denizleri ayni derecede isitip 1sitmadigini merak
etmektedir. Bir arastirma yapmaya karar verir ve ayni buyuklikte iki kova alir.
Bunlardan birini toprakla, digerini de su ile doldurur ve ayni miktarda gunes Isisi
alacak sekilde bir yere koyar. 8.00-18.00 saatleri arasinda, her saat bagi
sicakliklarini dlger.

8) Sizce arastirmada asagidaki hipotezlerden hangisi sinanmigtir?

a. Toprak ve su ne kadar ¢ok glines 1s1d1 alirlarsa, o kadar isinirlar.

b. Toprak ve su glines altinda ne kadar fazla kalirlarsa, o kadar ¢ok isinirlar.
c. Gunes farkli maddeleri farkli derecelerde isitir.

d. GUnan farkli saatlerinde ginesin 1sisi da farkli olur.

9) Sizce arastirmada asagidaki degiskenlerden hangisi kontrol edilmistir?
a. Kovadaki suyun cinsi. c. Kovalara koyulan maddenin tur(.

b. Toprak ve suyun sicakhgi. d. Her bir kovanin glines altinda kalma suresi.
10) Sizce arastirmada 6lgulen degisken hangisidir?

a. Kovadaki suyun cinsi. c. Kovalara koyulan maddenin taru.

b. Toprak ve suyun sicakhgi. d. Her bir kovanin gunes altinda kalma suresi.
11) Sizce aragtirmada degistirilen degisken hangisidir?

a. Kovadaki suyun cinsi. c. Kovalara koyulan maddenin tura.

b. Toprak ve suyun sicakhgi. d. Her bir kovanin glines altinda kalma suresi.

Murat, suyun sicakliginin, su iginde ¢ozinebilecek seker miktarini etkileyip
etkilemedigini arastirmak ister. Birbirinin ayni dort bardaginher birine 50 ser mililitre
su koyar. Bardaklardan birisine 0 OC de,digerine de sirayla 50 0C, 75 0C ve 95 0C
sicaklikta su koyar. Daha sonraher bir bardaga ¢dzunebilecedi kadar seker koyar
ve karistirir.

12) Bu aragtirmada sizce sinanan hipotez hangisi olabilir?
a. Seker ne kadar ¢ok suda karistirilirsa o kadar ¢ok ¢ézundr.
b. Ne kadar ¢cok seker ¢ozlinlirse, su o kadar tath olur.

c. Sicaklik ne kadar yuksek olursa, ¢ézunen sekerin miktari o kadar fazla
olur.

d. Kullanilan suyun miktari arttik¢a sicakligi da artar.
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13) Bu arastirmada sizce kontrol edilebilen degisken hangisidir?
a. Her bardakta ¢6zinen seker miktari. c. Bardaklarin sayisi.

b. Her bardaga konulan su miktari. d. Suyun sicakligi.

14) Sizce aragtirmanin olgulen degiskeni hangisidir?

a. Her bardakta ¢éziinen seker miktari. c. Bardaklarin sayisi.

b. Her bardaga konulan su miktari. d. Suyun sicakligi.

15) Sizce aragtirmadaki degistirilen degigken hangisidir?

a. Her bardakta ¢ézlinen seker miktari. c. Bardaklarin sayisi.

b. Her bardaga konulan su miktari. d. Suyun sicakhgi.

16) Bir bah¢ivan domates uretimini arttirmak istemektedir. Degisik birkag
alana domates tohumu eker. Hipotezi, tohumlar ne kadar ¢ok sulanirsa, o kadar
cabuk filizlenecegidir. Sizce bu hipotezi nasil sinar?

a. Farkh miktarlarda sulanan tohumlarin kag glinde filizlenecegine bakar.
b. Her sulamadan bir glin sonra domates bitkisinin boyunu dlger.

c. Farkli alanlardaki bitkilere verilen su miktarini olcer.

d. Her alana ektigi tohum sayisina bakar.

17) Ahmet, buz parcaciklarinin erime suresini etkileyen faktorleri merak
etmektedir. Buz parcalarinin buydkligd, odanin sicakhgr ve buz pargalarinin sekli
gibi faktdrlerin erime siresini etkileyebilecegini distnir. Daha sonra su hipotezi
sinamaya karar verir. Buz parcgalarinin sekli erime suresini etkiler. Sizce Ahmet bu
hipotezi sinamak icin asagidaki deney tasarimlarinin hangisini uygulamalidir?

a. Her biri farkh sekil ve agirlikta bes buz pargasi alinir. Bunlar ayni
sicaklikta benzer bes kabin icine ayri ayri konur ve erime sureleri izlenir.

b. Her biri ayni sekilde fakat farkl agirhkta bes buz parcasi alinir. Bunlar
ayni sicaklikta benzer beg kabin igine ayri ayri konur ve erime sureleri izlenir.

c. Her biri ayni agirlikta fakat farkh sekillerde bes buz pargasi alinir. Bunlar
ayni sicaklikta benzer beg kabin igine ayri ayri konur ve erime sureleri izlenir.

d. Her biri ayni agirhkta fakat farkl sekillerde bes buz pargasi alinir. Bunlar
farkh sicaklikta benzer bes kabin icine ayri ayri konur ve erime sureleri izlenir.

18) Bir biyolog su hipotezi test etmek ister; Farelere ne kadar ¢ok vitamin
verilirse o kadar hizli bayurler. Biyolog farelerin bliyime hizini sizce nasil dlgebilir?

a. Farelerin hizini dlger.

b. Farelerin, gunluk uyumadan durabildikleri sureyi olcer.
c. Her gl fareleri tartar.

d. Her gun farelerin yiyecegi vitaminleri tartar.

19) Ogrenciler, sekerin suda ¢oziinme slresini etkileyebilecek degiskenleri
dusunmektedirler. Suyun sicakhgini, sekerin ve suyun miktarlarini degisken olarak
saptarlar. Ogrenciler, sekerin suda ¢dziinme siiresini sizce asagidaki hipotezlerden
hangisiyle sinayabilir?

a. Daha fazla sekeri ¢dzmek igin daha fazla su gereklidir.

b. Su sogudukga, sekeri ¢ozebilmek igin daha fazla karistirmak gerekir.
C. Su ne kadar sicaksa, o kadar ¢ok seker ¢oziinecektir.

d. Su 1sindikga seker daha uzun slrede ¢dzUundr.
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20) Bir arastirma grubu, dedisik hacimli motorlari olan arabalarin
randimanlarini Olcer. Elde edilen sonuclarin grafigi asagidaki gibidir: Sizce
asagidakilerden hangisi degiskenler arasindaki iliskiyi gdsterir?

A

30 -
Litre basina T
alinan mesafe 25
(km)
20
15
10 \
\‘\\\
1 2 3 4 5
Motor hacmi

(litre)
a. Motor ne kadar buytkse, bir litre benzinle gidilen mesafe de o kadar uzun
olur.

b. Bir litre benzinle gidilen mesafe ne kadar az olursa, arabanin motoru o
kadar klcuk demektir.

c. Motor kuglldikge, arabanin bir litre benzinle gidilen mesafe artar.

d. Bir litre benzinle gidilen mesafe ne kadar uzun olursa, arabanin motoru o
kadar blyik demektir.

Topraga karistirilan yapraklarin domates Uretimine etkisi arastiriimaktadir.
Arastirmada dort blylk saksiya ayni miktarda ve tipte toprak konulmustur. Fakat
birinci saksidaki topraga 15 kg., ikinciye 10 kg., Gglnclye ise 5 kg. CUrimus yaprak
kanstinlmistir.  Doérdincli  saksidaki topraga ise higc c¢urimis yaprak
karistirlmamistir. Daha sonra bu saksilara domates ekilmistir. Butin saksilar
glinese konmus ve ayni miktarda sulanmigtir. Her saksidan elde edilen domates
tartiimis ve kaydedilmistir.

21) Bu arastirmada sizce sinanan hipotez hangisidir?

a. Bitkiler glinesten ne kadar ¢ok isik alirlarsa, o kadar fazla domates
verirler.

b. Saksilar ne kadar blylk olursa, karistirilan yaprak miktari o kadar fazla
olur.

c. Saksilar ne kadar ¢ok sulanirsa, iclerindeki yapraklar o kadar ¢abuk curdr.

d. Topraga ne kadar ¢ok clrik yaprak karistirilirsa, o kadar fazla domates
elde edilir.

22) Sizce bu aragtirmada kontrol edilen degisken hangisidir?
a. Her saksidan elde edilen domates miktari.

b. Saksilara karigtirilan yaprak miktari.

c. Saksilardaki toprak miktari.

d. Clrimus yaprak karistirilan saksi sayisi.
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23) Sizce arastirmada olgtilen degisken hangisidir?

a. Her saksidan elde edilen domates miktari.

b. Saksilara karistirilan yaprak miktari.

c. Saksilardaki toprak miktari.

d. Clrimus yaprak karistirilan saksi sayisi.

24) Sizce arastirmada degistirilen degisken hangisidir?
a. Her saksidan elde edilen domates miktari.

b. Saksilara karistirilan yaprak miktari.

c. Saksilardaki toprak miktari.

d. Clrdmus yaprak karistirilan saksi sayisi.

25) Sibel, akvaryumdaki baliklarin bazen ¢ok hareketli bazen ise durgun
olduklarini gozler. Baliklarin hareketliligini etkileyen faktérleri merak eder. Sizce
baliklarin hareketliligini etkileyen faktorleri hangi hipotezle sinayabilir?

a. Baliklara ne kadar ¢ok yem verilirse, o kadar ¢ok yeme ihtiyaclari vardir.
b. Baliklar ne kadar hareketli olursa o kadar ¢cok yeme ihtiyaglari vardir.

c. Su da ne kadar ¢ok oksijen varsa, baliklar o kadar iri olur.

d. Akvaryum ne kadar ¢ok isik alirsa, baliklar o kadar hareketli olur.

26) Murat Bey'in evinde birgok elektrikli alet vardir. fazla gelen elektrik
faturalar dikkatini ¢eker. Kullanilan elektrik miktarini etkileyen faktorleri arastirmaya
karar verir. Sizce asagidaki degiskenlerden hangisi kullanilan elektrik enerijisi
miktarini etkileyebilir?

a. TV nin acik kaldigi sure.

b. Elektrik sayacinin yeri.

c. Camasir makinesinin kullanma sikhgi.
d. a. vec.
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EKA.4:

OZDUZENLEME OLCEGI

Sevgili 6grenci,

Asagida siralanan ciimlelerin dogru ya da yanlis yanitlari yoktur; sadece ankete
katilanlarin kisisel goriisleri 6nemlidir. Bu yiizden, ciimleler lizerinde uzun uzun
diistinmeden, i¢inizden gelen ilk cevabi vermeniz uygun olacaktir. Cevaplar
kesinlikle gizli tutulacak ve arastirma disinda higbir yerde kullanilmayacaktir.

Yanitlar1 asagidaki olgege gore degerlendirin:

Hig bir zaman bdyle davranmam, tamamen aykir1
Ender olarak boyle davranirim, oldukga aykiri.
Arada sirada boyle davranirim, kararsizim.
Cogunlukla boyle davranirim, olduk¢a uygun.

Her zaman boyle davranirim, tamamen bana uygun.

T = e
= c g :é g
= —_ X <
SElB5E |25
T N wWwg < | O | T
Bir konu ne kadar sikici olursa olsun anlayincaya kadar ¢aligirim 1 |2 3 |14 |5
Bir soruyu yapamazsam, neden yapamadigimi sorgularim 1 |2 3 |4 |5
Ders ¢alismaya baslamadan once bilmem gereken herseyi 1 2 3 |14 |5
diisliniiriim
Dersler ile ilgili aklima takilan sorular olursa, bu sorularin 1 |2 3 14 |5
yanitlarini aragtiririm.
Okul ders kitabinda anlamadigim yerler olursa yardimer ders 1 |2 3 14 |5
kitaplarindan faydalanirim
1- Bir kitaptan bile okusam verilen bilginin dogrulugunu 1 2 3 |4 5
sorgularim
2- Derslerde 6gretmenin 6zellikle Gzerinde durdugu noktalart | 1 2 3 |4 5
not alirim.
3- Derste anlamadidim yerleri daha sonra sormak igin not 1 2 3 |4 5
alirm
4- Ders galisirken kendimi éyle kaptiririm ki, ders disindaki 1 2 3 |4 5
her seyi unuturum.
5- Derste aldigim notlar eksikse, daha sonra bunlari 1 2 3 |4 5
tamamlarim
6- Derslerde basarili olmak i¢in elimden gelen herseyi 1 2 3 |4 5
yaparim
7- Sinav bittikten sonra hangi sorular eksik yaptigimi bilirim 1 2 3 |4 5
8- Bir konuyu sevmediysem, o konuya calismam 1 2 3 |4 5
9- Eger bir dersin 6gretmenini sevmiyorsam o derse 1 2 3 |4 5

calismam
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10- Ders kitabinda anlamadigim yerler olursa tekrar okurum 1 2 3 |4 5

11- Ders galisirken, tam olarak anlayamadigim yerlerin 1 2 3 |4 5
uzerinde daha fazla dururum

12- Ders galismaya baslamadan énce neyi, nasil calisacagimi | 1 2 3 |4 5
planlarim

13- Canim sikiliyorsa dersteki etkinliklere pek katilmam 1 2 3 |4 5

14- Bir derste kot not aldigimda, o derste basarili olmak icin 1 2 3 |4 5
daha siki ¢aligirim

15- Sinava calisirken, 6gretmenin sinavda hangi tip soru 1 2 3 |4 5
sorabilecegini tahmin etmeye calisirim

16- Diger etkinliklerim yuzunden derslerime yeterince zaman 1 2 3 |4 5
aylramam

17- Derslerde hangi konularin daha dnemli oldugunu belirlerim | 1 2 3 |4 5

18- Soru ¢dzerken yanlis birsey yaptigimda nerede yanlis 1 2 3 |4 5
yaptigimi sorgularim

19- Derste ogretilenler ile daha 6nceden bildiklerim arasinda 1 2 3 |4 5
baglar kurmaya calisirim.

20- Evde, o gun okulda yapilanlari tekrar ederim 1 2 3 |4 5

21- Calismaya baslamadan 6nce, o konuda ne 6grenmem 1 2 3 |4 5
gerektigine karar veririm

22- Duydugum veya okudugum herseyi onceki bilgilerimle 1 2 3 |4 5
kargilastirirbm

23- Derslerime dizenli olarak ¢aligirim 1 2 3 |4 5

24- Derslerde 6gretmenin sdylediklerini dikkatli bir sekilde 1 2 3 |4 5
dinlerim

25- Derste islenecek konulari 6nceden kitaptan okurum 1 2 3 |4 5

26- Ders sirasinda 6gretmenin sdylediklerini not alirm 1 2 3 |4 5

27- Ders calisirken yanlis yaptigim sorulari tekrar ¢cézerim. 1 2 3 |4 5

28- Odev yapmadan énce, yararlanabilecegim kaynaklari 1 2 3 |4 5
belirlerim

29- Ogretmen sdylemese dahi, kitaptaki alistirma sorularini 1 2 3 |4 5
¢dzerim

30- Sinavdan sonra cevaplarimi dogru yanitlarla karsilasgtirirm | 1 2 3 |4 5

31- Odevimi yaptiktan sonra dogru olup olmadigini kontrol 1 2 3 |4 5
ederim

32- Ders calisirken anlayip anlamadigimi belirlemek igin 1 2 3 |4 5
kendime sinav yaparim

33- Evde calismaya baglamadan 6nce yararlanabilecegim 1 2 3 |4 5
kaynaklari ¢cikaririm

34- Glnluk ¢alisma defteri tutarim 1 2 3 |4 5
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EK A.5:
YARATICI DRAMA UYGULAMALARI SIRASINDA GEKILEN FOTOGRAFLAR
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