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OZET

Gorsel Sanatlar Ogretmen Adaylarimin Sosyal Medyanin Ogrenme Siirecine
Etkilerine Iliskin Gériisleri

‘Pamukkale Universitesi Ornegi’

OZKAN, Mesut
Yiiksek Lisans Tezi, Glizel Sanatlar Egitimi ABD,
Resim Is Egitimi Bilim Dal1
Tez Danigsmani: Dog. Dr. Nuray MAMUR
Mayis 2019, 109 sayfa

Bu arastirmanin amaci, Gorsel Sanatlar (Resim-Is Egitimi) 6gretmen adaylarmin sosyal
medyanin sanat egitimi 0grenme siireglerine etkilerine iliskin goriislerini belirlemektir.
Arastirma betimsel nitelikte olup tarama modeline uygun olarak tasarlanip,
gerceklestirilmistir. Arastirma verileri yar1 yapilandirilmis goriisme sorulari yoluyla
toplanmis, “betimsel analiz” teknigi ile ¢oziimlenmistir. Arastirmanin orneklemi 2017-
2018 odgretim yilinda Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesi Resim-is Ogretmenligi
programinda 6grenim goren toplam 98 d6gretmen adayindan olugmaktadir.

Arastirma bulgularia gore gorsel sanatlar dersi 6gretmen adaylar1 sosyal medyay: iletisim
kurmak, fikir aligverisinde bulunmak, eglenmek, 6grenmeyi kolaylastirmak, birilerini takip
etmek ya da herhangi bir seyi paylasmak icin kullanmaktadir. Ogretmen adaylarmin
cogunlugunun ifadesine gore sosyal medya okul faaliyetlerine destekleyici bir unsurdur.
Sanatsal bilgilerini artirabilmek icin sosyal medya da bilgi icerikli siteleri ve sayfalar takip
etmek gerekmektedir. Sosyal medyada var olan bilgi igerikli sitelere bakmak onlardan
yararlanmak sanatsal bilginin artirilmasi konusunda faydali olmaktadir. Bilgi igerikli
sosyal medya araglar1 sayesinde bilinmeyen ya da ulasilamayan sanatgilara ulasilip eserleri
hakkinda fikir edinilebilmekte, kullandiklar1 sanatsal teknikler izlenebilmektedir.
Ogretmen adaylarma gore sosyal medya sayesinde farkli kiiltiirden insanlara, kiiltiirel
yapilara, sanatgilara ve eserlere ya da bu kiiltiirlerin sanatsal hareketlerine
ulasilabilmektedir. Bu sayede sosyal medya 6zgiin fikirler edinmede ve yeni bakis agilari
kazanmada tesvik edici olmaktadir.

Gorsel sanatlar egitiminde sosyal medyanin kullanimiyla ilgili olarak 6gretmen adaylarinin

cogunlugu fikir iiretimini artirict sayfalar acilip paylasimlar yapilmasi gerektigini ve
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sanatsal bilgi paylagimi yapan sayfalarin takip edilmesi gerektigini belirtmistir. Bazi
ogretmen adaylari, sanatsal filmler, videolar izletilip gorsellerden yararlanilmasini, yeni
bakis acilar1 gelistirmek i¢in kullanilmasini, sanal sergiler yapilmasi ve sanal miizelerin
ziyaret edilmesi i¢in kullanilmasi gerektigini ifade etmislerdir. Bazilar1 ise gorsel sanatlara
0zel uygulamalarin ¢ogalmasi gerektigini ifade etmislerdir. Ancak bunlarin yapilabilmesi

icin sosyal medya kullanim bilincinin artirilmasi gerekliligi 6zellikle vurgulanmustir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal medya, Gérsel sanatlar dersi, Ogretmen egitimi, Gorsel kiiltiir
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ABSTRACT

Views Of Visual Arts Teacher Candidates About The Effects Of Social Media
On Learning Process

‘Example of Pamukkale University’

OZKAN, Mesut
Master of Science Thesis, Department of Fine Arts Education
Art Education Program
Supervisor: Associate Professor Nuray MAMUR
May 2019, 109 Page

The aim of this study is to determine the opinions of Visual arts teacher candidates on the
effects of social media on art education learning processes. The research was descriptive
and designed and implemented in accordance with the screening model. Research data
were collected through semi-structured interview questions, analyzed with “descriptive
analysis” technique. The sample of the study consisted of a total of 98 teacher candidates
studying in Program Painting teacher of Pamukkale University Faculty of Education in the
2017-2018 academic year.

According to the findings of the research, prospective teachers of visual arts lesson use
social media to communicate, exchange ideas, have fun, make learning easier, follow
someone or share anything. According to the majority of teacher candidates, social media
is a supportive element for school activities. In order to increase the art knowledge, it is
necessary to follow the informational sites and pages in social media. It is useful to look at
sites with information on social media and to use them to increase artistic knowledge.
Thanks to information-based social media tools, unknown or inaccessible artists can be
reached and ideas can be obtained and their artistic techniques can be traced. According to
teacher candidates, social media enables people from different cultures, cultural structures,
artists and works or artistic movements of these cultures. In this way, social media is
encouraging to acquire original ideas and to gain new perspectives.

Regarding the use of social media in visual arts education, the majority of teacher
candidates stated that there should be open pages that increase the production of ideas and
share them, and that the pages that share artistic knowledge should be followed. Some

teacher candidates stated that watching artistic films and videos should be used for the use

viii



of visuals, should be used and they should be used for developing new perspectives,
making virtual exhibitions and visiting virtual museums. Some of them stated that special
applications for visual arts should increase. However, it is emphasized that the need to

increase the awareness of social media usage in order to be able to do them.

Keywords: Social media, art education, teacher training, visual culture
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BiRINCi BOLUM: GIRIi$

Bu boélimde; problem durumu, problem ciimlesi, alt problemler, aragtirmanin
amaci, onemi, smirhiliklart ve tez kapsamindaki Onemli kavramlarin tanimlarina yer
verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Giliniimiizde yeniliklerin en etkili boliimii teknoloji {izerinden yapilmaktadir.
Hayatin akisini etkileyen, insanlifa yon veren ve gelecegi bigimlendiren teknolojik
degisimler gerceklesmektedir. Bu durum teknolojiyi takip etmeyi yiikiimli kilmaktadir.
Teknolojiyi 6ziimsemek, gelistirmek, yenilikleri aktarmak da egitim stireci ile iligkilidir.

“Teknoloji ve bilgisayar, glinlimiizde hayatin ve sanatin biitiin alanlarina girmistir.
Cagdas sanat iiretiminin yalnizca bir aract degil ayni zamanda ortami ve medyasi
durumuna gelmistir’(Cokokumus, 2012, s.51). Teknolojinin gelismesi ile ortaya ¢ikan ve
giinliik hayata olan etkisi giin gectikge artan gorsel alanlar1 barindiran teknolojiler yeni bir
kiiltiirel alan yaratmaktadir. Gorsel alanlarin bu denli ¢ogalmasi, kitlelerin daha ¢ok
gorsellige yonelmesine ve Ogrenme bigimlerine de yansimaktadir. “Teknolojik yenilik,
sanat egitiminde siiregelen geleneksel tutuma karsin cagdas teknolojik ara¢ ve yontemlerin
kullanilmasini, bilginin toplanmasini, bulgularin dogru bicimde anlasilmasini zorunlu
kilmaktadir” (Acar ve Sey, 2006, s.52). Bu zorunluluk sanat ve egitim alanlarinin hayati
saran teknolojiden ayr1 tutulmamasini gerektirir. Bu birlesim ve etkilesim sahasinin iginde
teknoloji ve egitim iliskisinin incelenmesi, bu alanlarda c¢alisanlarin bu siirece nasil
baktiklarinin bilinmesi gerekmektedir.

Yasadigimiz bu anin en ¢ok kullanilan teknolojik gelismelerinden biri internet
olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Dagitmag (2015) internetin benzersiz bir igerik yayma
platformu oldugundan bahsetmekte ve bilginin, “diger medya araglarina oranla, ¢ok daha
biiyiikk bir erisilebilirlik ve esneklikle yayilmasima olanak sundugunu savunmaktadir”
(s.12). Internet kullanimin artmasi ve yayginlasmasi internete erismenin zaman iginde daha
da kolaylasmasiyla dogrudan ilgilidir. Diinya capinda 2 milyara yakin insanin, Tirkiye
niifusunun neredeyse yarisinin internet kullandigi goriilmektedir. Web 2.0 teknolojisinin
cevrim i¢i iliskilere olanak saglamasi da sosyal aglarmm kullanimini baslatmistir.
“Popiiler sosyal medya aglarinin kullaniminin kolay olmasi, internete erisimin artiyor
olmasi, mobil cihazlar dahil, bilgisayar ve tiirevi aletlere erisimin artmas1” (Kusay, 2013,
5.15-17) sosyal medya aglarmin kullaniminin artmasina neden olmustur.

“Ilk olarak San Francisco merkezli Guidewire Group'un kurucularindan olan Chris

Shipley’in kullandig1 sosyal medya kavrami; cevrimici iletisim, bilgi, destek, katilim ve



isbirligi saglayan tiim araglar i¢in kullanilmaktadir. Terim olarak, ag teknolojileri
kullanilarak  etkilesimini ~ saglayan arag, hizmet ve uygulamalari temsil
etmektedir’(Mentese, 2013, s.1). Saricam’a (2015) gore “sosyal medya kullanicilarin
igerigini kendilerinin olusturdugu, yayinlayarak paylastigi her tiirlii ¢evrimi¢i ortamlara
denir. Kullanici igerigi sosyal medyanin ham maddesidir. Sosyal medya uygulamalarinda
icerigi kullanicilar belirler ve kullanicilar bu uygulamalar lizerinden birbirleri ile stirekli
iletisimde bulunurlar” (s.15). Mayfield (2008) sosyal medyaya ait bazi 6zellikleri su

sekilde vermistir:

Katilim: Sosyal medya, ilgili herkesin katki ve geri doniislerini tesvik eder. Bu 6zelligiyle, medya ve
izleyici arasindaki ¢izgiyi bulaniklastirir.

Aciklik: Sosyal medyada her kullanici igerikleri oylayabilir, igeriklere yorum yapabilir ve bilgi
paylasabilir. Iceriklere erisme ve igerikleri kullanma noktasinda neredeyse hicbir engel
bulunmamaktadir.

Diyalog: Sosyal medya, geleneksel medyadaki tek yonlii yayinin aksine ¢ift yonli iletisimi miimkiin
hale getirir.

Topluluk: Sosyal medya, hizlica olusturulabilen ve etkili iletisim imkani sunan topluluklarin
olusturulmasina olanak tanir. Topluluklar, benzer ilgi alanlarina sahip kullanicilar1 bir araya getirir.
Baglant:: Sosyal medya kendi icerisinde baglantilidir. Icerikler ve kaynaklar sosyal medya araglar
icerisinde ortak olarak paylagilabilmektedir. Bu sayede farkli sosyal medya platformlart
birbirlerinden beslenebilmektedirler (s.5).

Sosyal medya ortamlarinda kisiler kendilerine ait agik ya da yari1 agik hesaplar
olusturmaktadir. Bu hesaplar paylasimlar yapmayi, izin verilen hesaplarin paylagimlarini
gérmeyi ve yine izin verildigi kadariyla diger hesaplarinin iliski listelerini de gérmeyi
saglar. Sosyal medya hesaplariyla yapilan aktiviteler paylasilabilir, begeniler yapilabilir,
sesli, yazili, gorsel ya da video seklinde sohbetler yapilabilir.

Cam’ a (2012) gore “sosyal aglar sadece sosyallesmek ve eglenmek amaciyla degil,
bilgiye erismek, 6grenmek ve profesyonel is yapmak amaciyla da kullanilmaktadir. Sosyal
aglarin sagladig: isbirligi, kullanic1 destekli igerik ekleme ve ist veri gibi o6zellikler
kullanic1 deneyimini zenginlestirmekte ve bu web sitelerini daha ¢ekici kilmaktadir” (s.26).
Sosyal medya araclari kisisel verilerin korunmasi, senkronize edilmesi ve
kategorilestirilmesinde biiyiik rol oynamaktadir. Kisilerin ziyaretleri, topluluklar
olusturarak iliskiler kurmalar1 sosyal aglar1 meydana getirmektedir. Ornegin, Ying (2012)

Facebook basin odasi resmi istatistiklerinden bazilarini séyle vermistir.

* 400 milyondan fazla aktif kullanic1 vardir.

* Her kullanicinin ortalama 130 arkadas1 vardir.

* Her giin 35 milyondan fazla durum giincellemesi yapilmaktadir.

* Her ay 3 milyondan fazla fotograf yiiklemesi yapilmaktadir.

* Her hafta 5 milyar adet igerik paylasimi yapilmaktadir. (link, haber, mesaj, not, fotograf vb.)
* 3 milyondan fazla aktif sayfa vardir.

* Her giin 20 milyondan fazla kullanic1 bir sayfa hayrani olmaktadir(s.15).

“Dolayisiyla sosyal medyay1, kullanicilarin egilim duyduklari konulara iligkin

eszamanl etkilesimde bulunduklari, vakit ve mekan kisitlamasi olmadan metin, gorsel, ses



ve video gibi kendi olusturduklar1 ya da yine ayni ortamdan edindikleri igeriklerle
paylagimlarda bulunduklari internet tabanli bir ortam olarak tanimlamak miimkiindiir”
(Koroglu, 2015, s.272). Sosyal medyanin iletisimden paylasima, zamanin 6tesine bir gegis
olma durumuyla énemi kat kat artmaktadir. Insanlig1 bu kadar etkileyen bu gelismeyi tabi
ki egitimde kullanilmasi kaginilmaz olacaktir. Egitim ve sanat egitimi uygulamalarinda
cagl yakalamak icin biiyiik ugras verildigi asikardir. Ancak ne kadar yeterli oldugu
konusunda sorgulamalar devam etmektedir. Giinlimiiz diinyasinda iletisim ve bilgi
teknolojilerinin gelisiminin hizlanmasi ve siirekli yenilenmesi, egitimde, bilimde, sanatta
vb. yerlerde sosyal medyaya olan ihtiyaci artirmistir.

Tinmaz (2011) “sosyal ag web sitelerinin kullanim ve doyum degerlendirmesini ve
sosyal ag web sitelerinin Ogrenme-6gretme siireclerinde kullanilmasina yonelik
avantajlarin ve sorunlarin tespitine yonelik yapmis oldugu ¢alismasinda kullanigh bir arag
olarak algilanan Facebook’un Ogretim etkinlikleri i¢in kullanim potansiyeli oldugu
sonucuna ulagmistir” (Akt. Tonbuloglu ve Isman, 2014, s.321). “Sosyal aglarin
kullanicilarimin  biiylik bir ¢ogunlugunu 6grenci, 6gretmen ve okul yoneticilerinin
olusturdugu diisiiniiliirse sosyal paylasim sitelerinin egitsel kullanimina yonelik fikir ve
caligmalarin olmas1 degisen bilgi teknolojilerine ayak uydurmak igin gereklidir” (Ozmen,
Akiiziim, Siinkiir ve Baysal, 2011, s.42). Bu durumda; 6grencilerin, 6gretmenlerin, genel
olarak biitlin toplumun yenilenmeye ayak uydurmasi, gelismeleri etkin sekilde takip etmesi
icin Oncelikle teknolojiyi 1yi bilmesi, internet kullanimini artirmasi ve sosyal medyay1
dogru kullanmay1 bilmesi gerekmektedir. Kullanim alani ne kadar genis olursa olsun,
dogru amagcla, belirlenmis bir hedefle istenilen kazanim saglanacaktir. Aksi takdirde
sosyal medya faydadan ¢ok zarara yol agacaktir. Zarardan ote teknolojik bir gelismeden
uzak durmanin imkansiz oldugu bu donemde, bu tiir kullanim alanlarimi avantaja
cevirmenin yollarinin aranmasi gerekmektedir. Ornegin, bir 8grenci sosyal medyay: evde,
okulda ya da sokakta suursuzca kullanabilir ya da herhangi bir etki s6z konusu olmadan
hayatinda bulundurabilir. Ama bu sartlarda ne kadar uzak kalinabilecegi, ne kadar
korunabilecegi siipheli bir durumdur.

Sosyal medyay1 egitime ve sanat egitimine en iyi sekilde entegre ederek, olasi
zararlardan siyirip daha yararli ve islevsel bir hale getirilebilmesi miimkiindiir. Sosyal
medya Ogrencilerin derslerle ilgili arastirma yapabilecegi, 6devleriyle ilgili kaynaklara
ulagabilecegi, elde edilen kaynak ya da bilgileri paylasabilecegi 6zelliklere sahiptir. Uysal
(2011) “sanat egitimi icerisinde de kapsamli olarak yer alan ve 6nemli gorevler iistlenen

sosyal medyanin, 6grencilerin gordiikleri imgeleri ve kendi ¢alismalarinda kullandiklari



imgeleri daha anlamli bir sekilde yorumlamalarma yardimci olacagini diistinmektedir”
(Akt. Celik ve Kiling, 2016, s.314). S6z konusu durumun ortaya ¢ikip ¢ikmadigina dair
bilimsel ¢alismalarin yetersizligi bu alanda bilgi eksikliginin olmas1 sanat egitimi alaninda
sosyal medya ile ilgili ¢alismay1 zorunlu kilmistir. Konunun ¢ikis noktasi olan yerde tam
olarak sosyal medyanin sanat egitimi 6grenme ve 6gretme siireclerine olan etkisinin ortaya
cikarilmasi, etkili ve kalict 6grenmenin gerceklesmesine katki saglamak agisindan

Onemlidir.

1.1.1. Problem Ciimlesi
Gorsel Sanatlar (Resim-Is Egitimi) 6gretmen adaylarmin sosyal medyanm sanat

egitimi 0grenme siireglerine etkilerine yonelik goriisleri nelerdir?

1.1.2. Alt Problemler
1- Gorsel Sanatlar (Resim-Is Egitimi) 6gretmen adaylarmin sosyal medyay1 kullanim
amagclar1 nelerdir?
2- Gorsel Sanatlar (Resim-Is Egitimi) 6gretmen adaylar1 sosyal medyay1 kendi sanat
Ogrenme slireglerinde nasil kullanmaktadir?
3- Gorsel Sanatlar (Resim-Is Egitimi) 6gretmen adaylarinin sanat dgrenme ve 6gretim

stireglerinde sosyal medyanin kullanimu ile ilgili 6neri ve beklentileri nelerdir?

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada, Ogrencilerin yasantilarinda kayda deger bir rol oynayan ve
zamanlarinin biiyiik bir boliimiinii gecirdikleri sosyal medya uygulamalarinin sanat egitimi
O0grenme siireglerine olan etkisinin Ogretmen adaylarmin goriisleriyle incelenmesi
amaglanmistir. Arastirmanin sosyal aglarin sanat Ogrenme siireglerindeki olumlu ve
olumsuz etkilerinin ortaya ¢ikartilmasi yoluyla, her 6gretim kademesinde bu alanla ilgili
olarak yapilacak olan her tiirlii aragtirma icin belirleyici olmasi amaglanmaktadir. Ayrica
arastirmadan elde edilen bulgularin sanat 6grenme ve Ogretme siireclerindeki cesitli

uygulamalarda yeni fikirler i¢in yol gostermesi ve tesvik edici olmasi1 amaglanmaktadir.

1.3. Arastirmanin Onemi
Internetin hayatin her alaninda yayginlasmasma bagl olarak internet {izerinden
gerceklesen ve sosyal ag olarak ifade edilen yapilarin yogunlugu da yasamlarimizi
etkilemeye baglamistir. Sosyal medya ya da sosyal aglar hayat1 etkileyen, siyasi siirece

yon veren, toplumu farkli bir mecrada birlestiren bir yapiya donlismiistiir. Biiylik bir



etkilesim sahas1 haline gelen sosyal ortamlar internet ortaminda olmayan sinirlardan dolay1
kiiltiirleraras1 etkilesime firsat yaratan bir konuma gelmistir. Dolayisiyla egitim
ortamlarinda siklikla kullanilmaya baslayan sosyal aglar; arastirma, sorgulama, isbirlikli
O0grenme, elestirel diisiinme ve problem ¢dzme becerilerini desteklemek ic¢in kullanildigi
gibi, egitim materyalleri paylagmak, giincel olaylar1 takip etmek ve cesitli tartisma
ortamlarda yer almak i¢in kullanilir hale gelmistir. Giiniimiiz 6grenci profili ya da ¢agimiz
cocuklarinin bir pargasi olmus olan internet ve tabi ki sosyal medyanin &grencilere,
okullara etkileri kacinilmazdir. Bu noktada sosyal medyanin egitimde kullanilmasi,
O0grenme ve Ogretme siireclerine etkilerinin olumlu ve olumsuz yonleri ile aragtirilmasi
gerekmektedir. Arastirmayr 6nemli kilacak olan durum burada baslamaktadir. Gorsel
kiiltiirlin 6nemli bir parcast durumunda olan sosyal aglar; gérsel paylasimi, paylasilan her
gorsel kiiltiir imgesi lizerine yazilan elestirel yorumlar ve gorseller iizerine yapilan
manipiilasyonlar ile sanat egitimi 6grenme ve Ogretme siireclerinin 6nemli bir pargasi
haline gelmistir. Bu nedenle sosyal medyanin sanat egitimi ve sanat egitimi alan 6grenciler
tizerinde ki etkisinin arastirilmasi gorsel sanatlar egitimini daha cagdas bir noktaya
getirmek agisindan 6nem tasimaktadir. Bu baglamda gorsel sanatlar 6gretmenlerinin ¢agin
kosullarina uygun yetistirilmesi agisindan gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin sosyal
medyay1 sanat 6grenme siireclerinde nasil kullandiklarini belirlemesi gerekmektedir. Bu
aragtirma, hayatin her alaninda yer alan sosyal medyanin sanat egitimindeki etkilerinin
belirlenmesiyle kullanim  amaclarmin  yeniden gozden gecirilmesi ve nasil

kullanabilecegine dair 6neriler sunmak acgisindan dnemli goriilmektedir.

1.4. Arastirmanin Simirhliklar:
Bu arastirma,;
1- 2018-2019 egitim-6gretim donemiyle,
2- Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim Is
3- Arastirmanin alt problemleri dogrultusunda gelistirilen yari-yapilandirilmis
goriisme sorulari ile sinirhidir.

4- Arastirmacinin olanaklariyla smirlidir.

1.5. Tanimlar
Sosyal Medya: “Sosyal medya kullanicilarin igerigini kendilerinin olusturdugu,

yayinlayarak paylastigi her tiirli ¢evrimigi ortamlara denir. Kullanici igerigi sosyal

medyanin ham maddesidir” (Sarigam, 2015, s.15).



Web 2.0: “Kullanicilarin internet ortaminda karsilikli bir sekilde igerik, bilgi ve veri
paylagimi yapabildikleri, sosyal ag kurabildikleri ve sanal arkadagliklar edinebildikleri,
bireysel etkilesime imkan saglayan uygulamalardan olusan yeni nesil web teknolojisini

ifade etmektedir” (Kirik, 2013, s.72).

Gorsel Kiiltiir Kurami: “Diisiinmeyi 6grenme, elestirel diislinme, yansitici
diisiinme, yaratict diisiinme, gorsel algi, imgenin giicli, temsil ve liretme gibi temel
kavramlar1 igeren, gorsel kiiltiir igerisinde degerlendirilen, postmodern iiretim de dahil
olmak iizere iretilen ve topluma sunulan her imaj gorsel Kkiltiir kurami olarak

degerlendirilebilir” (Dilli, 2013, s.36-54).



IKINCi BOLUM: KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde konuyla ilgili arastirmalara ve aragtirmanin dayandigr kuramsal
temellere yer verilmistir.

2.1. Kuramsal Cerceve
2.1.1. Gorsel Sanatlar Egitimi

Sanat ¢ok yonlii bir belirsizlik gibi ¢ikar karsimiza. Anlamak, anlamlandirmak
zordur. Ya da bu anlam verme ¢abasi olmamas1 gereken bir durumdur. Insanoglu bazen
kisisel sorunlardan, bazen toplumsal olgulardan etkilenerek bir disavurum ihtiyaci
hissetmistir. Bu ihtiyaci karsilayabilmek i¢in yeni seyler liretmis, eserler ortaya ¢ikarmistir.
Cok yonlii belirsizlikle baslayip bir disavurum siireci olarak siiren ve ortaya ¢ikmig bir
iiriinle neticelenen bu siirece sanat denir.

Sanat egitimi ise, temelde, bir “estetik davranis kazandirma ya da bir estetik
davranig degisikligi olusturma stirecidir. Sanat egitiminin temeli, en temel 6gesi insan ve
toplumdur. Yapist ve yaratilist geregi insan gilinlilk yasam bilgisinin 6tesinde dogruyu,
yararli ve giizel olan1 arar” (Duman, 2014, s.27). Bu arayis ise insan1 bir yasanti siirecine
dahil eder. Sanat egitimi bu yasant1 ve deneyimler sonucunda gelisen kendine 6zgii bir
disiplindir. “Sanat egitimi dendiginde, yalnizca gorsel alandaki egitim degil, tiim ifade
tarzlarini kapsayan bir egitim anlagilmalidir. Bireyin yasamdan edindigi algilar ve bunlara
ait imgeler yaninda icten gelen seziler yaratma siirecinin temelini olusturan etmenler
arasindadir” (Akaroglu, 2014, s.43). Sanat egitimi i¢in yapilmig bircok tanim mevcuttur.
Bunlardan bazilar1 sunlardir:

Ozsoy ve Alakus’a (2009) gore sanat egitimi “bireylerin sanatla egitimidir(s.40).
Kayahan (2010) sanat egitimi i¢in, estetik bakis agis1 kazanmada Onemli bir firsat
oldugunu, ilk bakista dnemsiz gibi yaklasilabilen bu olgunun, aslinda tiim bilim dallarinda
aranan bir ozellik oldugunu belirtmistir (s.13). Asilioglu’na (2012) gbre sanat egitimi;
“bireyin yetenek ve becerilerini ortaya ¢ikarmaya yardim etmenin yani sira, soyut
kavramlar1 algilamasini, nesneler arasinda iliskiler kurmasini, esnek, akici ve orijinal
diistinmesini kolaylastirir. Duygularini, goriislerini malzemeye aktarirken yeni deneyimler
yasamasini olanakli kilar” (s.232).

Dilmag (2009) ise sanat egitimi kavramini “sanatlarin tiim alanlarin1 ve bi¢cimlerini
igeren, okul i¢i ve okul dis1 yaratici sanatsal egitim olarak tanimlamaktadir. Sanat egitimi,
gorsel sanatlarin egitimi ve dgretimiyle ilgilenir. Bu 6gretimin kapsami i¢inde, uygulamali

calismalar, sanat eseri inceleme, elestiri, sanat tarihi ve estetik yer alir” (s.15).



Genel egitim kapsaminda Gorsel Sanatlar Egitimi; “sanatlarin yasa ve tekniklerini
kullanarak bireye estetik kisilik kazandirmay1 hedefleyen bir egitim alanidir. Sanat egitimi
siirecinde; algilama, bilgilenme, diisiinme, tasarlama, yorumlama, ifade etme ve elestirme
davraniglar estetik ilkeler dogrultusunda sanatlarin dili kullanilarak edinilir” (Aykut, 2006,
5.34-35). Bilgin’e (2010) gore sanat egitimi “yalnizca yetenekli bireylerin degil,
toplumdaki herkesin egitimi i¢in gerekli bir egitimdir. Burada amaglanan, sanatci
yetistirmeye yonelik egitim degil, bir kisilik egitimi, bireyin sanat yoluyla egitimi, yani
bireyin estetik egitimidir. Insanin yaratic1 giiclerini ortaya ¢ikarmasma yardimci olacak
sartlar1 hazirlayan ve etkilesimler yoluyla toplum icinde yasadiklar1 ¢evreye duyarl
olmalarini saglayan bir etkinliktir” (s.8). Bolat Aydogan (2010) sanat egitimini daha genel
bir cercevede aciklarken; “bireyin duygu, diisiince ve izlenimlerini anlatabilmede
yeteneklerini ve yaraticilik giiciinii estetik bir diizeye ulastirmak amaci ile yapilan tiim
egitim ¢abasi sanat egitimidir” ifadelerini kullanmistir (s.4).

Tiim bu tanimlamalar ele alindiginda sanatla egitimin degisik konular ve alanlardan
yola ¢ikarak kendine 6zgii yeni bir alan yarattig1 goriilmektedir. Sanatsal bir¢ok faaliyetin
siif i¢inde olugsmus olan tezahiirleri bu durumun bir derse doniismesini saglamaktadir.
Orgiin egitim sisteminin hemen hemen her asamasinda ortaya ¢ikan sanat egitimi dersleri
ogrencilerin birgok 6zelligine dogrudan katki yapmaktadir. Sanati 6grenmeyle baslayip,
irline dontistiiren bir siire¢ olusurken; sanatin tarihinden sanata yapilan elestiriye kadar
genis kapsamli bir alanda, 6grenciyi igine almis bir sistem ortaya ¢ikmistir. Bu durumun
basarili bir sekilde siirdiiriilmesi 6grencilerde estetik algiyi, yaraticiligi gelistirmektedir.
Bir domino etkisiyle kisisel gelisimi saglayan bu siire¢ 6grencinin kendi yaraticiligim
kesfetmesi, Ozgiivenin yerine gelmesiyle gili¢lii bir sosyal gelisimi saglamaktadir. Bu
sebeple egitim diinyas1 igerisinde sanat egitiminin yeri yadsinamaz derecede Oonemlidir.
“Clinkii sanat egitimi, bireyin i¢inde yasadig1 diinyay1 kavramada, karsilastigi problemleri
¢ozmede, gordiigl, hissettigi seylere karsi tepki gostermede son derece 6nemli roller
uistlenir ve bir biitlinliik igerisinde disiintildiigiinde birey ve toplum i¢in can damari
durumundadir” (Gel’den (1994) aktaran Bulut ve Giilsoy, 2016, s.77).

Birey ve toplum i¢in gelisen ve degisen bir zaman dilimi vardir. Bu zaman dilimi
icinde var olmak, ayakta durmak, yenilige uyum saglamak kendiliginden olusan durumlar
degildir. Ozel bir gayret ya da farkli &zellikleri barindiran bir sistemi yaratmak
gerekmektedir. Gayret gosterecek olan da tabi ki bireylerdir. Bu birey ¢agdas, yenilik¢i ve
devamli arayis i¢inde olmalidir. Bireyi bu 6zelliklere getirecek olan ise sanat egitimidir.

“Sanat egitimi siireci uygulamali ¢alismalar1 da igerdiginden dolay1 yaraticiligi etkiledigi



bilinmektedir” (Uysal, 2005, s.41). Bu noktada bireyin sanat egitimine ihtiyact oldugu
sOylenebilir. Ancak sanat egitiminin de devamlili§i i¢in yenilik¢i ve ¢agdas insanlara

ihtiyac oldugu biiyiik bir gercektir.

2.1.1.1. Gorsel sanatlar egitiminin amaclari. Toplumlar teknolojinin pesinden
son hizla kosarken, teknolojinin kendilerine sundugu avantajlardan faydalanmaktadirlar.
Bu avantajlar pek ¢ok alanda kendini gostermekte ancak bireyleri birer teknoloji bagimlisi
durumuna getirmektedir. Bireyler arasi iletisim toplumlar arasinda bir duruma doniismekte
bilgi ve kiiltiir sentezi olugsmaktadir. Bu sentez bazi anlarda karmasaya neden olmakta,
saglikli bilgi ag1 kaybolmaktadir. Bu bilgi karmasasindan kurtulmanin yolunun aranmasi,
bireyler icin tekrar dogru bir yolun tasarlanmasi gerekmektedir. Egitim ise bu noktada
devreye girmektedir. Bilgiyi sadelestiren, ayristiran, kirlilikten kurtarip daha ise yarar hale
getirmektedir.

Dogru bir egitim bu sorunlar1 ¢ozmekte yeterli olacaktir. Teknolojiyi kovalarken
sahip olunan bilgileri verimli hale getirebilecek, bilgi teknolojisini genis kapasiteli bir
birikim hale doniistiirebilecektir. Sorunlar en dogru sekilde ¢oziime kavusturulacak, bilgi
izerine yapilacak olan biitiin diisiinceler 6zgiin ve ¢oziim odakli hale gelecektir. “Sanat
egitimi ise genel egitimin 6zgln bir pargasidir. Bu alan diger alanlardan farkli olarak
kendine 6zgii konu, yontem ve tekniklere sahiptir. Belki de 6zgiinliik sayesinde genel
egitim siireci igerisinde diger alanlardan farkl bir yerdedir” (Ayaydin’dan aktaran Bulut ve
Giilsoy, 2016, s.77). Sanat egitimi (art education), gorsel sanatlarin egitimi ve 6gretimiyle
ilgidir. Bu 6gretimin kapsami i¢inde, sanat tarthinden sanat elestirisine, estetikten sanatsal
uygulamalara kadar sanatin kendi i¢inden gelen konular yer alir.

“Her davranis gibi sanata iliskin bilgi ve deneyim de egitim ve dgretimle kazanilir.
Ogretim kurumlar sanat egitiminin dizgesel bir yap1 iginde verildigi yerlerdir. Boylece
bireyler kiiltiirel birikim elde eder, gelisir ve sanat giderek yasamin vazgecilmezleri arasina
girer” (Kirisoglu, 2015, s.1). “Ancak sanatla ilgili bilgi ve deneyimlerinde egitim 6gretimle
kazandirilabilecegi gercegi unutulmamalidir. Bu nedenle c¢ok kiiciik yaslardan itibaren
verilmesi gereken bu egitim okullarimizda Gorsel Sanatlar dersi bagligi altinda ilkokul
seviyesinden itibaren verilmektedir” (Kartopu, 2016, s.82). Okullarimizda verilmekte olan
gorsel sanatlar egitiminin kendisini diger egitim alanlarindan ayiran fakli 6zellikleri
bulunmaktadir. Bu 6zellikler ise kasitl olarak planlamasi yapilan amaclar dogrultusunda
ortaya ¢ikmaktadir. Bir dersin amaglarinin o dersin niteligini gosterdigi sdylenebilir. Sanat

egitiminin ise pek ¢ok amaci vardir. Bireyin yaraticiligmin gelistirilmesinden, ifade
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zenginliginin olusturulmasina; sosyal ve biligsel olarak gelisimden motor beceriler elde
etmesine kadar farkli 6zellikleri igeren amagclara ulasabilmemiz miimkiindiir.

Kaptan Ayka¢’a (2014) gore “Sanat egitiminin hedefleri arasinda kendini ifade
etmek, yaratici diisiinceyi gelistirmek ve elestirel bakabilmeyi saglamak™ (s.34)
bulunmaktadir. Bunlar iist diizey davranislarin kazandirilmast anlamima da gelmektedir.
Sanat egitiminin amaglarinin gerceklestirilebilmesi ve amaglarin daha ileri diizeylere
tagiabilmesi i¢in, egitim sisteminin isleyisinin daha saglikli hale gelmesi, toplumda ki
sanat kiltliriiniin daha da gelistirilmesi hatta farkli sanat alanlarimin ortaya c¢ikarilmasi
saglanmalidir. Ancak sanat egitiminin oOziinde bireysel Ozellikler barindirdig
unutulmamalidir. Her ne kadar toplumsal bir etkiye ulagilma g¢abasi gibi goziikse de
egitimin her asamasi bireyler {izerinden ilerleyecektir. Bu sebeple sanat egitimi iginde
bireyseldir denilebilir. Ciinkii bireylerin yaraticilifini gelistirecek olan sey iyi bir sanat
egitimidir. Sanat egitimi bireyin arayis i¢inde olmasini, 6zgiin tirlinler ortaya koymasini,
hayal giiclinlin biitlin sinirlarin1 zorlamasini, sanati sorgulamasini, elestirel diisiinceye,
analiz ve sentez yapabilme yetenegine sahip olmayi saglar. Bu baglamda sanat egitiminin
“dersi sadece rahatlama ve eglence araci olarak gormekten ¢ikararak, daha verimli ve
bilimsel yoniinii sorgulayan, arastiran bir konuma getirdigi soylenebilir. Boylece gelisim
ve siire¢ sonunda birey, sanat formlarini ustaca yakalayabilir” (Basbug ve Basbug, 2016,
s.81). Tabi ki bireyin tiim bunlar1 yapabilmesi ic¢in istliin Ozelliklere sahip olmasi
gerekmez. Zaten sanat egitiminin amagclar1 da bu dogrultuda olusturulmus, her diizeyde
birey icin tasarlanmistir. Bu yiizden sanat egitimi kisinin kendini gelistirmesinden yani
bireysel gereksinimlerden bahsetmektedir. Bu bireysel gereksinimlerden yola ¢ikilarak
hazirlanmis olan Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi’nin amaglari ise asagidaki
gibidir:

* Gorsel okuryazarlik, algi ve estetik bilincine sahip,

* Gorsel sanatlar alanindaki temel kavram ve uygulamalar konusunda bilgi, beceri ve anlayisa sahip,

» Gorsel sanatlar ile ilgili tartismalara etkin olarak katilan ve bu tartigsmalar1 degerlendiren,

* Gorsel sanatlarin dogasi ve kokenini inceleyen, degerini sorgulayan,

* Giincel kiiltiir-sanat nesnelerini/tasarimlarini bilingli olarak izleyen,

« Kendi kiiltiirii ile diger kiiltiirlere ait kiiltlirel mirasin degerini anlayan ve onlar1 koruyan,

* Gorsel sanat caligmalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve giivenli bir

sekilde kullanarak diisiincelerini ifade eden,

» Gorsel Sanatlar1 diger disiplinlerle iligkilendiren,

* Sanat alaninda etik davranig gosteren,

* Sanat alaniyla ilgili meslekleri taniyan,

» Gorsel Sanatlar1 6grenmeye ve uygulamaya istekli bireyler yetistirmektir (Milli Egitim Bakanligu,
2018).
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“Sanat egitimi; insan1 hedef alan ve onun mutlulugu i¢in, insan anlayisina uygun
nesiller yetistirmeyi amaglamaktadir” (Tiire, 2007, s.7). Bu noktada sanat egitiminin temel

kaynaginin ve nihai amacinin insan oldugu soylenebilir.

2.1.1.2. Gorsel sanatlar egitiminde yaratici siire¢c. Gorsel sanatlar alaninda
diisiinme, gorsel sanatlar lizerinde calisma ya da gorsel sanatlara dair fikir iiretme egitim ve
sanat alaninda ayr1 bir ugras edinmek demektir. “Sanat egitimi ile gorsel algis1 geligmis,
kendini sanatsal yollarla ifade edebilen, i¢cinde yasadigi kiiltiirii 6nce taniyan, 68renen,
koruyan ve gelecek nesillere tagima sorumlulugunu tistlenen, diinya kiiltiir mirasina saygili,
yaratici ve yapici bireyler yetistirilmesi hedeflenir” (Buyurgan ve Buyurgan, 2018). Gorsel
sanatlar iizerinde ¢alisan her birey kendini egitim alanmin bir iist seviyesinde oldugu
konusunda diisiinsel olarak hazirlamalidir. Egitim alaninda edinilen bilgiler, olusan
yasantilar veya ortaya ¢ikan lriinlerden yararlanilmali ancak bunun temel seviye oldugu
bilinmelidir. “Bireye egitimi i¢in gerekli bilgileri vermek lazimdir ama bunlarin yagamsal
ozellik tagimasi da gereklidir. Nasil endiistri, Bauhaus gibi bir okulu beraberinde getirdiyse
modern yasam da Sanat Egitimini Bilim Egitimi yaninda gerekli kilmis, ayrica uygulamaya
yonelik yontemlerinde c¢aga uygunluk gerektirmistir’ (Cellek, 2002, s.7). Egitim ilk
adimdir ve buradan ilerisi icin ayr1 bir dzveri ve farkli bir yetenek meselesidir. Oziinde
zekay1 ve ozel yetenek becerilerini barindiran bu siire¢ yeni bir yol yeni bir sayfa demektir.
Birey egitim {lizerine diigiiniirken sanat egitimi {izerine de diislinmiis olur ancak bu
tamamen sanat egitimi i¢in yeterli olmamaktadir. Sanat egitimi farkli bir boyutu
kapsamakta bireyin i¢inde bulundugu zihinsel bir siireci de kapsamaktadir. Sanat egitimi
siireci gorseli algilamak, anlamak ve anlamlandirmak, diisiinceyi gelistirmek ve kendini
0zgiin sekilde ifade etmeyi temel alir. Sanat egitimi i¢in ¢alisan her birey egitim i¢in, sanat
icin, sanatla egitim igin ¢aligmakta bu durum sanat egitiminin bir {ist noktada oldugunu
gostermektedir.

“Sanat egitimi alan Ogrencilerin, sanat egitimi almayan O&grencilere oranla
yaraticilik tutumlarina daha fazla sahip olduklari, sanat egitimi alan Ogrencilerin,
yaraticiligin akicilik ve orijinallik boyutlarinda daha fazla yaratict yetenege sahip
olduklar1” (Dikici, 2006, s.7-8) bilinmektedir. Yeni fikirler iiretmek, yeni iiriinler ortaya
koymak uzun bir diistinme maratonundan yola ¢ikarak saglanmaktadir. Bu siirecin isminin
egitim ya da sanat egitimi i¢in oldugunun belirlenmesi ortaya ¢ikacak olan fikirlerden ve
tiriinlerden sonra belirlenecegi diisiiniilebilir. Burada esas olan duragan bir diislince

sisteminden kurtulmaktir. Var olan gercek, ilerlemek ve gelisme kaydetmektir. Bu
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baglamda arastirma, egitim ve bilgi edinmeyle baslayan siireg, diisiinme ile devam eder.
Diisiinmek yaratimin alt yapisidir. Yaratict diisiinme burada olusmaktadir. Cellek’ in
(2002) ifadelerine gore yaratict diisiinen bireyler ‘“basarili, merakli, 6z kanitlama
igerisinde, Ozgiir ancak kuskulu, ilgi alan1 ¢ok ayrica yiiksek tiretim giicline sahip, coskulu,
Onsezili ve estetik yarg1” (s.9) i¢inde bulunurlar. Yeni ve 6zgiin bir diisiince ortaya koymak
yeni bir iirlin veya bilgi ortaya koymak yaratici diislinmenin meyvesi olmaktadir. Egitim
icin de sanat egitimi i¢in de esas olan bu meyvelerin ¢ogalmasi ve bireylerin sepetlerinin
daha c¢ok dolmasidir. Ozellikle sanat egitiminin yeni bir boyuta tasinabilmesi, bu siireg
icinde uzaktan ya da yakindan kim varsa olumlu yonde etkilenebilmesi i¢in bahsedilen bu
sepetin devamli dolu durmasi ve doldurulmaya devam edilebilmesi i¢in emek sarf
edilmeye ihtiyact vardir. Bu yetenekli ve c¢aligkan bireylerin etkisiyle olurken sanat

egitiminin devamlilif1 da saglanmis olacaktir.

2.1.1.3. Gorsel sanatlar egitiminde gorsel Kkiiltiir. Egitim ve sanat egitimi
birbiriyle iligkili ancak farkliliklar1 bulunan alanlardir. Bu farklilikla ilgili olarak belirtilen
aciklamalar, egitimin daha genel bir durum olarak nitelendirilmesi, sanat egitiminin ise
egitimden siyrilip yeni bir alanin ortaya ¢ikisiyla iligkilendirilmesi durumu ile ilgilidir. Bu
ortaya cikisin hikayesi insanin ihtiyaclarina yonelik durumu anlatir. Insanin hayata dair
ithtiyaclar1 ya da beklentileri sanati ve sanat egitimini dogururken hayata dair gelismeler bu
stirecin gelisimini ve degisimini saglamistir. Yeni gelismeler zaten sanatin ve sanat
egitimin temel taglarindan biri olan gorselin 6nemini artirmis, kiiresel bir etkiye dogru
yonelimi saglamistir. Sanat i¢in 6nemli olan gorsel, sanat egitiminin yapi tast olurken
gelisen ve degisen diinyada gorselin Oneminin artmast gorsel kiiltlirlin olusmasina
evirilmigtir. Gorsel sanatlar egitimde basrol oynayan gorsel evirilme gorsel kiiltiiriin gergek
Oonemini vurgulamstir.

Yasamakta oldugumuz teknolojik donemin insanlarla kurdugu bag gorsel lizerinden
islemektedir. Bu da gorsel kiiltiiriin 6nemini artirmaktadir. “Giincel sistemin gorsel kiiltiirii
televizyonlarda, miizelerde, magazinlerde, tiyatrolarda, reklam duyuru tahtalarinda,
bilgisayarlarda, aligveris merkezlerinde yogun bir sekilde etkilerini gosterdigini” (2013,
s.707) ifade eden Aykut, bu durumun insanlarla i¢ i¢ce olmasi durumunu Ozetlemistir.
Teknoloji hayatin bir parcasi olurken gorsel kiiltiiriin 6neminin artmasinin gorsel sanatlar
egitiminden bagimsiz olacagi diisiinlilemez. Gorsel kiiltlir, gorsel sanatlar egitimi igin
tizerine disiiniip faydalanilmasi gereken bir durum haline gelmistir. Teknolojide yasanan

gelismeler hayati etkilemekte, bu durum da gorsel sanatlar egitimine yansimaktadir.
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Kullanilan her teknolojik iiriin, bizi gorsel kullanmaya zorlarken goérsel sanatlar alaninda
fayda saglanacak yeni gelismelerin besin kaynagii olusturmaktadir. “Bugiin sanat
egitiminde gilinlilk yasam ve cagdas diinyadaki gorsel formlarin giicline daha fazla dikkat
cekiliyor” (Mamur, 2014, s.62) olmasinin sebebi toplumun, sanatginin veya sanat
egitimcilerinin bu besin kaynaginin 6nemini kavramis olmalarindan kaynaklanmaktadir.
Teknolojinin de sayesinde toplumda olusagelen gorsel kiiltiirlin gorsel sanat egitimcileri
tarafindan kullanilmasinin sanat egitimi siirecine ve bu egitimi alan 6grencilere katkilar
olacaktir. Ogrencilerin elde ettikleri goriintiileri algilamas1 ve yorumlamasi degisecek, bu
durum tiretime de fayda saglayacaktir.

Teknolojinin  hizli erisim imkani1 sunmasiyla gorsele olan hizli erisimi de
artirmaktadir. Daha fazla gorsel imgeye ulasmak, farkli segeneklerin oldugunu gosterecek
bu durum elde edilen iriinlerin niteligine yansiyacaktir. “Sanat egitiminin amaclarindan
birinin kiiltliriinii taniyan, ¢evresine ve sanat eserlerine elestirel bir gozle bakabilen bireyler
yetistirmek oldugu bilinmektedir” (Uysal, 2011, s.6) Teknolojinin sagladig sinirsiz erisim,
0z kiiltiirle birlikte, farkli kiiltiirleri de sunmasiyla sagladigi 6nemi artirmaktadir. Farkli
kiiltiirlerden de kazanim saglanmasi, gorsel kiiltliriin gelisimini, dolayiyla gorsel sanatlar
egitiminin gelisimini saglamaktadir. Bu baglamda gorsel sanatlar egitimi ile ilgili gelisimin
saglanabilmesi agisindan teknoloji kullanimimin 6nemi artmaktadir. Teknolojik 6zellikli
uygulamalara agirlik vermek, gilincel olani takip etmek, gorsel agirlikli uygulamalardan
yararlanmak gorsel kiiltiir ve teknoloji baglaminda gorsel sanatlar egitimine katki

saglayacaktir.

2.1.2. internet ve Sosyal Medya

Internet Amerika’da 60’1 yillarda Savunma Bakanligi’nin istegi iizerine olasi
felaket senaryolarmin (dogal afet, niikleer saldir1 vb.) ardindan dahi, islevselligini
koruyabilecek bir iletisim sistemi yaratmak amaci ile ARPANET adi altinda baslatilan
askeri bir projedir (Aydogan ve Akyiiz, 2010, s.194). internet igin tiim diinyay1 birbirine
baglayan devasa biiylikliikteki bir bilgisayar agi denilebilir. Yayla’ ya (2010) gore
bilgisayar ag1, iki ya da daha fazla bilgisayarin birbirine baglanmasidir. Aglarla birbirine
baglanan bilgisayar sayis1 arttik¢a, tiim bilgisayarlar daha biiylik kapasiteli bir bilgisayara
baglanir. Bu bilgisayara “Ana bilgisayar” denilmektedir(s.6). Bu bilgisayar i¢in internet
kullaniminin zemini veya bir altyap1 hizmeti denilebilir. Bu durum i¢in Boliikbas (2005),
“internet tiim diinyaya yayilmis irili ufakli milyonlarca bilgisayardan olusan biiyiik bir

agdir” demistir (s.12).
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“Internet, web siteleri, bilgisayar oyunlar1, ¢oklu ortam uygulamalari, etkilesimli
yayincilik medyanin en yaygin bilesenleridir. Bu yeni medya ortaminin kuskusuz en hizla
gelisen ve degisen Ogesi internettir” (Aydogan ve Akyiiz, 2010, s.18). Internet 1990l
yillardan itibaren birgok iletisim teknolojisinin aksine hizla yayginlasmistir. Televizyon ve
radyo gibi kitle iletisim araglarinin gelisimi ve diinya ¢apinda yayginlasmasi uzun yillara
yayilmigken internet ise en hizla biiyiiyen iki iletisim aracindan biri olmustur. Hizla
yayilim ve gelisim olarak internet ile rekabet eden diger teknoloji ise cep telefonudur.

Katilimci ve etkilesime acik yapisi sayesinde, demokrasinin uygulanisini1 degistirme
potansiyeline sahip olan internet, bir yandan yarattigt Ozgirliikler ortami agisindan
demokratik agilimlar saglayabilirken, 6te yandan da ortaya ¢ikis nedenlerine paralel olarak
cok giiclii bir gdzetim ve denetim olanagi araci olarak goriilmektedir (Aydogan ve Akyiiz,
2010, s.4). Arastirmacilar, sanatcilar internet sayesinde daha pratik, daha ucuz, daha hizl
bir sekilde uluslararasi isbirligine gitme imkani bulmus olacaklardir. Bir baska deyisle
internet sadece makinalar1 birbirine baglamayacak ayni zamanda uluslarin da ag iizerinde
bulusmalarina, bir araya gelmelerine yol agacaktir (Tarcan, 2005, s.4). Bu birliktelik ile
internet, insanlarin her gecen giin gittikce artan ‘iiretilen bilgiyi saklama, paylagma, hizli
ve kolayca ulagma’ isteklerinin gerceklesmesini saglamaktadir. Bu teknoloji yardimiyla
pek ¢ok alandaki bilgilere insanlar kolay, ucuz, hizli ve giivenli bir sekilde erisebilmektedir
(Aydemir, 2005, s.148-149).

Medya terimi, “Fransizca mass-media ya da kisaca media sozciiglinlin karsiligidir;
anlamca c¢oguldur ve kitle iletisim araglart demektir. Medyum (medium) ayni sdzciigiin
tekilidir” (Guiraud, 1994, s.21). Aydeniz (2012) medya i¢in, “kitle iletisim siirecinin en
onemli organizasyon bicimidir demistir. Gazete, dergi, radyo, televizyon, Internet gibi kitle
iletisim araglarina medya denildigini ve bu kitle iletisim araglarini kurulus veya sirketlerin
islettigini ifade etmistir” (s.16). “Medyanin toplum hayatinda biiyiilk yer oynamasi ve
etkilerinin arastirmalara konu olmasi, medyanin dikkatlice ele alinmas1 gereken bir konu
oldugunu gostermektedir. Cocuklar iizerine medyanin olusturdugu c¢esitli etkilerin ise
ozellikle egitimciler i¢in 6nemli bir arastirma konusu oldugu diisiiniilmektedir” (Altinkas,
2009, s.43). Kurtulmus’a (2014) gore medya “insanlarin var oldugu gilinden bu yana
bilingli, bilingsiz bir sekilde insanlar1 etkilemekte, bugiin de ayn1 gorevini yerine getirerek
toplum iizerindeki etkisi arttirarak devam ettirmektedir” (s.17). Ozellikle 6grencilerin
hayatinda 6nemli bir yer edinen kitle iletisim araglari, 6grenme siirecinde Ogrencileri
kitaplar yerine basili olmayan kaynaklara yonlendirmektedir. Internet basta olmak iizere,

sinema ve televizyon 6grencilerin 6grenme siireglerinde daha baskin rol oynamaktadir. Bu
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siirece deginen bir baska arastirmaci Bozkurt (2012) ise medyanin toplumun cesitli
konularda egitilmesini saglamak gibi 6nemli bir gorev iistlenmekte oldugunu, boylece Kitle
iletisim araglar1 yavas yavas egitim kurumlarinin ve Ogretmenlerin yerini almaya

basladigini ifade etmistir (s.8).

2.1.2.1. internet ve tarihi gelisimi. Diinya diizeni zamanla degismekte ve
yenilenmektedir. Bu gelismeler insanoglunun ihtiyaclarindan dogmakla birlikte yine
insanoglunun etkisiyle yasanmaktadir. Eski donemlerde yemege veya suya olan istek ve
arzuya zamanla yeni ihtiyag¢lar eklenmistir. Bunlar zamanin degisimi, toplumun gelisimi ile
meydana gelen seylerdir. Toplum gelistik¢e ilgiler ve ihtiyaglar degismekte, ihtiyaglar
karsilandik¢a yeni istekler dogmaktadir. Bilgide bu sekilde dogmustur. Toplumun bilgiye
ve egitime olan ihtiyact ortaya ¢ikmis bunun karsilanmasi icin bitmek bilmeyen bir ¢aba
icine girilmistir. Bilgi arayisinda elde edilen tiim veriler yenilikler dogurmus, bilginin
¢ogalmast ve bilgiden faydalanilmasi saglanmigtir. Teknoloji de insanoglunun bitmek
bilmeyen arayisi ve arzusu neticesinde dogmus, bilginin siirsiz giicii ile gelismistir.
Teknolojinin ve gelisen ¢agin insanoglu i¢in getirdigi en biiyiik yeniliklerden biri
muhakkak ki internet olmustur. “Internet, ayni ilgilere sahip insanlarin sanal ortamlarda bir
araya geldigi, bilgi paylastig1, yeni grup ve topluluklar olusturdugu ortamdir”(Ergiin, 1998,
s.4). “Eniac adindaki ilk bilgisayarin askeri amaglarla 1946 yilinda gelistirilmesiyle dijital
cag baglarken bilgisayarlarin yine askeri amaglarla kendi aralarinda iletisimlerini saglamak
icin 1960’larda gelistirilen iletisim protokolii Arpanet, askeri proje agimin dogmasina
neden oldu”(Ozata, 2013, s.6). “Arpa askeri amagla kullanilan bir ag sistemine sahipti ve
kullanimi oldukg¢a sinirliydi. Arpa, Amerika’nin farkli mekanlarinda yer alan askeri
gorevlerin kaynaklarmi paylagsmak, bir merkezde toplamak amacina hizmet eden bir ag
sistemini tanimlamaktaydi”(Oztiirk, 2013, s.11). “1986 yilinda kurucular: tarafindan The
National Science Foundation Nsfnet isimli biiyiikk ag ile Arpanet birlestirilmis, bu aglar
Internet adiyla anilmaya baslanmistir”(Toplu ve Gokgearslan, 2012, s.505).

Internetin ilk ¢ikis1t Amerika olarak gdziikse de diinyanin birgok iilkesinde yapilan
caligmalar sonucu diger llkelerde de internet kullanilmaya baglanmistir. “1970'lerden
baslayarak bircok bagka {ilke, kendi yerel kiiltiirleri tarafindan sekillendirilmis ve
cogunlukla ekonomik gelisimin ve ulusal egemenligin araglar1 ve simgeleri olarak is
gbrmiis olan biiylik veri aglar1 kurmuslardir”(Giines, 2013, s.298). Tiirkiye’de ilk internet
baglantis1, 1993’de ODTU’de gergeklestirilmistir. Tiirkiye’de, ilk olarak iiniversitelerde

yayginlagan internet, daha sonra isyerlerine ve evlere girmis genis bir kullanim alanina
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ulasmistir. “1994 yili Ege Universitesi, 1995 yilinda Bilkent ve Bogazi¢i Universiteleri
1996 yili baslarinda da Istanbul Teknik Universitesi baglantilar1 gerceklesmistir. 1993-96
yillart  arasinda, iiniversitelerimizin ¢ogu  Ortadogu  Teknik  Universitesi’ne
baglanmislardir”’(Kaya, 2006, s.310) . “Tabi ki internet tiim ortamlar1 etkiledigi gibi egitim
ortamlarin1 da etkilemektedir. Ozellikle son yillarda internet ve egitim biitiinlesik bir hal
almistir. Ogrenciler okullara gitmeden, internet iizerinden egitimlerini tamamlayabilmekte”
(Cam, 2012, s.14) bu “internetin, istenilen zamanda istenilen yerden internete baglanma

imkan1 vermesiyle” (Aydeniz, 2012, s.28) saglanabilmektedir.

2.1.2.1.1. Diinya’ da ve Tiirkiye’de internet kullantmi durumu. Birer sosyal
medya yonetim platformu olan, We Are Social ve Hootsuite tarafindan yayinlanan “Digital
in 2017 Global Overview” raporu internet, mobil ve sosyal medya kullanic istatistikleri

konusunda 6nemli bilgiler sunmaktadir.

KEY STATISTICAL INDICATORS FOR THE WORLD'S INTERNET, MOBILE, AND SOCIAL MEDIA USERS

TOTAL INTERNET ACTIVE SOCIAL UNIQUE ACTIVE MOBILE
POPULATION USERS MEDIA USERS MOBILE USERS SOCIAL USERS

wWee®doe

7.593 14.021) 3.196 5.135 2.958

BILLION BILLION BILLION BILLION BILLION

URBANISATION: PENETRATION: PENETRATION: PENETRATION: PENETRATION:

55% 53% 42% 68% 39%

@] 0 W
N Hootsuite e

Resim 2.1. Diinya ¢apinda dijital, 2018
Resim 2.1.’de verilen We Are Social ve Hootsuite tarafindan yaymlanan “Digital in

2018 Global Overview” raporuna gore diinya niifusu 7.593 milyardir. Bu rapora gore

diinya tizerindeki toplam internet kullanici sayis1 4.021 milyardir.
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YEAR-ON-YEAR CHANGE IN KEY STATISTICAL INDICATORS

INTERNET ACTIVE SOCIAL UNIQUE ACTIVE MOBILE
USERS MEDIA USERS MOBILE USERS SOCIAL USERS

+7% +13% +4% +14%

SINCE JAN 2017 SINCE JAN 2017 SINCE JAN 2017 SINCE JAN 2017

+248 MILLION +362 MILLION +218 MILLION +360 MILLION

Ge] o o
| Hootsuite" gre, |

Resim 2.2. internet kullaniminda yillik biiyiime

Resim 2.2.’de verilmis olan internet kullanimi yillik biiylime oranlarinda ise dikkat
cekici artiglar meydana gelmistir. 2017 Ocak ayina gore %7 biiylime ile internet kullanici

sayis1 248 milyon artmistir.

INTERNET PENETRATION BY REGION

REGIONAL PENETRATION FIGURES, COMPARING INTERNET USERS TO TOTAL POPULATION
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Resim 2.3. Bolgelere gore niifus etme
Resim 2.3° de bolgeye gore internet niifus oranlarina bakildiginda %94 ile Kuzey

Avrupa en ¢ok internet kullanan bolge durumundadir. %90 oraniyla Dogu Avrupa ikinci

sirada yer alirken %12 gibi diisiik bir oranla Orta Afrika son sirada yer almaktadir.
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Internetin Tiirkiye’de kullanimi ¢ok hizli gelismistir. Gegmis donemlerde yapilmis
olan arastirmalarin sonuglar1 ile yakin tarihlerde yapilmis arastirma sonuclari internet
kullaniminda olusan bu degisimi ortaya koymaktadir. Yildiz ve Boliikbas’in 2005 yilinda
yaptig1 arastirmaya gore “internetteki Tirk niifusunun 4 milyona yaklastigi tahmin
edilmekteyken”  (s.40), internet kullanici  sayisinin 54  milyona  ulastigi
goriilmektedir(Hiirriyet, 2019). Tiirkiye Istatistik Kurumu (TUIK) her yil iilke i¢inde bazi
arastirmalar yapmakta ve istatistiksel olarak bu verileri paylasmaktadir. Bu arastirmalardan
biri de ‘Hanchalki Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmasi’dir (2017).

Tablo 2.1. Hanelerde Internet Erisim Orani

Yillar
Bolgeler 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017
Tiirkiye 42.9 47.2 49.1 60.2 69.5 76.3 80.7
Istanbul 56.9 60.5 63.3 75.5 81.3 89.1 90.8
Bati Marmara 43.4 49.7 58.8 63.6 67.4 69.9 70.8
Ege 39.4 45.5 46.7 57.4 64.5 69.4 73.3
Dogu Marmara 56.7 60.6 56.8 62.3 71.7 76.5 79.7
Bati Anadolu 48.0 57.5 52.4 58.7 73.7 79.7 84.4
Akdeniz 36.4 39.6 44.4 57.8 70.4 77.9 21.8
Orta Anadolu 49.2 41.0 46.8 55.3 63.5 72.1 77.0
Bat1 Karadeniz 32.9 39.5 39.9 44.4 55.5 69.1 77.2
Dogu Karadeniz 39.6 32.6 34.8 62.7 60.7 69.4 76.9
Kuzeydogu Anadolu 21.9 41.5 44.7 48.4 51.6 72.3 72.6
Ortadogu Anadolu 25.3 35.6 37.7 43.6 65.6 715 76.8
Giineydogu Anadolu 21.2 21.5 27.5 53.0 66.1 69.5 715

Tablo 2.1.’¢ gore Tiirkiye genelinde hanelerde internet erisim orani 2011 yilinda
%42,9 iken 2017 yilinda bu oran %80,7 olmustur. 2017 verilerine gére bolgesel bazda
hanelerde internet erisimi orani en yiiksek %90,8 ile Istanbul olurken, %70,8 ile Bati
Marmara en diisiik orana sahiptir.

Tablo 2.2. Cinsiyete Gore Diizenli Internet Kullanimi

Toplam Erkek Kadin
Bolgeler 2011 2014 2017 2011 2014 2017 2011 2014 2017
Tiirkiye 36.2 44.9 60.7 455 543 68.7 27.2 355 52.7
Istanbul 48.6 56.1 73.9 572 638 805 39.7 484 66.9
Bat1 Marmara 35.0 436 58.3 445 519 65.0 256 355 51.2
Ege 376 473 60.1 453 56.8 66.2 30.2 377 54.0
Dogu Marmara 40.8 495 62.5 483 58.2 69.9 33.3 409 54.9
Bat1 Anadolu 42.3 488 70.1 51.8 586 775 33.1 393 63.2
Akdeniz 329 443 61.0 423 546 68.0 239 33.9 53.8
Orta Anadolu 325 400 59.7 444 517 68.8 20.2 27.8 50.3
Bat1 Karadeniz 28.8 37.1 547 36.6 469 64.8 21.3 279 447
Dogu Karadeniz 335 417 55.9 449 520 64.6 222 308 477
Kuzeydogu Anadolu 26.2 290 41.6 399 365 549 128 210 30.2
Ortadogu Anadolu 229 293 43.8 33.1 405 550 132 177 33.0

Giineydogu Anadolu 20.5 30.3 40.3 30.0 40.2 50.7 118 214 31.0
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Tablo 2.2.’ye bakildiginda Tirkiye genelinde 2017 itibari ile diizenli internet
kullanan erkeklerin orami %68,7°dir. Diizenli internet kullanan kadinlarin orani ise
%52,7°dir. Bélgesel bazda Istanbul hem erkek hem kadin sinifinda en ¢ok diizenli internet
kullanan sehir durumundadir. Oran olarak erkekler %80,5, kadinlar ise %66,9’dur.
Erkeklerde diizenli internet kullanim orant en az olan boélge %350,7 ile Giineydogu
Anadolu’dur. Kadinlarda ise 9%30,2 ile Kuzeydogu Anadolu’dur. Tiirkiye genelinde
diizenli internet kullananlarin oram1 2011 yilinda %36,2 durumundayken bu oran 2017
yilinda %60,7 olmustur. Bolge birimleri siniflamasina gore iilke icerisinde diizenli internet
kullanim oran1 %73,9 olan Istanbul ilk bu konuda da ilk sirada yer almaktadir. %40,3" liik
orant ile Giineydogu Anadolu son sirada yer almaktadir.

Tablo 2.3. Internet Kullanma Orani ve Yiiriitiilen Faaliyetler

Kisisel Amagla Kamu Kamu kuruluslarina ait Resmi forumlari /
Kurum Kuruluglariyla web sitelerinden bilgi dokiimanlari indirme
Iletisimde Interneti edinme

Kullanim Durumu

Yillar Toplam Erkek Kadin Toplam Erkek Kadin Toplam Erkek Kadin
2007 7.2 100 4.2 6.3 8.8 3.7 21 30 1.2
2010 10.8 143 75 8.6 114 6.0 34 44 2.3
2013 19.1 25.0 133 17.3 229 118 6.2 80 4.4
2015 28.4 353 216 27.0 33.7 204 128 162 94
2017 424 522 335 37.6 46.6  28.6 225 28.6 16.3

Tablo 2.3.’¢ gore kamu kurum ve kuruluslarinda interneti kullanma orani ve
yiiriitiilen faaliyetler kapsaminda interneti kisisel amagla kullananlarin orani toplamda
%42.4’tlir. Bu oran erkeklerde %51,2, kadinlarda %33,5’tir. Kamu kuruluslarina ait web
sitelerinden bilgi edinme orani toplamda %37,6’dir. Bu oran erkeklerde %46,6, kadinlarda
ise %28,6 olarak verilmistir. Resmi formlari/dokiimanlari indirmek ic¢in kullananlarin
toplam orani %22,5 olmustur. Yine erkeklerde %28,6 olan bu oran kadinlarda 16,3 tiir.

Tablo 2.4. Egitim Durumuna ve Cinsiyetine Gore Internet Kullanim Durumu

Bir Okul Ilkokul [kogretim / Lise Veya Universite
Yillar Bitirmedi Ortaokul Veya Mesleki Lise / Master /
Mesleki Ortaokul Doktora

2004 0.7 1.3 17.6 29.8 60.1
2007 0.8 6.4 31.3 59.8 82.7
Internet 2010 2.8 14.0 54.0 69.9 89.6
2013 2.6 17.9 59.4 74.5 91.7
2015 6.1 25.9 67.2 80.6 94.1

2017 12.2 43.0 82.0 89.8 97.0
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Tablo 2.4.’e bakildiginda egitim durumuna gore internet kullanim oranlari; bir okul
bitirmemis olanlarin internet kullanim orani %12,2, ilkokulu bitirenlerde bu oran
%43,0°dir. [lkdgretim / Ortaokul veya mesleki ortaokul bitirenlerin toplam oram
%82,0’dir. Lise veya mesleki liseyi bitirenlerde bu oran %89,8 dir. Universiteyi bitirmis,

master ve doktora yapmus kisilerde toplam internet kullanim orani ise %97,0’dur.

2.1.2.2. internetten sosyal medyaya. Internet ortammin yayginlasmas1t Web 2.0
teknolojisinin gelismesi ile baslamis kullanici sayilarinda artis meydana gelmistir.
Kullanicilar katilim sagladiklari bu internet ortaminda igerik iiretmeye baslamis ve bu
icerikleri paylasimlari zamanla artmistir. Insana sunulan bu farkli ve ilgi ¢ekici ortam
gittikge giiclenen bir mekanizmaya doniigsmiistiir. “Bu giicii fark eden kurumlar 6nce arama
motorlarini, Google’r kesfetmisler daha sonra ise bloglar1 ve sosyal ag sitelerini
kesfetmislerdir” (Tufan Yenicikti, 2016, s.93). Bu durum kurumlarin hedef kitleye
ulagsabilmeleri i¢in zaman ve mekan smirt olmadan milyonlarca kisiyi biinyesinde
barindiran sosyal medya mecralarii kullanmaya baslamalarina sebep olmustur. Internetin
bu kadar ¢ekici hale gelmesi chat ve bloglarin, miizik indirme, miizik dinleme gibi bir nevi
eglence paketine doniismesinden ayrica ikili goriismelere olanak sagliyor olmasindan
kaynaklanmaktadir. Sosyal medyanin gelismesi ise tabii ki teknolojinin artik masa iistiinde

degil ceplerde tasiniyor olmasindandir (Giirgay, 2014, s.61).

2.1.2.3. Sosyal Medya. Ilk olarak San Francisco merkezli Guidewire Group'un
kurucu ortaklarindan olan Chris Shipley tarafindan kullanilan sosyal medya kavrami;
cevrimi¢i iletisim, bilgi, destek, katilim ve isbirligi saglayan tiim araglar igin
kullanilmaktadir. Sosyal medya giinlimiizde bir¢ok alanda karsimiza c¢ikan o&zellikle
toplumsal, siyasal ve kiiltiirel alanlarda sikga etkisini gordiigiimiiz bir kavramdir. Internetin
geligsmesi sonucu ortaya ¢ikan ve Web 2.0 teknolojileri ile hayatimiza giren sosyal medya
toplum agisindan gliniimiiz iletisiminin 6nemli bir pargasi haline gelmistir. Terim olarak
sosyal medya, kullanicilarin ag teknolojileri kullanarak etkilesimini saglayan arag, hizmet
ve uygulamalarin biitliniinii temsil etmektedir(Mentese, 2013, s.1). “Sosyal medya
uygulamalarinda igerigi kullanicilar belirler. Sosyal medya kullanicilar arasinda
etkilesimin, paylasmanin ve tartismanin gerceklestigi bir ortamdir” (Sarigam, 2015, s.15).

Alav (2014) ise sosyal medyay1; “internet ag1 tizerinden bilgisayar, televizyon ve
cep telefonu ile iletisimin gergeklestirildigi medya tiirli olarak tanimlamistir. Burada

kullanicilar mesajlar1 es zamanl olarak paylagmaktadirlar. Adina sosyal medya denen bu
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iletisim aglarinin 6nde gelenleri; Twitter, Facebook, MSN, Blogger, Myspace ve Youtube’
dur” (s.3). Biilbiil Oguz (2012) ise sosyal medyay; “kullanicilarina karsilikli paylagim
olanag1 saglayan ve internet icerisinde genis bir alana sahip aglara verilen genel bir
kavram” olarak tanimlamustir (s.1157-1166).

“Sosyal medyay1 olusturan aglar, kullanicilarin, mesaj, fotograf, miizik ve video
gibi icerikleri anlik mesajlasma, e-posta, duyuru gibi enstriimanlar vasitasiyla birbirleriyle
paylastiklar1 platformlardir. Dolayisiyla sosyal medyayi, kullanicilarin egilim duyduklar
konulara iliskin eszamanli etkilesimde bulunduklari, internet tabanli bir ortam olarak
tanimlamak miimkiindiir” (Koéroglu, 2015, s.272). Genel bir tanimda bulunacak olursak
sosyal medya, web tabanli bir alt yapr kullanilarak kullanic1 kaynakli igeriklerin ortaya
cikarilmasini saglayan ve bu 6zelligi ile her an ulasilabilen, insanlarin iletisimini saglayan
ve bilgi paylasimina imkan taniyan internet tabanli uygulamalardir. “Bu uygulamalar
vasitasiyla herhangi bir konu ile ilgili bir tartisma platformu olusturulabilir, kullanicilar
kendi aralarinda konuyu tartigabildikleri gibi konunun tiim diinyada tartisilmasini da
saglayabilirler. Sosyal medya araciligiyla giindem olusturabilirler” (Yavuz, 2017, s.172).
“Bu ylizden gilinlimiizde yasamlarimizin giderek daha biiylik kismina hiilkmeden medya
teknolojilerinin aldiklar1 son seklin icerik saglayicilarin, medya ¢alisanlarinin ve basin
yayin sirketlerinin kararlarina birakilamayacak kadar onemli oldugunu artik biliyoruz”

(Koroglu, 2015, s.267).

2.1.2.3.1. Sosyal medyanin ozellikleri ve geleneksel medyadan farki. Sosyal
medyanin geleneksel medyadan ayrildigi pek ¢ok nokta vardir. Bu sosyal medyanin
ozellikleri incelendiginde kolaylikla goriilebilir. Ying (2012) sosyal medyanin temel

ozellikleri soyle siralamistir.

Zaman ve mekan smirlamasi olmadan, paylasimin ve tartismanin esas oldugu bir internet
uygulamalari zinciridir.

Bireyler, kendi irettikleri igerikleri ¢ok kolay bir sekilde internet ortaminda ve mobil ortamda
yayimlamaktadir.

Bireyler, baska kullanicilarin igeriklerini, yorumlarini takip etmektedirler.

Birey, sosyal medya uygulamalarinda hem takip eden hem de takip edilendir.

Temeli, kurallart belirlenmis bir iletigime degil samimi bir sohbet mantigina dayanir (s.24-25).

Sosyal Medya siteleri ve geleneksel medya siteleri arasinda bazi farklar
bulunmaktadir. Bu farklar farkli zaman ve imkénlarla ortaya cikilmasindan kullanim
amacina kadar bircok etkenden dolayr olusabilmektedir. Sosyal Medya siteleri ve
geleneksel medya siteleri arasindaki baglica fark icin Ying (2012), “sosyal medya
sitelerinde icerigin ¢ogunlugunun kullanicilar tarafindan olusturulmasindan bahsetmis, bu

durum kullanicilarin  kontrolii diginda hemen hemen tim igerigi yayinci tarafindan
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belirlenen geleneksel medyada tam tersi oldugunu sdylemistir. Bu nedenle sosyal medya
aglarindaki medya igerik miktar1 geleneksel medyadan fazladir” (s.20-21).

“Sosyal medya; geleneksel medyaya gore hem kolay ulasilabilirlik tagir, hem de
daha fonksiyonel bir giindem ve kamuoyu olusturma etki giiciine sahiptir. Sosyal medyada
iletiler/mesajlar kullanicilar tarafindan tiretilirler ve edite edilir. Sosyal medya masrafsizdir
ve herkese agik fonksiyonel yapi Ozelligine sahiptir” (Alav, 2014, s.4). “Geleneksel
medyada iligkiler tek tarafli ger¢eklesirken sosyal medyada ¢ift yonlii karsilikli iletisim ve
etkilesim s6z konusudur. Zaman ve mekan siirlamasi olmayan sosyal medya ortaminda
kisiler  birbirleriyle ¢ok  kolay iletisime  girebilmekte  fikir  aligverisinde
bulunabilmektedirler” (Yavuz, 2017, s.173).

2.1.2.3.2. Sosyal medya araglari. Sosyal medya araci olarak faaliyet gosteren farkli
ozelliklere sahip bir¢ok platform bulunmaktadir. Literatiirde bu aracglarla ilgili yapilmis
smiflandirmalarin bazilar1 Tablo 2.5. ve Tablo 2.6.”da verilmistir.

Tablo 2.5. Sosyal Medya Ara¢larinin Siniflandirilmasi

Arastirmaci Sosyal Medya Araglart

Sosyal Aglar (Facebook, Bebo, Friendster, LinkedIn)

Yayin Siteleri (Blogger, Joomla, SlideShare, Wikipedia)

Resim Paylasim Siteleri (Flickr, Picasa, Photobucket)

Ses Paylagim Siteleri (iTunes, Podbean, Podcast.com)

Video Paylasim Siteleri (Google Video, Metacafe, YouTube)

Mikrobloglar (Twitter, Plurk)

Canli Yayin Siteleri (Justin.tv, SHOUTcast, Live365)

Sanal Diinyalar (Active Worlds, Second Life, Kaneva)

Oyun Siteleri (EverQuest, World of Warcraft)

Verimlilik Uygulamalar1 (Acteva, AOL, Google Docs, Gmail, SurveyMonkey)
Toplayicilar (Digg, FriendFeed, Google Reader, Reddit, Yelp)

RSS (Atom, Google FeedBurner, PingShot, RSS 2.0)

Arama Motorlart (RAMP, Google Search, MetaTube, Redlasso)

Mobil Sosyal Medya Araglari (airG, Birghtkite, Callwave, Jott)

Kisileraras: letisim Araglar1 (Acrobat Connect, Apple iChat, Skype, Meebo)

Safko

Isbirlik¢i Projeler (Wikipedia, Delicious)

Bloglar

Icerik Topluluklar1 (BookCrossing, Flickr, YouTube, SlideShare)
Sosyal Aglar (Facebook, MySpace)

Sanal Oyun Diinyalar1 (World of Warcraft, EverQuest)

Sanal Sosyal Diinyalar (Second Life) (S6nmez, 2016, s.9-12).

Kaplan ve Haenlein
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Tablo 2.6. Sosyal Medya Araglarinin Siniflandirilmast

Arastirmaci Sosyal Medya Araglar1

Sosyal Aglar (Facebook, MySpace)

Bloglar

Wikiler (Wikipedia)

Podcastler (Apple iTunes)

Forumlar

Icerik Topluluklar1 (Youtube, Flickr, Delicious)
Mikrobloglar (Twitter)

Mayfield,

Bloglar(huffingtonpost.com, boingboing.net)

Is Aglari(linkedin.com, xing.com)

Isbirlik¢i Projeler (wikipedia.org, mozilla.org)

Sirket Sosyal Aglari(yammer.com, socialcast.com)
Forumlar (gaiaonline.com, ign.com/boards)
Mikrobloglar(twitter.com, tumblr.com)

Fotograf Paylagim Siteleri (flickr.com, photobucket.com)
Uriin/Hizmet Degerlendirme Siteleri (amazon.com, elance.com)
Sosyal Imleme(delicious.com, pinterest.com)

Sosyal Oyun Siteleri(warcarft.com, mafiawars.com)
Sosyal Aglar (facebook.com, plus.google.com)

Video Paylasim Siteleri (youtube.com, vimeo.com)
Sanal Diinyalar (secondlife.com, twinity.com)

Aichner ve Jacob,

Bloglar

Mikrobloglar

Sosyal Ag Siteleri

Medya Paylagim Siteleri

Sosyal Haber ve imleme Siteleri
Derecelendirme ve Degerlendirme Siteleri
Forumlar

Sanal Diinyalar (Sonmez, 2016, 5.9-12).

Zarrella

Sosyal medyanin gelisim siirecinde Tablo 2.5. ve Tablo 2.6.°da ki
siniflandirmalarda goriildiigii gibi birgok arag ortaya ¢ikmistir. ilk drneklerden olan blog ve
blog odakli diger araglara igerikler eklenerek biiylime saglanmistir. Oldukga popiiler olan
video yiikleme, paylasma ve izlenme olanaklar1 saglayan Youtube, fotograf paylasma
imkan1 veren Flickr ve Twitter ile popiiler hale gelen mikro bloglar birgok 6zelligi ile
sosyal medya kullanicilarina sunulmustur. Yine baska bir sosyal medya tiirii olan sosyal
etiketlemeler ise kullanicilarina kendi aralarinda paylasim yapma imkani saglar. Bu tiir
siteler kullanicilarina yaptiklari paylasimlarda etiket uygulama yetkisi vermektedir. Sosyal
medya igerikli haberlerde, kullanic1 taramalarinda sikc¢a rastlanan sosyal medya araglari
arasinda bloglar, mikrobloglar, wikiler, RSS, podcast, forumlar, sosyal aglar, gorsel
paylasim platformlari, lokasyon paylasim uygulamalari, video paylasim siteleri, sosyal
imlemeler ve sanal diinyalar yer almaktadir. Bagka bir arastirmada Yenigikt1 (2016) sosyal
medya platformlarin1 sosyal ag siteleri, bloglar, mikrobloglar, icerik paylasim siteleri,
sosyal isaretleme siteleri, wiki, podcast, RSS ve forumlar olarak siniflandirmistir (s.95).

Onat’a (2010) gore, sosyal medya ortamlari, “bloglar, online sohbet, RSS, sosyal ag
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siteleri, sosyal imleme, forum, podcast, online sohbet ortamlari, e-posta zincirleri, sanal
diinyalar, wikiler gibi interaktif, kullanimi1 kolay, katilima agik olan internet tizerindeki
iletisim ortamlaridir” (s.105).

Sosyal medya denildiginde, yaygin olarak ilk akla gelen Facebook, Instagram,
Twitter vb. ortamlardir. Ancak sosyal medya ortamlari bunlarla sinirli degildir. Forumlar,
sozliikler, bloglar, mikro-bloglar, yani fikirlerin, bilgilerin paylasilip tartisilabildigi, fikir
aligverisinin oldugu her alan sosyal medyaya dahildir. Ozata, (2013) sosyal medya
platformlarini temelde sekiz ana baslik altinda toplamistir (s.15-16).

* Bloglar,

* Mikrobloglar (Twitter gibi),

* Internet forumlar1 (Google Gruplar gibi),

« Inceleme ve degerlendirme siteleri (Yelp gibi),

* Sosyal haber ve sosyal isaretleme siteleri (Digg, StumpleUpon, Pinterest gibi),

* Sosyal ag kurma siteleri (Facebook, LinkedIn, Google+ gibi),

* Medya paylasim siteleri (YouTube, Flickr, Slideshare gibi),

» Sanal diinyalar (Second Life gibi).

Ancak, bunlar disinda da platformlar da (Wikiler, Podcasting araglart vb.)

bulunmakta ve giin gegtikce yeni sosyal medya araglar1 hayatimiza girmektedir. Girmeye
de devam edecegi goriilmektedir.

Blog: “Bloglar, insanlarin kayda deger buldugu olaylari, hatiralari ve bilgileri
zengin web teknolojileri ile destekleyerek yazabildikleri kronoloji sirali ag gilinliikleridir”
(Feyzioglu, 2016, s.44). Bloglar, sirketlerin, markalarin vazgecilmez bir parcasi haline
gelmislerdir. Sirketler iirlin pazarin1 genisletmek ve marka reklamini artirmak igin blog
yazarlarina bagvurmakta bloglar araciligi ile kitlelere ulagmaktadir. Akar’a (2006) gore
bloglar1 diger medya araglarindan ayiran 6nemli 6zellikler su sekildedir:

¢ Yayimlanabilirlik

e Bulunabilirlik

e Sosyallik/topluluk olma

e Sozel olma

e Bir araya getirebilme/birlestirme
e Birbirine baglanabilme

“En genel tanimi ile yazarin ad1 ve yazdig: tarihi belirten, kronolojik siraya gore
yayinlanan ve yorum ekleme ozelligiyle belirli dlgiide etkilesime izin veren bir yayin
mekanizmasidir. Web sitesinden farki ise igerigin giincel ve yoruma izin vermesi, belirli

oOl¢iide interaktif olmasidir” (Giirgay, 2014, s.84-85).
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Microblog: “Ilk mikroblog sitesi olan TXTmob, bir grup aktivist tarafindan 2004
yilt Amerikan politik secimlerinde kendi aralarinda mesajlasmak i¢in kurulmustur” (Baser,
2014, s.18). Microblog ile geleneksel blog uygulamalar1 arasinda bazi farklar vardir.
Bedir’e (2016) gore, “icerik kullanim big¢imi ve dosya biiyiikliigii bakimindan farklilik arz
eder. Microbloglar, kullanicilarin kendi aralarinda anlik olarak paylagmalart i¢in kisa
climleler, anlik fotograflar veya video linkleri gibi kii¢iik igerik parcalarini paylagsmak igin
ortam saglar” (5.19).

“Mikroblog mesajlar1 kisa oldugundan kullanimi kolaydir, bloglara goére daha sik
giincellenebilmektedir. Bloglarla karsilagtirildiginda hizla yaygimlagmaktadir” (Bulut,
2012, s.52). Mikroblog sirketler tarafindan kurumsal site trafigini artirmak amaciyla
kullanilabilmekte, verilen baglantilar sayesinde istenilen basliklarin daha genis kitlelere
ulagmas1 saglanabilmektedir.

Wikiler: Wikiler bire bir anlamiyla herkese agik, yazi eklenebilen, diizeltme,
ekleme ¢ikarma yapilabilen, tartisilabilen, yorum yapilabilen ve genel anlamiyla katkida
bulunabilen internet sayfalarindan olusan c¢evrimici koleksiyonlardir (Ryan’ dan aktaran
Yaylak, 2017, s.56).

Wikiler i¢in kisaca bilgi sayfalar1 toplulugu denilebilir. Kullanicilarin iizerinde
diizenleme yapabildigi sayfalara erisebilen ortamlardir. Bu uygulama iizerinde kullanicilar
bilgiler olusturabilir, bunlar1 diizenleyebilir ve yayinlayabilir. Burada dikkatle belirtilmesi
gereken ayr1 bir bolim ise kullanicilarin sisteme kayitl olmalar1 halinde, sayfalarda
bulunan diger bilgilere de miidahale hakki bulunmasidir. Bu durum tiim kullanicilarin
katkilariyla isbirlik¢i ¢alismalarin ortaya ¢ikmasina olanak saglamaktadir. Ayrica “gruplar,
wiki sayesinde kolayca genis dokiimantasyonlar olusturabilir, bu belgeler arasindaki siiriim
farkliliklarini takip edebilir. Yani wiki uygulamalar1 birer agik kaynak ortamlaridir. Acik
kaynak ortami, agik gelistirici gruplar tarafindan gelistirilen ve isteyen herkesin
kullanabilecegi bir bilgi tiiriidiir” (Ozmen, Akiiziim, Siinkiir ve Baysal, 2011, 5.43).

“Wikilere kayitli olan her kullanici, olusturulmus olan bu bilgilere miidahale
edebilir, eksikleri tamamlayabilir, eksik ya da yanlis oldugunu disiindiigii bilgileri
diizeltebilir. Ayrica Wikilerin en 6nemli getirisi, 0grenciler ve dgretmenlerin igbirlik¢i
caligmalarinin sonucu olan, nitelikli bilgiler sunmasidir” (Deperlioglu ve Kose, 2010,
5.339).

RSS (Really Simple Syndication): “RSS Ingilizcesi Really Simple Syndication;
blog girisleri, haber basliklar1 gibi webde siklikla giincellenmesi gereken icerigi standart
bir formatta girmeye yarayan web besleme formatidir” (Baser, 2014, s.10). RSS yayinlari,
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cesitli internet siteleri tarafindan yapilan giincellemeleri daha kolay takip etme, igerikleri
tek bir ortamdan topluca izlenebilme olanagi sunan yeni bir igerik olusturma yontemidir.
Genellikle haber saglayicist olarak calisan bloglar ve podcastlar tarafindan kullanilir.
Bununla birlikte miisterilerle dogrudan iletisimi saglamasi1 bakimindan sirketlerin dikkatini
cekmis kullanilabilirligini artirmistir. RSS kullanabilmek ve yapilan gilincellemeleri takip
edebilmek i¢in RSS yayinlarina iiye olmak gerekmektedir. “Bunun i¢in pek ¢ok insan, bazi
RSS istemcileri kullanarak RSS verilerini takip eder. RSS veri “toplayicilar1”, RSS
verilerini toplamaniz ve takip etmeniz i¢in uygun arabirim sunarlar” (Nacar, Eroglu,
Ustebay, 2010, 5.196).

“RSS yaynlari, egitim faaliyetleri esnasinda, yeni ders iceriklerinin ve duyurularin
Ogrencilere ulastirilabilmesi amaciyla kullanilabilen, basit ancak yeterince etkili
teknolojiler olarak kabul edilmektedir” (Deperlioglu ve Kose, 2010, s.340). Fakat “RSS’in
tek yonlii iletisim ortami sunuyor olmasi, onu tam olarak Web 2.0 kategorisinde
incelememize engel olmaktadir” (Geng, 2010, s.612)

Podcast: Podcast servisleri, mobil &grenmede sesin ya da videonun internet
tizerinden genis kitlelere ulagsmasini saglayan bir yayin tiiriidiir. “Podlinez, LiquidTalk gibi
podcast araglar ile cep telefonlar1 iizerinden podcast yaratabilir veya baska bir podcast
sistemine yine cep telefonlari lizerinden baglanabilir” (Keskin, 2010, 5.492).

Tablo 2.7. Podcast’ in Avantajlart ve Dezavantajlari

Podcast, dinleyicinin, kayitlar1 istegine bagli sekilde, istedigi yerde istedigi
Avantajlari zaman, dinlemesine izin verir.

Podcast iirlinleri olduk¢a az masraflidir, abonelikler genelde iicretsizdir.

Podcastlerin dijital olmasi, bunu gevrimigi erisimle kullanigh kilar.

Podcastler basit kullanimli ve kullanici dostudur.

Dezavantajlari Mevcut teknoloji altyapisiyla biitiinlesme sikintilart,
Kullanilan akademik icerik eksikligi ve ticari kaynaklardan lisans
anlagmalar1 zorluklari,
Teknik sinirlamalar ve egitim kaynaklarimin eksikligi,
Podcasting islevselliginin, fakiilteler ve 6grenciler tarafindan tam olarak
bilinmemesi, bu konudaki biling ve bilgi eksikligi olarak siralanabilir

Giilsegen, Giirsul, Bayrakdar, Cilengir, Canim, 2010, s.797
Podcasting, Gcast ve Youtube gibi araglar yardimiyla bir e-6grenme ortami

olusturulabilir. Bu ortamlarda yaratilan podcastlara, Ogretmenlerin ve 0Ogrencilerin
olusturdugu egitim materyallerine mobil cihazlar aracilig1 ile erisebilmek oldukg¢a kolaydir.
Kullanicilar diger kullanicilara ulagimi ve kendi aralarinda olusacak etkilesimi Podcast
sitelerini takip ederek yapabilir. Bu sistemin egitime katkis1 da mesafe tanimayan samimi

iletisime olanak saglamasidir.
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Forum: “Internet forumlar1 (Online forumlar), ilk Internet tabanli ag kurma ve
cevrimigi iletisim araglarindan birisidir. Internet forumlari, bilgi paylasma, birlikte
calisabilme ve kullanict merkezli olmasi dolayisiyla sosyal medya platformlarindan biri
olarak kabul gérmektedir” (Ozata, 2013, 5.15-16).

Elektronik ortamda olusturulmus bu platformlarda kullanicilar tartisir, tartistigi
konu ile ilgili goriis paylasirlar. Bu durum kullanicilarin hem kendi goriislerini
paylasmasini hem de diger kullanicilarin goriislerini 6grenmelerini saglamaktadir. Foruma
egitim ve ogrenci acisindan bakildiginda, “Ogrencilerin sadece mesaj gonderebildigi
goriilmektedir. Izin verilmesi durumuna bagli olarak konu basliklar1 acabilir ve anket
olusturabilirler” (Ozan ve Ozarslan, 2010, s.424).

Multimedya: Sosyal medyanin en popiiler unsurlarindan biri multimedyadir.
Multimedya ogeleri sosyal medya kullanicilar1 arasinda fotograf, video, miizik-ses
paylasimi olarak kullanilmaktadir. En ¢ok bilinen multimedya 6geleri ise Instagram, Flickr
ve Pinterest’tir (Aydin, 2015, s.14). Flickr uygulamasi kullanicilarina arkadas listesi
olusturabilme imka&ni sunmaktadir. Diger sosyal paylasim sitelerinde de goérdiigiiniiz bu
arkadas listelerine fotograflarin1 gdnderme hatta bu fotograflar1 tiim web sitelerinde
paylasabilme imkani sunmaktadir. Bu fotograflar1 konu bagliklarina gore etiketleme yapma
olanag1 da yine flickr uygulamasi tarafindan kullanicilarina sunulmus ayr1 bir hizmettir.
“Flickr etkili bir sekilde gorsel sunularin, koleksiyonlarin ve videolarin hazirlanmasinda,
tiim konu alanlarinda tartigsma, beyin firtinasi amacl olan tiim etkinliklerde, 6grenme i¢in
gorsellerin ~ olusturulmasinda, Ogrenme ve degerlendirme amagl  e-portfolyo
olusturulmasinda etkili bir bicimde kullanilabilir” (Gtiilbahar, Kaleliogli, Madran, 2010,
5.30-37).

llging ve yaratici fikir denildiginde akla ilk gelen sitelerin basinda pinterest
gelmektedir. Pintereste fotograf yiiklenebilir, yiiklenen fotograflara isaretleme yapilabilir,
konulara gore panolar diizenlenebilir. Sanat tasarim, tasarim ya da sanat gibi kelimeleri
arattigimizda fotograf, grafik tasarim veya moda tasarim gibi basliklara da ulasabilir,
ayrintili ornekleri bulabilir, yapilis asamalarina kadar ayrintili 6rneklerle karsilagabiliriz.
“Etkin bir kullanici olmayan bireylerde uygulama ile olmasa bile sadece arama motorlarini
kullanarak cok sayida bilgi, video ve gorsele ulasabilmektedir. Ucretli reklamlar ile
sayfasinin On plana ¢ikmasi bu alanmi is olarak kullanan firma ya da kisiler tarafindan
saglanabilmektedir” (Ozsavas Ulugay, 2017, 5.376).

2010 yilinmn ekim aymda kurulan Instagram Kevin Systrom ve Mike Krieger adl

iki girisimciye aittir. Ilk ortaya cikis1 fotograf alaninda olmus fotograf paylasim sitesi
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olarak bilinmeye baslamistir. “Instagram’1, Flickr ve Pinterest’ten ayiran en 6nemli 6zellik
IOS ve Androidde kullanilabilir olmasidir. Filtreleme 6zelligi, pratik olusu ve 2012 yilinda
Facebook tarafindan 1 milyar dolar gibi bir rakamla satin alinmasi kullanici sayisini
artirmig popiiler bir uygulamaya doéniistirmiistiir” (Uzundumlu, 2015, s.81). Zamanla
popiilerligi artan Instagram’a kullanici ihtiyaglart ve talepleri dogrultusunda video ekleme
ve paylasma 6zelligi de yiiklenmistir. Bu 6zellikleri giiniibirlik durum paylasimlart takip
etmis anlik ¢ekilen fotograf ya da videolar bir giin sonra kendiliginden kalkma 6zelligi ile
kullanicilar1 memnun etmistir. Bir profil ziyareti yapmadan takip ettigin kisilerin
durumlarinin ana sayfanda goziikmesi anlik haber ihtiyacim1 karsilamis kisa silirede ¢ok
seyden haberdar olmanin yolunu agmistir. Paylagilan durumlarin iizerlerine de etiketleme
yapilabilmesi, hatta sayfa uzantilar1 eklenerek web sitelerine baglanti yolunun kurulmast
Instagram’in bircok alanda kullanim avantajlarini artirmistir.

Sosyal Aglar: “Internet ortaminda bireylerin profilleriyle var olmalar1 ve farkli
profillerle iletisim kurmalarin1 saglayan servis olarak adlandirilmaktadir. Sosyal aglar
kullanicilarin kendi olusturduklari1 profil {izerinden birbirlerinin tanimasi ve buna gore
herkesin kendi istedigi kisiyle irtibat kurmasi mantigina dayanmaktadir’ (Uzundumlu,
2015, s.26). Internetin aracilik yaptig1 bu iletisim ortami, insanlarin birbirleri ile olan
iligkilerine yeni bir pencere agmaktadir. Farkli diigiincelerin ve farkli yasantilarin karsilikli
etkilesime girdigi bu mecralara sosyal aglar denilmektedir. Insanlara sunulan bu cazip
ortam, birbirinden farkli ozellikleri ve avantajlar1 ile toplumlarin, o6zellikle genglerin
iletisiminde degisikliklere yol agmistir. Sosyallik ortam degistirmis sosyallesme kavrami
gercek hayattan sanal diinyalara evirilmistir. Insanlar i¢in sokak internete, evler sosyal
aglara doniismiistiir. Gergek diinyanin yerini ise c¢evrimi¢i sanal diinyalar almistir.
Internetin kullanicilarin igerikleriyle olusturulan bir hal almasi kullanici sayilarin
dogrudan etkilemis, kullanicilara ait mesajlar, i¢erikler ve paylasimlardan olusan biiyiik bir
giic haline donligmiistiir. Sosyal aglarin yayginlasmasi Web 2 teknolojilerinin devreye
girmesiyle gerceklesmistir.

Sosyal ag siteleri kullanim sekli itibari ile olduk¢a basit sistemler igermektedir.
Kafa karistirict islem segeneklerinin olmayisi kullanicilarin sosyal ag sitelerine olumlu
bakisim1 artirmis 6grencilerden akademisyenlere kadar kullanict profilini genisletmistir.
Sosyal ag siteleri dgrencilerin hatta akademisyenlerin zor olmayacak sekilde topluluklar
olusturabilmesi, birbirleriyle kolay sekilde iletisim saglamalari, hizli paylagimlar
yapabilme ve aninda doniitler alabilmeleri agisindan kullanicilarina oldukga kolaylik

saglamistir. “Sosyal ag siteleri bahsedilen bu 6zelliklerin yani sira, harmanlanmis 6gretim
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deneyimlerini zenginlestirmesi, dgrencilerin 6grenme siirecini desteklemesi, 6gretmenin
Ogretim ve degerlendirme siirecine destek olmasi gibi 6zelliklerden dolayr kurumlara da
yarar saglamaktadir” (Giilbahar ve digerleri, 2010, $.30-37). Sosyal ag kurma siteleri,
cevrimi¢i ya da sanal topluluklarin bir tiirii olsa da sosyal ag sitelerinde 6nemi vurgulanan

seyleri su sekilde siralamak miimkiindiir. Bunlar:

*Sosyal ag kurma siteleri, kisisellife ve kullanicinin profil bilgilerine vurgu yapar.
*Sosyal ag kurma siteleri, insanlara 6nem verir ki bu insanlar birbirine baglanmaktadir.
*Sosyal ag kurma siteleri, gruplara onem verir ki kullanicilar bu grubun bir parcasidir.
*Sosyal ag kurma siteleri, iliskilerin agik bir sekilde gosterilmesine énem vermektedir (Ozata, 2013,
5.64).

“Kisisel verilerin paylasilabilir oldugu bir ortam igerisinde, sosyallesmenin énemi
biiyiiktiir. Sosyal aglar da biiyiik kisisel verilerin saklanmasinda, iliskilendirilmesinde ve
kategorilestirilmesinde énemli bir rol oynamaktadir”(Bursa ve Unalir, 2010, 5.681-686).
Ornegin Facebook basin odasi resmi istatistiklerine gore; 31 Aralik 2017 igin giinliik aktif
kullanict sayist: 1,4 Milyar, aylik aktif kullanict sayist ise 2.13 milyardir. “Bir sosyal ag
olarak bilinen ve c¢ok sayida kullanici tarafindan kullanilan Facebook ile ilgili yapilan
aciklamalarda s6z konu agin insanlarin birbirine erigimini kolaylastiran ve iliskileri
giiclendiren 6zelligine vurgu yapilmaktadir” (Calisir, 2015, s.343).

Sanal Diinyalar: “Sanal diinyalar, Steve Colley’in 1974’teki “Maze War” oyunuyla
baslamaktadir. Orijinal program, oyuncunun yon bulmaya c¢abaladigi bir labirentin ii¢
boyutlu tasviridir. Oyunun tasarimi, ¢ok sayida oyuncunun oyunda yer almasini saglayacak
sekilde gelistirilmistir. Bu diger oyuncular, bir seyleri izleyenler olarak tasvir edilmistir”
(Ozata, 2013, s.71). “Sanal diinyalar ¢ok cesitli iliski aglarinin kurulmasina olanak
vermektedir. Oldukca basit oyunlar bile arkadas gruplarinin ya da takimlarin kurulmasina
izin vermektedir. Oyun sistemlerinde oyuncularin takimlara, kabilelere, birliklere ya da
kuliiplere dahil olmasi, oyuncularin bir takim iiyelik aglar1 gelistirmesine olanak
saglamaktadir” (Oztiirk, 2013, s.88).

Sanal diinyalarin genel anlamiyla kabul goren ¢ Ozelligi vardir. Bunlar;
interaktivite, fiziksellik ve siirekliliktir. Bir sanal diinyanin interaktiviteye sahip olabilmesi
icin ¢evre ve diger kullanicilarla olusan deneyimler konusunda etkilesim saglanmasina
imkan saglamasi gerekir. Ornegin; sanal bir miize turu gergeklestirdiniz. Bu gezi sirasinda
size bir avatar kullanarak tur atma imkan verildi. Bu tur esnasinda diger kullanicilarla ve
miize c¢evresiyle etkilesim saglaniyorsa interaktivite olusmus demektir. Eger diger
avatarlarla konusamiyor cevreyle iletisim saglayamiyorsaniz bu ¢evre interaktifinin
olugmadig1 anlamina gelir. Sanal diinyalar bazinda fiziksellik Ol¢iitiiniin olusabilmesi i¢in

sanal diinyanin genellikle birinci sahis perspektifinden algilanabilmesi, ti¢ boyutlu taklit ve



30

cevrenin saglanmas gerekmektedir. Ornegin gercekgi bir cevrenin olusturulmasi esnasinda
yer¢ekiminin varliginin da hissedilmesi fizikselligi list diizeye ¢ikaracaktir. Avatariniz bir
kopriiden gegerken birinci sahis 6zelligini ve giiclinii yitirmemeli, bu asamay1 gecerken
avatarin yeteneksizligi s6z konusu olacaksa, bunlarda dogal yollarla asilmalidir.
Avatarimizin ilerlerken duvar iginden ge¢cmeyi degil, ilerleyen sabit yollar1 kullanmay1
bilmesi ve bu durumun saglanmasi gerekmektedir.

Stireklilik 6zelliginin gecerli olabilmesi i¢in sanal diinya i¢inde bir kullanict olsun
ya da olmasin, baska kullanicilarin da oldugu diisiiniilerek ve bu durumdan etkilenilerek
sanal diinyanin g¢evrimigi olarak varligina devam etmesi ve sahip oldugu ozelliklerini
siirdiirmesi gerekmektedir. Ornegin bir miize gezisinde, miize icindeki kampanyalar
dahilinde etkinliklere katilim sartiyla sanal puanlar verilmektedir. Siz de avatariniz ile bu
etkinliklere katildiniz ve puanlarini topladiniz. Bu geziniz bittiginde kazandigimiz bu
puanlar sizin sahip olduklariniz i¢inde tutulmuyorsa siirekli degildir. Siirekliligin tam
anlamiyla olugmasi i¢in sizin oyun veya gezi sonunda oturum kapatip actiginizda
kazandiginiz puanlarin sizin sahip olduklariniz arasinda duruyor olmasi gerekmektedir.
Interaktivite, fiziksellik ve siireklilik ozelliklerinin olmas: sanal diinyalar1 diger
uygulamalardan ayirmaktadir.

Egitim ve sanat egitimi uygulamalarinda ¢agi1 yakalamak i¢in biiyiik ugras verildigi
agikardir. Ancak ne kadar yeterli oldugu konusunda sorgulamalar devam etmektedir.
Kullanilan bazi sanal 6grenme ortamlari ise su sekildedir;

e WebQuest

e Second Life

e Sanal Miize

e Sanat Yapma Tabanli I0S, Android ve Tablet Uygulamalari
e Sanal Sergileme Platformlari

e Dijital Hikayeler

o Artirilmis Gergeklik Sistemleri(Mamur, 2015, s.372).

Bu uygulamalardan iki tanesini agiklayacak olursak:

Second Life: “Second Life 1 milyona yakin kullanicisi ile bu tiir diinyalar arasinda
en c¢ok ragbet goren oyundur. Second Life, Internet tabanli bir sanal diinyadir.
Kullanicilarina ikinci bir hayati vaat etmektedir. Olusturulan bu yapay diinyada
oyuncularin yapacaklari yalmzca hayal giigleri ile smirlidir” (Oztiirk, 2013, 5.91). Mamur’
a (2015) gore “Second Life, internet tabanli sanal bir oyun/yasam diinyasidir. Oyun kisinin
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kendisi i¢in bir avatar yaratmasi ile baslamaktadir. Bu sanal oyun portali tasarim ve egitim
gibi pek cok kurguya imkan yaratmaktadir. Hem ger¢ek hem de sanal diinya hakkinda
zengin bir kaynak ve 6grenme firsati olusturmaktadir. Sanat sergileri, seminerler, sanat
dersleri, sanat topluluklar1 ve farkli kiiltiirel yapilarin bir araya gelebilecegi firsatlar
sunmaktadir” (s.372).

Second Life, 3D oyun tiiri olarak ortaya ¢ikmis bir sanal diinya ortami olmakla
birlikte sosyal ag ortami yliksek bir ¢evre haline gelmistir. Kapsaminin genis olmasi ve
gergekei olmast onu farkli kilmistir. Aktif kullanim alami oyun goziikse de 6zellik
bakimindan oldukg¢a genislemistir. Bu da kullanim potansiyelinin fazla olmasina fayda
saglamaktadir. Sosyal ag kurma, kullanma, yeni is imkanlar1 yaratma ve egitim alaninda
¢ok sik olarak kullanilmaktadir.

Sanal Miize: “Sanal miizecilik, giinlimiiz modern miizeciliginin profilini en iyi
sekilde yansitan bir miizecilik tiirii olarak gelismektedir. Ornegin diinyanin 6nde gelen
miizelerinden Londra British Museum ve New York Metropolitan Museum gibi miizeler,
giinliimiiziin modern teknolojilerini kullanarak diinyanin cesitli milletlerinden ziyaretcileri
kendilerine ¢cekmektedirler” (Keles, 2003, s.6-7). Bu durum miizelerin genis kitlelere hizli
ve aktif sekilde ulasmasini saglamaktadir. Bu sayede insanlar belki de hi¢ gidemeyecekleri
mesafelerdeki sergilere ulasabilmekte, canli sekilde goremeyecekleri koleksiyonlar

gorebilmektedir.

Teknoloji ve internet diinyasinin hizli gelisimine bagli olarak son yillarda miizelerin web tabanli
uygulamalar1 artmustir. Bu uygulamalar sanat siniflar1 i¢in gorsel veri kaynagi durumundadirlar.
Sabit bir noktada panoramik sanal gezi olanagi sunduklar1 gibi, miize pedagojisi baglaminda gesitli
egitsel oyunlara da erisimi olanakli kilmaktadirlar. Ornegin; Contemporary I0S ve Android
uygulamasi ile miizenin katlarin1 gezebilme olanagi ve ¢ocuklara ¢agdas sanat eserleri ile ilgili
hafiza oyunlari sunmaktadir (Mamur, 2015, s.372).

Teknolojinin geligsmesi, toplumlarin benzer teknolojik yeniliklerle birlesmesi, ortak
bir kiiltiir ortam1 yaratmaya baglamistir. “Bu gelisimlerin etkisi ile diinya kiltir
varliklarindan olan miizelerdeki “kiiltiirel miras {irlinleri”, yeni teknolojilerin de yardimiyla
zenginlestirilmis gorsel yapida, insanligin ortak kullanim ve paylagimina sunulmaktadir.
Boylece miizeler sanal bir ortamda evrensel sergi salonlarina doniismektedir” (Alav,

Altingoévde ve Kaplan, 2006, s.124).

2.1.2.3.3. Diinyada ve Tiirkiye’de sosyal medya kullanim.
Diinyada Sosyal Medya Kullanimi: 2017 verileri, 2015 yilina gore diinya genelinde
sosyal medya kullanicilarinda yiiksek oranda bir artisin yasandigini gostermektedir.

Giliniimiiz sartlariin da etkisiyle sosyal medya sitelerinin kullanici sayis1 ve profilleri her
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gecen gilin artmaktadir. Gelisen teknoloji sayesinde akilli telefonlarin yayginlagmasi ve
internet erisiminin {ist diizeyde olmasi kolay ulagilabilirligi saglamaktadir. eBizMBA
com’un diinyanin en popiiler sosyal medya sitelerinin hangileri olduguna yonelik
arastirmasinda 2015 verilerine gore ilk 8 ve 2017 verilerine gore ilk 10 site isimleri ayrica
yaklagik kullanici sayilar1 asagida yer almaktadir.

Tablo 2.8. En Popiiler Sosyal Medya Siteleri, Ekim, 2015

Sira Isim Kullanici sayist
1 Facebook 900.000.000

2 Twitter 310.000.000

3 Linkedin 225.000.000

4 Pinterest 250.000.000

5 Google Plus 120.000.000

6 Tumblr 110.000.000

7 Instagram 100.000.000

8 VK 80.000.000

Tablo 2.9. En Popiiler Sosyal Medya Siteleri, Ekim, 2017

Sira Isim Kullanici sayist
1 Facebook 1.500.000.000
2 Twitter 400.000.000

3 Instagram 275.000.000
4 Linkedin 250.000.000
5 Reddit 125.000.000

6 VK 120.000.000

7 Tumblr 110.000.000
8 Pinterest 105.000.000

9 Google Plus 100.000.000
10 Flickr 80.000.000

EbizMBA, http://www.ebizmba.com/articles/social-networking-websites

Tablo 2.8. ve Tablo 2.9. incelendiginde 2017 Temmuz ay1 verilerine gére diinyanin
en biiyiik sosyal paylagim sitesinin 1.500.000.000 kullanict sayisi ile Facebook oldugu
goriilmektedir. 2015 verileriyle kiyasladigimizda 2017 yilina kadar 600.000.000 kullanic
daha Facebook’a katilmistir. Facebook’u sirasiyla Twitter, Instagram, Linkedin, Reddit,
VK, Tumblr, Pinterest, Google Plus ve Flickr takip etmektedir. 2015 verileriyle
kiyaslayacak oldugumuz da hem genel kullanici sayilarinda artis olmus hem de siralamada
degisiklikler yasanmistir. Ornegin Instagram 2015 yili verilerinde 100.000.000 kullanict
sayist ile 7.siradayken 2017 verilende kullanict sayisi yiiksek bir artisla 275.000.000
olmus, siralamasi ise 3’e yiikselmistir. Pinterest kullanici1 sayisinda ciddi bir diisiis olmast
sebebiyle siralamasi gerilerken ilk 10 siradan diisen Vine uygulamasi yerini Reddit adli

uygulamaya birakmaistir.


http://www.ebizmba.com/articles/social-networking-websites
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Tiirkiye’'de Sosyal Medya Kullanim: We Are Social ve Hootsuite tarafindan yayimlanan
“Digital in 2017 Global Overview” raporunda Tiirkiye, ’Tiirkiye’de Dijital’ baslig1 altinda
yer almaktadir. Bu arastirmada sosyal medyadan internet kullanimina bir¢ok alanda 6nemli
bilgi ve aragtirmalar yer almaktadir.

Cc

A SN

TOTAL INTERNET ACTIVE SOCIAL UNIQUE ACTIVE MOBILE
POPULATION USERS MEDIA USERS MOBILE USERS SOCIAL USERS

w®® 0

81.33 5u4.33 151.00 §59.05 uL4.00

MILLION MILLION MILLION MILLION MILLION

PENETRATION: PENETRATION: PENETR . PENETRATION:

67% 63% 73% 54%
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oo 3
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Resim 2.4. Tiirkiye’de sosyal medya kullanimi

Resim 2.4.’de yer alan ve We Are Social ve Hootsuite tarafindan yayinlanan
“Digital in 2018 Global Overview” raporuna gore Tiirkiye niifusu 81.33 milyon olarak

verilmistir. Tiirkiye’de aktif sosyal medya kullanici sayisi ise 51.00 milyondur.

INTERNET ACTIVE SOCIAL UNIQUE ACTIVE MOBILE
USERS MEDIAUSERS MOBILE USERS SOCIALUSERS

+13% +6%

SINCE JAN 2017 SINCE JAN 2077 SINCE JAN

+6 MILLION +3 MILLION +3 MILLION +2 MILLION

oo . we
¥ Hootsuite" gre. |

Resim 2.5. Tiirkiye’de sosyal medya kullanimindaki artis
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Yine bu arastirmaya bakildiginda sosyal medya kullanici sayilar1 (Resim 2.5.) Ocak

2017’den bu yana %6 oraninda biiylirken rakamsal olarak 3 milyon kisiye tekamiil

etmektedir. Yani aktif sosyal medya kullanici sayisi bir yil iginde 3 milyon kisi artmistir.

AVERAGE DALY TIME AVERAGE DAILY TIME VERAG E DAILY TV VIEWING TIME
SPENT USING THE SPENT USING SOCIAL (BROADCAST, STREAMING
INTERNET VIA ANY DEVICE MEDIA VIA ANY DEVICE AND VIDEO ON DEMAND)

/HO9M J2H 48M | 2H uiM

Resim 2.6. Sosyal medyada harcanan giinliik siire

C+

AVERAGE DAILY TIME
SPENT LISTENING TO
STREAMING MUSIC

1H 22M

we
Hootsuute are. i

Sosyal medya kullanicilarina yapilan anketlerde ortaya c¢ikarilan bir diger sonug

(Resim 2.6.) ise herhangi bir cihaz {izerinden sosyal medyada harcanan zaman olmustur.

Bu aragtirmaya gore herhangi bir cihazdan sosyal medyada harcanan giinliik siire 2 saat 48

dakikadir.

JAN
3018 SOCIAL MEDIA USE

Cc

ON THE MONTHLY ACTIV £ ST ACT JCUE MEDIA PLATFORM IN EACH COUNTRY

TOTAL NUMBER ACTIVE SOCIAL USERS TOTALNUMBER
OF ACTIVE SOCIAL AS APERCENTAGE OF OF SOCIAL USERS
MEDIA USERS THE TOTAL POPULATION ACCESSING VIA MOBILE

51.00 63% 44.00

MILLION MILLION

Resim 2.7. Tiirkiye’de sosyal medya kullanim1

CTIVE MOBILE SOCIAL
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Resim 2.7’ ye gore Tiirkiye’de sosyal medya kullanimi basligi altinda verilen aktif
sosyal medya kullanici sayist 51.00 milyondur. Sosyal medya kullananlarin toplam niifusa
gore orani ise %63’tlir. Mobil cihazlardan sosyal medyayr kullananlarin sayisi1 44

milyonken bu say1 ise mobil cihaz kullananlarin %54 iinii olusturmaktadir.

P/l MOST ACTIVE SOCIAL MEDIA PLATFORMS

ERS OWN CLAMED / REPORTED ACTIV

YOUTUBE
FACEBOOK
WHATSAPP
INSTAG RAM

FB MESSENGER
TWITTER
GOOGLE+
SKYPE
SNAPCHAT
LINKEDIN
PINTEREST
TUMBLR

o .. we
@ * Hootsuite gare.

social

Resim 2.8. Tiirkiye’de en ¢ok kullanilan sosyal medya araglari

Resim 2.8.’¢ bakildiginda We Are Social ve Hootsuite tarafindan yayinlanan bu
rapora gore Tiirkiye’de en ¢ok kullanilan sosyal medya aract %55 ile Youtube olmustur.
Youtube’u sirastyla %53 ile Facebook, %50 ile Whatsapp, %46 ile Instagram, %37 ile Fb
Messenger, %36 ile Twitter, %31 ile Google takip etmektedir. Bu rapor dogrultusunda

verilen medya araclari i¢inde en az kullanim %14 ile Tumblr uygulamasidir.

2.1.3. Egitim ve Sosyal Medya

Teknolojik gelismelerin sinir tanimadigi, iletisim olanaklarinin siirsiz oldugu
giniimiizde bilgi {iretmek ve bu bilgiyi yaymak olduk¢a kolay hale gelmistir.
“Kiiresellesme ile birlikte bilginin dolasimi ve bu bilgiden daha fazla yararlanma
gereksinimi, bilgiye ulagsma teknolojilerinin gelisimini de beraberinde getirmistir. Bu
teknolojilerden biri de internettir” (Demirel, 2011, s. 248). Internet bilgi iiretiminde ¢181r
acmis yasadigimiz yilizyilin bilgi ve teknoloji ¢agi olarak adlandirilmasini saglamistir. Bu
hizli degisim, bilgi lizerine yogunlasan gelisim ekonomiden sosyal hayata, kiiltiirden
egitim Ogretim siirecine kadar bir¢cok alana etki etmistir. Sonucta bilgi de teknoloji de insan
icin olusmakta, glizergdhini insan odakli siirdiirmektedir. Bu durum teknolojinin kisiler

aras1 iletisimini ve etkilesimini degistirmis insanliga farkli bir pencere agmustir. “Ozellikle,
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insanlarin iletisimi farkli boyutlara tasiyan sosyal aglarda, milyonlarca kullanic1 gergek
kimlikleri ile yer almakta ve her tirlii bilgiyi 6zgiirce paylasabilmektedir. Bu kadar
yayginlasan sosyal aglarin, egitim siireclerinde de ¢ok farkli amaglarla etkin bir sekilde
kullanimi biiyiik nem tasimaktadir” (Ozmen ve digerleri, 2011, s.42).

Yapilan tartigmalar ve arastirmalar incelendiginde sosyal medyanin egitim alaninda
da kullanilmas1 konusunda tartigmalar basladig goriilmektedir. Sosyal medyaya yiiklenen
giinliik yasamin eglence araci olma durumu tartisilmaya baslandigi goriilmekte, bu durum
sosyal medyadan nasil fayda saglanabilir gibi sorulara doniismektedir. Cagin
cocuklarindaki teknolojiye yatkinlik onlari sosyal medyayr her alanda kullanmaya, en
farkli veya zor durumlarda bile sosyal medyadan faydalanmaya yoneltmistir. Cocuklarda
ki sosyal medyadan yararlanma istegi, sosyal medyanin da kullanim kolayliginin olmasi
egitimde sosyal medyanin kullanilmasi sonucunu dogurmustur. Bu durum sosyal
medyamin sadece kolay olmasi ile ilgili degil, egitim alaninda fayda saglayacak biiylik bir
altyapiya sahip olmasina baglidir.

Sosyal medyanin okul i¢inde ya da okul disinda egitim ogretim ortamini
olusturabilmesi, anlik iletisimi saglayip konular iizerinde tartigma imkanini yaratmasi, her
nerede olursa olsun 6dev ya da kaynak paylasiminin yapilabilmesi, 6grencilerin, velilerin
ya da 0gretmenlerin tiim bu siireci anlik olarak takip edebilmeleri, sosyal medyay1 egitimin
temel bir araci haline getirmektedir. Ogretmenden velilere kadar uzanan bu anlik ulasim
agmin oOgrencilere sundugu aktif katilim imkéani, 6grencinin her zaman ve her yerde,
istenilen kaynaga da ulasarak birlikte egitim almalarina olarak saglamaktadir. “Facebook
orneginde Tiirkiye Sosyal Bilgiler Ziimresi kapali grup olmasina ragmen 9.286 sosyal
bilgiler 6gretmeni iiyesi vardir. Uyeleri derste kullanilan yéntem ve tekniklerin paylagimi
yaninda materyal, yonetmelik, hizmet i¢i egitim, derslerde kullanilacak kitaplara kadar
meslekle ilgili farkli alanlarda paylasimlarda bulunmaktadirlar” (Utku, 2015, s.40).
McLoughlin ve Lee (2007, s5.666-667), sosyal medya araglarinin egitimde saglayabilecegi
yararlarini;

e Baglant1 ve sosyal uyum

e Isbirligine dayal: bilgi kesfi ve paylasim

e Icerik yaratma

e Bilgi, bilgi toplama ve icerik degisiklii olarak siralamaktadir (Akt. Ozsavas
Ulugay, 2017, s.375).
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Sosyal aglar 6gretmenler, akademisyenler, 0grenciler ya da kurumlar tarafindan
kullanilmakta ve fayda sagladigi da yapilan arastirmislarda goriilmektedir. Sosyal aglarin
bireyler arasi uyumu sagladigi, anlik olarak is birligi i¢inde olmay1 ve hedeflerin daha hizlh
ve giivenilir sekilde sonuglandig1 goriilmektedir. Ogrenciler arasinda akran is birligini ve
destegini, sosyal bagliligi ve kuvvetli iletisimi saglamaktadir. Sosyal aglar herhangi bir
kurum ya da kurulus destegi olmadan herkes tarafindan yiiksek bir biitceye gerek
duyulmadan kullanilabilmekte, herkes rahatca sosyal medyaya ulasabilmektedir. Bu da
sistemin daha ¢ok takip edilebilmesine, sosyal medya araciligi ile yapilan biitiin islerin
daha cok ragbet gormesine sebep olmaktadir egitim agisindan bakildiginda ise 6grenciler
egitim siireclerine daha ¢abuk ve daha rahat erisebilmekte, teknolojik bir yenilik tizerinden
olmasi sebebiyle de daha ¢ok ilgi ¢ekmektedir. Sosyal aglarin egitim g¢evreleri igin
faydalar1 Tablo 2.10.’da verilmistir.

Tablo 2.10. Sosyal Aglarin Egitim Cevreleri I¢in Faydalar:

Ogretim ve 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek
Ogrenci agisindan Iletisim becerilerini gelistirmek

Katilimi ve sosyal baglilig1 genisletmek

Akran destegini giiclendirmek

Isbirligine dayali 6grenmeyi miimkiin kilmak

Mezuniyet sonrasi 6grenme siirecine devam edebilmek

Akademisyen agisindan Kullanim kolaylig1
Basit islem adimlari
Hizl1 bilgi paylasimi
Harmanlanmig 6gretime uygunluk

Kurum agisindan Ogretim kurumlarina diisiik maliyetli bir altyap1
Mevcut sistemlere kolay bir sekilde entegre edilebilme

Celik, 2012, 5.22
2.1.4. Gorsel Kiiltiir ve Sosyal Medya

Gorsellik kisisel bir bakis agisindan ortaya ¢ikmis bir kavramdir. Gorsellik i¢in
gorlintiinlin 6znel olma durumu denilebilir. Goriintii ham islenmemis bir malzeme olarak
goriiliirken, gorsellik i¢in goriintiiniin igsellestirilmis, bicimlendirilmis hali diyebiliriz.
Gorlinti ham bir haldeyken biz; gorme, bakma ve baktigimiz goriintiiyli algilama
stireclerine katiliriz. Goriintii bu siire¢ i¢inde algilarla degisir, yorumlar yeni hal alir,
diisiince giicti ile degisip hayal giicti ile gelisir. Tiim bu durumlar goriintiintin nasil gorsel
oldugu stirecini acgiklar. Goriintii-gorsellik siireci bir kelime oyunu ya da sadece soyut
kavramlar olarak goriilmemelidir. Bu siireci yasayan ya da var eden sey bireylerdir. Var
olan goriintiiyii gorsellige doniistiiren sey bireyin yasadigi siirectir. Yani tiim bu siireg bir
olgu halini almistir. Bu da birey sayesindedir. Yani goriintii ya da gorsel birey sayesinde

islev kazanmakta, birey sayesinde dis diinyaya acilmaktadir. Birey ise toplumun bir
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parcasidir. Bireylerin hem kisisel hem toplumsal yasam alanlar1 ya da anilar1 mevcuttur.
Bu yasant1 siireci topluma ve tek tek bireylere bir kiiltiir kazanimi saglamaktadir. Her
yasantt kiiltiiri olustururken; kiiltirden etkilenen bireylerde de yeni yasantilar
olusmaktadir.

Bu noktada goriintiilerin; bireyin toplum igindeki davranig ve yasantilari, bu
davraniglar1 algilama ve anlamlandirmasi sonucunda gorsele doniistiigi goriilmektedir.
Ancak gorseller i¢in sadece bireyin davranmisidir diyemeyiz. Birey bir toplumun yani bir
kiltliriin pargast konumundadir. Buradan gorsel ile kiiltiir iliskini anlamak higte zor
olmayacaktir. Bu anlamli iligki ise ‘Gorsel Kiiltlir’ terimini olusturmaktadir. Freedman‘a
gore “Gorsel Kiltiir terimi gergekte gorsel kiiltiirlere, bunlarin ¢ok-kiiltiirlii, ¢ok modelli,
kiiltiirler-aras1 ve disiplinler- aras1 dzelligine isaret eder” (akt. Sengir, 2014, s.65).

Gorsel Kiiltiir toplum ve bireyle dogrudan iliskilidir. Bu iliski islevsel bir olusumu
meydana getirmektedir. Toplumun siirekli tiretimi saglamasi, iiretilene anlam yiiklemesi ve
bunun kullanilmasi tiretim, tiiketim siireglerine yol acar. Bahsettigimiz bu siirecin ise
Oonemli bir yasam alan1 ya da yasam kaynagi vardir. Bu teknolojidir. Teknoloji, gorsel
kiiltiir i¢in her zaman 6nemli olmustur. Zamanin sartlari, degisim ve gelisim toplumlarda
oldugu kadar toplumlarin kullaniminda olan teknolojide de meydana gelmektedir. Bu
degisimler gorsel kiiltiire olumlu katki saglamaktadir. Teknoloji sadece kendi iginde
yenilenmek ya da gelismek degildir. Teknolojinin gelisimi bireyi de dogrudan etkiler.
Bireyin diisiincesini, yasamini sekillendirir. Bireyde meydana gelen bu degisiklikler
yaratici iiretimi saglarken, gorsele ve kiiltiire yani Gorsel Kiiltiire yeni boyut kazandirir.
Bireyi, toplumu, gorseli yani Gorsel Kiiltiirii etkilemesi bakimindan diisliniildiigiinde
teknolojinin 6nemli oldugunu gorebiliriz.

Teknolojik gelismeler géze oniine alindiginda gorsel kiiltiire nemli bir katki yapan
gelisme ise medyadir. “Gorsel kiiltiir ile sanat egitiminin arasindaki bag: en kolay medya
belirleyebilir. Saydigimiz 6zellikleri sayesinde medya, 6grenciyi istedigi kaliba sokabilir
hatta bir okul gorevi gordiigii de sOylenilebilir. Ciinkii teknolojiye fazlasiyla maruz kalan
ogrenciler, ilgili medya icerikleri araciligiyla birgok seyi 6grenmis olacaklardir” (Sengir,
2014, 5.107).

Teknoloji o kadar ¢ok genis alana yayillmis durumda ki; bu durum sosyal medya
araclarinin popilerligi ile iyice artmistir. Gorsel kiiltiir, tiim bu teknoloji bombardimani
icinde, hayati direk etkileyen bir unsur durumuna gelmistir. Etkileyici sekilde hayatimiza
dahil olan ve etkileri gittik¢e artan gorsel kiiltiiriin medya sayesinde gelecekte etkisini daha

da hissettirece8i sdylenebilir.. Bu durum bize gorsel kiiltiiriin 6zellikle medya sayesinde
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hayatimiza yapacagi etkinin smirsizligina isaret ederken, diinyayr yonlendiren bir gii¢
unsuru olabileceginin de gostergesidir. Tabi ki burada ortaya ¢ikabilecek etkilerin nelere
gebe oldugu tam olarak kestirilemez. Teknolojinin, ¢igir agan yeniliklerinin, insan hayatina
olan etkileri de g6z Oniine alinirsa, gorsel kiiltliriin hayata kattig1 olumlu seyler kadar,
olumsuz seylerde olabilecegi hesaplanmalidir. Gorsel kiiltiir ve medyanin insana olacak
etkilerinin, daima pozitif olabilmesi icin, bu siirecin dogru yiiriitiilmesi, teknolojinin de

dogru tiiketilmesi gerekmektedir.

2.1.4.1. Sanat egitiminde gorsel kiiltiir kurami. Teknolojik gelismeler gorselligin
Onemini artirmis ve gorseli 6n plana ¢ikarmistir. Gorseller ve olusan imgeler birer uyaran
haline gelerek insanlari, insanlarin sosyal yasamini da dogrudan etkilemektedir. Bilgiyi,
gorseli, sanat eserini ilireten olarak insan; bu gorsel uyaricilarin da etkisiyle sanatta, sanat
anlayisinda ve sosyal yasaminda degisikliklere gitmektedir. Bu durum bir zaruretten degil,
zaman i¢inde kendiliginden olusan bir durum ya da olgu haline gelmektedir. Bu olgu
degisim, gelisim ve yeniyi yaratma siirecidir. Bu siire¢ ise teknolojinin etkisi ile sadece
belirli bir bolgede ya da belirli bir kesimde degil, evrensel hale déniismektedir. iletisimin
kolay ve hizli olmasi, yeninin merak ve ilgi uyandirmasi toplumlara cazip gelmektedir.
Siirece dahil olan her birey aslinda bir kiiltiir birliginin pargast olmaktadir. Bu durum
toplumlarin ortak degerler kazanmasi, ortak yasam alanlarinin olugsmasi ve karma kiiltiirel
Ogelerin ortaya ¢ikmasina etki yapmaktadir. Genele yayilan ortak kullanim alanlar1 popiiler
kiiltiire neden olmakta bu da ayr1 ayr1 var olan biitiin sistemlere etki etmektedir. Egitim de
bu etkilenen sistemlerden bir tanesidir. Her sey bu kadar evrensele ve ortak paydalara
dogru ilerlerken egitimin bu siirecin disinda kalmasi dogru olmayacaktir. Benzer bir durum
sanat icin de gegerlidir. Tiim diinyada gerceklesen bu sosyal degisim ve farklilagsma sanat
diinyasin1 da etkilemistir. Bilinen sanat yapilar1 degismeye, hayatinin her alanina etki
edecek sekilde yayilmaya baglamaktadir. Aslinda gorsellik iizerine yogunlasan teknolojik
ilerlemeler sanatin da 6nemini artirmaktadir. Gorsel kiiltiir alan1 da bu dogrultuda énem
kazanmaktadir.

Gorselligin hayata etkisinin her gecen giin daha da artmasi, bircok degisiklige
neden olmaktadir. Hayata bakisi, zevkleri, bilgileri ve bu bilgilere yiiklenen anlamlara etki
etmektedir. Bu denli 6nemli durumlara sebep olmas1 gorsel kiiltiirii bir caligma alani olarak
karsimiza c¢ikarmaktadir. Ancak gorseli konusuyor olmanin ¢ikis noktast medyadir.
“Medya sosyal hayatin 6nemli bir boliimiinii kapsamakta, kiiltiir aktarimini saglayip, onu

yeniden Tlretip gorsel kiiltlirli olusturmaktadir. Tasarim ve kurgu gibi estetik degerleri
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kapsamas1 medyalarin ‘gorsel kiiltiir’ ve ‘sanat egitimi’ ile organik bagin1 sorgulamamiz
gerektigini gosteren dnemli bir nedendir” (Karaaslan Klose, 2014, s.1).

Toplumda meydana gelen kiiltiir birlesmesi ya da aslinda ortaya ¢ikmakta olan tek
kulttrliliikk egitimi de etkilemektedir. Bu durum toplumlar1 geleneksel anlayisin digina
cikarmakta yeni ve farkli yontemlerin arayigina sokmaktadir. Degisimin teknoloji ile
baslayip hayatin bir¢ok alanina yayilmasi, ekonomik ve sosyal hayatin biiyiik
degisikliklere gitmesi de bu arayisi tetiklemektedir. Geleneksel egitim anlayislarinin son
bulmasi, medya araglarinin kullanilmas1 ve popiiler kiiltiiriin konu alanina girmesine sebep
olmaktadir. Bir¢ok disiplinin bir arada etkilesimi s6z konusu hale gelmektedir. Medyanin
etkisi, toplumlarin etkilesimi, yeni gelisimlerin ortaya ¢ikisi, tarihsel siirece karsi iligkiyi
sorgulama ve elestirme firsatini sunmaktadir. “Bu degisimler egitim alaninda
disiplinleraras1 bir egitim anlayisiyla birlikte elestirel pedagoji ve kiiltiirel ¢alismalarin
kullanimimi zorunlu kilmistir” (Karaaslan Klose, 2014, s.1). Bu durum sanat egitimi
alaninda gorsel kiltlir egitimiyle olusturulabilmektedir. Ayrica gorsel kiiltiir ¢alismalari
bireye gorme edimini kazandirmaktadir. Bu bakmak ile gormek arasindaki farki
icermektedir. Gorsel kiiltiiriin sanat egitimi iginde yarattigi estetik anlayisi, sanati
anlamaya yonelik yeni c¢abalari dogurmaktadir. “Bu baglamda gorsel kiiltiir egitimi
toplumlar tarafindan iretilen ve olusturulan gorsel politikalarin ¢ozliimlenmesinde ve
anlasilmasinda bir 6grenme yontemi olarak karsimiza ¢ikmaktadir” (Cigir, 2016, s.31-32).
Bu ¢oziimlemelerde ve anlamlandirmalarda sosyal bakis agilart olduk¢a onemlidir. “Gorsel
kiltiir sosyal, politik, ekonomik, teknolojik, kiiltiirel dinamiklerle beslenir ve bu igeriklerle
sekillenmis olan gorselligin kiltlirtidiir. Artik gorselligin kiiltiirel olusumlar1 betimler
nitelikte olmasi, sanati gorsel kiiltiiriin kapsamina almistir” (Sengir, 2014, s.63). Gorsel
kiiltiir tim bu sayilan 6zelliklerin birey lizerindeki etkisi ve bu etkinin yeni {retimler
saglamas1 olarak ortaya cikmaktadir. Ortaya ¢ikan bu yeni olusumlar, iretimler ise
toplumu ve bireyi etkisi altina almaktadir. “Bu sayede olusan karsilikli etkilesim, bilgi
birikimi ve hizla yayilan goriintii algilarinin is birligi ile yeni kiiltlir olusmaktadir. Bu yeni
kiiltiir, gdrmeye ve gosterilenlere dayandirilan bir sentezdir. Bu agidan bakildiginda gorsel
kiiltiir, gorme, algilama ve biitlin bunlar1 gelistirip daha {ist sinirlara tagimaya yarayan bir
anlayisi igerir” (Karadag, 2004, s.13).

“Sanat egitimi ya da gorsel kiiltiir bashi basina bir bilim dahdir. Bilimsel
pencereden bakildiginda bilimin diger kollarindan daha alt diizeyde ya da iist seviyede gibi
ya da benzer sekilde bir dnem sirasina koymak bilimsel diinyanin gergeklerine ters bir

davranis olacaktir” (San’dan aktaran Basbug ve Basbug, 2016, s.78). Burada is sanat
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egitimcilerine diismektedir. Ogrencilerin hayatina dogrudan etki eden bu siirec icerisinde;
bilgi ve estetik yargilarin gelistirebilmesi igin, Ogrencilerin diisiinmeleri saglanarak,
elestirel yorum yapma ve dzgiin kararlar verebilmeleri saglanabilir. Ogrenciler bu sayede
sorgulama yapmayi, elestirebilmeyi, 6zgiin bakis agisiyla yeni seyler ortaya koyabilmeyi
basaracaklardir. “Sonu¢ olarak postmodern bakis acisiyla, cok kiiltiirlii, teknolojik
ilerlemelere adapte olmus, sosyal medya ve dijital portfoyleri etkin kullanan, imgelerin
anlamlarin1 yorumlamayi 6n goren, teorik uygulamadan daha ¢ok arastirma ve proje

gruplar1 kurmay1 hedefleyen bir sanat egitimi ihtiya¢ dogmustur” (Baser, 2015, s.10).

2.1.4.2. Gorsel sanatlar egitiminde sosyal medya. “Sosyal medya, insanlarin
bagkalariyla iletisim kurma ve paylasim yapmak amaciyla kullandigi internet
uygulamalarmin basinda gelmektedir” (Baris ve Tosun, 2013, s.122). Internetin ortaya
ciktigr ilk andan itibaren, teknolojide yasanan diger gelismelerle birlikte insanlarin
hayatinda biiylik degisikliler meydana gelmeye baslamistir. Yiiz yiize yapilan insan
iligkilerinin yerini internet ortami kullanilarak, ¢esitli medya araglariyla kurulan iletisim
secenekleri almistir. Bu iletisim segeneklerinin en basinda ise sosyal medya bulunmaktadir.
Ag teknolojileri kullanilarak iletisim saglanan bu ortamlarin tiimii, sosyal medya olarak
goriilmiistiir. Ag sistemi lizerinden bireylerin birbirleriyle kurdugu bu iletisim sistemi
sosyal medyay1 olusturur. Bireylerin katilim sagladigi bu sistem, bireylerin iletisiminden,
1§ birligi i¢inde bulunmalarina kadar birgok konuda degisimi getirmistir. Egitim sisteminde
ki 6grenme siirecleri icinde degisiklikleri saglamistir. Bu sitelerin kolay ve ulasilabilir
olmasi, esnek ve kullanic1 dostu olmasi kullanimi artirmis, diger 6gretim yontemlerinden
daha cazip hale gelmistir. Sosyal ag siteminin kolay kullanilabilir olmasi 6grencilerin
katilimini da artirmistir. Cok basit adimlarla gruplar olusturulabilmesi, gruplar i¢inde hizli
paylasimlarin yapilabilmesi ve hizli doniitii saglamasi katilimin daha da artmasin
saglamistir.  “Bu  Ozelliklerin  yan1 sira, harmanlanmig 6grenim  deneyimlerini
zenginlestirmesi, Ogrencilerin 6grenme siirecini desteklemesi, Ogretmenin Ogretim ve
degerlendirme siirecine destek olmasi gibi ozelliklerden dolayr kurumlara da yarar
saglamaktadir” (Oztiirk ve Talas, 2015, 5.101).

Aslinda teknolojinin hayata etkilerinden habersiz olan kimse yoktur. Hatta
teknolojinin hayatin her alanina etki ettigi soylenebilir. Boyle bir durum mevcutken, egitim
sisteminin teknolojiden etkilenmedigini sdylemek dogru olmaz. Cag bilgi cagidir ve
teknolojiden bagimsiz yagamak miimkiin degildir. Bu durum bizlere egitim iizerine yapilan

biitiin iglemleri tekrar gézden gecirmemiz gerektigini gostermektedir. Egitim &gretim
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sitemleri iginde teknolojiyi nasil katabilecegimizi diisiinmemiz gerekmektedir. Diinya
genelinde bu durum fark edilmis durumda. Ozellikle internet ve ag tabanli iletisim
sistemleri aktif sekilde kullanilmaktadir. Bu gelismeler egitim sistemi {izerine de yansimis,
egitim lizerine teknolojik bir¢ok yenilik saglanmistir. “Ayn1 zamanda bu teknolojiler
egitime farkli bir bakis acist sunarak egitim sisteminin yapisini ve &gretme-0grenme
faaliyetlerini de degistirmis, egitimin geleneksel okul ve sinif tabanli formal yapisindan
kurtularak sosyal ve informal 6grenmeye odaklanmasina neden olmustur” (Ekici ve Kiyici,
2012, 5.157).

“Tiirkiye’deki geng niifusun %751 internet kullanmakta bunlarin hemen tamamina
yakini ise bir veya birden ¢ok sosyal paylasim sitesinde hesaplari olmak suretiyle aktif
sosyal medya kullanicilar1 olarak zamanlariin belirli dilimlerini bu sitelerde
gecirmektedirler” (Kiigiikali, 2016, s.533). Teknolojinin bu kadar ¢ok kullanilmasi, internet
tizerinden pek ¢ok seye an ve an ulagilabilmesi, medyanin aktif sekilde herkes tarafindan
kullanilmasi, i¢inde yasadigimiz caga gore normal karsilanmaktadir. Bireyler medya
tizerinden gorseller paylagsmakta, sanatsal duyurular yapabilmekte, sanal miizeleri ziyaret
edebilmekteler. Egitim alaninda da karsilikli iletisimleri saglayabilmekte, en giincel
bilgilere hizl1 sekilde ulasabilmekteler. Ornek olarak kiigiik yastaki 6grencilerin modern ya
da cagdas sanat eserlerine ulagabilmeleri artik daha kolay olmaktadir. Ayrica ulagsmakla
kalinmamakta, ulasilan her eser hakkinda derinlemesine bilgi sahibi olabilmekteler. Bu
anlamlarda internet sayesinde biitiin ihtiyaglarm saglanabildigi sdylenebilir. Ozellikle
egitim ele alindiginda interneti ve sosyal medyay1 iyi degerlendirmek gerekir. Bunu bir
avantaja cevirmek yine bireylerin elindedir. Evrensel bir etkilesim saglayan bu denli
onemli bir sistemi egitime dahil etmek, egitimi zenginlestirmek anlamina gelir. Burada
daha da onemli yere sahip olan sanat egitimi ise teknolojinin ya da sosyal medyanin
gorsellikle olan iligkisi, gorsel kiiltiir gibi bir allanin ortaya ¢ikmasiyla daha da genis
kapsamli bir hal alacaktir. Gorsel, sanatta ve sanat egitimde nasil ¢ok degerli ve 6nemliyse
sosyal medya ortamlarinda da ¢ok degerlidir. Gorsel donanima sahip olan birgok uygulama
vardir. “Sosyal medya uygulamalarindan gorsel sanatlarla en ¢ok etkilesimde olanlar;
Instagram, Pinterest ve Deviantart olarak siralanabilir. Uygulamalar portfolyo igin
kullanilabildigi gibi bireylerin ve dgrencilerin alanlarinda yapilmis islere, disiplinlerarasi
sanat ve tasarim alanlarindan atdlyelere, sanat ve tasarim egitimi alan 6grencilere erisimini
saglayabilmektedir” (Ozsavas Ulugay, 2017, 5.376).

Yine gorsel sanatlar alaninda 6nem arz eden uygulama olan “Facebook su anda

sosyal ag siteleri arasinda hizli biiyliyen ve {liniversite 6grencileri arasinda ¢ok tercih edilen
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sosyal ag sitesidir” (Geng, 2010, s.239). “Sosyal medyanin 6grenciler tarafindan yaygin
olarak kullanimi, sosyal medya platformlarinin ve ozellikle bunlarin en yaygii olan
Facebook’un egitim-6gretimde ne sekilde kullanilabilecegine iliskin yogun arastirmalara
yol agmustir” (Sidekli ve Avarogullari, 2013, s. 145). Bu arastirmalar bir¢ok uygulama
tizerinde yapilmis, egitimciler de sosyal medyay: egitim teknolojiler bakimindan nasil
faydali kullanabilecegi hakkinda cesitli ugraslara girmistir. Egitsel amag¢li kullanabilme
durumu zor bir siire¢ olsa da 6grenciler sosyal medya ortamlarinda daha da arttan sekilde
var olmaya devam etmektedirler. Onlar her gecen dakika da yeni sosyal ag sitesine {liye
olmakta, binlerce mesaj atip gonderi paylasmakta, {i¢ boyutlu diinyalara katilip oyunlar
oynamaktadirlar. Tiim bu durumlar hi¢bir 6grenme kaygisi giitmeden, keyfi bir siirece
tabidir. Higbir zorunluluk hissetmeden farkli bir aidiyet duygusu ile hareket etmektedirler.
“Bu ylizden, egitimcilerin etkili ara¢ ve ortam arayislarinda zaten bir¢ok fonksiyonu ile
uygun olan ve 6grencilerin ilgisini ¢ekmis olan sosyal medya ortamlarmin egitimciler
tarafindan da kullanilmas1 6nemlidir” (Oztiirk ve Talas, 2015, s.115).

Sosyal medyanin egitim ve Ogretim sistemine olan etkisi, 0grencilere olan bagi
diisiiniildiiglinde, egitim ve 0gretim sistemini diizenleyenlerin bu baga ve etkiye dikkatle
yonelmeleri beklentileri tabi ki karsilayacaktir. Egitim diinyasi ve egitim sistemini
planlayanlarin egitimin temel araglarindan biri haline gelen sosyal medyaya olan ilgiye
ayni ilgiyle yaklasimda bulunmasi i¢inde bulunulan sistemi daha kullanigh ve yararli hale
getirecektir. “Hem egiticilerin hem de planlayicilarin sosyal medya olanaklarini tanimalari
ve Ogretimi desteklemek ve zenginlestirmek amaciyla kullanmalar1 bu nedenle 6nemli
goriilmektedir. Bununla birlikte sosyal medyanin kullanildig1 6gretim ortamlarina iliskin
verilerin toplanarak analiz edilmesi ve paylasilmas1 da uygulamalar1 gelistirmek agisindan

onemli goriilmektedir” (Sarsar, Bagbay, ve Bagbay, 2015, 5.419).

2.2. Tlgili Aragtirmalar

2.2.1. Egitimde Sosyal Medyamn Kullamim Uzerine Yapilan Arastirmalar

Ozmen, Akiiziim, Siinkiir ve Baysal (2011), “Sosyal A Sitelerinin Egitsel
Ortamlardaki Islevselligi” isimli arastirmalarinda egitimciler ve okul y&neticilerinin
mesleki gelisimlerini tetikleyen egitim ortamindaki sosyal aglarin islevselligini belirlemeyi
amaclamislardir. Arastirmanin sonuglarina gore sosyal aglar bazi davramislarimizi ve
aligkanliklarin1 degistirmektedir. Sosyal aglarin bircok kullanim 6zelligi ve olanaklarinin
olmasi, dgretmenlerin egitim Ogretim slireclerini aktif, yaratici, isbirlikli 6grenme ile

desteklemelerine, 0Ogrenci-68renci, Ogrenci-igerik ve Ogretmen-6grenci etkilesimi
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arttirmada, 0grencilerin arastirma, sorgulama ve problem ¢6zme becerilerini kullanmalari
ve gelistirmeleri konusunda destek olmaktadir. Arastirmacilarin literatlir taramaya
dayandirdiklar1 bu ¢alismanin genel amaci alan bilgisine dayali olarak, sosyal ag sitelerinin
birey ve toplum gelisimindeki 6nemini ortaya koymak; egitimde sosyal aglarin islevini
irdelemek ve mesleki gelisim acisindan sosyal aglarin etkili kullanimi igin Oneriler
gelistirebilmektir.

Celik (2012), “Ogretmen Adaylarinin Sosyal Ag (Facebook) Kullanimlarinin
Incelenmesi” konulu yiiksek lisans tez calismasinda ogretmen adaylarmimn Facebook
kullanim amaglari, Facebook egitsel kullanim algilari, Facebook kullanim yogunlugu,
Facebook’un akademik siirece etkisi, Facebook’un egitsel kullanim amaglari ve sosyal
aglart kullanimina yonelik goriisleri incelenmistir. Ayrica, gelistirilen modellerle 1)
Facebook kullanim yogunlugu ile Facebook genel kullanim amaci, Facebook kullanim
stiresi, Facebook kullanim siklig1 ve Facebook arkadas sayisi 2) Facebook egitsel kullanim
amaci ile Facebook genel kullanim amaci, Facebook kullanim siiresi, Facebook kullanim
sikligi, Facebook arkadas sayisi ve genel not ortalamasi arasindaki iliskiler ortaya
konmustur. Arastirmaya katilanlar, bir egitim fakiiltesinde farkli branslarda 6grenim goren,
Facebook tiyeligi olan 1066 6gretmen adayindan olusmaktadir. Bu amaglar dogrultusunda
aragtirmada karma yontem kullanilmistir. Arastirmada, 6gretmen adaylarinin, Facebook
kullanim amaglart ve egitsel kullanim algilari, kullanim yogunlugu, Facebook’un
akademik siirece etkisi, kullanict profillerine gére incelenmis ve gruplar arasinda anlaml
farkliliklar bulunmustur. Ogretmen adaylarinin sosyal aglari kullanimlarina yodnelik
sorulara verilen yanitlardan ise kullanim amaglarimin, iletisim, giindem takibi, vakit
gecirmek, eglence, bilgi paylasimi ve sosyallesmek oldugu goriilmiistiir. Ogretmen
adaylarina gore, sosyal aglar1 egitsel kullanimlar1 onlara iletisim, alanla ilgili bilgi
paylasimi, alanla ilgili yenilik takibi ve O&grencileri tanima konularinda fayda
saglamaktadir.

Ekici ve Kiyier (2012), “Sosyal Aglarin Egitim Baglaminda Kullanim1” isimli
aragtirmada tlilkemizde de 6zellikle 18-24 yas aras1 6grencilerin en ¢ok kullandig1 sosyal
yazilim olan Facebook iizerinde ¢alisan bir uygulama gelistirilerek sosyal aglarin 6grenme
lizerindeki etkisini incelemistir. Usak Universitesi Egitim Fakiiltesi Sosyal Bilgiler
Ogretmenligi boliimii 2. Sinif dgrencilerinden olusan 102 katilimci ile gerceklestirilen
caligma, Ontest-sontest kontrol gruplu desende modellenmistir. Katilimcilardan deney ve
kontrol grubu olmak iizere iki grup olusturulmus, deney grubu Ogretim Ilke ve Yéntemleri

dersi i¢in gelistirilen Facebook uygulamasini kullanirken, kontrol grubu ise geleneksel
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yontemle ders islemistir. Olgiimler arastirmacilar tarafindan gelistirilen basar1 testi
aracilifiyla yapilmistir. Arastirmacilar 4 haftalik uygulama sonucunda sosyal ag tabanli
uygulamay1 kullanan deney grubu O6grencilerinin akademik olarak gelencksel yontemli
O0grenim goren kontrol grubu 6grencilerine gore basarili olduklarini gozlemlemistir.

Togay, Akdur, Yetisken ve Bilici (2013), yapmis olduklar1 “Egitim Siireclerinde
Sosyal Aglarin Kullanimi: Bir MYO Deneyimi” adli ¢aligmada, sosyal medya
uygulamalar igerisinde one ¢ikan 6rneklerin degerlendirilmesi amaciyla sosyal ag araglari
tizerinden hareketle tniversite diizeyindeki egitim siireclerinde sosyal medyanin
kullaniminin etkililigi ve faydalanabilirligini tespit etmeye galismiglardir. Bunlarin tespiti
icin Gazi Universitesi, Ankara Meslek Yiiksek Okulunda 6grenim goren 60 dgrenciye bir
dénem boyunca ders 6grenim siireclerinde aktif olarak sosyal medya ortamli 6grenim
destegi saglanarak bu destegin etkilerine iliskin 6grenci goriislerine dayali olarak
degerlendirme yapmiglar, ¢calismay1 anketle destekleyerek istatistiksel analizler sonucunda
ortaya c¢ikan bulgulart yorumlamislardir. Yaptiklar: bu c¢alisma neticesinde sosyal medya
ile egitim siireclerinin desteklenmesinin 6grenci 6grenmelerinde etkili oldugunu, 6grenme
stireglerini kolaylastirdigini ve egitim siireclerini gelistirdigini tespit etmislerdir.

Kilis, Rapp ve Giilbahar (2014), “Egitimde Sosyal Medya Kullanimina Yonelik
Yiiksekogretim Diizeyindeki Egitmenlerin Algisi: Tiirkiye-Almanya Orneklemi” adl
calismada, Tiirkiye ve Almanya’da yiliksekdgretim diizeyindeki egitmenlerin sosyal
medyaya kars1 algisin1 belirleyerek iki iilke arasindaki kiiltiirel farkliliklar1 ortaya
cikarmayr amacglamiglardir. Bu calismayr nitel arastirma, durum caligmast olarak
tasarlamiglardir. Katilimcilar amagli 6rnekleme yontemine gore segilmistir. Tiirkiye’den
Orta Dogu Teknik Universitesi (ODTU) ve Ankara Universitesi (AU), Almanya’dan
Konstanz Gélii Universitesi (KGU) ve Berlin Teknik Universitesinden (BTU) toplam 22
goniilli egitmenle (Tirkiye 12, Almanya 10) goriisme yapmislardir. Goriismelerin yiiz
yiize ya da Skype/Hangout kullanilarak ¢evrimici yapilmasini saglamislardir. Goriisme
formunda aragtirmacilar tarafindan gelistirilen 11 agik uglu soruya yer vermisler, goriisme
stiresini 20-60 dakika arasinda olacak sekilde ayarlamislardir. Toplanan verilerin,
katilimcilarin demografik bilgileri, gog, giincel teknolojiler, gilinliik hayatta ve egitsel
ortamlarda sosyal medya kullanimi1 ve algilarin yani sira kiiltiirel farkliliklar agisindan
analiz edilmesi saglanmistir. Aragtirma verilerine gore, egitmenlerin sosyal medyanin
egitim odakli potansiyelinin farkinda olduklar1 ancak yeterli seviyede bilingli olmadiklar
goriilmiistiir. 1ki iilkeye gore egitmenlerin kullandig: ortak araglar olmasma ragmen,

farklilik gosteren araglar da bulunmustur. Bazi egitmenlerin egitimle sosyal medya
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araglarmin biitiinlestirilmesinde sorun yasamakta oldugu goriilmistiir. Tiirkler, bu
sorunlarin genel olarak mevcut altyapinin yetersizligi ve egitsel rehberlik edici kilavuzlarin
eksikliginden kaynaklandigin1 belirtirken Almanlarin  ¢ogu pozitif goriise sahip
olmuslardir. Genel olarak iki iilkede de egitim kurumlarinin bir plan ve stratejiye sahip
olmamasinin biiyiik bir sorun oldugu sonucuna varilmis, egitimde sosyal medya ara¢larinin
kullanimina yonelik kurumlarin egitmenleri tesvik edici herhangi bir politikasi ya da
stratejisi olmadig1 anlasilmistir.

Sarsar, Basbay ve Basbay (2015), “Ogrenme-Ogretme Siirecinde Sosyal Medya
Kullanim1” isimli ¢alismalarinda 6grenenlerin 6gretme-6grenme siirecinde sosyal medya
kullanimina iligkin goriislerini belirlemeyi amaglamislardir. Tek desenli durum g¢alismasi
niteliginde olan bu arastirmayr 2012-2013 egitim-6gretim yili giiz doneminde Ege
Universitesi Egitim Fakiiltesinde yiiriitilmekte olan Doktora Programi kapsamindaki
Gelisim ve Ogrenme dersinde 14 haftalik bir siire¢ iginde uygulamislardir. Arastirmaya o
donemde dersi alan ve farkli enstitiilerde doktora programlarina kayitli 10 erkek ve 8 kadin
olmak iizere toplam 18 6grenci katilmistir. Arastirmada veriler anket yoluyla ¢evrimigi
olarak islemden 6nce ve sonra olmak flizere iki asamada toplanmustir. Dersler siif
ortamindaki paylasimlarin yani sira sosyal medya ortamlarindaki etkinliklerle de
yirltilmistiir. Verilerin analizinde nitel veriler i¢in; temalar ve kodlar c¢alismanin
tasarlanmasindan itibaren hem alanyazin, hem galismanin amaglari hem de elde edilen
veriler dogrultusunda olusturulmustur. Elde edilen bulgulara gore beklentiler, sosyal aglar,
O0grenme ortami, duyussal ozellikler, 6grenen katkis1 ve 6gretim elemani Ozellikleri ana
temalar1 ortaya c¢ikmistir. Bulgulara gore Ogrenenlerin tamaminin dersle ilgili
beklentilerinin karsilandigi; ders etkinlikleri igin Facebook kullanimimin 6grenenlerin
tamami tarafindan olumlu olarak degerlendirildigi; Blogger kullaniminin ise 6grenenlerin
yarist tarafindan olumlu bulundugu goriilmiistiir. Bulgular alanyazinla tutarli olmakla
birlikte, 6gretim programlarinin tasarlanmasi asamasindan baslayarak sosyal medyanin
Ogretim siirecine nasil dahil edilebilecegi, 6gretim isini yiiriitenler tarafindan nasil ise
kosulabilecegi lizerinde daha fazla ¢alismaya ihtiya¢ duyuldugu sonucuna varilmistir.

Oztiirk ve Talas 2015 yilinda yaptiklar1 galigmada “Sosyal Medya ve Egitim
Etkilesimi” konusunu aragtirmiglardir. Egitimde sosyal medyanin 6nemini ortaya koymay1
amagladiklart bu ¢alismada; egitim, sosyal medya ve egitim-sosyal medya iliskisini ele
almiglardir. Sosyal aglarin bazi davraniglarimizi ve aliskanliklarii degistirmekte oldugunu
ve birgok alanda oldugu gibi, soysal ag teknolojilerinin egitim i¢in de birgok olanagi

igerisinde barindirmakta oldugu sonucuna erigsmislerdir. Sosyal aglarin bir¢cok kullanim
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ozelligi ve olanaklarinin olmasi, egitim Ogretim siireclerini aktif, yaratici, isbirlikli
ogrenme ile desteklemelerine, Ogrenci-Ogrenci, Ogrenci-igerik ve Ogretmen-6grenci
etkilesimi arttirmada, Ogrencilerin arastirma, sorgulama ve problem ¢dzme becerilerini
kullanmalar1 ve gelistirmeleri konusunda destek olunmasi gerektigine vurgu yapmislardir.

Krutka ve Carpenter (2016), “Why Social Media Must Have a Place in Schools”
isimli ¢alismay1 yapmiglardir. Arastirmacilarin amaci sosyal medyanin egitim siireclerinde
potansiyel kullanimlarin nasil artirilabilecegini  bulmak, sosyal medyanin egitim
siireclerinde kullanimin1  ‘kim, ne zaman, nerede, neden, nasil ve ne sekilde’
gelistirebilecegini kesfederek sosyal medyadan yararlanma yollarin1 paylagmaktadir.
Arastirmacilara gore egitimciler, sosyal medyanin egitim deneyimlerini nasil
tyilestirebilecegini, degistirebilecegini veya degistirebilecegini diisiinmelidir. Egitimciler
sanal ortamlara katilmakla yetinmemeli gelistirilen her tiirlii yeniligi denemelidirler. Sosyal
medya smif i¢i etkilesimi ve iletisimi canlandirmak i¢in biiyiik bir potansiyele sahiptir. Bu
potansiyel ortaya ¢ikarilmalidir. Arastirmacilara gore genglerin cogu medya igerigini zaten
tilketmekte ve tretmektedir. Egitimciler onlan elestirel, akillica ve yaratic1 bir sekilde
kullanmalarin1 tesvik etmelidir. Sosyal medya platformlari, yalnizca dersleri ¢ekici
kilmakla kalmayacak, ayni zamanda bagka tiirlii miimkiin olamayacak egitimsel
deneyimleri karsilayacak bilge pedagojik amaglar i¢in kullanilabilir.

Feyzioglu (2016), “Egitimde Sosyal Medyanmn Kullanilmasma Iliskin Okul
Yoneticileri ve Ogretmenlerin Gériisleri” konulu yiiksek lisans tez calismasinda okul
yoneticilerinin ve Ogretmenlerin egitimde sosyal medyanin kullanilmasma iliskin
gorlslerini; “cinsiyet, brans, yas, kidem, gorev” degiskenleri baglaminda incelemistir.
Arastirmaci bu ¢aligmay1 6gretmenlerin hangi donanima sahip olduklarini, sosyal medya
ortamlarin1 ne amagla hangi imkan ve siklikla kullandiklarini incelemek, sosyal medya
ortamlarinin  egitimde kullanilmasina iligkin goriiglerini tespit etmek amaci ile
gerceklestirmistir.  Arastirmanin  modeli, nicel arastirma tlirlerinden olan betimsel
taramadir. Arastirma, Ankara ili evreni Gélbasi ilgesi 6rnekleminde bulunan Milli Egitim
Miidiirliigline bagh 6zel ilkogretim kurumlarinin ortaokul kisimlarinda ve 6zel ortadgretim
kurumlarinda 2014-2015 giiz doneminde c¢alisan Ogretmenler ve okul miidiirlerini
kapsamaktadir. Arastirma sonucunda okul yoneticileri ve 6gretmenler sosyal medyanin
egitimde kullanilmas1 ile alakali genelde olumlu diistinmekle beraber, en ¢ok olumlu
karsiladiklar1 maddeler: “Sinif i¢i ve dis1 ders materyallerine kolayca ulasim saglar”; “Ders
ortamin1 zenginlestirmis olur”; “Ogrencilere verilen egitim diizeyini yiikseltir” ve

“Ogrencilerin motivasyonunu artirir” seklinde siralanmustir. Genellikle tasimabilir araclar
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ile sosyal medya ortamlarina erigen egitimcilerin, egitsel amagli tasarlanan sosyal medya
araglarini oldukga az kullandiklar1 goriilmiistiir.

Kiiciikali (2016), “Universite Ogrencilerinin Sosyal Medya Kullanimi: Atatiirk
Universitesi Ornegi” adli arastirmasinda yas ve egitim diizeyi bakimindan internet
kullannmim en yaygin oldugu iiniversite Ogrencilerinin sosyal medyayr kullanma
nedenlerini ve sosyal medyanin etkilerini belirlemeye ¢alismistir. Arastirmada kapsaminda
Atatiirk Universitesi IIBF Calisma Ekonomisi ve Endiistri Iliskileri Boliimiinde 6grenim
goren Ogrencilerin sosyal medya hakkindaki diisiincelerine yonelik anket uygulamistir.
Ogrencilerin sosyal medya hakkindaki diisiincelerini uygulanan anketlerle degerlendirerek
Ogrencilerin sosyal medyay1 takip etme sikliklarini ve sosyal medyanin 6grenciler
tizerindeki etkilerini belirlemeye calismistir. Yaptigt bu arastirma sonucuna gore
Ogrencilerin yogun sosyal medya kullanimlarinin arka planinda, kiiltiirel yapi, akrabalik ve

dostluk iliskilerinin yogunlugunun oldugu gézlemlemistir.

2.2.2. Gorsel Sanatlar Egitiminde Sosyal Medyamn Kullammm Uzerine Yapilan
Arastirmalar

Sweeny (2009), “There’s no ‘I’ in YouTube: social media, networked identity and
art education” adli calismasinda sosyal medyanin, dijital teknolojilerin kullaniminda
paradigmatik bir degisimi temsil ettigini ve sanat egitiminin uygulamasi ve sorgulamasi
icin yeni olanaklar sundugunu ifade etmistir. Sosyal medyayr medya olarak kullanan
bireyler, sanat nesnesinin 6zgilinliigline, sanat¢inin yazarligina ve miize/galeri sisteminin
otoritesine meydan okumaktadir. Arastirmacinin bu makalesi ilk olarak sosyal medya
etkilesiminin ii¢ bicimine genel bir bakis sunmaktadir: etiketleme, karmasa ve benzetilmis
ortamlar. Bu formlar daha sonra, sanat egitimi alanindaki sosyal medya icin potansiyel
kullanimlarin tartisilmasi ve bu tiir teknolojilerin sinirlarina isaret etmek i¢in bir baglam
sunmaktadir. Bunlar; 1) Flickr ve kopriilii goriintii, 2) Youtube ve hareketli goriintii, 3)
Second Life ve siiriikleyici goriintiidiir. Sosyal medyanmn bu tiir bir incelemesi, sanat
egitimcilerine, ag baglantili dijital teknolojilerin diinyadaki bireylerin ve gruplarin
hayatindaki onemini anlamalarinda yardimci olabilir. Arastirmact bu makalede, dijital
igerik kiiltiirlinde ag kimliklerini olusturma, yayma ve elestirme yollarini ele alms, ¢esitli
baglamlarda sanat egitimi uygulamalari ic¢in ¢ikarimlart belirlemeye 6zel bir ilgi
gostermistir. Arastirmaciya gore yeni medya kullanicilara sinirlarinin 6tesine gecen elestiri
olanaklar1 sunabilir ve bunlar sanat egitimi alanlarinda kolayca uygulanabilir. izleyiciler

ogrenci caligmalar1 hakkinda yorum yapabilir ve geleneksel sanat egitiminin duvarlarinin
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otesinde tartismay1 genisleten gorsel tepkiler olusturulabilir. Ozellikle, Second Life’da
gelistirilen  benzetilmis kimlik bigimleri, geleneksel kimlik kavramlariyla da
karsilastirilabilir ve bdylece Ogrencilere ve 6gretmenlere elestirel yansima ve yaratici
cevap verme firsat1 verilebilir. Arastirmaciya gore yeni yaratma ve elestirme bigimleriyle
ugragsmak isteyen sanat egitimcileri, sosyal medyanin demokratik, katilimci olanaklarini
benimsemeli, ayn1 zamanda diglayici, onyargili olan ydnlerden memnuniyetsizligi dile
getirmelidir. Daha fazla baglanti, daha fazla anlayis, daha fazla esitlik veya daha fazla
adalet ile ayn1 degildir. Bunlar, tiim kamusal alanlarda siirekli olarak miizakere edilmesi
gereken hedeflerdir. Bununla birlikte, sosyal medyanin gorsel yonleri bu konusmalarin

sanat egitim alanlarinda gerceklesmesi i¢in imkanlar yaratmaktadir.

Lu (2010), “Teaching 21st-Century Art Education in a VirtualAge: Art Cafe @
Second Life” isimli ¢aligmasinda, ortaya ¢ikan ii¢ boyutlu sanal diinya teknolojisinin, 21.
yiizyll sanat egitiminde g¢agdas dijital sanatin Ogretilmesi ve dijital gorsel kiiltiiriin
yetistirilmesi i¢in biiyiik potansiyel sundugundan bahsetmistir. Bu sebeple makalede, bir
egitim ortaminda 3D sanal ortam uygulamasinin olasi yararlarini ele almis ve sanat egitimi
icin Ogretme ve Ogrenmeyi nasil zenginlestirebilecegini agiklamistir. Bir sanal ortam
olusturmak ve sanal bir egitim gelistirmek i¢in baz1 faydali tasarim ilkelerini belirlemistir.
Aragtirmact sanal bir ortamin neye benzedigini ve Ogretim uygulamalarinda nasil
uygulandigimi gostermek igin tasarlamis oldugu projesi “Art Cafe @ Second Life™
kullanmistir. Calisma sonucunda sanal diinyalarin ger¢ek diinyaya benzedigi, 6grenmek
istenilenin 6grenilebildigi, ulasilmak istenilenin ulasilabildigi yer oldugunu ancak istendik
kisiler kadar istenmedik kisilerle de karsilagilabilecegini gormiistiir. Sanal diinyalarin
profesyonelce 6grenilmesinden, giivenlik nedeniyle artilarini ve eksilerini bilmeden hemen
uzaklasmanin dogru olmayacagindan bahsetmistir. Bu konuda hem kendimizin hem
ogrencilerin bilgi edinmesinin ve dogru sekilde analiz edebilmenin kolaylastirilmasindan
bahsetmigstir. Arastirmact sanal ortamlarda sunulan durumlarin yani sira, avantajlardan
nasil yararlanilacagi ve dezavantajlarin yenilik¢i teknolojiyle nasil 6nlenecegi konusunda
adim atilmasinin dogru olacagimi diisiinmektedir. Arastirmaciya goére son teknolojiyi
Ogrenmenin en iyi yolu onu okumak ve duymak degil, onu kullanmak ve deneyimlemektir.
Arastirmaci, sanat egitimcilerinin {icretsiz bir hesap agarak ve bir avatar olusturarak sanal
ortami kesfetmek icin Second Life ile oynayarak baslayabileceginden bahsetmistir.
Ardindan sanat ve sanat egitimi ile ilgili sanal diinyalar1 ziyaret edebileceklerini ve

etkinliklere katilabileceklerini sOylemistir. Arastirmaciya gore ancak bu sekilde
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teknolojinin bilylik getirileri ve olasi sinirlamalariin tamamen farkinda olabilir, yenilik¢i
deneyimlerle 6grenim deneyimlerini basarili bir sekilde tasarlayabilir ve d6grencileri sanal
cagda anlaml bir sekilde 6grenmeye dahil edebiliriz.

Wilks, Cutcher ve Wilks (2012), “Digital Technology in the Visual Arts
Classroom: An [Un]Easy Partnership” adli ¢calismasinda dijital teknoloji ve gorsel sanatlar
egitimi arasinda var olan ikili iliskiyi incelemektedir. Birgok sanat egitimcisinin gegmiste
siniflarinda sanatsal uygulama igin teknolojiler ve araclar benimsemis olma kolayligina
ragmen, gorsel sanatlar sinifinda internet ve bilgi iletisim teknolojisi kullaniminin en iist
diizeye ¢ikarilmasi biraz sorunlu olmustur. Arastirmacilar bu konu ve {iriiniin biiyiik ol¢lide
eksik olan “egitimsel parcasi”, yani internet i¢in yapilan sanat ve galeri olarak interneti
ama¢ edinmislerdir. Arastirmacilara gore, egitimci yeterlilik seviyelerindeki biiyiik
degisikliklere cevap veren teknolojinin pratik bir kullanimina ihtiya¢ duyulmaktadir.
Bunlar; 1) 6gretim programinin talepleri, 2) malzeme uygulamasi, 3) kavramsal gelisim ve
3) ogrenci ihtiyaclari ve ilgileridir. Ogretim programinda bu tiir bir katilimdan 6nce,
sirasinda ve sonrasinda gereken karmasik tartismalar i¢in yer, mekan ve zaman olmalidir.
Uzun siiredir devam eden sanat egitimi gelenegine devam eden sanat gretmenlerinin,
dijital teknoloji ve gorselin dogasina, giiciine aracilik eden etkilerini anlamalar1 gerekir.
Arastirmacilara gore teknoloji egitiminin nasil yapildigin1 6grenme ile teknoloji egitiminin
egitim hedeflerini yerine getirme arasinda bir fark oldugunu fark etmek de onemlidir.
Sanat egitimcileri, Ogretim programlarinda dijital teknolojinin planlanmasi ve
yorumlanmasi i¢in bir vizyon gelistirmek i¢in yardima ihtiya¢ duyacaklardir.

Aydin (2015), “Sosyal Paylagim Sitelerinin Ogrencilerin Gorsel Sanatlar Egitimine
Katkilar1” isimli yiiksek lisans tez calismasinda Giizel Sanatlar Egitimi’nde sosyal
paylasim sitelerinin kullanilmasinin 6grencilerin bu alandaki basarilar {lizerine etkisini
aragtirmistir. Bu kapsamda Ankara-Cankaya Gilizel Sanatlar Lisesi 2014-2015 egitim
ogretim doneminde egitim goren 12. sinif 6grencileri ile sosyal paylagim siteleri lizerinden
Ogretim yapilmis ve bu sitelerin 6grencilerin gorsel sanatlar egitimine katkisi incelenmistir.
Arastirma, Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen kullanilarak gergeklestirilmistir.
Sosyal paylasim siteleri aracilifiyla 6gretimin yapildig1 grup deney grubu, hicbir uygulama
ve etkinligin yapilmadigr grup ise kontrol grubu olarak belirlenmistir. Deney grubu
Ogrencilerine sosyal paylasim siteleri araciligi ile belirlenen program cercevesinde bilgi,
gorsel ve videolarin yer aldigi sitelere yonlendirilerek interaktif ortamda Ogretim
yapilmistir. Kontrol grubu &grencilerine ise herhangi bir miidahale de bulunulmamaistir.

Deneysel islemin sonunda ise deney ve kontrol gruplarina sontest uygulanmistir. Olgme



o1

aracindan elde edilen verilerin analizinde, parametrik olmayan testlerden olan “Mann
Whitney U Testi ve Wilcoxon Isaretli Siralar Testi” kullanilmistir. Arastirma sonucunda
ise sosyal paylasim siteleri aracilifiyla ogretimin yapildigi deney grubu ile higbir
uygulamanin yapilmadigi kontrol grubunun deneysel islem sonrasi basarilari arasinda
anlamli bir farkliligin oldugu goriilmiistir. Bagka bir deyisle sosyal paylasim siteleri
aracilifiyla yapilan egitimin deney grubu Ogrencileri lehine etkili oldugu sonucuna
ulasilmstir.

Cigir (2016), “Gérsel Sanatlar Ogretimine Yonelik Sosyal Ag Odakli Gorsel Kiiltiir
Uygulamalarinin Incelenmesi” konulu doktora tezinde giizel sanatlar liselerinin dgretim
programlarinda yer alan atdlye derslerinde sosyal ag odakli gorsel kiiltiir uygulamalarinin
nasil gelistirilebilecegini ve yiiriitiilebilecegini incelemeyi amag¢ edinmistir. Arastirma
katilimc1 eylem arastirmasi olarak planlanmistir. Arastirma, giizel sanatlar lisesinde desen
dersi ve iki Boyutlu Sanat Atdlye dersi kapsaminda gerceklestirilmistir. Arastirma verileri
14 haftalik bir siirede toplanmistir. Arastirmanin katilimeilarini sosyal ag odakli gorsel
kiiltiir ¢alismalarina katilan 9 (dokuz) 11. sinif 6grencisi ve bu ¢alismalarinin yiiriitiiciisi
olarak arastirmacimin kendisi olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak
aragtirmact glnligli, ders video kayitlari, Ogrenci giinliikleri, yari-yapilandirilmig
goriismeler, dokiimanlar ve sosyal aglardan Whatsapp’1t kullanilmistir. Arastirmanin
verileri igerik analizi yOntemiyle ¢Oziimlenmistir. Arastirmanin bulgulart kapsaminda
gorsel sanatlar egitiminde geleneksel bir sanat egitimi anlayigi yerine gliniimiiz gorsel
cagini inceleyen, gorsel kiiltiir egitimi anlayisini benimsenmesi gerektigini destekleyen
doyurucu ve tatmin edici sonuglara ulasilmistir.

DeWilde, (2016) “Social Media As A Tool To Share Art Curriculum” isimli tez
caligmasinda, sosyal medyanin sanat egitimcileri icin nasil bir ara¢ olabilecegini
kesfetmeye calismustir. [Ikdgretimde sanat egitimeisi olan arastirmaci, 6gretim programini
paylasmak ve 6gretim deneyimini belgelemek icin bir Facebook sayfasi olusturmustur. iki
aylik bir siire boyunca yaptigi islemleri kaydetmistir. Sosyal medya ile etkilesimin
Ogretimini nasil etkileyecegini belirlemek i¢in siireci yansitict bir dergide belgelemistir.
Ayn1 zamanda, egitimcilerin sosyal medyay1 nasil kullandiklarini sormak i¢in ¢evrimigi bir
anket yapmistir. Anket sayesinde, diger sanat egitimcilerinin sosyal medyay1 siniflar1 igin
bir ara¢ olarak nasil kullandiklarini belirlemistir. Aragtirma sonuglarina gore sanat
egitimcilerinin ¢ogunlugu, fikir ve ilham bulmak i¢in sosyal medya uygulamalarim
kullanmaktadir. Ancak c¢ok az kisinin sosyal medyayr kendi 6gretim programlarini

paylasma araci olarak kullanmakta oldugu goriilmiistiir. Arastirmaci egitimcilerin sosyal
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medyayr kullanmakta 0zglir oldugunu ancak zamanla, ogretim programinin
yayimlanmasina aktif olarak katilmak zorunda kalacaklarini diisiinmektedir. Aragtirmaci ilk
stirecin goz korkutucu goriinebildigini, ancak bir kez rutin olusturduklarinda, bunun son
derece kullanigli ve yararli oldugunu kesfedeceklerine inanmaktadir. Arastirmaciya gore
seyirci oradadir. Sanat egitimcilerinin yapacagi tek sey icerigi saglamalari olacaktir.
Ozsavas Ulugay (2017), “Gérsel Tasarim Egitiminde Sosyal Medyanin Kullanimi”
isimli c¢aligmasinda o6zellikle son donemde kopyalama, esinlenme sdylemlerine maruz
kalan gorsel tasarim alanlarindaki sosyal medya etkisini arastirmistir. Aragtirmada sosyal
medyay1 olusturan uygulamalar, gorsel paylasimlarin incelenmesi yontemi ile gorsel
tasarim egitimini ele alinmistir. Uretilen ve gorsel olarak paylasimi saglanan tasarimlarin
sosyal medyada yer aldigi bi¢imiyle yarattigi etkilerin tasarim, egitim ve meslek kiiltiirii
bakimindan dogurabilecegi olumsuz sonuglara deginen arastirmaci, sosyal medyanin
etkilesimi olumlu oldugu gibi olumsuz etkilesimler de meydana getirerek tasarimda
benzerlik ve hatta aynilasma sorununu ortaya ¢ikardigini ifade etmistir. Sosyal medya
etkisi ile tasarim siireci olumsuz bir yapilanma ile kars1 karsiya kalmaktadir. Arastirmaci
bu durumun yaraticiligi etkileyerek yonlendirdigini, hatta sinirlandirdigini diistinmektedir.
Genel olarak bakildiginda Web 2.0 teknolojisinin gorsel-sanatlar egitimine
uyarlanmas: ile ilgili bircok ¢alisma yapilmis ve farkli yaklasimlarla Web 2.0’1in gorsel
sanatlar egitiminde en verimli nasil kullanilabilecegi yoniinden farkli yontemler
denenmistir. Ozellikle internet tabanli ortamlarin artmasina bagli olarak egitim-6gretim
igerikleri bu gelismelerden etkilenmeye baslamistir.  Bu baglamda gelismis ag
teknolojilerinin verimliliginin gorsel sanatlar egitiminde kullanilabilecek ders materyali
olup olmadig1, 6grenciler ve 6gretmenler lizerinde etkilerinin olup olmadigi ile ilgili olarak
farkli teknikler ve uygulamalarla aragtirmalar gergeklestirilmistir. Tiim bu arastirmalar
sonucunda sosyal medya ortam ve araclarinin egitimi ve bu konu dahilinde gorsel sanatlar
egitimini olumlu etkiledigi, kalic1 ve etkili 6grenmeyi sagladigi, 6grenci lizerinde olumlu
etkiler biraktig1 tespit edilmistir. Ancak gorsel sanatla egitiminde sosyal medyanin
kullanimu ile ilgili akademik ¢aligmalarin siirlt oldugu ve bu konunun iizerine yeteri kadar
diistilmedigi goriilmektedir. Bu siirli sayida ¢alisma ise gorsel sanatlar egitiminde 6grenci
ve O0gretmenlerin sosyal medyaya yonelik tutumlar1 ve sosyal medya kullanimimin gorsel
sanatlar egitimi ile etkilesimi ve 68renci basarilarina etkisi tizerine gergeklesmistir. Gelisen
ag teknolojileri ile glincellenen sosyal medyanin 6grencilerin kullanimindaki yeterlilikleri,
sosyal medyanin sanat icerikli yazilimlarla etkilesiminin nasil saglanabilecegi, sosyal

medyanin mevcut program ve yazilimlarla gorsel sanatlar egitimine ne tiir olanaklar
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sunabilecegi bazinda bir degerlendirme caligmasinin genis bir 6rneklemle yapilmadigi
goriilmektedir. Bu kapsamda bu arastirmada sosyal medya kullaniminin 6grenci goriisleri

cercevesinde de tartisilmasi gerekliligine ihtiya¢ duyulmustur.



UCUNCU BOLUM: YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢aligma grubu, veri toplama arag ve teknikleri,
verilerin toplanmasi, verilerin analizi ve gegerlilik giivenirlik ile ilgili agiklamalara yer
verilmistir.

3.1. Arastirmanin Deseni

Bu arastirma, tarama modeline uygun olarak tasarlanip, gerceklestirilmistir.
“Tarama modeli var olan durumun var oldugu sekliyle betimlenmesini amaglayan bir
yaklasimdir. Bu model, ¢ok sayida elemandan olusan bir evrende, evren hakkinda genel bir
yargiya varmak amaciyla evrenin tiimii ya da ondan alinacak bir grup iizerinde yapilan
tarama diizenlemelerini temsil etmektedir” (Karasar, 2000, s.79). “Bu modele dayanan
arastirmalarla, durum nedir, neredeyiz, ne yapmak istiyoruz, nereye, hangi yone gitmeliyiz,
oraya nasil gideriz gibi sorulara, mevcut zaman kesiti i¢inde oldugu diisiliniilen verilere
dayanilarak cevaplar bulunmasi1 amaglanmaktadir” (Kaptan, 1991, s. 59).

Bu model ¢er¢evesinde gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin sosyal medyay1 hangi
amagclarla kullandiklari, kendi sanatsal 6grenme siireglerinde nasil kullandiklar1 ve sanat
O0grenme ve 0gretim siireclerinde sosyal medyanin kullanimai ile ilgili 6neri ve beklentileri
deneysel bir miidahalede bulunmadan, oldugu gibi betimlenmeye c¢alisilmistir. Bu
betimlemeyi yapabilmek i¢in yar1 yapilandirilmig bir goriisme formu hazirlanmistir.
Gortisme formu 2017-2018 6gretim yilinda uygulanmis ve elde edilen veriler, frekans ve

yiizdelik dagilimlari ile birlikte alanyazin baglaminda yorumlanmustir.

3.2. Orneklem
Aragtirmanin 6rneklemi 2017-2018 dgretim yilinda Pamukkale Universitesi Egitim
Fakiiltesi Resim-is Ogretmenligi’nde okuyan toplam 98 ogretmen adayidir. Caligma
grubunun belirlenmesinde maliyet ve ulasilabilirlik agisindan amagli Ornekleme
yontemlerinden kolay ulasilabilir durum 6rneklemesine bagvurulmustur. Kolay ulasilabilir
durum Orneklemi, “mevcut olan, ulagmas1 hizli ve kolay olan 6gelere dayanan” (Baltaci,
2018, s.259) bir stratejidir. Arastirmaya katilan Ogretmen adaylarinin demografik

ozellikleri ve sosyal medya kullanim durumlarini igeren bilgiler Tablo 3.1. - 3.2. - 3.3. -

3.4. ve 3.5.’de sunulmustur.
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Tablo 3.1. Katilimcilarin Demografik Ozellikleri

Tema Kod f %
Cinsiyet Kadin 68 69,38
Erkek 30 30,61
18-20 26 26,53
Yas 21-22 45 45,91
23-24 13 13,26
25+ 12 12,24
1 11 11,22
Smf 2 24 24,48
3 24 24,48
4 39 39,79

Tablo 3.1 de goriildiigii gibi 98 katilimcinin 68’1 (%69,38) kadin, 30’u (%30,61)
erkektir. Katilimcilardan 18-20 yas araliginda 26 (%26,53), 21-22 yas araliginda 45
(%45,91), 23-24 yas araliginda 13 (%13,26) O6gretmen adayr vardir. Ayrica 25 yas ve
istlinde 12 (%12,24) 6gretmen adayr bulunmaktadir. Tablo 3.1°de goriildigii lizere 1.
smiftan 11 (%11,22) katilimcr vardir. 24 (%24,48) katilimer 2. smifta, 24 (%24,48)
katilimci da 3. sinifta egitim gormektedir. Katilimcilardan 39°u (%39,79) ise 4. siniftayken
bu ¢aligmaya katilmislardir.

Tablo 3.2. Katilimcilarin Sosyal Medya Kullanim Durumu

Tema Kod f %
1 saatten az 3 3
1-3 saat 31 31,63

Internet kullanim siklig1 4-7 saat 48 48,97
8-11 saat 12 12,24
12+ 5 51
Sosyal medya kullanmak 45 45,91
Arastirma yapmak 28 28,57
Egitim (ders, ddev, bilgi vb.) 28 28,57
Video (dizi, film vb.) izlemek 16 16,32
Hetisim kurmak 13 13,26

Internet kullanim amaci Haber ve giindem takibi 12 12,24
Zaman gegirme, eglenme 11 11,22
Oyun oynama 11 11,22
Miizik dinleme 5 51
Etkinlikleri takip etme 5 51
Mail — veri aktarim 2 2
Is 2 2
Aligveris 1 1

Katilimcilara internet kullanim sikligini belirlemek amaciyla yonelttigimiz soruya,

Tablo 3.2. ‘de gorildugi gibi 3 (%3) kisi 1 saatten az olarak yanit vermistir.
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Katilimcilardan 31 (%31,63) kisi 1-3 saat, 48 (%48,97) kisi 4-7 saat, 12 (%12,24) kisi de
8-11 saat araliginda internet kullandigin1 belirtmislerdir. 5 (%5,1) 6gretmen adayinin da 12
saatten fazla internet kullandig1 goriilmiistiir.

Ayrica kullanicilara yonelttigimiz “internet kullanim amacinizi belirtiniz” sorusuna
Tablo3.2’de goriildigi gibi 45 (%45,91) 6gretmen adayi, sosyal medya kullanmak ig¢in
internet kullaniyorum, diye cevap vermistir. 28’er (%28,57) kisi arastirma yapmak ve
egitim (ders, ddev, bilgi vb.) almak i¢in kullandiginmi belirtmistir. 16 (%16,32) 6gretmen
aday1 video (dizi, film vb.) izlemek, 13 (%13,26) 0gretmen aday1 iletisim kurmak, 12
(%12,24) 6gretmen aday1 haber ve giindem takibi yapmak, 11’er (%11,22) 6gretmen aday1
zaman gecirmek, eglenmek ve oyun oynamak, demistir. 5’er (%5,1) 6gretmen adayimiz
miizik dinleyip etkinlikleri takip ediyorum derken, 2’ser (%2) 6gretmen adayimiz da mail
— veri aktarimi yaptigini ayrica is i¢in kullandigini agiklamistir. Sadece 1 (%1) 68retmen

adayimiz ise interneti aligveris i¢in kullandigin1 sdylemistir.

Tablo 3.3. Katilimcilarin Sosyal Medyada Gegirdigi Siire

Tema Kod f %
Hig 1 1

Sosyal medyada gegirilen siire 1 saatten az 11 11,22
1-3 saat 49 50
4-7 saat 30 30,61
8+ 6 6,12

Katilimcilara, “Guinlik ka¢ saatinizi sosyal medyada geciriyorsunuz?”, diye
sordugumuzda Tablo 3.3’ de ki yanitlar ortaya ¢ikmistir. 98 dgretmen adayimizdan 1 (%1)
tanesi sosyal medyada hig¢ vakit gecirmedigini ifade etmistir. Sosyal medyay1 1 saatten az
kullanan 11 (%11,22), 1-3 saat araliginda kullanan 49 (%50), 4-7 saat araliginda kullanan
30 (%30,61), 8 saatten fazla kullanan 6 (%6,1) 6gretmen adayimiz oldugu gériilmektedir.
Burada 49 o6gretmen adaymmizin yani katilimcilarin %350’sinin vermis oldugu 1-3 saat
cevabr en fazla katilimcinin se¢mis oldugu saat dilimi olmustur. Burada 6gretmen
adaylarinin ¢ogunlugunun, giinliniin ortalama 1-3 saatini sosyal medyada gecirdigi

goriilmektedir.
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Tablo 3.4. Katilimcilarin Kullandig1 Sosyal Medya Araglart

Tema Kod f %
Instagram 88 89,79
Whatsapp 86 87,75
Youtube 83 84,69
Pinterest 57 58,18

En ¢ok kullanilan sosyal medya araglari Google+ 33 33,67
Facebook 25 25,51
Twitter 24 24,48
Tumblr 5 51
Messenger 4 4
Snapchat 4 4
Skype 3 3
Linkedin 1 1
Diger 10 10,20

Tablo 3.4’ de gorildigi gibi 6gretmen adaylarindan en ¢ok kullandigi sosyal
medya araglarini isaretlemeleri istenmis, 98 kisiden 88 (%89,79) 6gretmen aday1 en ¢ok
tercih edilen sosyal medya araci olarak Instagram’ 1 se¢mistir. Instagram’ 1 sirastyla, 86
(%87,75) dgretmen adayimnin tercihi ile Whapsapp, 83 (%84,69) 6gretmen adaymnin tercihi
ile Youtube takip etmistir. 57 6gretmen adayimiz bir gorsel paylasim sitesi olan Pinteres’i
en ¢ok kullandig1 sosyal medya araci olarak belirtmislerdir. 33 (%33,67) kisi Google+’ y1,
25 (%25,51) kisi Facebook’ u, 24 (%24,48) kisi de Twitter’i tercih etmistir. Segenekler
arasindan en az tercihi alan sosyal medya araci ise 1 (%1) kisi ile Linkedin olmustur.
Ayrica diger segenegini isaretleyen 10 (%10,20) Ogretmen aday1 ise tercihlerinin
Gurushots, Behance, Ok.Ru ve Onedio gibi sosyal medya araglarindan yana oldugunu

belirtmislerdir.

Tablo 3.5. Katilimcilarin Sosyal Medyada Aktif Olma Durumu

Tema Kod f %
Evet 39 39,79

Sosyal medyada aktif olma durumu Hayir 11 11,22
Kismen 48 48,97

Anketimize katilan 98 6gretmen adayima yonlendirdigimiz bir diger soru da sosyal
medya da aktif katilimci olup olmadiklarini belirlemeye yonelik bir soruydu. Tablo 3.5.°e
bakildiginda bu soruya katilimcilarin 39’ u (%39,79) evet olarak yanit verdi. 11 (%11,22)
katilimc1 hayir yanitint verirken 48 katilimeir en ¢ok tercih edilen yanit olan kismen
cevabini verdi. %48,97 oranla katilimcilarin biiylik cogunlugu kendisini sosyal medyada

kismen aktif katilimc1 olarak gordiigiinii ifade etmistir.
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3.3. Verilerin Toplanmasi

Tarama arastirmalar1 genellikle insanlara soru sorma iizerine yapilandirilmaktadir.
Bu kapsamda ozellikle genis ornekleme sahip olan calismalarda siklikla anket ya da
gorisme formu yaklasimi benimsenmektedir. Bu arastirmada ise veriler yar
yapilandirilmig  gériisme  sorulart  yoluyla  toplanmistir.  Gorlisme  sorularinin
hazirlanabilmesi i¢in oncelikle ilgili alan yazin taranmis, soru seti olusturulmus ve bu
sorular arastirmanin alt amaglar1 baglaminda kendi i¢inde kategorize edilmistir. Daha sonra
goriisme sorulart gegerlik agisindan 2 (iki) alan uzmaninin gorislerine sunulmustur.
Onerilen goriisler dogrultusunda yeniden diizenlenen sorular 2017-2018 egitim 6gretim y1li
bahar doneminde Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesi Resim-is Ogretmenliginde
okuyan ve arastirmaya katilmaya goniillii 20 son sinif 6gretmen adayina uygulanmis ve
alinan cevaplar dogrultusunda goriisme sorular1 yeniden diizenlemistir. Pilot uygulamada
gorisme formunun acik uclu soru cevap kaynakli yapisindan dolayr bazi cevaplarin
tekrarina istinaden soru sayisinda azaltmaya gidilmistir. Bu kapsamda yeniden diizenlenen
sorular 2018-2019 egitim dgretim yilinda Pamukkale Universitesi’nden alman arastirma

izninden sonra giiz doneminde goniilliiliik esasina gore 6gretmen adaylarina uygulanmistir.

3.4. Veri Toplama Araclari
Aragtirma verileri yar1 yapilandirilmis goriisme formu (Bkz. Ek 1) yoluyla
toplanmistir. Gorligme formu kisisel bilgiler, sosyal medyayr kullanim amaci, sosyal
medya ve sanatsal 6grenme siireci, sanat 6grenme ve 6gretim siireglerinde sosyal medyanin
kullanimu ile ilgili 6neri ve beklentiler olma iizere 4 boliimden meydana gelmistir. ilk
boliimde katilimeilara ait adi1 ve soyadi verilmeden kisisel bilgilere yer verilmistir. Ikinci

boliim, 5(bes), ligiincii boliim 6 (alt1), son boliim ise 4(dort) sorudan olugsmustur.

3.5. Verilerin Analizi

Arastirmada verilerin analizi “betimsel analiz” teknigi ile yapilmistir. “Bu tiir
analizde amag, elde edilen bulgular1 diizenlenmis ve yorumlanmis bir bigimde okuyucuya
sunmaktir. Betimsel analizde, goriisiilen ya da gozlenen bireylerin, goriislerini ¢arpict bir
bicimde yansitmak amaciyla dogrudan alintilara sik sik yer verilir” (Yildirim ve Simgek,
2013, s.256). Bu arastirmada betimsel analiz i¢in Oncelikle arastirmaci ve tez danismani
tarafindan tematik bir ¢erceve olusturulmus ve veriler bu tematik c¢erceve dogrultusunda
arastirmact tarafindan islenmistir. Tematik cerceve dogrultusunda siniflanan bulgular

frekans (tekrar siklig1) ve ylizde dagilimlari ile tanimlanmis ve yorumlanmistir. Bu
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asamada arastirmanin sonucunu destekleyecek olan veri pargalari da belirlenmis ve
dogrudan alintilarla bulgulara yansitilmistir. Aragtirma verileri arastirmanin alt amaglari
dogrultusunda Tablo 3.6.’da belirlenen temalar dahilinde kodlanmustir.

Tablo 3.6. Betimsel Analiz Icin Cerceve Planin Olusturulmasi

No Temalar Alt Problemler

1 Gorsel Sanatlar (Resim-Is Egitimi) 6gretmen adaylarinin sosyal ~ Arastirmanin 1. Altproblemi
medyayi1 kullanim amaglart

2 Gorsel Sanatlar (Resim-Is Egitimi) dgretmen adaylari sosyal —Arastirmanin 2. Altproblemi
medyay1 kendi sanat 6grenme siireglerinde kullanim durumu

3 Gorsel Sanatlar (Resim-Is Egitimi) 6gretmen adaylarinin sanat ~ Arastirmanin 3. Altproblemi
O0grenme ve Ogretim siireglerinde sosyal medyanin kullanimi ile

ilgili 6neri ve beklentileri

Elde edilen kod ve temalar arastirmanin gegerligi ve giivenirligi i¢in bir alan
uzmani tarafindan kontrol edilmistir. Gelen 6neriler dogrultusunda son sekli verilerek kod

ve temalara gore arastirmanin bulgular béliimiinde raporlanmaistir.



DORDUNCU BOLUM: BULGULAR VE YORUM
Bu boliimde; Gorsel Sanatlar (Resim-Is Egitimi) 6gretmen adaylarmin sosyal
medyayr kullanim amagclari, sosyal medyayr kendi sanat 6grenme siireclerinde nasil
kullandiklari, sanat 6grenme ve 6gretim siireclerinde sosyal medyanin kullanimi ile ilgili
oneri ve beklentilerinin neler oldugunun belirlenmesine yonelik gergeklestirilen anketin
incelenmesi sonucunda elde edilen bulgular ve yorumlara yer verilmistir. Ana temalar
arastirmanin alt problemleri ile baglantili olarak su sekilde siralanmistir.
1. Gorsel Sanatlar (Resim-Is Egitimi) 6gretmen adaylarmin sosyal medyay:
kullanim amaglari
2. Gorsel Sanatlar (Resim-Is Egitimi) 6gretmen adaylarinin sosyal medyay: kendi
sanat 0grenme ve 0gretme siireclerinde kullanim durumu
3. Gorsel Sanatlar (Resim-Is Egitimi) dgretmen adaylarmin sanat dgrenme ve

Ogretim siireclerinde sosyal medyanin kullanimu ile ilgili 6neri ve beklentileri

4.1. Arastirmann Birinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemine yonelik bulgular; 1) Size gore sosyal medya, 2)
Sosyal medyanin gilindelik hayata etkisi, 3) Sosyal medya kullanim amaglari, 4) Okul
faaliyetlerine etkilerine iliskin goriisler ve 5) Egitim amach kullanilan sosyal medya
araclar1 olarak 5 alt temada ¢6ziimlenmistir.

Katilimcilara, sosyal medyanin onlar i¢in ne ifade ettigini sordugumuzda bir¢ogu
kisa cevaplardan olusan yanitlar vermis, bu cevaplardan on bir farkli kod ortaya ¢ikmistir.
Tablo 4.1.” de gortildiigii tizere iki kullanici ise bu soruyu cevapsiz birakmistir. Yine Tablo
4.1 incelendiginde katilimcilarin biiylik ¢ogunlugu (%47,95) sosyal medyanin iletisim,
gindem ve haberlesmeyi ifade ettigini sOylemistir. Size gore sosyal medya sorusuna 19
(%19,38) 6gretmen aday1 paylagsma, paylasilan1 gérme, bilgi ve fikir edinme ayrica egitim
ve 0grenme yanitlarin1 vermislerdir. 13 (%13,26) katilime1 zaman gegirmek, 11 (%11,22)
katilimc1 sosyallesme ve sosyal ¢evre diyerek olumlu yonlerinden bahsederken, 9 (%9,18)
katilimciya gore sosyal medya, onlar igin hi¢ bir sey ifade etmemektedir. Sosyal medyay1
vakit kaybi1 ve gereksiz olarak gordiiklerini belirtmislerdir. Ogretmen adaylarinin
goriislerinden bazilar1 soyledir.

Diinya ¢apinda iletisim aract (Ogr. Ad. 63).

Etkili bir iletisim araci ve keyifli zaman gegirmemizi saglayan sosyal bir ag (Ogr. Ad. 15).

Diinya’dan haberler alabildigim sosyal ve sanal bir ortam (Ogr. Ad. 79).

Insanlarin giinliik hayatlarinda yaptiklar: seyleri, gezip gordiikleri yerleri paylasmalari, hayran
olduklari insanlari takip etmeleri, giincel haberlere bakmalar: (Ogr. Ad. 27)



Tablo 4.1. Gérsel Sanatlar Ogretmen Adaylarina Gore Sosyal Medya
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Tema Kod f %
[letisim, giindem, haberlesme 47 47,95
Paylasim, paylasilani gérme 19 19,38
Bilgi ve fikir edinme, egitim ve 6grenme 19 19,38
Zaman gegirmek 13 13,26
Sosyallesme ve sosyal ¢evre 11 11,22
Higbir sey, vakit kayb1 ve gereksiz 9 9,18

Gorsel Sanatlar 6gretmen adaylarina gére  Yararl 7 7,14

sosyal medya Popiiler kiiltiir 6 6,12
Eglence 6 6,12
Arastirma, kolay erisim 5 51
Sanal-yapay hayat 3 3
Cevap yok 2 2

Yukaridaki ifadelerde goriildiigi gibi sosyal medya katilimcilar i¢in olumlu ve

olumsuz bir¢ok seyi ifade etmektedir. Ancak olumlu tarafinin agir bastig1 da bir gergektir.

Olumsuz yoniinden bahseden kisi sayist Tablo 4.1.” de goriildiigii gibi 9 kisidir. Bu say1 98

kisinin %9,18’ini kapsamaktadir. Bu gorislerin tiimii incelendiginde, sosyal medyanin

ogretmen adaylarinin hayatina olumlu etkilerinin fazla oldugu sdylenebilir. Bu kapsamda

O0gretmen adaylarina sosyal medyanin giindelik hayatlarina etkisinin nasil oldugunu,

olumlu ve olumsuz yonlerinin neler oldugu sorulmustur. Ogretmen adaylarmn, sosyal

medyanin gilindelik hayata etkisi adli ana temaya verdikleri yanitlar olumlu, olumsuz ve

tarafsiz olmak iizere ii¢ farkli alt temaya ayrilmistir. Ogretmen adaylarinin diisiinceleri ve

frekans dagilimi Tablo 4.2.” de gosterilmistir.
Tablo 4.2. Sosyal Medyanin Giindelik Hayata Etkisi

Tema Kod f %
Olumlu 9 9,18
Kolay erisim-arastirma-kesfetme 15 15,3
Giindem ve haber 13 13,26
Iletisim ve haberlesme 12 12,24
Bilgi edinme 10 10,2
Olumlu Sosyallesme, zaman gecirme ve rahatlama 10 10,2
Kisisel gelisim 7 7,14
Paylagma ve gorme 5 51
Isleri kolaylastirma 4 4
Sosyal medyanin Cagi yakalama 2 2
giindelik hayata
etkisi Olumsuz 3 3
Zaman kaybi 48 48,97
Sosyal olamama (Asosyallik ) 6 6,12
Olumsuz Hayattan soyutlanma 3 3
Bilgi kirliligi 3 3
Tembellik 3 3
Saglik 2 2
Olumlu ve olumsuzdur 2 2
Tarafs1z Olumlu ya da olumsuz degildir 5 51
Cevap yok 1 1
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Tablo 4.2.” ye bakildiginda sosyal medyanin giindelik hayata etkisiyle ilgili soruya
olumlu, olumsuz ve tarafsiz olacak sekilde yanitlar alinmistir. 9 (%9,18) 6gretmen aday1
bu soru ile ilgili kendini olumlu sézciigii ile ifade ederken 3 (%3) 6gretmen aday: ise
olumsuz sozciginii kullanmistir. Katilimcilar olumlu yonlerini ifade ederken sosyal
medyanin iletisimi kolaylagtirdigini, arastirma ve kesfetmeye fayda sagladigini, giindemi
ve haberleri takip edebildigini ve kolayca bilgi edinebildigini dile getirmislerdir. Ayrica
sosyal medyanin sosyallesmelerine katki sagladigini, sosyal medyada gegirdikleri siirenin
onlar1 rahatlattigini, kisisel gelisimlerini artirdigini, modern ¢ag1 takip etmelerini ve bu
durumun islerini kolaylastirdigini ifade etmislerdir. Sosyal medyanin giindelik hayata
etkisiyle ilgili olumsuzlugundan bahseden kullanicilardan 48 i (%48,97) sosyal medyanin
zaman kaybina neden oldugunu belirtmislerdir. Bu konuyla ilgili bir katilime1 “sosyal
medya gereksiz yere zamammi ¢alyor” (Ogr. Ad. 39) ifadesini kullanmustir. Bir baska
katilime1 “sosyal medya bazen biiyiik zaman kaybr demek, kitap okuyacagim vakti sosyal
medyada gecirdigimi fark ediyorum (Ogr. Ad. 59)” diyerek bu durumdan rahatsizligin dile
getirmistir. Bazi katilimcilar ise sosyal medyanin olumsuz yonleriyle ilgili, sosyal
medyanin asosyallige neden oldugunu ve kendilerini hayattan uzaklastirip gerceklerden
soyutladigini, ifade etmislerdir.

Tablo 4.2.” ye gore sosyal medyanin olumlu taraflarin1 ifade ederken kullanilan
kodlardan kolay erisim, aragtirma ve kesfetmeyi 15 (%]15,3), giindem ve haberi 13
(%13,26), iletisim ve haberlesmeyi 12 (%12,24), bilgi edinme, sosyallesme, zaman
gecirme ve rahatlamayr 10 (%10,2), kisisel gelisimi 7(%7,14), paylasma ve gormeyi
5(%5,1), isleri kolaylastirmasint 4 (%4) ve cagi yakalamayi 2 (%2) katilimci ifade
etmistir. Sosyal medyanin olumsuz taraflar1 i¢in kullanilan kodlardan zaman kaybini 48
(%48,97), asosyalligi 6 (%6,12), hayattan soyutlanma, bilgi kirliligi ve tembelligi 3 (%3)
ayrica saglik agisindan olumsuz oldugunu 2 (%2) katilime1 belirtmistir. Sosyal medyanin
giindelik hayata etkisiyle ilgili olumlu ve olumsuz durumlardan bahsedilirken bunu “hem
olumlu hem olumsuz gériiyorum” diye ifade eden 2 (%2) katilimct, “olumlu ya da olumsuz
degildir” diyen 5 (%5,1) katilimc1 6gretmen adayr mevcuttur. 1 (%]1) katilimer ise sosyal
medyanin giindelik hayata etkisi ile ilgili yonelttigimiz soruyu cevapsiz birakmistir. Bazi

katilimcilarin sosyal medyanin giindelik hayata etkisiyle ilgili gortisleri su sekildedir.

Bazen olumlu ¢iinkii aramak istedigime ulasabiliyorum. Bazen de olumsuz ¢iinkii derslerimi,
ddevlerimi ihmal ediyorum (Ogr. Ad. 12).

Olumlu yonii yattigim yerden her tiirlii haberi alabiliyorum. Olumsuz tek yonii ise zaman kayb,
imkdnimiz varsa digsariya ¢ikip gezin, oturmaymn (Ogr. Ad. 5).
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Saghk acisindan olumsuz yonleri vardwr. Bunlardan bazilart yanlis oturmadan kaynaklanan bel ve
boyun agrisi, uzun kullamildigi i¢cim de g6z ve bas agrisi ¢ekilmektedir. Bos vaktimizi
degerlendirdigimizi sanirken ashinda vaktimizi oldiirmemiz de isin cabasidir. Ama bunlarin yaninda
olumlu yonii de bulunmaktadir. Giinliik hayatta bircok alanda isimizi kolaylastirir. Ornegin tip,
egitim vs. (Ogr. Ad. 16).

Iletisim kurmama yardimer oluyor (Ogr. Ad. 17).

Giincel olaylar takip edebiliyorum ve bir¢ok yararl bilgiye sahip olabiliyorum. Ancak bazen
kendimi ¢ok kaptirryorum (Ogr. Ad. 18).

Sosyal medya etkinlik paylasimi agisindan olduk¢a faydali ancak amagsiz paylasimlar ¢ok vaktimizi
alyor (Ogr. Ad. 83).
Katilimer 6gretmen adaylariin goriislerine bakildiginda sosyal medyanin giindelik

hayata olan etkileri cesitlilik gostermektedir. Bu durum olumlu ve olumsuz durumlari
icinde barindirmaktadir. Katilimeilarin goriisleri dogrultusunda sosyal medyanin olumlu ya
da olumsuz olmasmi etkileyen durum aslinda sosyal medyayi hangi amagla ve nasil
kullandigimizla ilgilidir. Ornegin &gretmen adayr 12 ve &gretmen adayr 5’ in sosyal
medyadan istediklerini gerceklestirebildikleri goriilmekte ancak 6gretmen adaylari zaman
kayiplarinin da oldugunu sdylemektedirler. Bu durumda sosyal medya kullanicilarinin
islerini gerceklestirdikleri andan itibaren sosyal medyada zaman gecirmeye devam ettikleri
ve bu durumun onlar1 rahatsiz ettigi anlasilmaktadir. Bos zamanlarin1 sosyal medyada
gecirmeleri de sosyal medya kullanicilarinin bir tercihi oldugu sdylenecek olursa, sosyal
medya kullanim amacini iyi belirlemek daha dogru olacaktir. Bu dogrultuda katilimeilarin
sosyal medyayr hangi amagla kullandiklarmi belirlemek i¢in katilimcilara sosyal medya
kullanim amaglarini igeren bazi ifadeler sunulmustur. Bulgular Tablo 4.3.’de verilmistir.

Tablo 4.3. Sosyal Medya Kullanim Amaglar

Tema Kod f %
Iletisim 86 87,77
Fikir aligverisi yapmak 85 86,73
Eglenmek 79 80,61
Fotograf paylasmak 68 69,38
Ogrenme amagcli kullanmak 60 61,22
Takip etme 53 54

Sosyal medya Kisilere ve organizasyonlara ulagsmak 50 51

kullanim amaglart Giindelik problemlere ¢6ziim bulmak 45 45,91
Fikir paylagsmak 45 45,91
Anlik durum paylagmak 44 44,89
Sunum ve bilgi paylagsmak 44 44,89
Video paylagmak 27 27,55
Bos zamanlar1 degerlendirmek 24 24,48
Miizik paylagsmak 22 22,44
Diger 1 1

Tablo 4.3. sosyal medya kullanim amagclarin1 igeren on bes koddan olugmaktadir.

Tablo 4.3. e bakildiginda en fazla 6gretmen adayinin tercih ettigi kod 86 (%87,77) kisi ile
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iletisim olmustur. Ogretmen adaylarinin %87,77sinin tercihine gére sosyal medya iletisim
amactyla kullanilmaktadir. Iletisimin en yakin takipgisi 85 (%86,73) kisinin tercih ettigi
fikir aligverisi yapmak kodudur. Sosyal medya kullanim amaglarindan eglenmek kodunu
79 (%80,61), fotograf paylasmak kodunu 68 (%68,38), 6grenme amacli kullanmak kodunu
60 (%61,22), takip etme kodunu 53 (%54), kisilere ve organizasyonlara ulasmak kodunu
ise 50 (%51) katilimer tercih etmistir. Ayrica giindelik problemlere ¢6ziim bulmak ve fikir
paylasmak kodunu 45 (%45,91), anlik durum paylagmak, sunum ve bilgi paylagsmak
kodunu 44 (%44,89) video paylagsmak kodunu 27 (%27,55), bos zamanlar1 degerlendirmek
kodunu 24 (%24,48) ve miizik paylagsmak kodunu 22 (%22,44) 6gretmen aday1 belirtmistir.
Tablo 4.4. Sosyal Medyanin Okul Faaliyetlerine Etkileri

Tema Kod f %
Evet 52 53

Sosyal medyanin okul faaliyetlerine etkileri Hayir 5 51
Kismen 40 40,81
Cevap yok 1 1

Tablo 4.4 de sosyal medyanin okul faaliyetlerine etkilerine iliskin goriislerden
olusan kodlar verilmistir. Katilimcilara yonelttigimiz sosyal medyay1 okul faaliyetlerine
destekleyici ve faydali olarak buluyor musunuz sorusuna 52 (%53) katilimci evet yanitini
vermistir. 40 (%40,81) katilimci ise kismen cevabini vermistir. 5 (%35,1) katilimcinin hayir
yanitini verdigi soruyu 1 (%1) katilimer yanitsiz birakmistir. Bu baglamda katilimcilara
egitim amagh kullandig1 sosyal medya araclarinin neler oldugu sorulmus, on dort farkh
sosyal medya aracinin ismi yanit olarak alinmustir.

Tablo 4.5. Egitim Amacgh Kullanilan Sosyal Medya Araglart

Tema Kod f %
Pinterest 50 51
Youtube 45 45,91
Instagram 32 32,65
Google 22 22,44
Whatsapp 16 16,32

Egitim amagli kullanilan Twitter 5 51

sosyal medya araglar1 Gmail 4 4
Scholar 3 3
Onedio 2 2
Gurushots 2 2
Arts-culture 1 1
Deviantart 1 1
Khan Academy 1 1
Behance 1 1
Cevap yok 4 4
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Tablo 4.5 de verilen bilgilere gore egitim amagli kullanilan sosyal medya
araglarindan ilk siray1 50 (%50,51) katilimcinin tercihi ile Pinterest uygulamasi almstir.
Youtube ise 45 (%45,91) katilimci ile en fazla kullanilan ikinci uygulama olmustur.
Bunlart 32 (%32,65) katilmei ile Instagram, 22 (%22,44) katilimci ile Google, 16
(%16,32) katilimc1 ile Whatsapp takip etmistir. Kullanim sirasina gore tek haneli sayilara
geldigimizde Twitter’ i 5 (%5,1), Gmail’ 1 4 (%4), Scholar’ 1 3 (%3), Onedio ve
Gurushots’ 1 2 (%2), Arts-culture, Deviantart, Khan Academy ve Behance’ 1 1’er (%1)
O0gretmen aday1 tercih etmistir. Katilimcilara yonelttigimiz bu soruya 4 (%4) 6gretmen

aday1 yanit vermemistir.

4.2. Arastirmanin Ikinci Alt Problemine liskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemine yonelik bulgular; 1) Sanatsal bilgiyi artirma, 2)
Sanatsal ¢aligmalarin paylasilmasinin sanatsal g¢alismalara etkisi, 3) Sosyal medyanin
kiiltiirleraras: sanatsal etkilesime etkisi, 4) Sosyal medyanin sanat 6grenme siirecinde {ist
diizey diisinme becerilerine etkisi, 5) Sosyal medya igeriklerinin mesleki ve sanatsal
gelisime etkisi, 6) Sosyal medyanin Sanatsal 6grenme siireglerine etkisi olarak alt1 farkli
temada ¢oziimlenmistir. Ik tema olan sanatsal bilginin artirilmas1 konusunda katilimcilara
sosyal medyadan nasil yararlanabilecegi sorusu yoneltildi. Katilimeilarin vermis oldugu
yanitlardan olusan sekiz farkli kod ortaya ¢ikti. Ogretmen adaylarinin yanitlarindan olusan
bu kodlar ve frekans dagilimlar1 Tablo 4.6.” da sunulmustur.

Tablo 4.6. Sosyal Medya ve Sanat Uretim Siireci

Tema Kod f %
Bilgi (egitim, sanat, sanatci vb.) icerikli siteleri ve 64 65,3
sayfalari takip etme, inceleme, 6grenme
Video izleme 15 15,3
Arastirma yapma 12 12,24

Sanatsal bilgiyi Paylasim ve sergileme 12 12,24

artirma Sanal miize-sergi ziyareti 6 6,12
Karsilikli etkilesim, doniit ve isbirligi 5 51
Onemli sayfalar1 ve bilgileri duyurmak ve giindemde 1 1
tutmak
Qdiillii sorular igeren uygulamalar 1 1
Cevap yok 6 6,12

Tablo 4.6.” da goriildiigii gibi sanatsal bilgiyi artirmak ic¢in aranan yanitlar bize
sekiz ayr1 kodu vermis, bir tane de cevap vermeyenler igin cevap yok kodu agilmistir. 98
Ogretmen adayindan 6 (%6,12) tanesi sanatsal bilginin artirilmasi i¢in “sosyal medyadan
nasil yararlanilabilir” sorusunu yanitsiz birakmigtir. Katilimcilardan 64’ {iniin (%65,3)

yanitindan olusturmus oldugumuz bilgi (egitim, sanat, sanat¢i vb.) icerikli siteleri ve
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sayfalan takip etme, inceleme ve 6grenme kodu en fazla yanit verilen kod olmustur. Bir
katilimc1 bu konu ile ilgili “sanat sayfalarimin, bilgi ve diisiincelerin yayilmasi ve daha
dogru kullanilmasi gerekir” (Ogr. Ad. 66) ifadelerine yer vermistir. Bir baska 6gretmen
aday1 “sanat ile ilgili sayfalar: takip ederek, baskalarimin yaptig1 ¢calismalart incelemek”™
(Ogr. Ad. 20) yanitin1 vermistir. Katilimeilardan 15 (%15,3) tanesi video izleme, 12
(%12,24) tanesi de aragtirma yapma, paylagim ve sergileme ifadelerini kullanmistir. 6
(%6,12) oOgretmen adayr da sanal miize ve sergi ziyaretlerine katilmanin faydali

olacagindan bahsetmistir. Bu kodlarla ilgili alinan baz1 yanitlar su sekildedir.

Alamlari, sanat¢ilart ve teknikleri arastirmak bir konu iizerinde daha fazla bilgi sahibi olabilmemizi
saglar. Boylelikle sanat iizerine daha fazla bilgi sahibi olabiliriz (Ogr. Ad. 25).

Arastirma yaparak (Ogr. Ad. 28).

Sanatsal alanda yurt ici ya da yurt disi sergilere giden kisiler sosyal medyadan paylasirlar. Biz
de bu paylasimlardan goriip onlardan faydalanabiliriz. Gormedigimiz, ulasamadigimiz resimlere de
sosyal medya araciligiyla ulasabilir, sanat¢ilar hakkinda bilgi alabiliriz (Ogr. Ad. 8).

Cesitli arastirmalar yapilabilir, videolar izlenebilir (Ogr. Ad. 35).

Hangi sanat alanina ilgin varsa onunla ilgili bilgi alinabilir. O sanati icra ederken kullanabilecegin
videolara ulasabilir ve fotograflardan yardim alinabilir (Ogr. Ad. 10).

Facebook’tan ¢ok yararli sanatsal bilgiler paylasiliyor. Bu paylasimlar yoluyla sanat¢ilar
tamyabiliyorum (Ogr. Ad. 45).

Yukarida ki yorumlardan yola c¢iktigimizda kullanicilar sanatsal bilgilerini
artirabilmek i¢in sosyal medya da bilgi igerikli siteleri ve sayfalari takip etmenin faydal
olacagini diistinmektedirler. Bu sayede egitim alaninda kendilerini gelistirebileceklerini,
sanata ve sanatciya dair yararl bilgiler edinebilmenin kolay oldugunu sdylemektedirler.
Sosyal medya Tlzerinden erisebildikleri videolar1 izleyerek sanatsal bilginin
artabileceginden, arastirma yaparak da her tiirlii bilgiye ulasabileceklerinden
bahsetmektedirler. Bazi 6gretmen adaylarinin sosyal medyanin sadece bilgileri arastirip
bulmanin degil, onlar1 sosyal medya 6zellikleri kapsaminda tekrar diger kullanicilarinda
gormesini saglayacak sekilde paylasilmasinin faydali olacagi goriisiinde olduklar
gorilmektedir. Edinilen bilgilerin, yapilan calismalarin ya da iiretilen sanatsal bir {iriinlin
sosyal medya lizerinde paylasilmasi veya sergilenmesinin sosyal medyadan yararlanma
konusunda iyi bir bilgi edinme yolu oldugu sdylenebilir. Ozellikle sanatsal bilgiyi artirma
konusunda bu durumun o6gretmen adaylarmin goriisleri dogrultusunda ortaya ¢iktigi
goriilmektedir. Bu kapsamda 0gretmen adaylarina sosyal medya hesaplarindan okul i¢i ya
da okul dis1 sanatsal ¢aligmalarin paylasilmasinin yapilan sanatsal ¢caligmalara her hangi bir
etkisinin olup olmadigi konusunda soru yoneltilmis, sosyal medyanin bilgi artirma

durumunu yaninda paylagim yapmanin iiretilen sanatsal c¢alismalara etkisinin olup
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olmadig1 konusu arastirilmistir. Bu arastirma neticesinde katilimcilara yoneltilen soru ve
cevaplari kapsaminda Tablo 4.7. ‘deki sanatsal c¢aligmalarin paylasilmasinin sanatsal
calismalara etkisi adli tema olusturulmus, olumlu olumsuz ve tarafsiz olarak ii¢ farkl alt
temaya ayrilmistir. Ana tema ve alt temaya bagli olarak verilen kodlar, bu kodlara ait
frekans dagilimi ve ylizdelik oranlar1 Tablo .4.7.’de verilmistir.

Tablo 4.7.°de gorildigi gibi sanatsal caligmalarin paylasilmasinin sanatsal
caligmalara etkisi kapsaminda yedi farkli olumlu kod meydana gelmistir. Bu kodlar i¢inden
en fazla tercihi 28 (%28,57) katilimcinin bahsettigi gelisim, 6zgiinliik ve iiretkenlik artar
kodu almistir. Katilimcilar sanatsal ¢alismalar paylasildiginda, paylasan kisinin
tiretkenliginin artacagini, Ozglin ¢aligmalarin ¢ogalacagint ve bu sayede gelisimin
saglanacagint diisiinmektedirler. Bir katilimeci bu konuyla ilgili olarak “daha yaratict
ozgiin calismalar ortaya cikabilir” (Ogr. Ad. 83) ifadesini kullanmistir. Bir bagka katilime1
“bazi yeni teknikler 6greniyorum. Ozellikle Youtube videolarindan, Pinteres’ten fikirler
aliyorum” (Ogr. Ad. 45) diyerek kendisini bu ciimlelerle ifade etmistir. Insanlar, gelisim ve
iiretim evresi tamamlandiginda, iiretilen calismalar1 bir bagkasinin gérmesini saglamak
istemektedirler. Sosyal medyanin bu durum i¢in bir ara¢ oldugunu 6gretmen adaylarinin
goriislerinden ¢ikarmak miimkiindiir. Bu konuyla ilgili bir O0gretmen adayr sosyal
medyanin  “taminma ve goriniirliige katkisi oldugunu diisiiniiyorum” (Ogr. Ad. 56)
ifadelerini kullanmistir. Katilimeilarin kisisel gelisimlerinin yani sira dnemsedigi daha
fazla kitleye ulasma konusu hakkinda bir baska katilimer ~ “yaptigim sanat eserinin daha
fazla izleyici karsisina ¢ikmast icin ¢calismalarimin fotograflarim koyuyorum” (Ogr. Ad.
89) ifadelerini kullanmustir.

Tablo 4.7. Sosyal Medya ve Sanat Uretim Siireci

Tema Kod f %
Olumlu etkiler 10 10,2
Geligim, 6zgiinliik ve tiretkenlik artar 28 28,57
Daha fazla kitleye erisimi saglar 23 23,46
Olumlu Motivasyon ve dzgiiveni artirir 9 9,18
Begeni ve yorumlar beni memnun ediyor 3 3
Sanatsal ¢aligmalarin Katilim ve ilgiyi artirtyor 2 2
paylasilmasinin Calismalarimi analiz etmemi sagliyor 2 2
sanatsal caligmalara
etkisi Taklitler artar, galigmalar ilk etkisini yitirir 5 51
Olumsuz Koti niyetli kullanilabilir 2 2
Cok etkili degil 1 1
Tarafs1z Paylagsmiyorum 4 4
Cevap yok 8 8,16
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Tablo 4.7.’de sosyal medyada sanatsal ¢aligsmalari paylasmanin motivasyon ve
Ozgliveni artirdigini goriilmektedir. Sosyal medyada paylasilan sanatsal ¢alismalara yapilan
begeni ve yorumlarin katilimcilari memnun ettigi, bu durumun sosyal medyaya yonelik
olan katilimi ve ilgiyi artirdigi sdylenmektedir. Bazi katilimcilar da sosyal medyada
paylastigi calismalara yonelik aldigi elestiriler sayesinde c¢alismalarin1 daha kolay analiz
edebildiklerini ifade etmiglerdir. Ancak sanatsal calismalarin sosyal medyada
paylasilmasina yonelik tepkilerden olumsuz olanlarda mevcuttur. 5 (%5,1) katilimct
yapilan ¢alismalarin sosyal medyada paylagilmasinin taklitleri artiracagini, ¢alismalarin ilk
etkisini yitirecegini soylemislerdir. 2 (%2) katilimci sosyal medyada paylasilan sanatsal
calismalarinin kotii niyetle kullanilabilecegini diistinmekte, 1 (%1) katilimct ise sosyal
medyada sanatsal ¢aligmalar1 paylagsmanin yapilan sanatsal ¢aligsmalar tizerinde ¢ok etkili
olmadigini savunmaktadir. Sanatsal ¢aligmalarin sosyal medyada paylasilmasinin sanatsal
caligmalara etkilerine yonelik sordugumuz soruya 4 (%4) katilime1 paylasmiyorum yanitini
vermis, 8 (%8,16) katilimce1 ise bu soruya hicbir yanit vermemistir. Sanatsal ¢aligsmalarin
sosyal medyada paylasilmasinin sanatsal ¢aligmalara etkilerine yonelik sordugumuz soruya

Ogretmen adaylarinin verdigi yanitlardan bazilari su sekildedir.

Bakis acimizi genisletmemize yardimct olabilir. Farkl fikirler ediniriz (Ogr. Ad. 7).

Begenilme yiiksek olursa motive artar. Sanatsal anlamda iiretkenlik artabilir. Kendini
gelistirmesinde yardimci olabilir (Ogr. Ad. 98).

Sanatsal ¢alismalarim dig diinyayla paylasilip begeni kazanmasi, o ¢alismayr yapan kisinin
ozgiiveninin artmasini saglayabilir (Ogr. Ad. 66).

Yeni seyler ortaya ¢ikmasinda etkisi olabilir(Ogr. Ad. 68).
Cok fazla alintilanirsa eser ilk etkisini yitirebilir (Ogr. Ad. 36).

Bazen ¢alismalarimi Facebook ta paylasirim. Giizel yorumlar alinca memnun oluyorum (Ogr. Ad.
61).

Daha ¢ok yapmak icin tesvik edilivorum. Begeniler iiretmeye tegvik ediyor (Ogr. Ad. 65).

Yapacagimiz ¢alismalart bir yerde paylagtigimizda, baskalarimin gérecegini diisiiniip daha iyisini
yapmaya ¢abalariz (Ogr. Ad. 14).

Merak uyandwran ¢arpict paylasimlar yapilarak, ilgiyi iizerine ¢ekip, biiyiik kitlelere ulasilabilir
(Ogr. Ad. 64).

Pinteresti ¢ok takip ediyorum. Bazen Facebook’ta eserlerimi paylasiyor, yorum aliyorum.
Insanlarin bakis agilarmdan etkileniyorum (Ogr. Ad. 81).

Motivasyonu artirabilir. Onu kullanarak daha iyi bir ¢alisma iiretilebilir (Ogr. Ad. 42).

Etkilerinin olumlu oldugunu diigiiniiyorum. Ciinkii yapilan bir ¢alisma baska bir konu da fikri
olmayan insanlara yol gésterebilir, ornek olabilir (Ogr. Ad. 21).

Daha ¢ok kitleye hitap eder. Tamimadigimiz kisilere ulasabilir ve daha ¢ok etkilesim olur (Ogr. Ad.
41).
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Sosyal medyanin erisimde kolaylik saglamasi, iletisimi hizlandirmas: en popiiler
ozelliklerinden bazilaridir. Sosyal medya kullanicilarinin yapmis oldugu paylasimlarin
sinir tanimaksizin yayilmasi, sosyal medyanin kullanicilarima sundugu avantajlardandir.
Yapilan her paylasim baska g¢evreler tarafindan goriilmekte, farkli etkiler birakmaktadir.
Tablo 4.7.°de verilen daha fazla kitleye erisimin saglanmasi durumu, insanogluna yeni
kapilar agmakta, farkli kiiltiirlerin pencerelerinden igeriye dogru yeni bir bakis agisi
saglamaktadir. Tahmin edilebilir ki daha fazla kitleye ulasmanin bir sinir1 yoktur. Bu
durum, en yakin arkadastan baslayan, komsulardan, akrabalardan ya da yeni tanisilacak
insanlardan olusan bir yoldur. Sosyal medya, bu yolu biiylitmenin teknolojik alt yapisi
olmus, bu iletisim iilkelerarasi bir hal almistir. Is bu halde iletisim kurmamak, yeni insanlar
tanimamak ya da onlarin kiiltiirlerinden etkilenmemek kag¢inilmaz olmustur. Buradan yola
cikarak hazirlanmis olan bir diger soru Ogretmen adaylarinin sosyal medyanin
kiiltiirleraras1 sanatsal etkilesime etkisi hakkinda neler diisiindiiglinii 6grenmeye yonelik

olmustur. Bu soru ile ilgili ayrintil1 analizler tablo 4.8.” de verilmistir.

Tablo 4.8. Sosyal Medyanin Kiiltiirlerarasi Sanatsal Etkilegime Etkisi

Tema Kod f %
Olumlu ve faydalidir 15 15,3
Farkli kiiltiirlere ait bilgilere (egitim, sanat, sanatgt, 26 26,53
bakis agilar1 vb.) ulagsma imkan
Olumlu Kiiltiirlerarasi etkilesime imkan saglama 22 22,44
Gelisimi ve 6zgiin Gretimi saglama 8 8,16
Sosyal medyanin Kiiltiirlerarasi sanatsal ¢aligsmalari ve farkliliklarini 7 7,14
kiiltiirlerarasi gorebilme
sanatsal etkilesime Farkli kiiltiirlere sahip insanlarin bir araya gelmesini 6 6,12
etkisi saglama
Olumsuz 1 1
Olumsuz Kiiltiirel bozulmaya sebep olma 6 6,12
Ozgiinliigii yok etme 1 1
Tarafsiz Cevap yok 13 13,26
Hig fikrim yok 2 2

Tablo 4.8.’de verilen bilgilere gore katilimcilarin 26’s1 (%26,53) sosyal medya
sayesinde farkli kiiltiirlere ait bilgilere (egitim, sanat, sanat¢i, bakis agilar1 vb.)
ulasabildiklerini sdylemislerdir. 22 (%22,44) katilimc1 sosyal medya kiiltiirlerarasi
etkilesim saglamaktadir ifadelerini kullanmislardir. Ogretmen adaylarinin bahsettigi bu
etkilesim ise 8 (%8,16) katilmcmin ifadesine goére gelisimi ve Ozglin {iretimi
saglamaktadir. 7 (%7,14) 6gretmen adayi, sosyal medya sayesinde kiiltiirleraras1 sanatsal

caligmalar1 ve bu caligmalar arasinda bulunan farkliliklar1 goérebildiginden bahsetmistir.
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Ayrica 6 (%6,12) 6gretmen adayr da sosyal medyanin farkli kiiltiirlere sahip insanlar1 bir
araya getirdigi konusuna deginmislerdir. Bazi katilimcilar ise olumsuz etkilerden
bahsetmis, 1 (%]1) katilimc1 sadece olumsuzdur ifadesini kullanmistir. 6 (%6,12) katilimci
sosyal medya kiiltiirlerin bozulmasina sebep olur derken 1 (%1) katilimci da sosyal
medyanin 6zgiinligli bitirdiginden bahsetmistir. Bununla birlikte sosyal medyanin
kiiltiirlerarasi etkilesime etkisi hakkinda higbir fikri olmadigini séyleyen 2 (%2), bu soruyu
cevapsiz birakan 13 (%13,26) 6gretmen adayr mevcuttur. Soruya yanit veren dgretmen

adaylarinin yaptig1 yorumlardan bazilar sunlardir.

Olumlu yénde etkiler. Diinyanmin diger ucundaki bir sanat¢imin eserinin, bir baska yerde ki
sanat¢ilar ve sanatseverler tarafindan aminda goriilebilmesini saglar. Kiiltiirlerarasi etkilegimi
saglar (Ogr. Ad. 79).

Sosyal medya araciligiyla, diger kiiltiirlerin sanatsal ¢alismalarinin neler oldugu, sanatsal
etkinlikleri yaparken nelerden faydalandigi goriilerek kendi kiiltiiriimiize uyarlamas: yapilabilir.
Kiiltiirlerin karsilastiriimasi igin etkilesim olmasi gerekir (Ogr. Ad. 10).

Kiiltiirlerin birbirlerine fikir aktarmasina ve cesitli diisiinceler ortaya koymaya yardimct olabilir
(Ogr. Ad. 35).

Insanlar artik ¢ok ¢abuk bilgive ulasabildigi icin, baska bir toplumun, milletin kiiltiriinii
ogrenebilir. Bu sayede de sanatini daha da ozgiinlestirebilir (Ogr. Ad. 25).

Farkly sehirlerde ve farkl: kiiltiirlerde yapilan ¢alismalara sosyal medyadan ulasabiliyoruz. Gitme
imkanimiz olmadan, oturdugumuz yerden ulasma imkani sagliyor (Ogr. Ad. 6).

Etkilesime katki sagladigini diigtintiyorum. Farkl kiiltiirlere ait degerleri gériip, kendi kiiltiiriimiizle
harmanlayabiliyor, baska bir agidan bakabiliyoruz (Ogr. Ad. 36).

Yani farkl: kiiltiirlerin sanat eserlerini gorebilme imkani sagliyor. Sosyal medyadan ogrendigim pek
cok sanatci var (Ogr. Ad. 61).

Bagska bir iilkeden baska bir insanin ¢alismalarini gérebilmemiz, baska bir kiiltiivii ogrenmemizi
saglar (Ogr. Ad. 14).

Cesitlilik her zaman zenginliktir. Sosyal medya sayesinde bir¢ok insan iletisime gecip isbirligi
yapabilmektedir (Ogr. Ad. 64).

Bence kiiltiirlerarasina etki olumsuzdur. Ciinkii herkes gordiigii seye ozeniyor. Kiiltiiriinii unutuyor.
Sosyallesme saglanamiyor (Ogr. Ad. 34).

Sosyal medyanin kullanicilara sundugu 6zellikler oldukga fazladir. Bunun
kiltlirleraras1 etkilesimle iliskilendigimizde, 6gretmen adaylarindan bir¢ok olumlu yanit
alinmistir. Sosyal medya aragtirma yapma, bilgiye ulagsma agisindan her ne kadar kolay
olsa da kullanicilarin bunu fark etmesi ve sosyal medyayr olumlu yonde kullanmasi
gereklidir. Burada farkl kiiltiirlere ait bilgilere ulasmanin kolay olmasi, sosyal medyanin
sundugu 6nemli 6zellikten olsa da ulasilan bilgiyi nasil kullandig1 kullaniciyla ilgilidir.
Sosyal medya iizerinden elde edilen bilgileri nasil aldigimiz, onu nasil degerlendirdigimiz
oldukca 6nemlidir. Kazanilan bilginin sadece goriilmesi ¢ok onem tasimamakta, bilgiyi

gelistirip yenilemek kullanicilara kalmaktadir. Bu baglamda ankete katilan 6gretmen



73

adaylarina, sosyal medyanin iist diizey diisiinme (aragtirma, sorgulama, yaratici diisiinme,
elestirel diisinme ve problem ¢6zme) becerilerine etkisi olup olmadigi konusunda
diisiincelerinin neler oldugunu sorulmustur. Alinan yanitlara dair ¢ikan veriler Tablo 4.9.”
da verilmistir.

Tablo 4.9. Sosyal Medyanin Sanat Ogrenme Siirecinde Ust Diizey Diisiinme Becerilerine
Etkisi

Tema Kod f %
Ust diizey diisiinme becerilerini olumlu etkileme 36 36,73
Iyi kullanildiginda etkili olma 7 7,14
Arastirma ve sorgulama 6 6,12
Farkli fikirler tiretme 5 51
Olumlu Ozgiin ¢aligmalar iiretme 5 51
Bilgi ve iletisim 4 4
Sosyal medyanin Diistinmeye, farkli bakis agis1 kazanmaya ve problem 4 4
sanat 6grenme siirecinde cozmeye tegvik etme
tist diizey Paylagimlara yapilan yorumlarla elestirel diigiinmeyi 1 1
diistinme becerilerine destekleme
etkisi
Olumsuz etkilenme 4 4
Olumsuz Sorgulamay: ve yaratici diigiinmeyi geriletme 1 1
Kisitlayici olma 1 1
Iyi kullanmlmama 1 1
Olumlu ve olumsuz etkileri vardir 9 9,18
Tarafsiz Etkisi yoktur 7 7,14
Cevap yok 9 9,18

Tablo 4.9.°a bakildiginda, sosyal medyanin islevlerinin {ist diizey diisiinme
becerilerini olumlu etkiledigini soyleyen 36 (%36,73) Ogretmen adayr mevcuttur. Bir
katilime1 bununla ilgili olarak “sosyal medyanin iist diizey diisiinme becerilerine etkisi
vardir. Paylasilmis olan bir gorseli farkli bakis agilarindan rahtca izleyebiliyorum.
Gordiigiim bu sanatsal ¢alismayr rahatca elestirip, diigiincelerimi rahat bir sekilde yorum
olarak paylasabiliyorum” (Ogr. Ad. 84) ifadelerini kullanmistir. Bir baska katilimci
“sosyal medya arastirma yapmay da igerdigi i¢in tist diizey diistinme becerilerine etkisinin
var oldugunu” (Ogr. Ad. 10) ifade etmistir. 7 (%7,14) 6gretmen aday1 sosyal medyanin iyi
kullanilmast durumunda etkili olacagindan bahsetmektedir. 6 (%6,12) 6gretmen aday:
sosyal medyanin arastirma ve sorgulama konusunda etkili oldugunu, 5’ er (5,1) katilime1
da sosyal medya sayesinde yaratici diisiinmenin geliseceginden ve bu sayede 6zgiin
caligmalarin  yapilabileceginden ayrica farkli fikirler iiretmenin de miimkiin
olabileceginden bahsetmiglerdir. Sosyal medyanin bilgi ve iletisim bakimindan etkili
oldugunu, diisiinmeye, farkli bakis acis1 kazanmaya ve problem ¢ozmeye tesvik ettigini

sOyleyen 4’er (%4) 6gretmen adayr mevcuttur. 1 (%]1) 6gretmen aday1 da paylasimlara
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yapilan yorumlarin, elestirel diisiinmeyi gelistirdiginden bahsetmistir. Yine Tablo 4.9.” a
bakildiginda, sosyal medyanin sanat 6grenme siirecinde iist diizey diislinme becerilerine
etkisi konusunda sosyal medyanin olumsuz etkilerinin oldugunu sdyleyen 4 (%4) 6gretmen
adayr vardir. 1’er (%1) Ogretmen adayr da sosyal medyanin sorgulayici ve yaratict
diistinmeyi gerilettigini, kisitlayic1 olabildigini ve sosyal medyanin bu konularda iyi
kullanilmadigini ifade etmislerdir. 9 (%9,18) katilimci, sosyal medyanin olumlu ve
olumsuz etkilerinin var oldugundan bahsetmislerdir. 7 (%7,14) katilimci, sosyal medyanin
her hangi bir etkisinin olmadigini séylemis, 9 (%9,18) katilimcidan da bu konuyla ilgili
herhangi bir cevap alinamamistir. Cevap veren katilimcilarin yorumlarindan bazilar

sunlardir.

Elbette etkisi vardir. Sosyal medya arastirma durumunu gelistirip ileriye tasimistir. Merak edilen
tiim konularin en hizli sekilde oniimiize sunulmasi, bir¢ok insanin bu mecralarda ayni an da fikir
alisverisi yapabilmesi, elde edilen somut bulgularin, yine bu mecralarda paylasilabilmesi, sosyal
medyanin bu becerilere olan etkisini gézler oniine sermektedir (Ogr. Ad. 60).

Yaratict diisiinmeyi sagladigi dogru fakat herkesin etkili olarak kullandigini diisiinmiiyorum (Ogr.
Ad.27).

Her konuda biiyiik ya da kiiciik fikir sahibi olmamizi saglar (Ogr. Ad. 51).

Arastirma, sorgulama vb. ifadelere etkisi vardir. Ulagilmas: gereken ¢éziime daha hizli ulasimasini
saglar (Ogr. Ad.46).

Sosyal medyayr bu konularda kiitiiphane gibi kullandigim i¢in benim tizerimde olumlu etkisi var.
Yeni fikirler iiretmem konusunda olduk¢a faydahdir (Ogr. Ad. 52).

Sosyal medyayt iyiye kullanan oldugu gibi kétiiye kullananda var. Bu yiizden genel olarak insanlar
bog vakit doldurmak amacuyla saatlerce zamanini harcayabiliyor. Arastiran ve sorgulayan kesim ise
sosyal medyayt yararina kullanip beceri etkisini yaratabilir (Ogr. Ad. 25).

Her hangi bir etkisinin olmadigini diisiiniiyorum (Ogr. Ad. 3).

Sosyal medyanin olumlu ve olumsuz etkilerinin bulunmasi olduk¢a dogaldir.
Hayatta karsilastigimiz birgok seyin alternatifi oldugu gibi sosyal medya kullanmanin
doguracag1 sonuglarda elbette degisiklik gosterecektir. Ogretmen adaylarinn ¢ogu iist
diizey becerilerine olumlu katkilar saglayacagi yoniinde sosyal medyanin savunucusu
olmuslardir. Burada sosyal medyadan faydalanma amacinin 6nemli oldugu kadar, sosyal
medyadan faydalanmak igin segilen sosyal medya icerikleri de olduk¢a onemlidir. Sosyal
medya kullanicilari, kendilerini gelistirmek icin sosyal medyada paylasilan filmleri,
ogretici videolar1 ya da mesleki ¢aligmalart kendilerine kilavuz edebilirler. Bireyin iist
diizey diistinme becerilerine erisebilmesi i¢in sosyal medyay1 dogru ve faydali sekilde
kullanmast gerektigi gibi bu kaynaklar1 da dogru ve kararli sekilde kullanmalar
gerekmektedir. Bu bakimdan sosyal medya iizerinden aktarilan film, 6gretici video ve

mesleki c¢alismalarin mesleki ve sanatsal gelisime etkisine iliskin goriislerinin neler
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oldugunu tespit etmek amaciyla 6gretmen adaylarina soru yoneltilmis, verilen cevaplardan
olusan kodlar ve frekans dagilimlar1 Tablo 4.10.’da sunulmustur.

Tablo 4.10. Sosyal Medya Iceriklerinin Mesleki ve Sanatsal Gelisime Etkisi

Tema Kod f %
Olumlu ve faydal: etkiler 19 19,38
Ozgiin fikir, yeni bakis ac1s1 kazandirma ve iiretime 20 204
tegvik etme
Ogrenmeyi kolaylastirma ve 6grenmenin kaliciligin 18 18,36
Olumlu artirma
Sosyal medya Yeni fikirler ediniyor ve teknikler 6grenme 11 11,22
iceriklerinin mesleki Kisisel gelisime katki saglama 10 10,2
ve sanatsal gelisime Ogrenmeyi destekleme 10 10,2
etkisi Sanatsal anlamda genel kiiltiir bilgisine katki saglama 4 4
Donanimli ve bilingli 6gretmen olmay1 saglama 2 2
Olumsuz Hayal giiciinii kisitlama 1 1
Cevap yok 12 12,24
Tarafsiz Olumlu ve olumsuz etkileri vardir 3 3
Ogrenme amagh kullanmadim 1 1

Tablo 4.10.°da paylasilan verilere gore, sosyal medya igeriklerinin mesleki ve
sanatsal gelisime etkisi hakkinda, 19 (%19,38) katilimci olumlu ve faydali etkilerinin
oldugu yoniinde ifadeler kullanmiglardir. 20 (%20,4) katilimci, sosyal medya igeriklerinin
Ozgin fikir ve yeni bakis agisi kazandirdigini, ayrica lretime tesvik ettigini ifade
etmislerdir. 18 (%18,36) katilimec1, sosyal medyanin Ogrenmeyi kolaylastirdigini,
Ogrenilenlerinde daha kalict hale geldigini sOylemislerdir. 11 (%11,22) 6gretmen aday1
sosyal medya igerikleri sayesinde yeni fikirler edindigini ve yeni teknikler 6grendigini
belirtmiglerdir. 10’ar (%10,2) O6gretmen adayr sosyal medya igeriklerinin kisisel
gelisimlerine katki sagladigindan ayrica yol gosterici ve destekleyici etkilerinin
oldugundan bahsetmislerdir. Sosyal medya igeriklerinin mesleki ve sanatsal gelisime etkisi
baglaminda 4 (%4) katilimci, sanatsal anlamda genel kiiltlir bilgimizi artirtyor, 2 (%?2)
katilimci da donanimli ve bilingli 6gretmen olmamizi saglayabilir ifadelerini
kullanmiglardir. Sosyal medya igeriklerinin mesleki ve sanatsal gelisime etkisi hakkinda 98
katilimc1 0gretmen adayindan sadece 1 (%]1) tanesi olumsuz bir durumdan bahsetmis,
bununla ilgili “tabi ki olumlu yanlar: vardir ancak diisiinmemizi, yani hayal giiciimiizii az
da olsa kisitlyor” (Ogr. Ad. 16) ifadelerine yer vermistir. Sosyal medya igeriklerinin
mesleki ve sanatsal gelisime etkisi hakkinda yoneltmis oldugumuz soruya 1 (%1) katilimci
o0grenme amagli kullanmadim derken 3 (%3) katilimer da olumlu ve olumsuz etkilerinin
oldugunu sdylemislerdir. Bu soruyu cevapsiz birakan ise 12 (%12,24) 0gretmen adayi

vardir. Yanit veren katilimcilardan bazilarinin ifadeleri sunlardir.
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Elimizde goriintiilii ve sesli orneklerin olmasi bilgilerin daha kalici olmasim saghyor (Ogr. Ad. 86).

Film ve égretici video konusunda sosyal medya ok iyidir. Ogrenemedigimiz, duymadigimiz ¢ogu
seyi gortip deneme firsatimiz oluyor (Ogr. Ad. 92).

Ogretici unsurlardwr. Konuyu gérsel bir agidan ele aldiklart igin daha akilda kalicidir (Ogr. Ad. 31).
Mesleki agidan daha donanmimli ve bilingli 6gretmen olmamizi saglar (Ogr. Ad. 55).

Tabi ki etkili oluyor. Degisik teknikler 6greniyorum. Yeni fikirler edinivorum (Ogr. Ad. 61).

Fikir iiretme, farl agidan bakma, bilgi edinme tarafiyla katkisi vardir (Ogr. Ad. 36).

Yeni fikirler iiretmeme yardimct oluyor (Ogr. Ad. 35).

Genel kiiltiir yoniinden etkileyebilir (Ogr. Ad. 38).

Bana sadece ilham veriyor ve yol gésteriyor (Ogr. Ad. 97).

Tablo 4.10.” u inceledigimizde Ogretmen adaylariin biiyiik ¢ogunlugu sosyal
medya igeriklerinin olumlu yonlerinden bahsetmiglerdir. Sosyal medya ilizerinden aktarilan
film, video ve mesleki calismalarin onlarin mesleki ve sanatsal gelisimine faydali
oldugundan ve onlarin sanatsal siireclerinin  gelismesine katki  sagladigindan
bahsetmiglerdir. Bahsi gegen sosyal medya iceriklerinin onlar1 6zgilin fikirler iiretmeye,
sanata dair yeni bakis acist kazanmaya ve daha c¢ok liretim yapmaya tesvik ettigi
goriilmektedir. Yine sosyal medya igeriklerinin 6grenmeyi kolaylastirdigi yeni fikirler,
teknikler ve bilgiler edinmelerine yardimer oldugu anlagilmaktadir. Ogretmen adaylarmin
o0grenmeye yonelik ifadeleri sosyal medyanin sanatsal 6grenme siireclerine (bilgi, tiretim,
sergileme, elestiri ve estetik yargilar vs.) yonelik etkilerinin arastirilmasi yoniinde sorulan
soruya baglayict bir etken olmaktadir. Bununla ilgili olarak 6gretmen adaylarina, sosyal
medyanin sanatsal 0grenme siireclerine etkisiyle ilgili soru yoneltilmis, alinan yanitlar
cercevesinde Tablo 4.11. olusturulmustur. Tablo 4.11.” de sosyal medyanin sanatsal
O0grenme siireclerine (bilgi, liretim, sergileme, elestiri ve estetik yargilar vs.) olasi
etkileriyle ilgili olumlu, olumsuz ve tarafiz olmak iizere ii¢ farkli alt tema olusturulmustur.
Olusturulan alt temalara dair belirlenen kodlar ve frekans dagilimlar1 Tablo 4.11." de

verilmistir.
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Tablo 4.11. Sosyal Medyanin Sanatsal Ogrenme Siireglerine Etkisi

Tema Kod f %
Ogrenme siireglerini olumlu etkileme 21 21,42
Bilgi aligverisini ve bilgi edinme siirecini kolaylastirma 20 20,4
Sergilemeyi ve sergilere ulagsmayi kolaylagtirma 13 13,26
Olumlu Uretimi pozitif yonde etkileme 9 9,18
Sergilime siirecinde yapilan elestirilerden faydalanma 8 8,16
Iyi kullanildiginda ¢ok etkili 7 7,14
Sosyal medyanin Sergileme olanaklari sayesinde diinyaya agilabilme 6 6,12
sanatsal 6grenme Paylasimlardan faydalanma 5 51
stireglerine etkisi Estetik anlayis1 gelistirme 4 4
Bilgi kirliligi 3 3
Olumsuz Ozgiin diisiinceyi ve iiretimi kisitlama 2 2
Ogrenme siirecini olumsuz etkileme 1 1
Cevap yok 14 142
Tarafsiz Fikrim yok 2 2
Olumlu ve olumsuz yonleri vardir 2 2

Tablo 4.11.” e gore sosyal medyanin sanatsal 6grenme siireclerine etkisiyle ilgili
olarak alinan yanitlardan 21 (%21) tanesi, sosyal medyanin 6grenme siireglerini olumlu
etkiledigi yoniindedir. Bu yorumlardan birinde katilimet “sosyal medya olmasa bu isi
yapmak benim icin daha zor olabilirdi” (Ogr. Ad. 51) diyerek kendisini ifade etmistir. Bu
ifadeye gore sosyal medyanin sanatsal 6grenme siirecini kolaylastirdigi, yani olumlu yonde
etkisinin oldugu goriilmektedir. Baska bir katilimc1r  “olumlu yénde etkiledigini
diistiniiyorum” (Ogr. Ad. 19) diyerek bu durumu daha net olarak ifade etmistir. 20 (%20,4)
O0gretmen aday1 sosyal medyanin bilgi aligverisini ve bilgi edinme siirecini kolaylastirdigini
ifade etmislerdir. Bununla ilgili olarak bir katilme1 “kisa ve pratik bilgilere ulasimi
saghyor” (Ogr. Ad. 46) derken bir baska katithmcida “bilgiye ulasmak kadar, bilgi
paylasiminm da kolaylikla saglanmakta” (Ogr. Ad. 80) oldugunu sdylemistir. Sergilemeyi
ve sergilere ulagsmayr kolaylastiriyor ifadelerine yer veren 13 (%13,26) Ogretmen
adayindan bir tanesi bununla ilgili olarak ~ “sosyal  medyaya, yapian  ¢alismalarin
fotograflarimin atilmasi, onun fotografta olsa sergilenmesini sagladigr” (Ogr. Ad. 10)
yoniinde goriis bildirmistir.

Tablo 4.11.’deki verilere gore 9 (%9,18) 6gretmen aday1 sosyal medyanin iiretimi
pozitif yonde etkilediginden bahsetmistir. “Insan: iiretmeye siiriikledigini diisiiniiyorum”
(Ogr. Ad.17) ifadelerini kullanan katilimcinm bu agiklamasi, sosyal medyanin iiretimi
pozitif yonde etkilemesi durumunu destekler niteliktedir. Yine tablo 4.11." e gore 8
(%8,16) ogretmen adayr sergileme siirecinde yapilan elestirilerden faydalandigini, 7

(%7,14) Ogretmen adayi, sosyal medyanin iyi kullanildiginda faydali oldugunu ifade
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etmistir. 6 (%6,12) 6gretmen adayi, sergileme sayesinde diinyaya acilabildigini, 5 (%5,1)
Ogretmen adayi, paylasimlardan faydalandigini, 4 (%4) Ogretmen adayr da sosyal
medyanin estetik anlayisimi gelistirdigini sdylemislerdir. 3 (%3) 6gretmen aday1 sosyal
medyanin olumsuz yoniinden bahsederken sosyal medyada bilgi kirliliginin fazla oldugu
durumuna deginmistir. 2 (%2) O0gretmen adayi, sosyal medyanin 6zgiin diislinceyi ve
tiretimi kisitladigindan bahsederken, dgretmen adaylarindan bir tanesi bu konuyla ilgili
“bilgi a¢isindan yararlt olabilir ama tiretim a¢isindan aymi seyi diigiinmiiyorum. Ciinkii
sosyal medya ozgiin diisiinmemizi engelliyor” (Ogr. Ad. 24) ifadelerini kullanmistir.
Katilimer 6gretmen adaylarindan 2 (%2) tanesi sosyal medyanin sanatsal 6grenme
stireclerine etkisiyle ilgili olarak olumlu ve olumsuz yonlerinin bulundugunu belirtirken 2
(%2) ogretmen adayr da konuyla ilgili olarak herhangi bir fikirlerinin olmadigini
belirtmislerdir. 98 katilimcidan 14 (%14,28) tanesi ise sorulan soruya hicbir cevap
vermemislerdir. Sosyal medyanin sanatsal 0grenme siireclerine etkisiyle ilgili olarak
sorulan soruya yanit veren katilimcilardan bazilarinin ifadeleri sunlardir.

Calismalar sergileyip, fikir alabiliyorum (Ogr. Ad. 61).

Daha genis ve kapsamh bilgi edinmede olumlu sonuglart var (Ogr. Ad. 75).

Sosyal medya araciligi ile, gidip goremeyecegimiz sergilerin, internette panoramik sekilde bize
ulagabilmesi ve bizimde resimlere bu sekilde daha kolay ulasabilmemiz agisindan giizeldir (Ogr. Ad.
31).

Aninda bilgi edinme. Bir¢ok insamin sergilerimizi ve ¢aligsmalarimizi gérmesine olanak saglyyor
(Ogr. Ad. 86).

Bilgiye daha kolay ulasabildigim icin yapacagim seyler hakkinda daha az zamanda iiretime
gecebiliyorum (Ogr. Ad. 3).

Herkes sosyal medyaya kolaylikla erisebildigi icin sanatim sergilemek, gostermek ve elestirileri
kabul etmek anlaminda olduk¢a kolay bir mecra oldugunu diisiiniiyorum (Ogr. Ad. 27).

Bilgi edinmeye ve bu bilgiyi tiretime doniistiirmeye olanak sagliyor. Sergileme daha da kolaylastyor
(Ogr. Ad. 67).

4.3. Arastirmanin Uciincii Alt Problemine iliskin Bulgular
Aragtirmanin tigiincii alt problemine yonelik bulgular; 1) Gorsel sanatlar egitiminde
sosyal medyanin kullanimina iligkin Oneriler, 2) Sanatsal 6grenme ortaminda isbirligi
saglamaya yonelik oneriler, 3) Sosyal medyanin kiiltiirleraras1 gelisime etkisine yonelik
Oneriler olarak ii¢ alt temada ¢oziimlenmistir. Gorsel sanatlar egitiminde sosyal medyanin
kullanimina iligkin Oneriler baglaminda katilime1 6gretmen adaylarinin goriisleri, frekans

dagilimlari ile birlikte Tablo 4.12. ‘de sunulmustur.
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Tablo 4.12. Ogretme{? Adaylarimin Goérsel Sanatlar Egitiminde Sosyal Medyanin
Kullanimina Iliskin Onerileri

Tema Kod f %
Fikir iretimini artirict sayfalar agilip paylagimlar yapilmali 15 15,3
Sanatsal bilgi paylasimi yapan sayfalarin takip edilmesi 11 11,22
saglanmali
Sanatsal filmler, videolar izletilip gorsellerden yararlanilmali 10 10,2
Sosyal medya bilgi almak ve fikir edinmek i¢in kullanilmali 8 8,16
Sanal sergiler yapilip sanal miizeler ziyaret edilmeli 6 6,12
Gorsel sanatlara 6zel uygulamalar cogalmali 5 51

Gorsel sanatlar Sosyal medya kullanim bilinci artirilmali 3 3

egitiminde Etkinliklerin paylasilip degerlendirildigi sayfalar acilmali 3 3

sosyal medyanin Kiiltiirel ve tarihi degerlere agirlik verip bu konularda etkinlikler 3 3

kullanimina iligkin diizenlenmeli

oOneriler Okullara ait sosyal medya hesaplar1 agilmali 2 2
Yetenekli kisileri kesfetmeye yonelik farkli platformlar 1 1
Olusturulmal
Online sitelerde daha fazla kaynak kitap agilmal 1 1
Oyun tabanli 6gretici programlar gelistirilmeli 1 1
Uzman kisilerce egitsel videolar hazirlanmali 1 1
Fikrim yok 5 51
Cevap yok 17 17,34

Tablo 4.12.”de goriildiigii gibi 6gretmen adaylarinin %15,3” 1 fikir liretimini artiric
sayfalar acilip paylasimlar yapilmali derken, %11,22° si sanatsal bilgi paylasimi yapan
sayfalarin takip edilmesi gerektigini belirtmistir. %10, 2’si sanatsal filmler, videolar
izletilip gorsellerden yararlanilmasi gerektigini, %8,16” s1 sosyal medyanin bilgi almak ve
fikir edinmek i¢in kullanilmas1 gerektigini, %6,12” si sanal sergiler yapilip sanal miizelerin
ziyaret edilmesi gerektigini, %5,1° 1 gOrsel sanatlara 6zel uygulamalarin c¢ogalmasi
gerektigini ifade etmislerdir. 3° er Ogretmen adayi, sosyal medya kullanim bilinci
artirtlmali, etkinliklerin paylasilip degerlendirildigi sayfalar agilmali, kiiltiirel ve tarihi
degerlere agirlik verip bu konularda etkinlikler diizenlenmeli seklinde Oneriler
sunmuslardir. 2 6gretmen adaymin goriigsiine gore okullara hatta siniflara 6zel sosyal
medya hesaplarinin olusturulmasi, sosyal medyanin sanat egitimine yansitilmasi
konusunda faydali olacaktir. Yine 1’ er 6gretmen adaymin ifadelerine gore, yetenekli
kisileri kesfetmeye yonelik farkli platformlar olusturulmali, ¢evrimigi sitelerde daha fazla
kaynak kitap agilmali, oyun tabanli 6gretici programlar gelistirilmeli ve uzman kisilerce

egitsel videolar hazirlanmalidir. Ogretmen adaylarinin ifadelerinden bazilar1 sunlardar.

Sadece gorsel sanatlarin kullanabildigi bir uygulama olmaswni isterdim. Orada insanlarin yaptigi
calismalarin sergilenmesini isterdim (Ogr. Ad. 89).

Sanat¢ilar ve sanat eserleri tamtilabilir. Sergiler yapilabilir (Ogr. Ad.45).

Farkli sanatsal fikirlere ¢ok ¢abuk ulasilip ¢ok ¢abuk farkll fikirler edinilebilir. Bu ydnde devam
edilebilir. Fakat daha kapsaml, sadece sanata yonelik platformlar olusturulabilir (Ogr. Ad. 21).
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Farkli sosyal medya hesaplarinda yapilan ¢alismalarumizi paylasabiliviz. Paylasilmis calismalara
bakip, onlardan bir seyler kapilabilir (Ogr. Ad. 68).

Sosyal medya o6zellikle gorsel ve isitsel sanatlarla i¢ ice bir durumda. Cocuklara belli sayfa isimleri
verilip aradaki paylagimlar: kendilerine 6rnek alarak ¢alismalart istenebilir (Ogr. Ad. 51).

Ozellikle gorsellerden yararlaniimahdir. En 6nemlisinin bu oldugunu diisiiniiyorum (Ogr. Ad. 24).

Resim, heykel vb. sanatlar gorerek, kolaylikla ¢alisilp taklit edilebilir. Bu baglamda bir egitim
verilebilir (Ogr. Ad. 27).

Yukarida ki ifadelerde goriildiigii gibi Ogretmen adaylarmin gorsel sanatlar
egitiminde sosyal medyanin kullanimina iligkin birbirinden farkli 6nerileri bulunmaktadir.
Bazi 6gretmen adaylar1 sadece gorsel sanatlarin kullanabilecegi bir uygulamanin olmasinin
daha 1iyi sonuglar elde etmeye yarayacagindan bahsederken, bazilar1 gorsel paylasmanin ve
cesitli sayfalar1 takip ederek paylasilan gorseller lizerinden c¢alismanin yararli olacagi
konusunda yorumlar yapmislardir. Derslerde olabildigince fazla gorsel ve isitsel kaynagin
kullanilmasimin 6grencilere faydali olacagini sdyleyen Ogretmen adaylari, yapilan
calismalarin sosyal medya iizerinden sergilenmesinin de dgrencilere katki saglayacagini
diisiinmektedirler. Sosyal medya lizerinde ¢aligmalar paylasmak, sergiler diizenlemek veya
farkl kisilerin ya da gruplarin diizenledigi sergileri incelemenin okul ve sinif ortaminda
topluca yapilmasi grup calismasinin gostergesidir. Bu baglamda 6gretmen adaylarina,
sosyal medyanin sanatsal 6grenme ortaminda is birliginin saglanmasi konusunda bir etki
olusturabilmesi i¢in Onerileri sorulmus, sanatsal 6grenme ortaminda isbirli§i saglamaya
yonelik Oneriler temas1 ad1 altinda olusturulan kodlar ve frekans dagilimlar1 Tablo 4.13.’de
sunulmustur.

Tablo 4.13. Ogretmen Adaylarimin Sanatsal Ogrenme Ortanmuinda Isbirligi Saglamaya
Yonelik Onerileri

Tema Kod f %

Yetkin ve deneyimli insanlarla bilgi aligverisinde bulunabilecek 26 26,53
farkli gruplar olusturulmali, bu gruplara katilim saglanip
paylasimlar yapilmali

Sanat igerikli uygulamalar yapilip bu uygulamalar ¢ogaltilmali 9 9,18

Sosyal medyada igbirligi saglamaya yo6nelik etkinlikler yapilmali 5 5,1
Sanatsal 6grenme Insanlarn ilgisini cekecek uygulamalar yapilip tesvik edilmeli 4 4
ortaminda igbirligi Miize etkinlikleri yapilip sergiler agilmali 4 4
saglamaya yonelik Okullar arasi ya da siniflar arast gruplar kurularak projeler 4 4
Oneriler iretilmeli

Sosyal medya iizerinden organize olunarak toplantilar yapilmali 3 3

Sosyal medya da denetim saglanmali bilgi kirliligi bitirilmeli 2 2

Daha fazla kitleye erigmek i¢in reklamlar verilmeli 2 2

Farkli kiiltiirlerle iletisim halinde olunmali, aragtirmalar farkll 2 2

sosyal medya araglar1 ile degisimli olarak gergeklestirilmeli

Faydasi olmaz 2 2

Fikrim yok 3 3
Cevap yok 29 29,53
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Tablo 4.13’de gorildigi gibi goriis bildiren 98 Ogretmen adayindan 26° si
(%26,53) yetkin ve deneyimli insanlarla bilgi alisverisinde bulunabilecek farkli gruplar
olusturulmali, bu gruplara katilm saglanip paylasimlar yapilmali derken, 9 (%9,18)
Ogretmen adayr sanat igerikli uygulamalar yapilip bu uygulamalarin ¢ogaltilmasi
gerektigini ifade etmistir. 5 (%5,1) 0gretmen aday1 Sosyal medyada isbirligi saglamaya
yonelik etkinlikler yapilmali derken, 4 er (%4) 6gretmen adayinin ifadeleri de insanlarin
ilgisini ¢ekecek uygulamalar yapilip tesvik edilmeli, miize etkinlikleri yapilip sergiler
acilmal1 ve okullar arasi1 ya da siniflar aras1 gruplar kurularak projeler iiretilmeli seklinde
olmustur. 3 (%3) 6gretmen aday1 sosyal medya lizerinden organize olunarak toplantilar
yapilmasi gerektigini belirtmistir. 2’ser (%2) O6gretmen adayir sosyal medyada denetim
saglanmali, bilgi kirliligi bitirilmeli, daha fazla kitleye erismek i¢in reklamlar verilmeli,
farkl kiiltiirlerle iletisim halinde olunmali ve arastirmalar farkli sosyal medya araclar ile
degisimli olarak gergeklestirilmeli ifadelerini kullanmistir. Arastirmanin {igiincii alt
problemine yonelik bulgular icerisinde en fazla yanitsiz kalan tema Tablo 4.13.°de
gosterilen 29 6gretmen adayi ile sanatsal 6grenme ortaminda isbirligi saglamaya yonelik
oneriler isimli tema olmustur. Katilimer 6gretmen adaylarinin %29,53°4 bu soruyu
yanitsiz birakmistir. 3 (%3) 6gretmen aday1 da herhangi bir fikri olmadigini1 séylemistir.

Konuyla ilgili diislincelerini paylasan katilimcilardan bazilarinin ifadeleri sunlardir.

Sanatsal gruplar kurularak bircok kisiye erisip, ortak bir yerde bir araya gelip, fikir aligverisi
yapilarak isbirligi saglanabilir (Ogr. Ad. 8).

Bu konuda daha yetkin insanlarla bilgi alisverisinde bulunabilecegimiz gruplar olusturulabilir (Ogr.
Ad. 37).

Temelinde sanatsal ogrenme yatan gruplar ile beraber, sosyal medya iizerinden paylasim
yapilabilir. Sosyal medya iizerinden organize olup ortak bulusmalar yapilabilir (Ogr. Ad. 88).

Sanal ortamda olusturulan gruplara katilim saglanabilir (Ogr. Ad. 79).

Sosyal medyada gruplar olusturulup, arkadaslar arasinda sanat¢ilarin eserleri o grupta
paylasilabilir ve bilgi toplanabilir (Ogr. Ad. 69).

Sanatsal bir platform olusturulmal. Bilgiler kategoriler halinde sunulmali bu sayede istenilen
sanatsal ¢alisma kolayca bulunmalidir (Ogr. Ad. 77).

Ortak sayfalar acilip, herkesin bir konu ile katki yapmasi saglanabilir (Ogr. Ad. 82).

Cesitli gruplar olusturulabilir. Olusturulan bu gruplarda bir konu iizerinden ortak bir diistince
zemini olusturularak hareket edilebilir (Ogr. Ad. 11).

Yukarida da goriildiigii gibi 6gretmen adaylar1 sanatsal 6grenme ortaminda igbirligi
saglamaya yonelik oOneriler konusunda goriis bildirmislerdir. Ogretmen adaylarinin
cogunlugu yetkin ve deneyimli insanlarla bilgi alisverisinde bulunabilecek farkli gruplar

olusturulmas1 gerektiginden ve bu gruplara katilim saglanip paylasimlar yapilmasinin
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dogru bir adim olacagidan bahsetmislerdir. Ogretmenlerin sik kullandig1 diger ifadeler ise
sanatsal igerikle donatilmis sayfalarin ¢ogaltilmasi1 ve bu sayfalara ortak veri girisinde
bulunulmas: gerektigidir. Sosyal medya tizerinde isbirligi saglamaya yonelik etkinliklerin
yapilmas1 gerektigini diisiinen 6gretmen adaylar1 da ilgi ¢ekici ve tesvik edici ¢aligmalarin
yapilmasinin isbirligi saglama konusunda etkili olacagini diisiinmektedirler. Ogretmen
adaylar1 konuyla ilgili olarak benzer ifadelere ¢okca yer vermislerdir. Soruyu yanitsiz
birakan 6gretmen adaylarmin oranmin yiiksek olmasi da bu durumla es degerdir. Ogretmen
adaylar1 sosyal medyanin sanatsal 6grenme ortaminda is birligini saglamaya yonelik etki
olusturabilmesine yonelik Oneri sunmakta zorlanmiglardir. Yine katilimcilarin cevap
vermekte zorluk yasadigi bir diger tema ise Sosyal medyanin kiiltiirlerarast gelisime
etkisine yonelik onerilerdir. Bu konuda gelistirilen kodlar ve frekans dagilimlari Tablo
4.14.”de sunulmustur.

Tablo 4.14. Ogretmen Adaylarimn Sosyal Medyanin Kiiltiirlerarasi Etkilegime Yonelik
Onerileri

Tema Kod f %

Farkl1 kiiltiirlerden sanatsal ¢aligmalar yapilip paylagilmali, bu 20 20,4
calismalar karsilikli olarak elestirip kiiltiirlerin 6grenilmesi

saglanmali
Farkli kiiltiirel bilgileri ve ¢aligmalar1 iceren sayfalar takip 13 13,26
edilmeli, yeni gruplar kurularak birbirleriyle iletigime gecilmesi
saglanmal
Farkli kiiltiirden insanlar, okullar veya sanatgilar bir araya 7 7,14
Sosyal medyanin getirilmeli yeni projeler {iretilmeli
kiiltiirleraras: gelisime
etkisine yonelik Uluslararasi katilimin saglandigi yarigmalar ve etkinlikler 6 6,12
Oneriler diizenlenmeli
Kiiltiirel etkilesim saglanacak sekilde tanitimlar yapilmali 5 51
Online sergiler agilmali, video ve gorseller paylagilmali 4 4
Insanlarin birbirleriyle iletisim kurabilecegi ortak dilin gelisimi 2 2
saglanmali
Sosyal medyada yapilan paylagimlar halihazirda kiiltiirlerarasi 5 51

bag gelistirmektedir
Fikrim yok 3 3

Cevap yok 22 22,44

Tablo 4.14." gore katilimcilarin %20,4° 1 farkhi kiiltiirlerden sanatsal ¢aligmalar
yapilip paylasilmali, bu caligmalar karsiliklt olarak elestirip kiiltiirlerin 6grenilmesi

saglanmali ifadelerine yer vermislerdir. 13 (%13,26) katilimc1 farkli kiiltiirel bilgileri ve
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caligmalar1 iceren sayfalarin takip edilmesi, yeni gruplar kurularak birbirleriyle iletisime
gecilmesinin saglanmasi gerektigini ifade etmistir. 7 (%7,14) katilimc1 farkl kiiltiirden
insanlar, okullar veya sanatgilar bir araya getirilmeli yeni projeler iiretilmeli derken 6
(%6,12) katilimec1 da uluslararasi katilimin saglandigi yarismalarin ve etkinliklerin
diizenlenmesi gerektiginden bahsetmiglerdir. 5 (%5) 6gretmen aday:r kiiltiirel etkilesim
saglanacak sekilde tanitimlarin yapilmasi gerektiginden bahsetmis, 2 (%2) 6gretmen aday1
da insanlarin birbirleriyle iletisim kurabilecegi ortak dilin gelisiminin saglanmasi
gerektigini ifade etmistir. Ayrica 5 (%5,1) katilimer sosyal medyada yapilan paylasimlarin
halihazirda kiiltiirleraras1 bagi gelistirmekte oldugunu ifade etmiglerdir. Konuyla ilgili
olarak 3 (%3) 6gretmen aday1 herhangi bir fikrinin olmadigimni sdylerken 22 (%22,44)
Ogretmen aday1 da konuyla ilgili hi¢gbir yanit vermemistir. Konuyla ilgili yanit veren bazi

Ogretmen adaylarinin goriisleri sunlardir.

Global sayfalar kurulup farkli kiiltiirden sanatcilart bir araya toplama amaglanabilir (Ogr. Ad. 51).

Yurt disinda ogrenim gorven, resim boliimii okuyan veya resim yapmaya ilgisi olan kisilerle
yaptigumiz resimleri karsilagtirarak fikir aligverisi yapabiliriz (Ogr. Ad. 10).

Yurt disindaki baska okullarla ortak ¢alismalar yapilabilir (Ogr. Ad. 81).
Yabanci iilkelerden sanat ile ilgilenen insanlar takip edilebilir (Ogr. Ad. 14).
Yarismalar diizenlenerek, etkilesim yoluyla gelistirilebilir (Ogr. Ad. 16).

Farkly iilkelerden insanlarin katildigi canly baglantilar yoluyla fikir iiretme toplantisi diizenlenebilir.
Kiiltiirlerarast ortak sanal sergiler yapilabilir (Ogr. Ad. 98).

Farkly kiiltiirden insanlarla karsiliklt olarak kiiltiirlerimizi  birbirimize tanitabiliriz. Farkl
tilkelerden farkl: kiiltiirlere sahip insanlarin sanatsal ¢alismalarinin oldugu sergiler diizenleyebilir,
bir etkilesim saglayabiliriz. Yiiz yiize bulusmalar gergeklestivip kisa filmler ve fotograflar
¢ekebiliriz. Elde edilen bu gérseller veya filmler yoluyla bu yeni kiiltiirleri kendi ¢evremize
tanitabiliriz (Ogr. Ad. 60).

Sosyal medyann kiiltiirlerarasi bag zaten gelistirdigini diisiiniiyorum (Ogr. Ad. 27).

Yukaridaki ifadelere bakildiginda Ogretmen adaylarinin sosyal medyanin
kiiltiirleraras1 gelisime etkisine yonelik Oneriler bildirdigi goriilmektedir. Katilimcilarin
goriislerine gore farkli kiiltiirden insanlarin katilim saglayacagi sayfalar acilmali, bu
sayfalara olan katilim artirtlmalidir. Yine olusturulan bu sayfalara her bir katilimer katki
saglamali ve bu sayfalarda paylagimlar yapmalidir. Yapilan paylasimlarin ve sayfalarin
daha fazla kitleye erisebilmesi i¢cin gayret edilmeli, paylasimlarin takip edilip birlikte
incelenebilmesi saglanmalidir. Sosyal medya {izerinden farkli kiiltiirden insanlar iletisim
kurmali, birbirleriyle fikir aligverisinde bulunmalidirlar. Ortak sergiler diizenlenmeli,
katilimc1 eserler karsilikli olarak analiz edilip degerlendirilmelidir. Yine ogretmen

adaylarina gore hem tretime tesvik edici hem karsilikli iletisimi ve isbirligini saglayici



84

etkinlikler ve yarigmalar diizenlenmelidir. Calismaya katilan 6gretmen adaylari sunmus
olduklart bu goriisler dogrultusunda kiiltiirleraras1  igbirliginin  saglanacagin

diistinmektedirler.



BESINCi BOLUM: TARTISMA, SONUC VE ONERILER
Bu boéliimde izlenen yontem ve elde edilen bulgular dogrultusunda, ulasilan

sonuglara ve Onerilere yer verilmistir. Ayrica yorumlar kuramsal cercevede yer alan
bilgiler ve diger arastirmadan elde edilen bulgular c¢ergevesinde Kkarsilastirilarak
degerlendirilmistir.
5.1. Tartisma ve Sonug¢

Bu aragtirmada, sosyal medya uygulamalarinin sanat egitimi 6grenme siireglerine
olan etkisinin 6gretmen adaylarinin goriisleriyle incelenmesi amag¢lanmistir. Arastirmanin
sosyal aglarin sanat O6grenme siireclerindeki olumlu ve olumsuz etkilerinin ortaya
¢ikartilmasi yoluyla, her 6gretim kademesinde bu alanla ilgili olarak yapilacak olan her
tirlii arastirma igin belirleyici olmasi amaglanmistir. Ayrica arastirmadan elde edilen
bulgularin sanat 6grenme ve 6gretme siireclerindeki ¢esitli uygulamalarda yeni fikirler i¢cin
yol gostermesi ve tesvik edici olmasi amaclanmistir. Bu ¢ercevede Denizli Pamukkale
Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim Is Ogretmenliginde
egitim alan 98 Ogretmen adayina arastirmanin alt problemleri dogrultusunda gelistirilen
yari-yapilandirilmis goriigme sorular1 yoneltilmistir. Daha sonra 6gretmen adaylarinin
doldurmus olduklar1 goriisme formlar1 uzman kontrolii esliginde analiz edilmistir.
Arastirma siirecinde elde edilen veriler ¢ergevesinde asagidaki sonuglara ulagilmistir.

Arastirmamn birinci alt problemini olusturan “Gorsel Sanatlar (Resim-Is Egitimi)
ogretmen adaylarinin sosyal medyay1 kullanim amaglari nelerdir?” sorusu baglaminda elde
edilen bulgulara gdre Ogretmen adaylarmin sosyal medya kullanim amaglar1 giindelik
yasantinin etkileri ve ihtiyaglar dogrultusunda gelisme gosterdigi arastirma bulgularina
yansimaktadir. Ogretmen adaylarmimn sosyal medya hakkinda yaptigi yorumlar onlarin
sosyal medyayl ne i¢in kullandigina yénelik bulgular1 da ortaya ¢ikarmustir. Ogretmen
adaylarinin bircogunun bahsetmis oldugu iletisim, giindem ve haberlesme konulari
O0gretmen adaylarinin sosyal medyay1 ifade etme durumundan siyrilmis sosyal medyay1 ne
i¢in kullandig1 durumuna da agiklik getirmistir. Ogretmen adaylarinin sosyal medyanin
islevlerinden olan iletisim konusunda sosyal medyadan fazlaca yararlandig1r ortaya
cikmistir. Yine benzer bir durumda giindemi takip etme konusunda meydana gelmistir.
Sosyal medya iizerinden aktarilan giindeme dair haberler ya da bilgiler sosyal medya
kullanan 6gretmen adaylarmin ilgisini ¢ekmis, giindemi takip etmeyi, gelismekte olan
olaylardan haberdar olmay1 sosyal medya araciliiyla saglamaya baslamislardir. Ogretmen
adaylarinin sosyal medya iizerinden edindigi bilgi ya da haberleri bir bagkasinin gérmesini

kolaylastirma cabas1 Ogretmen adaylarim1 sosyal medyanin paylasim yapma islevini
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kullanma durumuna yonlendirmistir. Burada sadece sosyal medya lizerinden edinilen
bilgiler degil kisisel goriislerden, iiretimi saglanan bilgi, fikir ya da iirlinliin paylasiimasi
kullanimin1 kolaylastirmistir. Ogretmen adaylarinin paylasim yapmasi, istedigi herhangi
bir seyi ortama yiiklemesi, istedigi konuyu giindeme getirebilmesi dgretmen adaylarinin
ilgisini ¢ekmistir. Burada kendilerinden yola ¢ikilmasi dikkat ¢ekici bir unsurdur. Arkadas
ortamindan ya da ders ortamindan yola ¢ikildiginda katilimc1 olmak, var olan bir sey de
katki saglamak Ogrenciyi motive etmektedir. Bu durum siireci olumlu ydnde
etkilemektedir. Bu konuyla ilgili Sarsar, Basbay ve Basbay (2015), 6grenme-6gretme
siirecinde sosyal medya kullanimini inceledigi calismasinda 6grenenlerin derse kendi
katkilarim1 da smifta ve sosyal medyadaki paylasimlari ile agiklamalarinin 6nemli
goriildiigiinden bahsetmistir. Boylece ders icerigi ile daha fazla ilgilendikleri ve
kaynastiklar ifade edilebilir. Ogretme-6grenme siirecinde ise kosulan grenen merkezli ve
sosyal medya destekli yapinin zevkli, samimi, katilimli ve verimli bulundugu 6grenen
goriislerinden elde edilmistir.

Sosyal medyanin giindelik hayata yaptigi etkilerden olan ve dgretmen adaylarinin
birgogunun bahsetmis oldugu kolay erisimi saglama durumu da 6gretmen adaylarinin
sosyal medyada aktif olmasini saglamaktadir. Giiniimiiz diinyasinda merak edilene
ulasmanimn kolay olmasi gercekten ilgi cekicidir. Ogretmen adaylarinin aradigi bilgiyi,
nesneyi ya da merak edilen herhangi bir seyi arastirabilmesi, kendine 6zgili yeni seyler
kesfetmesi Ogretmen adaylarinin birebirde faydalandigi ve kendilerini gelistirmelerine
olanak sagladigi 6zelliklerdendir. Ogretmen adaylarini sosyal medyaya yonelten birgok
sebep vardir. Bunlar sosyal medyanin 6gretmen adaylarina sundugu olanaklarin sonucu
olarak ortaya ¢ikmaktadir. Ogretmen adaylar1 sosyal medyay: iletisim kurmak, fikir
aligverisinde bulunmak, eglenmek, 6grenmeyi kolaylastirmak, birilerini takip etmek ya da
herhangi bir seyi paylasmak i¢in kullanmaktadir. Tiim bunlar yeni nesil ihtiyaglardir.
Ogretmen adaylarinin sosyal medyay1 kullanma durumlari i¢in kullandiklar1 ifadeler bunu
gostermektedir. Sosyal medyadan faydalanma durumunda Ogretmen adaylarinin isaret
ettikleri diger bir durumda sosyal medyay1 kendi alanlarinda nasil gordiikleridir. Ogretmen
adaylarinin ¢ogunlugunun ifadesine gore sosyal medya okul faaliyetlerine destekleyici bir
unsurdur. Katilimei 6gretmen adaylarimizin birgogu sosyal medya i¢in okul faaliyetlerine
faydali ve yararli oldugu konusunda goriis bildirmislerdir. Bu da sosyal medyanin egitim
konusunda bir islevi oldugu gercegini bize sunmustur. Bu konuyla ilgi Tavsanli ve

Akaydin (2012) yaptiklar arastirmada” sosyal medyanin egitim-08retim siirecinde etkin
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bir sekilde kullanilarak akademik basarinin artmasinda, 6grencilerin gorseller aracilif ile
bilgi aktarimmin daha kolay saglanmasinda, Ogrencinin motivasyonu arttirmasinda,
Odevleri ve ders calismayr daha eglenceli bir sekle doniistiirmesi noktasinda yararh
oldugunu” (s.527) ifade etmislerdir. Benzer bir arastirmada Ozmen, Akiiziim, Siinkiir ve
Baysal (2011) sosyal ag sitelerinin egitsel ortamlardaki islevselligini konu edinmistir. Bu
aragtirma sonucunda sosyal aglarin birgok kullanim 6zelligi ve olanaklarinin oldugu, bu
durumun egitim 6gretim siireglerini aktif, yaratici, isbirlikli 6grenme ile desteklemesinin,
O0grenci-ogrenci, Ogrenci-igerik  ve  Ogretmen-Ogrenci  etkilesiminin  arttirmasina,
Ogrencilerin arastirma, sorgulama ve problem ¢6zme becerilerini kullanmalar1 ve

gelistirmeleri konusunda destek olmasina olanak sagladigi sonucuna ulagsmustir.

Arastirmamn ikinci alt problemini olusturan “Gorsel Sanatlar (Resim-Is Egitimi)
Ogretmen adaylar1 sosyal medyayr kendi sanat Ogrenme siireglerinde nasil
kullanmaktadir?” sorusu baglaminda elde edilen bulgular alt1 farkli temada
¢oztimlenmistir. Bunlar sanatsal bilgiyi artirma, sanatsal g¢aligmalarin paylasilmasinin
sanatsal ¢aligmalara etkisi, Sosyal medyanin kiiltiirleraras1 sanatsal etkilesime etkisi, sosyal
medyanin sanat 6grenme siirecinde iist diizey diisiinme becerilerine etkisi, sosyal medya
iceriklerinin mesleki ve sanatsal gelisime etkisi ve sosyal medyanin Sanatsal 6grenme
stireglerine etkisidir. Sanatsal bilginin artirillmasi1 konusunda katilimci  6gretmen
adaylarmin ¢ogunlugu takip etme konusunda yogunlasmislardir. Ogretmen adaylarina gore
sanatsal bilgilerini artirabilmek i¢in sosyal medya da bilgi icerikli siteleri ve sayfalar: takip
etmek dogru olacaktir. Sosyal medyada var olan bilgi igerikli sitelere bakmak onlardan
yararlanmak sanatsal bilginin artmas1 konusunda faydali olacaktir. Ogretmen adaylari bu
tiir sitelerin dgrenmeyi kolaylastirdig1 konusunda hemfikirdir. Ogretmen adaylar1 bilgi
icerikli sitelerde istenilen birgok bilgiye, merak edilen farkli ilgi alanlarma ulagsmanin
kolay olacagindan bahsetmektedirler. Bilgi igerikli sosyal medya araglari sayesinde
bilinmeyen ya da ulasilamayan sanat¢ilara ulasilip eserleri hakkinda fikir edinilebilir.
Sosyal medya sayesinde istenilen teknik ve beceri hakkinda gelisim saglanabilir.

Sosyal medya ortam ve araglar1 lizerinden yapilan paylasimlar da Ogretmen
adaylarma etki etmektedir. Ogretmen adaylarinin ¢ogunlugu sanatsal ¢aligmalarm sosyal
medya lizerinde paylasilmasinin gelisimi artiracagi konusunda goriis belirtmislerdir. Kilis,
Rapp ve Giilbahar’mn (2014) yapmis oldugu bir ¢alismada “Tiirk egitmenlerin sosyal
medyay1 6zellikle iletisim ve bilgi paylasimi amaci ile tercih ettigi, Almanlarin genellikle

iletisim ya da akademik amagclar icin kullandigr goriilmiistiir. Tiirk egitmenler sosyal
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medyaya bilgi ve sosyal paylagim araci olarak bakmaktadir. Almanlar ise sosyal medyay1
daha ¢ok iletisim, tartisma ve paylasim araci olarak gormektedir. Arastirma sonucunda
egitim-ogretim ortamlar1 ile sosyal medyanin biitlinlestirilmesi konusunda tiim
egitmenlerin olumlu goriise sahip oldugu goriilmiistiir. Artirmada sosyal medya araglarini
genellikle geleneksel sinif ortamini teknolojiyle biitiinlestirmek, 6grencilerle iletisim ve
etkilesimi artirmak ve 6grencilerin daha aktif olmasini saglamak i¢in kullanildig: ve sosyal
medyanin egitim konusunda giiclii bir potansiyelinin oldugu goriisiine varilmistir” (s.25-
26). Bu durum hakkinda sosyal medya da paylasim yapmanin 6zgiin iiretimi artirma
konusunda motivasyon saglayict bir unsur oldugunu sdylemek miimkiindiir. Katilimc1
Ogretmen adaylarimizin ¢ogunlugu da konu hakkinda sosyal medya iizerinde paylasim
yapmanin, yapilan paylasimlara dair alinan tepkilerin olumlu sonuglart meydana getirdigini
vurgulamiglardir. Benzer bir durum hakkinda DeWilde, (2016) sosyal medyanin sanat
egitimcileri i¢in nasil bir ara¢ olabilecegini kesfetmeye c¢alismistir. Arastirmaya gore
birgok sanat egitimcisinin zaten sosyal medya kullandigin1 géren aragtirmaci katilimcilarin
sosyal medyayr kendi miifredatlarin1 paylasmak i¢in kullanmasina ragmen, bir¢ok kisi
ilham almak ve ders plami fikirleri bulmak i¢in oturum ag¢makta oldugunu gordii.
Arastirmaya gore paylasim yapmak, daha fazla ses duyurmaya ve daha fazla kisiyle fikir
paylagsmaya yarayacaktir. Arastirmada egitimcilerin sosyal medyay1 kullanmakta &zgiir
oldugunu ancak zamanla, miifredatin yayinlanmasina aktif olarak katilmak zorunda
kalacaklarin1 sonucuna ulasilmistir. Arastirmaci ilk siirecin géz korkutucu goriinebildigini,
ancak bir kez rutin olusturduklarinda, bunun son derece kullanisli ve yararli oldugunu
kesfedeceklerine inanmaktadir.

Sosyal medyanin kiiltiirleraras1 sanatsal etkilesime bircok olumlu etkisi vardir.
Ogretmen adaylarmin birgogunun bahsettigi farkl kiiltiirlere ulasim konusu da bunlardan
ilkidir. Ogretmen adaylarina gore sosyal medya sayesinde farkli kiiltiirden insanlara,
insanlarin kiiltiirel yapisina, sanatgilarina ve eserlerine ya da bu kiiltiirlerin sanatsal
hareketleri hakkinda bilgilere ulasabilmekteyiz. Cereci ve Ozdemir (2015) benzer bir konu
hakkinda medyanin “insanlart bilgilenme, haber alma, gevreleriyle iletisim kurma, diinyay1
tanima, olup bitenler hakkinda gorlis sahibi olma gibi gereksinimlerine teknolojik
olanaklarla, ucuz ve kolay bi¢gimde yanit verme” (s.8) giicline deginmistir. Bir baska
arastirmada ise Ozsavas Ulucay (2017), “sosyal medyanimn erisim kolayligi, kullaniciy
daha fazla sonug ve daha biiyiik kitlelere ulastirmakta oldugu” (s.378) sonucuna ulagmstir.
Bu sonuca ve oOgretmen adaylarimizin goriislerine dayanarak sosyal medya sayesinde

kiiltiirleraras: etkilesimin saglandigini soyleyebiliriz. Bu etkilesiminde topluma ve bireye
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birgok olumlu etkisi olmaktadir. Ogretmen adaylar1 kiiltiirleraras: etkilesim sayesinde
sanatsal iiretimin arttigini, iretilen {riinlerin daha 6zglin oldugunu vurgulamaktadirlar.
Ozgiin iiretim yapabilmek sanatsal anlamda basariy1 temsil etmektedir. Bu bireysel bir
durumdur. Kisinin kendi gelisimini sagladiginin somut halidir. Uretim yapabilmek belirli
asamalar1 gecmis bir bireyin saglayabilecegi bir durumdur. Bu asamalar icin iist diizey
diisiinme becerilerinden olan arastirma, sorgulama, yaratict diistinme, elestirel diisiinme ve
problem ¢6zme yeteneklerinin kiside olusmus olmasi iiretimi kolaylastirmaktadir. Sosyal
medyanin sanat Ogrenme siirecinde iist diizey diisiinme becerilerine olas1 etkileri
konusunda &gretmen adaylarmin birgogunun olumlu gériisii vardir. Ogretmen adaylar1 bu
konuyla ilgili olarak sosyal medyanin islevlerinin st diizey diisiinme becerilerini olumlu
etkiledigini sdylemislerdir. Giilbahar, Kalelioglu ve Madran (2010), sosyal aglarin egitim
amaclh kullanimiyla ilgili olarak c¢alismiglardir. Arastirmacilar bu ¢alismada, “sosyal
aglarin bircok 6zelligi ve olanaklarinin olmasi §gretmenlerin egitim &gretim siireglerini
aktif, yaratici, isbirlikli 6grenme ile desteklemelerine, dgrenci-6grenci, dgrenci icerik ve
ogretmen-ogrenci etkilesimi arttirmada, O6grencilerin arastirma, sorgulama ve problem
¢ozme becerilerini kullanmalar1 ve gelistirmeleri konusunda desteginin oldugu” (s.27).
sonucuna ulagsmislardir. Sosyal medyanin 6gretmen adaylarinin isini kolaylastirdigi ve
onlarin bireysel gelisimlerini olumlu yonde etkiledigi agiktir. Baz1 6gretmen adaylarinin
goriislerine gore sosyal medya i1yi kullanildig takdirde faydali olacaktir. Bu konuyla ilgili
benzer bir sonuca Ozsavas Ulucay (2017) ulasmustir. Arastirmacinin yapmis oldugu
calismaya gore, “egitim alaninda sosyal medya uygulamalarinin, internet araglarinin etkin
kullanim1 6grencilere dogru bicimde aktarilirsa ve egitim gereci olarak kullanilirsa daha
etkili bir iletisim saglanabilmektedir. Ozellikle uygulamali egitimlerde yontem, malzeme
gibi uygulamalara destek video ve gorsellere hizli bigimde ulasim saglayan iletigim
kanallar1 ve sosyal medya uygulamalari hem egitmenler, hem de &grenciler i¢in etkin bir
egitime destek vermektedir. Paylasabilme, geri bildirim alabilme ve sosyal 6grenme
amaglar1 i¢in uygun bulunmaktadir. Bu durumda oncelikle egitmenlerin sosyal medya
kullanimlart gozlemlenmeli, gelisime tesvik edilmeli ve egitim i¢in kullanimi kontrollii
bicimde olmak kaydiyla uygulanmalidir. Egitim siirecinde bu teknoloji olanaklarinin
Ogrencileri motive edecegi ve iletisimlerini arttiracagi 6n goriilmektedir” (s. 378).
Ogretmen adaylarinin sosyal medyadan olumlu ydnde etkilenmesi onemlidir.
Olumlu bir yonlendirme iiretimde kolaylig1 saglayacak, 6gretmen adaylarinin mesleki ve
sanatsal alanda gelisimini artiracaktir. Arastirma i¢inde sonuglanan bir diger konu olan

mesleki ve sanatsal iiretimin sosyal medya olan iligkisi hakkinda 6gretmen adaylarinin
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birgogu sosyal medyanin bu siirece olumlu yonde katki yaptigini sdylemislerdir. Olumlu
yonde gelistirilen bu durum 6gretmen adaylarinin 6zgiin fikirler edinebilmesine, yeni bakis
acilar1 kazanmasina tesvik edici olacaktir. Ogretmen adaylarina gére sosyal medya
tizerinden aktarilan film, video ve mesleki c¢alismalarin onlarin mesleki ve sanatsal
gelisimine faydali olmus ve onlarin sanatsal siireglerinin gelismesine katki saglamistir.
Ogretmen adaylarmin bircoguna gére sosyal medyanin sanatsal dgrenme siireclerine etkisi
olumlu yondedir. Ogretmen adaylar1 sosyal medya sayesinde daha kolay bilgi alisverisinde
bulunduklarini ifade etmektedirler. Her hangi bir konu hakkinda hizli ve kolay sekilde o
bilgiye ulasabildigini ifade eden 6gretmen adaylar1 bu durumun sanatsal 6grenme siirecine
olumlu katkisinin oldugunu sdylemektedirler. Sosyal medya gerek egitim, gerekse sanatsal
O0grenme siirecine etkisi baglaminda oldukca etkili sonuclari meydana getirmektedir.
Bununla ilgili olumlu sonuglara ulasan bir diger arastirmaci Mentese (2013), sosyal medya
ortam ve araclariin egitimde kullanimina iliskin okul yoneticilerinin ve 6gretmenlerin
goriislerini almistir. Bu arastirmaya gore sosyal medya; “Ogrencilere verilen egitimin
diizeyini yiikseltir, 6grencilerin motivasyonunu arttirir, sinif i¢i ve 6gretmenle iletisimi
zayiflatmaz, Ogrencileri daha sosyal hale getirir, sinavlarda daha hizli ve detayli geri
bildirim saglar, derse devamsizlig1 arttirmaz, dgretmenin roliinii azaltmaz, 6grenci okul
iligkisini azaltmaz, 6grencinin basarisinda azalma meydana getirmez, 6grencinin iletigim
yetenegini arttirir, ders ortamini zenginlestirir, sinif i¢cinde ve disinda ders materyallerine
kolayca erisim saglar, 6grencilerin diisiince diinyasini genisletir ve geleneksel 6gretim
yontemlerinin yerini alir” (s.69).

Arastirmamn iigiincii alt problemini olusturan “Gorsel Sanatlar (Resim-Is Egitimi)
Ogretmen adaylariin sanat 6grenme ve 6gretim siire¢lerinde sosyal medyanin kullanima ile
ilgili oneri ve beklentileri nelerdir?” sorusuyla ilgili olarak katilimcilardan {i¢ farkli
konuyla ilgili 6neriler alinmigtir. Bu konular; gorsel sanatlar egitiminde sosyal medyanin
kullanimina, sanatsal O6grenme ortaminda isbirligi saglamaya ve sosyal medyanin
kiltlirleraras1 gelisime etkisine yonelik olarak olusturulmustur. Gorsel sanatlar egitiminde
sosyal medyanin kullanimiyla ilgili olarak 6gretmen adaylarinin ¢ogunlugu fikir iiretimini
artiricr sayfalar acilip paylasimlar yapilmasi gerektigini ve sanatsal bilgi paylasimi yapan
sayfalarin takip edilmesi gerektigini belirtmistir. Bazi 6gretmen adaylari, sanatsal filmler,
videolar izletilip gorsellerden yararlanilmasi gerektigini, sosyal medyanin bilgi almak ve
sosyal medyanin fikir edinmek i¢in kullanilmasi gerektigini, sanal sergiler yapilip sanal
miizelerin ziyaret edilmesi gerektigini, bazilar1 ise gorsel sanatlara 6zel uygulamalarin

cogalmasi gerektigini ifade etmislerdir. Azinlik olan 6gretmen adaylarindan, sosyal medya
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kullanim bilinci artirilmali, etkinliklerin paylasilip degerlendirildigi sayfalar agilmali,
kiiltiirel ve tarihi degerlere agirlik verip bu konularda etkinlikler diizenlenmeli seklinde
Oneriler gelmistir. Bu konuyla ilgili olarak bir¢ok 6gretmen adayindan herhangi bir yanit
alimamamistir. Bu durumla ilgili olarak 6gretmen adaylarinin sanat 6grenme ve 6gretim

stireglerinde sosyal medyanin kullanimu ile ilgili ¢ok donanimli olmadiklart soylenebilir.

Ogretmen adaylari, sosyal medyanin sanatsal dgrenme ortaminda is birliginin
saglanmasi konusunda bir etki olusturabilmesi i¢in yetkin ve deneyimli insanlarla bilgi
aligverisinde bulunabilecek farkli gruplar olusturmanin dogru olacagini sdylemislerdir.
Ogretmenlerin sik¢a bahsettigi konu ise sanatsal icerikle donatilmis sayfalarin cogaltilmasi
ve bu sayfalara ortak veri girisinde bulunulmasi gerektigidir. Sosyal medya {izerinde
isbirligi saglamaya yonelik etkinliklerin yapilmasi gerektigini diisiinen 6gretmen adaylari
da ilgi cekici ve tesvik edici ¢alismalarin yapilmasinin isbirligi saglama konusunda etkili
olacagin1 sdylemislerdir. Bircok 0Ogretmen bu konuyla ilgili herhangi bir ifadede
bulunmamistir. Konuyla ilgili olarak verilen tavsiyelerde de benzerlik orani yiiksektir. Bu
durumla ilgili olarak bulgular kisminda ifade edilen sonug ise 6gretmen adaylarinin sosyal
medyanin  sanatsal Ogrenme ortaminda is birligini saglamaya yonelik etki
olusturabilmesine yonelik Oneri sunmakta zorlanmis olmasidir. Katilimcilarin cevap
vermekte zorluk yasadigi bir diger konu Sosyal medyanin kiiltiirleraras1 gelisime etkisine
yonelik onerileridir. Ogretmen adaylarinin &nerilerine gore farkli kiiltiirden insanlarin
katilim saglayacagi sayfalar agilmali, bu sayfalara olan katilim artirilmalidir. A¢ilmis olan
sayfalara katilime1 katki saglamali ve bu sayfalarda paylasimlar yapmalidir. Ogretmen
adaylarinin Onerilerine gore sayfalar daha fazla kitleye ulasmalidir. Bagka sayfalar takip
edilmeli, paylasimlari incelenmelidir. Sosyal medya {izerinden farkli kiiltirden insanlar
iletisim kurulmals, fikir alisverisinde bulunulmalidir. Ogretmen adaylarmin dneri sunmakta
zorlandig1 bu konu hakkinda verilen ifadeler ile kiiltiirleraras: iletisimin saglanabilecegi

diistiniilmektedir.

5.2. Oneriler
5.2.1. Uygulamaya Yénelik Oneriler
Giliniimiiz teknoloji ¢agidir. Bireylerin bircogu teknolojiyi, sosyal medyay1 aktif
olarak kullanmaktadir. Sosyal medyanin gorsel Ogeleri barindirmasi gorsel sanatlar
O0gretmen adaylarimi daha ¢ok baglamaktadir. Bu iliskiyi olumlu sekilde kullanmak sanat
egitimcilerine diigmektedir. Sanat egitimi alaninda ister dgreten olun ister 6grenen olun,

sosyal medyanin barindirdig1 6zelliklerin bireye katacagi bircok 6zellik mevcuttur. Bunu
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olumlu sekilde kullanmak biz bireylere diismektedir. Bu durumun gergeklesebilmesi igin

ortaya konulan 6neriler sunlardir:

Sanat egitimcilerinin teknolojiyi tam anlamiyla kullanabilmesi i¢in teknolojiyi
tanimalar1 ve olas1 faydalarinin ve zararlarimin farkina varmalart amaciyla
teknolojiyle ilgili hizmet i¢i egitimlere agirlik verilmelidir. Bu sayede sanat
egitimcileri teknolojiden daha fazla yararlanabilecek, verimlilik artacaktir.

Sosyal medya basta olmak iizere teknolojinin bir¢ok farklt mecrasi ile ders
icerikleri biitlinlestirilmelidir. Yasanilan c¢ag1 yakalamak ve onunla birlikte
yasamanin faydasi ancak onu kabullendigimiz zaman ortaya ¢ikacaktir.

Sanat egitimcileri ders ara¢ ve gereglerinden derste kullandiklar1 tekniklere kadar
hepsini gozden gecirmelidirler. Sosyal medya zamanin en popiiler kullanim alanini
yakalamis bir ortamdir. Klasik yontemlerden siyrilabilmenin yolu yeni nesil yasami
yakalamakla ger¢eklesecektir.

Alaninda yetkin kisilerin olusturacagi sosyal medya ortamlari hazirlanmalidir.
Icerik analizi iyi yapilmali, giivenilir bir egitimin aktarilabilecegi sosyal medya
ortamlar1 6grencilere sunulmalidir. Ogretmen adaylar1 ancak bu sekilde giivenilir
kaynaklara ulasabilecektir.

Sanat egitiminde uzman kisilerce hazirlanan sanat egitimine 6zgii sosyal medya
ortamlar1 ¢ogaltilmali, tanitimlar1 yapilmalidir. Bu ortamlar sayesinde 6gretmen
adaylar1 sanat egitimine dair bilgi edinebilecek, alana 6zgii bu mecralarda
gelisimlerini saglayabileceklerdir.

Ogretmen adaylarmin igerik destegi sunabilecedi, sosyal medyanm katilimct
ozelliginden faydalanilmis sayfalar agilmali ve cogaltilmalidir. Ogretmen
adaylarinin katilim saglayabildigi bu sayfalar sayesinde iletisim artacak, 6zgiiven
ve motivasyon saglanacaktir. Bireysel ya da gruplar halinde igerik saglamak
egitimde isbirligini artiracaktir.

Sosyal medyanin 6zellikleri arasinda bulanan katilimi saglayabilmeyi bireysel ya
da grup sergileri yaparak kullanim saglanmalidir. Ogretmen adaylarmin katilimimin
saglandig1 online sergiler yapilmalidir. Bagka sehirlerde ya da baska iilkelerde
gerceklestirilen online sergilere yonlendirme yapilmali bu sergilerden izleyici
olarak ya da katilimer olarak yararlanilmalidir. Bu durum sanat egitimi ile ilgili
olanlarin 6zglivenini artiracak, sanatsal anlamda daha fazla 6rnekle bulugmalarinin

yant sira 6zgiin iiretimlere tesvik edici olacaktir.
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Diinya genelinde sanal miizeler gogalmaktadir. Ulkemizde de sanal miizelerin
yayginlastirilmasi i¢in projeler hazirlanmali gerekli yerlere sunulmalidir. Var olan
sanal miizelere ders, siif ya da okul etkinlii olarak geziler yapilmali, sanal
miizeye uygun etkinlikler okul veya siif ortaminda gergeklestirilmelidir.

Kurumsal sosyal medya kullanimina agirlik verilmelidir. Okullara ve siniflara 6zel
sosyal medya ortamlarina agirlik verilmeli, bu ortamlar aktif kullanilmalidir.
Unutulmamalidir ki teknoloji ¢aginin 6gretmen adaylar1 da diger tiim bireyleri gibi
sosyal medyada olduk¢a aktiftir. iletisimden haberlesmeye, egitimden tutunda
eglence amacli zaman gecirmeye kadar sosyal medya 6gretmen adaylar: tarafindan
kullanilmaktadir. Bu durumda O6gretmen adaylarinin zaten kullandigi ve
kullanmaktan zevk aldigi bir mecrayr egitimde kullanmak gercekten akillica
olacaktir. Sinifa getirmeye zorlanilan bir neslin goniillii bir sekilde katildiklart
yepyeni bir smif varken bu sinifi gérmemek, bu smifi kullanmamak yanlis
olacaktir.

Sosyal medya fizerinde olusturulan mecralar ve katilimin saglandigi bu
birliktelikleri gercek hayata doniistiirmekte faydali olacaktir. Sosyal medya
tizerinden ulasilan farkli kiiltiirden insanlarla, farkli siniflar, farkli okullar ya da
sanatcilar arast gergek bulusmalar saglanmali etkinlikler, sergiler veya yarigmalar
diizenlenmelidir. Bu ister bir sehir icinde olsun ister iilkeler arasi olsun
gerceklestirildiginde sosyal medyanin smirlari asan etkilesim ozelligi gergege
dontisecektir. Bu sayede ulasilmaz denilene ulasmak, goriilemez denileni gérmek
saglanacaktir. Bu yasantiya katilmis olan 6grenciler farkl kisileri, farklh kiiltiirleri
ve tim bunlara dair farkli 6zellikleri 6grenecek, kendi 6zelliklerini de baskasina
aktarabilecektir. Sosyal medya sayesinde bireylerarasi, uluslararasi ve kiiltiirlerarasi

etkilesim en ideal sekilde gegeklesmis olacaktir.

5.2.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Bu arastirma sadece “Pamukkale Universitesi drneklemi” nde gergeklestirilmistir.
Arastirmanin Tiirkiye baglaminda gergeklestirilebilmesi adina benzer bir arastirma,
daha genis bir 6rneklem tizerinden gerceklestirilebilir.

Gelecek calismalarda sosyal medyanin 6grenme siireglerine etkilerine iliskin
O0gretmen adaylarinin goriislerinin yaninda, ogretmen adaylari ve Ogretmenlerin

goriigleri de incelenebilir.
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Yapilan arastirma Yiiksekogretim Kurulu'na bagh bir iiniversitede yiirtitilmiistiir.
Gelecekte Yiksekogretim Kurulu'na baglhi diger {iniversiteler iizerinde de
calismalar gerceklestirilebilir.

Yapilan arastirmada sosyal medya uygulamalarinin sanat egitimi 6grenme
stireclerine olan etkisine iligkin 6gretmen adaylarinin goriisleri degerlendirilmistir.
Gelecekte yapilacak olan calismalarda sosyal medya ile biitiinlestirilebilecek yeni
programlar ve yazilimlar gelistirilebilir. Bu yazilimlarin 6grenci ve ders siirecine
katkilar1 degerlendirilebilir.

Gorsel sanatlar egitiminde sosyal medya ortamlarinin kullaniminin gérsel sanatlar
egitimine yapmig oldugu etkilere iliskin Ogrenci ve Ogretmen goriisleri de
incelenebilir.

Sosyal medya ortamlarinin gorsel sanatlar egitimi i¢in olusturulmus yazilim veya
programlarinin gorsel sanatlar egitimine ne tiir bir katki saglayabilecegi konusunda

uzman kisilerle bir ¢aligma yiiriitiilebilir.
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Ek 1. Ogretmen adaylar1 goriisme formu

Tarih: / /2018

Saygideger Ogretmen Adayi;

Ben, Pamukkale Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitim Boliimii’nde yiiksek lisans
dgrencisiyim. "Gorsel Sanatlar Egitiminde Sosyal Medyanin Ogrenme Siireclerine Etkilerinin Ogretmen
Adaylarinin Goriigleriyle Incelenmesi” konulu bir arastirma yapmaktayim. Bu anketteki amacim sizin
goriislerinizden yola g¢ikarak sosyal medyanin, sanat egitimi 0gretim siireclerine etkisinin olup olmadig1
konusunda bilgiler almaktir.

Goriismede vereceginiz kisisel bilgilerin gizli tutulacagini 6zellikle belirtmek isterim. Arastirma raporunda
isimlerinize yer verilmeyecek, isimleriniz belirli kodlamalarla kullanilacaktir. Kayitlar sizin izniniz olmadan
aragtirmay1 ylirlittiigiimiiz 6gretim iiyesi disinda kimseyle paylasilmayacaktir.

Arastirmaya katiliminizda goniilliiliik esastir. Katiliminiz esnasinda sorulardan ya da arastirma siirecinden
kaynaklanan herhangi rahatsizlik hissederseniz arastirmadan ayrilmak istediginizi belirtebilirsiniz.
Arastirmanin saglikli sonuglara ulagabilmesi i¢in, formda yer alan sorularin tiimiine yanit vermeniz biiyiik
onem tagimaktadir. Samimiyetiniz, katkilariniz ve bana zaman ayirdiginiz i¢in simdiden tesekkiir ederim.

Mesut Ozkan
Pamukkale Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisti
Giizel Sanatlar Egitimi Bilim Dali
Yiiksek Lisans Ogrencisi

KISISEL BILGILER
Cinsiyetiniz: ... YaSINIZ: ..o
Smifimz: () 1. Siuf ( )2 Simf () 3. smf ( ) 4. Simf
1. internet kullanim sikhgimzi belirterek genel olarak internet kullanim amacimz belirtiniz?
( ) 1saattenaz () 1-3saat () 4-7 saat ()8-11 () 12 saatten fazla
2. Giinliik ortalama kag saatinizi sosyal medyada geciriyorsunuz?

( ) Hig kullanmiyorum ( ) lsaattenaz ( ) 1-3saat ( ) 4-7saat ( ) 8 saatten fazla

3. Asagidaki sosyal medya araclarindan en ¢ok hangilerini kullaniyorsunuz?
() Facebook () Youtube () Instagram () Twitter
() Whatsapp () Fb messenger () Google+ () Skype
() Linkedin () Pinterest () Tumblr () Snapchat
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4, Sosyal Medya s6z konusu oldugunda Kendinizi aktif/katihlmc1 bir kullanici olarak gériiyor
musunuz?
() Evet ( ) Hayrr ( ) Kismen

SOSYAL MEDYA KULLANIM AMACLARI

1. Sosyal medya size ne ifade ediyor?

2. Sosyal medya, giindelik hayatimzi1 nasil etkilemektedir? Olumlu ve olumsuz yonleri ile
belirtiniz?

3. Asagidaki onermelerden hangisi/hangileri sosyal medyayr kullanom amacimzi ifade
etmektedir?

) Sosyal Medyay1 video paylasmak amaciyla kullanirim.
) Sosyal Medyay1 fotograf paylasmak amaciyla kullanirim.

) Sosyal Medyay1 miizik paylasmak amaciyla kullanirim.

) Sosyal Medyay1 anlik durum paylasimi amaciyla kullanirim.

) Sosyal Medyay1 hayrani oldugum Kkisileri takip etmek amactyla kullanirim.

) Sosyal Medyay1 giindelik problemlerime ¢6ziim bulmak amaciyla kullanirim.
) Sosyal Medyayi ilgi duydugum konularda fikir aligverisi amactyla kullanirim.
) Sosyal medyay1 eglenme amagh kullanirim.

) Sosyal medyay1 yalnizca bos zamanlarint degerlendirmek i¢in kullanirim.

) Sosyal medyayi iletisim igin kullanirim.

) Sosyal medyayi kisilere ve diizenlenen organizasyonlara ulasmak i¢in kullanirim.
) Sosyal medyayi kisisel sunum ve bilgi paylasimi i¢in kullanirim.

) Fikirlerimi paylagmak i¢in kullanirim.

) Sosyal medyay1 6grenme amacli kullanirim.
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4. Sosyal medyay1 okul faaliyetlerini destekleyici ve faydal olarak buluyor musunuz?
( ) Evet ( ) Hayrr ( ) Kismen

5. Egitim amach kullandigimiz sosyal medya araglari nelerdir?

SOSYAL MEDYA VE SANAT URETIM SURECI

1. Sanatsal bilgi diizeyini artirmada sosyal medyadan nasil yararlanilabilir?



2. Sosyal medya hesaplarindan okul ici ya da okul dis1 sanatsal caliymalarin paylasilmasinin
yapilan sanatsal calismalara etkileri neler olabilir?

3 Sosyal medyanin kiiltiirlerarasi sanatsal etkilesime etkisi hakkinda diisiinceleriniz nelerdir?
4, Sosyal medyanin iist diizey diisiinme (arastirma, sorgulama, yaratici diisiinme, elestirel

diisiinme ve problem ¢6zme) becerilerine etkisi olup olmadigi1 konusunda neler diisiiniiyorsunuz?

5. Sosyal medya iizerinden aktarilan film, 6gretici video ve mesleki calismalarin mesleki ve
sanatsal gelisiminize etkilerine iliskin goriisleriniz nelerdir?

6. Sosyal medyanin sanatsal 6grenme siireclerinize (bilgi, iiretim, sergileme, elestiri, estetik
yargilar vs.) olasi etkileri konusunda goriisleriniz nelerdir?

SOSYAL MEDYANIN SANATSAL OGRENME SURECINDE KULLANIMINA DAIR ONERI VE
BEKLENTILER

1. Sizce sosyal medya gorsel sanatlar egitimine nasil yansitilabilir? Sosyal medyanin gorsel
sanatlar egitiminde kullanimina yonelik oneri ve beklentileriniz nelerdir?

2. Sosyal medyanin sanatsal 6grenme ortaminda is birligini saglamaya yonelik bir etki
olusturabilmesi i¢cin dnerileriniz nelerdir?






Ek 2: Arastirma izin Belgesi
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