T.C.

PAMUKKALE UNIVERSITESI
EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU
EGITiM BiLIMLERiI ANABILIiM DALI
EGITIM YONETIMI, TESTIiSi, PLANLAMASI
VE EKONOMISI BILIM DALI
TEZSIZ YUKSEK LiSANS PROJESI

SINIF OGRETMENLERININ DiJiTAL iCERIK VE

TEKNOLOJiYi KULLANMA BECERILERI

Yasemin OZBEK

Denizli- 2020



T.C.

PAMUKKALE UNIiVERSITESI
EGIiTIiM BIiLIMLERI ENSTITUSU
EGIiTiM BILIMLERI ANABILiM DALI
EGITIiM YONETIMI, TEFTiSi, PLANLAMASI
VE EKONOMISI BiLiM DALI
TEZSiZ YUKSEK LiSANS PROJESI

SINIF OGRETMENLERININ DiJiTAL iCERIK VE TEKNOLOJIYi
KULLANMA BECERILERI

Yasemin OZBEK

Damisman
Do¢. Dr. Funda NAYIR



TEZSiZ YUKSEK LiSANS PROJE ONAY FORMU

Egitim Bilimleri Anabilim Dali, Egitim Yonetimi Teftisi, Planlamasi ve Ekonomisi
Bilim Dal1 6grencisi Yasemin OZBEK tarafindan hazirlanan “Smif Ogretmenlerinin Dijital
Icerik ve Teknolojiyi Kullanma Becerileri” baslhikli Tezsiz Yiiksek Lisans Projesi
tarafimdan okunmus, kapsami ve niteligi agisindan Tezsiz Yiiksek Lisans Projesi olarak

kabul edilmistir.

Dog. Dr. Funda NAYIR

Danigsman

Pamukkale Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Yénetim Kurulu’nun

...... l...../ 2020 tarih ve ..................sayili karariyla onaylanmustir.

Prof. Dr. Mustafa BULUS

Enstitd Mudiri



TESEKKUR

Bu c¢alismanin ortaya ¢ikmasinda bilgisiyle, tecriibesiyle ve vizyonuyla bana essiz

desteklerini sunan ¢ok kiymetli danisman hocam Dog. Dr. Funda NAYIR’a;

Akademik anlamda bana deger kazandiran, derslerinden ve sohbetlerinden

faydalandigim enstitiimiiziin ve béliimiimiiziin birbirinden kiymetli hocalarima,;

Yiiksek lisans egitimim siiresince beraber derslere katildigimiz, ilim yolunda
beraber ilerledigimiz, ¢aligmalarimizda birbirimize destek verdigimiz, yoruldugumuzda

birbirimize gii¢ kattigimiz ¢cok kiymetli sinif ve donem arkadaslarima;

Bu egitim siirecinde ve bu ¢alismanin ortaya ¢ikmasi noktasinda benden destegini
esirgemeyen, motivasyon ve enerjimi arttiran, enstitiiniin kapisindan adim atmamu
saglayan, her zaman yanimda olduklarini bildigim ve hayatim boyunca destekleriyle

yanimda olan
cok degerli esim Selguk OZBEK ve
kizim Melis Ebru OZBEK ’e;

Sonsuz tesekkiirler...

Yasemin OZBEK



ETIK BEYANNAMESI

Pamukkale Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii’niin yazim kurallarmma uygun
olarak hazirladifim bu tez ¢aligmasinda; tez i¢indeki biitiin bilgi ve belgeleri akademik
kurallar ¢ercevesinde elde ettigimi; gorsel, isitsel ve yazili tiim bilgi ve sonuglar1 bilimsel
ahlak kurallarina uygun olarak sundugumu; baskalarmmn eserlerinden yararlanilmasi
durumunda ilgili eserlere bilimsel normlara uygun olarak atifta bulundugumu; atifta
bulundugum eserlerin tiimiinii kaynak olarak gosterdigimi; kullamlan verilerde herhangi
bir tahrifat yapmadigimi; bu tezin herhangi bir bsliimiinii bu iiniversitede veya baska bir

liniversitede bagka bir tez ¢alismasi olarak sunmadigimi beyan ederim.

Yaserfith OZBEK



OZET
Smif Ogretmenlerinin Dijital icerik ve Teknolojiyi Kullanma Becerileri
OZBEK, Yasemin

Tezsiz Yiiksek Lisans Projesi, Egitim Bilimleri ABD,
Egitim YoOnetimi, Teftisi, Planlamas1 ve Ekonomisi Bilim Dal1
Tez Damismani: Dog. Dr. Funda NAYIR
Haziran 2020, 64 sayfa

Bu arastirmada, Denizli ili Acipayam ilgesinde gorev yapan sinif gretmenlerinin dijital
igerik ve teknolojiyi kullanma becerileri ve bunun farkli degiskenlere gore farklilik
gosterip gostermedigi arastirilmigtir.  Arastirmada “tarama  modeli” kullanilmistir.
Arasgtirmanin evrenini 2019-2020 egitim-6gretim yili1 Denizli ili Acipayam ilgesinde gorev
yapan 304 smif 6gretmeni olusturmaktadir. “Tasadiifi 6rnekleme” yontemiyle secilen 150
Ogretmene ulasilarak Olgek sorularinin tamamina cevap veren 128 6gretmenden veriler
toplanmistir. Arastirmada,* Egitim Teknolojisi Standartlarma Yonelik Oz Yeterlik Olgegi”
kullanilmistir. Sinif 6gretmenlerinin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerilerini de
iyi ve yeterli diizeyde kullanabildikleri, meslektaslarina Onciiliikk edebildikleri tespit
edilmigtir. Ogretmenlerinin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma becerileri ve alt
boyutlarina iligkin Gorlislerinin genel olarak yiiksek oldugu ve en yiliksek katilimin
“Ogrencilerin dgrenmelerini kolaylastirma ve yaraticiliklarini tesvik etme” alt boyutu
oldugu ve bunu sirasiyla “Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma”, “Dijital
vatandaslikta model olma”, “Dijital ¢aga uygun Ogrenme ortamlart ve degerlendirme
etkinlikleri tasarlama ve gelistirme” boyutlari izlerken en diisiik katilimin ise “Dijital ¢agin
calisma ve dgrenme anlayisina dnciiliik etme” alt boyutu olmustur. Olgegin geneline ve alt
boyutlarin tamaminda “Katiliyorum” diizeyinde bir katiliminin olmasindan 6gretmenlerin
kendilerini dijital icerik ve teknolojiyi kullanma becerileri anlaminda genel itibariyle
yeterli gordiikleri sonucuna ulasilmistir. Ogretmenlerin dijital igerik ve teknolojiyi
kullanma becerileri Goriislerinin onlarin kisisel 6zelliklerine gore durumu incelendiginde
ise; cinsiyet, egitim diizeyi, kidem, aylik gelir diizeyine gore anlamli farklilik olmadigi
gorilmistiir. Ancak; ¢ocuk sayisi ile yliksekdgretim Oncesi yasanilan yere gore anlamli
farklilik oldugu goriilmiistiir. Bu farkliliklar; ¢ocuk sayisi bir olan Ogretmenlerle 2-3
arasinda; c¢ocuk sayist 2-3 olanlarla hi¢ olmayanlar arasinda ve kdy/Kasabalarda
yasayanlarla ilce merkezinde yasayanlar arasinda; koy/kasabalarda yasayanlarla il

merkezinde yasayanlar arasinda farklilik goriiliirken diger gruplar arasinda herhangi bir
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farklilik goriilmemistir. Ogretmenlerin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma becerileri alt
boyutlarina yonelik Goriislerinin 6gretmenlerin kisisel 6zelliklerine gore cinsiyet, egitim
diizeyi ve kideme gore biitiin alt boyutlarda anlamli farklilik goriilememistir. Ancak;
Cocuk sayisina gore “Ogrencilerin 6grenmelerini kolaylastirma ve yaraticilig1 tesvik etme”
ve “Dijital ¢agin ¢aligma ve 6grenme anlayisina Onciilik etme” alt boyutlarinda farklilik
goriilmemis; “Dijital c¢aga uygun Ogrenme ortamlar1 ve degerlendirme etkinlikleri
tasarimlama ve gelistirme” ve “Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma” alt
boyutlarinda 2-3 ¢ocuklu olanlarla ¢ocugu olmayan (Yok) arasinda farklilik goriiliirken
“Dijital vatandaglikta model olma” boyutunda da 1 ¢ocugu olanlarla 2-3 ¢ocugu olanlar
arasinda farklilik goriilmiistiir. Yine aylik gelir diizeyine gére “Ogrencilerin dgrenmelerini
kolaylastirma ve yaraticilig1 tesvik etme” boyutunda 4000-6000 TL geliri olanlara gore
6001 TL ve tzeri geliri olanlarin Goriiglerinin daha yiliksek oldugu ve geliri 6001 TL
tizerindeki Ogretmenlerin daha az gelire sahip Ogretmenlere goére Ogrencilerin
O0grenmelerini kolaylastirma ve yaraticiliklarini tesvik etmede daha fazla rol tstlendikleri
ve tesvik ettikleri sonucuna ulagilmistir. Diger alt boyutlarda herhangi farklilik
goriilmemistir. Ilaveten yiiksekdgretim oncesi yasadigi yere gére incelendiginde sadece
“Dijital vatandaslikta model olma” boyutunda farklilik goériilmez iken diger biitiin alt
boyutlarda koy, kasabada yasayanlarla il merkezinde yasayanlar arasinda farklilik
goriilmiis ve il merkezindekilerin daha avantajli olduklar1 sonucuna ulasilmistir. Ayrica
“Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma” boyutunda ilaveten koy, kasabada
yasayanlarla ilce merkezinde yasayanlar arasinda da farklilik goriilmiistiir. Dolayisiyla
koy, kasaba, il¢e veya il merkezinde yasamanin dijital i¢erik ve teknolojiyi kullanma da

etkili oldugu ve il merkezinde yasayanlarin avantajli oldugu sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Sozciikler: Sinif 6gretment, teknoloji kullanimu, dijital igerik
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BiRINCi BOLUM: GIRi$

Arastirmanin birinci boliimiinde problem durumu, aragtirmanin problem ciimlesi,
alt problemleri, arastirmanin amaci, arastirmanin Onemi, sayiltilar, smirhiliklar ve

aragtirmadaki kavramlarin tanimlar1 yer almigtir.

1.1. Problem Durumu

Ogrenme ve dgretme etkinliklerinin nitelikleri giiniimiizde degismekte ve yeniden
yapilandirilmaktadir. Bu durumun en 6nemli nedenlerinden biri de ilk defa 2011 yilinda
Kagerman tarafindan giindeme getirilen “Endiistri 4.0” kavramidir. Bu kavram ile sanayi,
endiistri, teknoloji, bilisim araglar1 vb. alanlar yeniden sekillendirilmekte ve
yapilandirilmaktadir. Tim diinyayr etkileyen bu gelismelerin 0grenme ve Ogretme
etkinliklerini etkilememesi ise miimkiin degildir (Yazici ve Diizkaya, 2016, s.49).

Giliniimiizde devletler egitim politikalarin1 “Endiistri 4.0 kavraminin icerdigi
yeniliklere gore diizenlemektedirler. Milli Egitim Bakanligi tarafindan agiklanan 2023
Vizyon Belgesi’nde; “Endiistri 4.0 "nin 6nemine vurgu yapilmakta ve temel amag¢ “Cagin
ve gelecegin becerileriyle donanmig ve bu donanimi insanlik hayrina sarf edebilen bilime
sevdali, kiiltiire merakli ve duyarh, nitelikli, ahlakli cocuklar yetistirmektir.” seklinde
ortaya konulmaktadir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2019, 5.74) .

Ogrenme ve dgretme etkinliklerinin ¢agin ve gelecegin becerileriyle donanabilmesi
icin Ogretmen ve Ogrencilerimizin dijital icerik ve teknolojileri kullanabilmeleri
gerekmektedir. Hayatin geri kalaninda oldugu haliyle egitim kurumlarinin ve sistemsel
olarak egitim mekanizmalarinin teknolojiden etkilenmesi kaginilmaz bir gercektir, bu
etkilesimden egitimin Oznesi olan Ogrenciler ve egitimin yiiklemi olan Ogretmenler
haberdar edilmeli, egitimin ve egitim sisteminin ana kiitlesi olan bu gruplar teknolojik
becerilerle gelistirilmelidir (Tiirkmen, Pedersen & McCarty, 2007, 5.162-171).

Uluslararas1 Egitimde Teknoloji Dernegi (ISTE), egitim iggoreni konumundaki
ogretmenlerin teknoloji konusunda haiz olmasi gereken yeterlilikler; okuryazar olmak,
derslerinde teknolojiyt kullanmak, ogrencileri teknolojiyi kullanmaya yonlendirmek,
Ogrencilerine bilgiye erisme ve bunlar1 kullanma becerilerini kazandirmak, dijital liderlik,
bilisim teknolojilerini kullanabilmeleri ve meslektaslar1 ile internet iizerinden isbirligi

yapabilmeleri i¢in 6grenme ortamlarini diizenlemek seklindedir (ISTE, 2000).



Ogretim faaliyetlerinde ise kosulan teknoloji ve egitim teknolojileri, dgrenme
uygulamalarini, smif 6grenme etkinliklerini zenginlestirmeyi, farkli 6grenme stilleri,
stratejileri, becerileri ve yaklasimlar1 ile Ogrencilerle iletisim kurmayi, onlarin merak
duyduklar1 alanlara, ihtiyaglarina ile onlarmn isteklerine uygun olan 6grenme ortamlarini
diizenlemeyi, onlarin derse katilimini saglamayi, merakini arttirmay1 desteklemekte ve
motivasyon yiiklemesi yaparak, 6grenme ve hatirlama oranlarinin artirilmasini ve 6grenci
basarisinin pozitif yonde ilerlemesini saglar (Seels ve Richey 1994).

Bu destek ve anlayis oOnemlidir ¢iinkii bdylece bilginin aktarim yoluyla
Ogretiminden rehberlik yolu ile kesfine gecilmis olur. Yani 6gretmen ve 0grenci arasinda
bilgi aktarimina dayanan yaklasim modelsel olarak degismis; Ogrencilerin 6gretmenin
sundugu egitim rehberliginde bilgiyi hep birlikte kesfederek, uygulayarak ve merakla
yapilandirdig1 bir egitim anlayisina gecis saglanmistir (Tavsancil ve Keser, 2005, s.79-
100).

Ogrenme ve Ogretme etkinliklerinde giiniimiizde kullanilan basili materyallerin
fiziki bir ortam olan okulda, sinifta, sinif dis1 ortamlarda cagimiz 6grenme ihtiyaglarin
yeterli Olclide karsilamasi miimkiin degildir. Bu materyallerin evrilerek, dijital icerik ve
teknolojilerinden yararlanilarak hazirlanmasi1 ve sif i¢i etkinliklerde kullanilmast
gerekmektedir. Egitimin sahadaki uygulayicist olan &gretmenler, egitim faaliyetlerini
formal diizende grup calismasi veya bireysel calisma icin kabul edilebilir yollar olan
tasarim diislinme, sorgulama, kavramsal Ogrenmeye dayali ortamlara ¢evirmelidir.
Egitimde kullanilan dijital materyaller bu ortamlarda kullanilacak bir ara¢ goriiniimii
kazanacaktir (2023 Egitim Vizyon Belgesi, MEB, 2019).

Ogrenme ortamini, dgrencilerin teknik okuryazarlik diizeylerine uygun teknolojik
araglar ve etkinlikler ve projelerle donatmanin dgrencilerin basarisina ve motivasyonuna
katkida bulunacagi varsayiminda bulunulmaktadir (Conole & Aleviz, 2010). MEB, 2023
Vizyon Belgesi (2019, s.74) kapsaminda su tanimda bulunmustur:

Dijital igerikler, pedagojik yaklagimi kuvvetli, kavramsal derinligi 6nde tutan, konu biitiinligi
tasiyan, yliksek etkilesimli materyalleri ifade eder. Gergek yasamla baglantili bu igerikler, fiziksel
ortamda gerceklestirilmesi zor olan interaktif deneyler, soyut kavramlarin gorsellestirildigi
canlandirmalar, simiilasyonlar, ¢oklu disiplinlerin harmanlanmasini gerektiren biiyiik projelerin
yasatilacagl oyunlar ve tiim bunlarin degerlendirme amaciyla kullanildigi yeni nesil dlgme
materyalleridir. Bu materyallerin kullanilmasiyla tiim 6grenci ve dgretmenlerin esit 6grenme ve
ogretme firsatlarina kavusmalariyla ¢agin bilgi ve becerilerine sahip olmalar1 saglanacaktir.”

denmektedir (5.73).



Dijital igeriklerin kullanilabilmesi ic¢in gerekli teknolojik alt yapinin olmasi
gerekmektedir. 2010 yilinda MEB’in hayata gegirdigi FATIH Projesi ile gerekli alt yap1
olusturulmaya baslanmistir. Fatih Projesi kapsaminda her 6gretmenin ve 6grencinin dijital
igerikleri kullanmasi amaglanmistir. Bu proje kapsaminda 13.606 okula 432.288 adet
etkilesimli tahta takilmig, Ogretmen ve Ogrencilere 700.000 adet tablet bilgisayar
verilmigtir. Boylelikle o6gretmen ve Ogrenciler igin gerekli teknolojik alt yapi
olusturulmaya ¢alisilmaktadir. Dijital i¢eriklerin bu teknoloji ile kullanilabilmesi i¢in Milli
Egitim Bakanlig1 tarafindan 963.179 06gretmen ve yoOnetici hizmeti¢i egitimlerden
gecirilerek yetkinlik kazanmalar1 saglanmistir.

Dijital icerige sahip ¢evrimigi Ozellikleri 6n planda olan egitim uygulamalari
platformu EBA kurulmustur. Bu olusumla; basili egitim materyalleri ile dijital materyaller
iligkisel baglamlanmig, 6gretmenlerin egitim faaliyetlerini yiiriitiirken ihtiya¢ duydugu
yardimci kaynak bu yol ile karsilanmistir. Ayrica bu platform ile 6gretmenlerimize dijital
egitim igerikleri konusunda kendilerini daha fazla gelistirmeleri amacina yonelik her an
yararlanabilecekleri kaynaklar gelistirilmistir. Ogrencilerin kisisel gelisimlerini dlgmeye
yarayan ve onlarin bilissel becerilerini artirmayi1 amaclayan ve bu yonlerinin gelisimlerini
destekleyen dijital yeni nesil 6l¢gme materyalleri gelistirilmistir.

Web 2.0 araglari, uygun sosyal etkilesim uygulamalarini kullanarak teknik zorluk
yasamadan Ogretmenlerin ve Ogrencilerin icerik olusturmasina ve mevcut igerigi
¢esitlendirmesine yardimei olur (Horzum, 2007, s.605)). Web 2.0 teknolojisi; kullanicilari
yalnizca bilgi alindiginda bilgilendirmek, olusturmak, paylagsmak, tartismak, vb.
kullanicinin kullanabilece8i ¢evrimici bir ortam yaratmakla simirli kalmaz (Kiyici, 2010,
5.185-189). Diger bir deyisle, bunlar kullanicilarin eylemlerini gorebildikleri, takip
edebildikleri, iletisim kurabildikleri ve ortak eylemler gerceklestirebildikleri programlardir.

Web 2.0 teknolojileri ise siiriilerek daha hareketli bir smif ortami yaratilir.
Ogrencilerin egitim ortamlarinda etkilesime gecebilmelerini saglandig1 ve birbirlerine karsi
olumlu tutum gelistirmelerinin gergeklestirildigi bir yer olur. Ayrica, grup ¢alismalarinin
gergeklestirildigi, etkili egitimin verildigi yapici egitim gibi yapisal becerileri gelistirmeyi
de destekler. Bu, Web 2.0 ile ilgili uygulamalar1 kullanan 6grencilerin ¢aligsmalarinda ve
gelecekteki yasamlarinda okuryazar, aktif ve aktif insanlar olmalarini saglar (Richards,
2010). Web 2.0 araglarimi kullanan 6grenciler iriinle ¢alisma esnekligine sahiptir, bu
nedenle onlar i¢in en iyi 6gretim yontemini kullanmay1 6grenirler. Bu bilgileri tiiketenler,

bilgilerini degistiren ve kokenlerini sorgulayan aktif 6grenciler olarak egitilir.



Ogretmenlerin Web 2.0 teknolojisini kullanarak smifa getirdigi cesitli etkinlikler,
programlar sayesinde sinif hayatinda daha canli bir simif ortami yaratir. Bdoylelikle
o0gretmenlerimiz smif i¢i ¢esitliligi artmis olur ve kullanilan derecelendirme yontemlerine
alternatif olarak iiriin vermeye yonelen derecelendirme yontemlerini kullanma firsatlarina
kavusur. Boylece, Web 2.0 teknolojisi hem 6gretmenlere hem de 6grencilere 6grenme ve
Ogretmenin yani sira 0gretim ve 0grenmeyi doniistiirme konusunda yenilik¢i yontemler
sunar (Selwyn, 2007, s.17). Ayrica daha alakali ve islevsel igerik kullanirlar.
Ogretmenlerimiz zaman ve mekan1 Web 2.0 araglarinin kullanim1 sayesinde daha 6zgiir
olarak kullanirlar.

Egitim sisteminin ana ve zorunlu unsuru olan egitim, toplumu her yonden
etkileyebilecek mesleklerden biridir. Ogretmen; dgrenci olarak adlandirilan hammaddeleri
ogrenme ve 0grenme becerisi ile isleyerek egitim programlarini amaglari dogrultusunda
gerceklestiren kisidir (Giirbiiztirk ve Geng, 2004). Siniftaki 6gretmenler, 6grencileri ilk
sekillendiren ve onlar1 gelecege yonlendiren ilk ve en 6nemli unsurdur. Bu baglamda
teknolojiyi kullanarak dijital icerige dayali beceriler iireten sinif 0gretmenleri ¢agimiz

egitim anlayisinin 6nemli pargasi olacaktir.

1.1.1 Problem Ciimlesi

Aragtirmanin problem ciimlesi “Smif dgretmenlerinin dijital icerik ve teknolojiyi

kullanma becerileri nedir?” seklinde olusturulmustur.

1.1.2. Alt Problemler

1. Sinif 6gretmenlerinin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerileri nasildir?

2. Smif dgretmenlerinin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma becerileri (Cinsiyet, egitim
diizeyi, kidem, cocuk sayisi, aylik gelir diizeyi ve yliksekogretim Oncesi yasadigi yer)
durumuna gore anlamli bir farklilik géstermekte midir?

1.2. Arastirmanin Amaci

Sinif Sgretmenlerinin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerileri egitim

sistemimizin ¢ag1 yakalama, teknoloji takip etme ve modern endiistri 4.0 araglarinin



kullanim1 gibi alanlarda 6grencilere rehberlik etmeleri ve 2023 MEB Vizyon Belgesi'ndeki
hedeflere ulasilmasi agisindan deger arz etmektedir.

Bu arastirma, Denizli ili Acipayam il¢esinde gorev yapan siif 6gretmenlerinin
dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerileri diizeylerini ortaya c¢ikarmay1
amaclamaktadir. Bdylece egitim sistemimizde teknolojinin ve dijital igeriklerin

kullaniminin hangi diizeyde olduguna dair bilgi edinmeye katki saglamay1 amaglamaktadir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Dijital igerik ve teknolojinin kullaniminin ekonomi, sanayi, endiistri, sosyal hayat,
kiiltiir ve en 0nemlisi de egitim olmak iizere bircok alani etkiledigi inkar edilemez bir
gercekliktir. Ulke olarak bu araglarin olumlu olarak insanimiz tarafindan kullanilmas: ve
cag1 yakalamamiz igin bir ara¢ olmasi gerekmektedir. Ertmer (2005), Ogretmenlerin
teknolojiye yonelik tutumlarinin, teknolojiyi kullanma ¢abalarinin ve becerilerin
kullanilmasmin, 0&grencilerin egitim ve Ogretimde teknoloji kullanimina yoénelik
tutumlarini etkileyecegini soylemistir. Bu etkileme siirecinde en biiyliik pay sahibi
Ogretmenler ise sinif ogretmenleridir. Bu aragtirma sinif 6gretmenlerinin dijital icerik ve
teknolojiyi kullanma becerileri hakkinda giincel bilgiler ve farkli bakis agilari kazandirmasi

bakimindan da 6nem tasimaktadir.

1.4. Varsayimlar

Aragtirmanin varsayimlari;

1. Arastirmaya katilan sinif 6gretmenleri, 6lgme araglarina baski altinda kalmadan
dogru ve igtenlikle yanit verdikleri kabul edilmistir.

2. Arastirmaya katilan sinif 6gretmenleri dijital icerik ve teknoloji kullanimu ile ilgili

bilgileri yeterli diizeydedir.

1.5. Smirhhiklar

1. 2019-2020 ogretim yilinda Denizli ili Acipayam ilgesinde gorev yapan sinif
ogretmenlerinin gorigleriyle sinirlidir.
2. Veri toplama araci olarak “Egitim Teknolojisi Standartlarina Yénelik Oz Yeterlik

Olgegi” vasitasi ile elde edilen verilerle siirlidir.



1.6. Tanimlar

Smif Ogretmeni: Universitelerin egitim fakiiltelerinde en az dorr yillik egitim almis,
Milli Egitim Bakanligina bagli okullarda ilkogretim kademesinde 1.-4. Simif 6grencilerine

yonelik egitim 6gretim faaliyetlerini yiiriiten kisi.

Dijital Icerik (Web 2.0 Teknolojisi): Internet iizerinde hedeflenen kitlenin karsilikli
etkilesim halinde olmasi sonucu ortaya ¢ikan ve bu nedenle insanlarda farkli bakis agilari
olusturan ortamlara dijital igerik denir. Web 2.0 teknolojisi, genel olarak isbirligine
dayanan ve igerisinde aktif icerikler olugturmaya, bilgi iiretmeye ve bu bilgiyi diger

insanlarla paylasmaya imkan olusturan internet ortamlaridir (Grosseck, 2009,5.479).

Teknoloji: Biinyesinde birden fazla 6ge barindiran ve bunlarin bilim ve sanayi
tirinleri tizerinde etkileri ile hayatimizi kolaylastiran, diger bir ifadeyle bilime ait iiriinleri

yasantimiza katan, bilimin gerceklerini hayatimiza yansitan islevsel uygulamalardir.



IKINCI BOLUM: KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Kuramsal Cerceve

Arastirmanin bu boliimiinde, arastirmaya yonelik ilgili kavramlar kuramsal olarak

acgiklanmustir.

2.1.1. Teknoloji

Teknolojinin tanim1 Senel ve Gengoglu’na (2003) gore; bilimsel arastirmalar, tiriin
gelistirilmesi, gergeklestirilen {iretim sonucunda ortaya ¢ikan tiriinlerin pazarlanmasi, satisi
ve satigtan sonraki hizmeti i¢ine alan bir sanayi siirecidir. Bu siirecin etkili ve verimli bir
sekilde yapilabilmesi igin kullanilacak olan bilgi ve becerilerin timiidiir (Senel ve
Gengoglu, 2003). 21. yy. toplumlarinin sahip olduklar1 teknolojiler ile diger {ilkelere
ustiinliik sagladiklari, teknolojiye sahip olmayan, olamayan veya teknolojiden mahrum
birakilan toplumlarin ise gelismis iilkeler tarafindan somiiriildiikleri yadsinamaz bir
gercektir. Teknolojinin son donemde gostermis oldugu hizli gelisme ile ekonomi alaninda
gergeklestirilen gelismelerin en 6nemli faktorlerinden biri oldugu siiphe gotiirmez bir
gercektir. Son donemde iilkeler arasindaki rekabetten ve egemenlik saglama yariginin
temel aktorii teknolojidir. Bu acimasiz yarisin arka planinda ise teknoloji alanindaki
amansiz miicadele ve iilkelerin egemenlik saglama cabasi bulundugunu soyleyebiliriz. Bu
nedenle Tiirk toplumunun da gelismis diger iilkelerde oldugu gibi teknolojik olarak iist
diizeyde olmas1 gerekmektedir (Giiveng, 2004, s.5).

Teknolojideki gelismeler Kiper’e (2004, s.12) gore; sadece insan yagamini
etkilememekte, insanin tiikketmis oldugu kaynaklar1 etkilemekte ve insanin yasam tarzinda
da 6nemli degisiklige neden olmakta, gelecek nesillere birakacagimiz kiiltiir ve degerler ile
ilgili mirastmizi da etkilemektedir. Bu nedenle sahip oldugumuz teknolojiyi farkl
boyutlariyla kavramak bizler i¢in biiyiik 6nem kazandirmaktadir (Kiper, 2004, s.12). Insan
yasamindan teknolojiyi ¢ikarmanin ve onu yok saymamiz olanaksizdir. Bu nedenle bilimi,
teknolojiyi ve toplum iligkilerini ¢ok iyi kavramaliyiz. Bunlar1 toplumun ve insanligin
yararina nasil en iyi sekilde kullanabilecegimizin kosullarini olusturarak bunu saglamanin

sartlarim1 yerine getirmeliyiz. (Ansal, 2004, s.35-58). Cagimizda teknoloji ile bilim



biitlinlesmistir, insanin ve diger canlilarin yasamlarina giderek hakimiyet kurmaktadir.
Cagdas yasami, onu cesitli yonlerden etkileyen teknoloji ile bilim arasindaki iligkiyi
anlamadan kavramamiz miimkiin degildir. Diinya tarihinde teknoloji ve bilimin
giinlimiizdeki kadar fazla i¢ i¢ce oldugu ve bu denli isbirligi i¢inde oldugu bir zaman dilimi
ile karsilasilmamistir. Son donemlerde bilimsel arastirmalar yapmanin temel sartlarindan
biri de bilgisayarlar yardimi ile gelismis teknolojik arag ve geregler, modern deney
aygitlaridir. Gegmis donemlerdeki gibi kagit kalemle veya sadece diisiincelerimizle
bilimsel arastirmalar yapmak imkansizdir (inam, 2004, s.16-33).

Teknoloji insanlik tarihi ile baslamistir. Gergeklestirilen her yenilik teknolojinin
gelisimine katkida bulunmustur. Teknoloji hem sanayilesmenin hem de gelismenin
ayrilmaz bir parcasidir. Bu olgunun yadsinamaz varligi hakkinda iktisatcilarin igerisinde
cok az da olsa goriis ayriliklar1 vardir. Ekonomi kuramecilart teknolojiye onemli roller
vermislerdir (Ansal, 2004, s.35-58). Giiniimiizde kullanilan teknoloji kavraminin temelinde
ise 18. ylizyilda gergeklesen Sanayi Devrimi yatmaktadir. 18. Yiizyildan ise sonra insan
hayatinin her alaninda makinalar yer almaya basladi. Ik once 1765-1850 yillarda
Ingiltere’de gergeklesen Sanayi Devrimi daha sonra hizla diger iilkelere yayildi. Basta
Amerika Birlesik Devleti, Japonya ve Almanya olmak iizere bir¢ok iilke sanayi ve
teknolojide diger iilkeleri 20.yiizyilda geride biraktilar (Giinay, 2002, s.8-14). ikinci sanayi
devrimi bu doneme rastlamaktadir. Elektrik enerjisinin iiretim teknolojilerinde kullanilmasi
ile birlikte sanayide bir iist diizeye sigrama goriilmiistiir. Bu durum kiiresel rekabetin
artmasina neden olmus ve iilkeler arasinda siyasi, ekonomik ve en Onemlisi de askeri
miicadelelerin dogmasini saglamistir. Bu rekabet ortaminin yararlari neticesinde ise
teknoloji daha hizli ilerleme kaydetmistir (Kili¢ ve Alkan, 2018).

Yirminci ylizyilin ikinci yarisinin ortalarindan itibaren yasanmaya baglanan
“Uglincii sanayi devrimi”nin olusmasinda bilisim teknolojileri ile elektronik alaninda
yasanan gelismeler etkili olmustur. Bu donemi “Bilgi ekonomisi dénemi” olarak da
nitelendirebiliriz. (Kilig ve Alkan, 2018). Iletisim teknolojilerinin bu zaman diliminde daha
onemli oldugu, bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizla geliserek diinyay:1 kiiclik bir kdy
haline getirmistir. Boylelikle insanlar her nerede olursa olsun gerceklesen olay ve
durumlardan haberdar olmuslar, yasanan gelismelere zaman ve mesafe tanimadan miidahil
olabilmislerdir. Bu gelismeler sayesinde diinya ekonomisi, siyaseti ve teknolojisi bilgi ve
iletisim araglarina sahip ve onlar1 en iyi sekilde kullanan {ilkelerin eline ge¢mis, ancak tiim
insanligin ortak kullanimina sunulmustur. Insanlar ve iilkeler var olan teknolojik

kaynaklar1 kullanim becerilerinin diizeyleri ile birbirlerine iistiinliik kurmuslardir.



2011 yilinda Almanya’da ilk kez tanimlanan “Ddrdiinci Sanayi Devrimi” ise
“Sanayi 4.0” olarak tanimlanmistir. Sanayi 4.0; insanlarin, makinelerle ve {irlin arasinda
ger¢ek zamanli iletisim saglandigi, ayni1 zamanda bunlar arasindaki baglant1 ve tanimalari
gerceklestirebilen, bir o kadar da esnek bir sekilde miisterilerin ihtiya¢ ve taleplerini
dikkate alarak onlara 6zel ¢oziimler iiretebilen dijital iiretim modelleridir (Firat ve Firat,
2018, s.10-23). Bu donemin alt yapisini ise bilisim teknolojileri ve ag yapilar
olusturmaktadir. Ulkelerin bu alt yap1 imkanlarma sahip olmalar1 onlari yasanan ve
yasanacak olan gelismeleri takip edebilmeleri anlamina gelmektedir. Son yillarda “Yapay
Zeka” kavrami 6n plana ¢ikmakta ve bu teknoloji insan hayatin1 ve diinya ekonomisini
etkilemektedir. Bu nedenle Tiirkiye son yillarda Sanayi 4.0 teknolojilerini edinmek ve
onlar gelistirmek biiyiik atilimlar yapmaktadir. Tiirk siyasi, ekonomi, askeri ve kiiltiirel
politikalart bu teknolojilerin etkisi ile sekillenmektedir. Yakin zaman diliminde ortaya
¢ikan bu durumun egitim sistemini etkilememesi ise miimkiin degildir. Egitim sistemimiz
de yasanan gelismeler dogrultusunda sekillenmekte ve 2023 Vizyon Belgesi ile de bu
alandaki gelisim ve degisimlerin izleri goriilmektedir. Bu belgede yer alan amag¢ ve
hedeflerin gergeklestirilmesi i¢in Tiirk Milli Egitimi tiim birikim ve enerjisini yeniliklere
acik hale getirebilmeye yoneltmis durumdadir. Hedeflenen amaglarin gerceklestirilmesinde

teknolojiye sahip olmak biiyiikk onem arz etmektedir (2023 Vizyon Belgesi, MEB).

2.1.2. Egitimde Teknoloji Kullanimi

Egitimde teknoloji kullanimi ile ilgili Lortoglu (2008) gore; “Egitim ve teknoloji
insan yasaminin daha etkin duruma getirilmesinde onemli rolii olan iki temel ogedir.”
demektedir. Insanoglu yasami siiresince egitim ve teknolojiyi arag olarak kullanmasiyla
hem dogal ¢evresine hem de sosyal ¢evresine egemen olmus ve bu iki arag sayesinde bunu
da basarabilmistir. Insanin dogustan getirdigi O6zelliklerinin ve yeteneginin ortaya
ctkmasinda egitimin rolii ok fazladir. Insam1 daha giiglii yapan ve onun olgunlasmasini
saglayan, boylelikle insanin yaratict Ozelliklerini 6n plana ¢ikaran da yine egitimdir
(Lortoglu, 2008, s.28). Bilim ve teknoloji alanindaki gelismelerin, bulunan icatlarin egitim
alaninda kullanilmas1 ile egitim teknolojileri ortaya cikmistir. Boylelikle 6grencilerin
teknolojik yenilikleri takip etmesini ve gerceklesen yeniliklere adapte olabilmesi egitim
teknolojileri sayesinde gergeklesebilmektedir. Ogretmenlerin giiniimiiz egitim sistemi

ierisindeki rolleri degismistir. Ogretmenler dgrencilerine sadece bilgi aktarmak degil,

onlara bilgiye ulagsma yollarin1 gésteren bir rehberdir. (Yi1lmaz, 2007, s.162).
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Cagimizin gerektirdigi Ozelliklere sahip olabilmemiz egitim sistemimizdeki eski
aliskanliklarin giderilmesi ile miimkiin olacaktir. Bu noktada &gretmenlerimizin egitim
teknolojileri ile ilgili gelismeleri takip etmeleri ve onlar1 benimseyerek kullanmalar
gerekmektedir. Bilgisayarlarin egitim alaninda kullanilmasi ve sonrasinda ise internetin de
yayginlagarak egitim ile ilgili yenilikler getirmesi ile bu alanda son donemde yasanan en
onemli gelisme meydana gelmistir. ik baslarda internet, egitim alaninda gerceklestirilecek
olan caligmalara ve arastirma kaynaklarina erisim saglama yoniinden Ogrencilere yarar
sagliyorken giiniimiizde ise egitimin dogrudan verildigi ve en ¢ok faydalanilan bir yer
haline getirmistir (Uca-Giines, 2016).

Yirmibirinci ylizyil egitim sisteminin modern ihtiyaglari toplumsal yasama adapte
eden, kisiligi, rasyonel hedefleri gelistiren, arastirma yontemlerinin kullanimina, bagimsiz
ve bireysel Ogrenmeye izin veren ve biiylik kitlelere hizmet edebilecek bir yapiy1
benimsemesi zorunludur. 21. yiizyildan itibaren yeni nesillerden; gelenek ve degerlerin
korunmasi, vatandaglik bilinci ve seri iiretim yerine; bilgiyi liretme ve farkli alanlara
transfer etme, dijital teknolojileri aktif kullanma, problem ¢6zme, veriyi liretme, isleme ve
kullanma gibi st diizey beceriler talep edilmektedir. 21. yiizyil egitim anlayisi, bireyin
sahip oldugu kapasite ve yetenegin acgia cikarilarak, bilgiden ¢ok beceri ve yetkinlik
kazandirilmasini hedeflemektedir. Basariin standart testlerle ol¢iildiigii egitimin meslege
hazirlik olarak goriildiigii eski anlayis yerine, iiretilen projeler, sorun ¢dzme becerisi,
yenilik ve yaraticilik, alinan patent sayilar1 ve sertifikalar 6ne ¢ikmaktadir. (Ugak ve
Erdem, 2020).

Egitim sistemi nesillerin yetismesini saglayarak topluma sekil veren, ayni zamanda
tilkelerin devami i¢in hayati degere sahip genis kapsamli bir sistemdir. Diinyanin son
donemde daha da kiiresellesmesi egitimin daha da yayginlasmasini, ulasilabilirligini
artirmigtir. Eskisinden daha gii¢lii ve yaygin hale gelen egitim giinlimiizde kritik bir 6neme
sahip olmustur. Simdiki zamanda insanlar en kii¢iik yaslardan itibaren ileriki yaslara kadar
egitim diinyasinin igerisinde bulunmakta ve istedigi her alanda ve her sekilde egitim
gereksinimlerini hi¢bir engelle karsi karsiya gelmeden gidermektedir. Dijital ¢agdaki
toplumlarin sekillenmesi ise toplumlari olusturan bireylerin alacaklar1 egitimin o6zellikleri
belirleyecektir. Dijital egitime acgik toplumlarin simdiden diger toplumlarin Oniine
gectikleri bir gergektir. Ulke politikalar1 ve egitim planlar1 igerisine egitimin
dijitallestirilmesini de katmak zorunluluk haline gelmistir. (Parlak,2017)

Egitim teknolojisi kavramini egitim ve pedagojik miicadelenin tasarimu,

uygulanmasi, degerlendirilmesi ve gelistirilmesi olarak tanimlamaktadir. Alkan'a gore,
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egitim teknolojilerinin tiim egitim seviyelerinde uygulama bulmasima ragmen,
O0grenmeyi sistematik hale getiren ve bagimsiz 6grenmeyi On plana ¢ikaran olgusal
boyutlu bir durumdur (Alkan, 2011). Bu baglamda, egitim ve Ogretim teknolojileri
Ogretmenleri liderlige ve bireysel O6grenmeye yonlendirmis ve Ogrenci merkezli
ogrenmeyi desteklemistir. Modern bilgi toplumunun gereksinimlerinden bazilar1 olan
egitime bilgi ve teknolojik yansimalar, bilgi teknolojisi ile karsi karsiya olan
cocuklarimizin ihtiya¢ ve gereksinimlerini karsilamayir amaglamaktadir. Bu durum
iilkelerin gelismislik diizeyine tekabiil etmektedir. Bu nedenle, iilkeler gelisimlerini
gerceklestirmek i¢in biiyliik Olclide teknolojiye glivenmektedir ve bu dogrultulu
yatirimlar yapmakta, kalkinma planlar1 olusturmaktadirlar (Gokbulut ve Bayram, 2016).

2.1.3. Tiirkiye’de Egitim Teknolojileri

Tiirkiye’de egitim alaninda yiritilen faaliyetlerden Milli Egitim Bakanlig
blinyesinde bulunan ve 1998 tarihinde genel miidiirliik statiisii kazanan Egitim
Teknolojileri Genel Miidiirliigii (EGITEK) olarak sorumludur. 2011 yilinda yeni bir
yapilanma ile bugiinkii “Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii (YEGITEK)”
adini almistir (YEGITEK, 2020). 1984-2013 aras1 dénemde MEB bilisim teknolojileri
kullanimin1 giindemine alarak bu alan i¢in 6gretmen yetistiren programlarin agilmasini
saglamis, BT kullanimina doniik alt yapi projeleri gerceklestirmis, Ogretmen ve
ogrencilerde BT becerilerini arttirmak i¢in kurs, hizmet ici egitim gibi yollara ve projelere
yonelmistir (Topuz ve Goktas, 2015). 1984-2013 doneminde MEB; Microsoft, Diinya
Bankasi, Intel, Avrupa Yatirim Bankasi gibi uluslararas: kurum ve kuruluslarla protokoller
ve sOzlesmeler imzalayarak BT alt yapisini arttirict projelere finansér bulmustur ( Topuz
ve Goktas, 2015, s.100). Bu ara donemde gerceklestirilen calismalar Tablo 2.1°de

verilmistir.
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Okullarda BT Alt yapisin1 Olusturulmasina Yonelik

Okullarda BT Kullaniminin Yayginlagtirilmasina

Projeler Yonelik Projeler
Proje Proje Adi Proje Proje Adi
No No
1 Endiistriyel Okullar Projesi 1 Word Links Projesi
2 Milli Egitimi Gelistirme Projesi 2 Tiirk-Japon Teknik Isbirligi Kapsaminda

Anadolu Teknik Liselerinde Endiistriyel
Otomasyon Teknolojileri Bolimi
Kurulmasi Projesi

(Devami arkadadir)

Tablo 2.1 1984- 2013 Arast MEB Projeleri (Devamz)

3
4

5
6

10

11

12

13

14

15

16

Temel Egitim Projesi I. Faz
ILSIS Projesi

Temel Egitim Projesi II. Faz
MEB Internete Erisim Projesi
Mesleki ve Teknik
Modernizasyonu Projesi
Bilgisayarli Egitime Destek Kampanyasi

Egitimin

Ortadgretimi Gelistirme Projesi

Endiistriyel Teknik Ogretim Okullar1
Biinyesinde Video Konferans Sistemi
(Akallr Sinif) Kurulmasi Projesi

MEB  Kapasitenin  Gtiglendirilmesi
Projesi

MEBBIS

ITEC “Katilime1 Sinif I¢in Yenilikgi
Teknolojiler” Projesi

Firsatlar Artirma, Teknolojiyi
Iyilestirme Hareketi (FATIH) Projesi

4

o

10

11

12

13

14

15

16

17

18

Egitim Cercevesi Projesi I. Faz

Temel Egitime Destek Programi (Temel
Egitim Projesi I. Faz1)

Intel Gelecek I¢in Egitim

Internet Radyo TV

Microsoft Egitimde Isbirligi

Bilisim Teknolojileri Projesi
Skoool.tr Portali

Egitim Cercevesi Projesi II. Faz

Uzaktan Egitim Sistemi Uygulamalarinin
AB Ulkelerindeki Uygulama Yo6ntemleri
Projesi

Mesleki Teknik Egitimde Uygulanabilir
Bilgi Sistemi Projesi (METUBIS)
Think.com Portali

Intel Ogretmen Progranm
Uzmanlasmis Meslek Edindirme
Merkezleri Projesi (UMEM)

Hayat Boyu Ogrenmenin Gelistirilmesi
Projesi

Tiirkiye’de Mesleki ve Teknik Egitimin
Kalitesinin Gelistirilmesi Projesi

Hayat Boyu Ogrenmenin Gelistirilmesi
Operasyonu 2

Tablo 2.1°de goriildiigii gibi 1984 ile 2013 yillar1 arasinda Milli Egitim Bakanliginin

dijital icerik ve teknolojiyi kullanma ve gelistirme amaciyla eTwinning, Erasmus+,

Scientix ve FATIH projeleri bu dénemin en dikkat cekici ¢alismalar1 olmustur. Ozetle

bahsetmek gerekirse; eTiwining: Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIiT) kullanarak okullara

destek, ara¢ ve hizmetler saglayarak Avrupa'da okullar arasi isbirligini tesvik eder.

Egitmenlere cevrimi¢i mesleki gelisim firsatlar1 sunar. Erasmus+ Ogrenci ve 6gretmen

hareketliligidir. Giinlimiizde eTiwining c¢alismalarin1 da kapsamina almistir. Kiiltiirel
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tanigiklig arttirdig gibi farkli mesleki deneyimler, 6grenme deneyimleri sunar. Bu proje
Avrupa Birligi kalkinma politikalari ile esgiidiimlii yiiriitiilmektedir. 33 Avrupa Ulkesi ve 6
Avrupa Dis1 Ulke Egitim Bakanliklar1 veya Ulusal Ajanslari tarafindan yiiriitiilen bir
faaliyettir (Doger, 2015). Scintix Ogretmenler, akademisyenler, yoneticiler, aileler ve fen
ve matematik egitimiyle ilgilenen insanlara agik, Avrupa'da fen ve matematik egitiminde
sorgulamaya dayali egitimi genisletmeyi amaglayan bir projedir. Portalda, Fen ve
Matematik 6gretmenlerinin derslerinde kullanabilecekleri, 6grencilerin bilimsel diisiinme
ve arastirma yapma becerilerini gelistirmeye yonelik sorgulama temelli Fen ve Matematik
projeleri, etkinlikleri ve materyalleri paylasilmaktadir. FATIH projesi iilkemizde cografya
ve mekan ayirt etmeksizin her kademe okulu akilli tahta, yiiksek hizli internet, tablet,
yazic1 gibi BT alt yapisi ve igerigi ile bulusturmay:r hedefleyen ve 2010 yilinda
uygulamaya alinmis L. ve II. Fazlar1 tamamlanarak III. Faz ¢aligmalar1 baglayan bir projedir

(YEGITEK, MEB, 2020).

2.1.4. Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi (FATIH) Projesi

FATIH projesi, kapsamida bulunan egitimde teknoloji kullanimi igerigi ile
diinyanin en biiyiik ve en kapsamli egitim hareketi olarak kabul edilmektedir. Ogrencilere
egitimde firsat esitligi saglamak, bu amagla okullarda teknolojiyi gelistirmek ve 6grenme-
dgretme siirecini daha nitelikli hale getirmek amaciyla baslatilan FATIH projesi, bireysel
farkliliklar. Siniflarda sistemin etkin kullanimi i¢in yiiksek hizli ve giivenli internet (VPN)
saglanmistir. Okul bilgi sistemi ile okullara kurulan sistemler ve okullara ait ekipman

degisiklikleri izlenebilir (Fatih Projesi, YEGITEK, 2020).

Tablo 2.2. FATIH Projesi Hedefleri

Her Okul I¢in Her Derslik I¢in Her Ogretmen Igin Her Ogrenci igin
Bir adet ¢ok Etkilegsimli tahta Tablet bilgisayar Tablet bilgisayar
fonksiyonlu yazici
Alt yap1 Kablolu/kablosuz EBA portal EBA portal

internet baglantisi

Yiiksek hizli erigim Sinif yonetimi EBA market EBA market
e-posta hesabi Bulut hesabi
fcerik stiidyosu Dijital kimlik

gelstirme
Bulut hesabi Odev paylasimi
Ogrenim yonetim e-Posta hesabi
sistemi (LMS)
Ders notlar1 paylagimi Bireysel Ogrenim
materyalleri

Kaynak:http://fatihprojesi.meb.gov.tr/about.html, FATIH Projesi Hedefleri



http://fatihprojesi.meb.gov.tr/about.html
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MEB, FATIH Projesi’nin temel amaglarini; cografya farki gézetmeksizin egitim ve
ogretimde firsat esitligini saglamak, okullarda egitim alaninda Kkullanilan teknolojiyi
iyilestirmek ve oOgrencilerin dgrenmelerini desteklemek icin BIT araglarmi 6grenme
ortaminin merkezine yerlestirmek olarak agiklamaktadir (MEB, 2012c). Okullarin sahip
olduklarinin yaninda ihtiya¢ duyduklart egitim teknolojilerini tiim gereksinimleri
karsilayabilecek sekilde egitime kazandirmayr amaclamaktadir. Kisaca teknolojiyi egitim
icerigine entegre etmek istenmektedir. FATIH projesi hedefleri Tablo 2.2°de agiklanmustir
(Fatih Projesi, YEGITEK, 2020).

Tablo 2.2°de FATIH projelerinin hedefleri okul, derslik, dgretmen ve dgrenciler
i¢in olmak iizere kategorilestirilmis ve hedefler belirlenmistir. FATIH Projesi yukaridaki
hedefleri gerceklestirmek i¢in 5 ana bilesenden ve bu bilesenin igeriginden olusmaktadir.

Sekil 2.1°de agiklanmastir.

Ogretmenlerin
Hizmetici

EGitimi

Bilincli, GUvenli,

Egitse e- Y&netilebilir ve

Icerigin
Saglanmasi ve
Yonetiimesi

Olculebilir BT
Kullaniminin
Saglanmasi

) " 4

Fatih

Ogretim

Programlarnnda
Etkin BT

Donanim ve

Yazihm Alt
Yapisinin

PrOjeSi Kullanimi

Saglanmasi

Sekil 2.1. FATIH Projesi Ana Bilesenleri ( Kaynak: http://fatihprojesi.meb.gov.tr
/about.html)

Sekil 2.1°de FATIH projesinin gergeklestirilmesi ve hedeflere ulagilmasi amaciyla
belirlenen bes bilesen verilmistir. Bu kapsamda FATIH projesi alt yap1 olarak yiiksek hizli
interneti, okul i¢i etkilesimi saglanmis bilgisayar agini, her sinif i¢in akilli tahtalari, okul
O0gretmenleri i¢in yazicilari, 6gretmen ve 0grenciler icin tablet araclarini, 6gretmenler igin
hizmet i¢i egitimi, d6grenciler i¢in bilingli bilisim ve dijital kullanicilig1 gerceklestirmeyi
hedeflemektedir (MEB, 2018).


http://fatihprojesi.meb.gov.tr/about.html
http://fatihprojesi.meb.gov.tr/about.html
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FATIH Projesinin bu sayilanlarin yaninda gerceklestirmek istedigi bir baska
entegrasyon ise dijital icerige dayali bir portal {lizerinden O6gretmen ve ogrencilerin
kullaniminda olan platform kazandirmaktir ki bu EBA (Egitim Bilisim Ag1) ile vuku
bulmustur. EBA, siniflara uygun giivenilir ve dogru elektronik igerik saglamak igin
olusturulmus ve gelistirilmis bir platformdur. Bu platformun amaci; Gerektiginde okulda,
evde, genel olarak bilgi teknolojisini kullanarak malzemelerin etkin kullanimin
destekleyerek teknolojinin egitime entegrasyonunu saglamak seklindedir (Kurtdede-Fidan,
Erbasan ve Kolsuz, 2016).

Egitimin tiim paydaslari i¢in hazirlanan EBA;

1- Egitim icerigini zenginlestirmek,

2- BT nin egitimde kullanilmasini saglamak,

3- Egitim igerigi ile ilgili ihtiyact karsilamak,

4- Bilgi transferi ve etkilesimini ag iistiinden yaratmak,
5- Egitim igerigi arsivi olusturarak literatilir yaratmak,

6

Bilginin yapilandirilarak iiretilmesini saglamak

7- Farkli 6grenme sitillerine (sozel, gorsel, sayisal, sosyal, bireysel, isitsel

ogrenme) sahip 6grencileri de kapsamak,

8- Ogretmen uygulamalarini ortaklastirmak, ufuk yaratmak,

9- Teknolojiyi bir amag¢ olarak degil bir ara¢ olarak kullanmak amaciyla
tasarlanan sosyal bir egitim platformudur (MEB, 2018). Egitime teknoloji entegrasyonu
ile saglanan donlisiim ve inavasyon hamlesi dijital igeriklerle anlam kazanmakta bu
nedenle EBA 6nemli goriilmektedir (Kurtdede-Fidan ve digerleri, 2016).

MEB tarafindan proje hedeflerine ulagmak i¢in ortaya konan amaglar ile gerek
ogretmenlerin  gerekse Ogrencilerin ders igeriklerine daha kolay ulagmalar
saglanmaktadir. Bu amagclarin gerceklestirilmesi ile FATIH Projesi’nde hedeflenen
bilisim teknolojilerinin kullanim siklig1 artacak, boylelikle egitimde firsat esitligi
olusacaktir. Ayrica egitim icerigi zenginleserek 0gretmen ve Ogrenci arasindaki bilgi

alig-verisi saglanacaktir.
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2.1.5. Dijital Icerik

Dijital igerik Ogrencilerin uzaktan egitim sistemini kullanma becerileri ile
egitimcilerin miifredatta gecen kazanimlar1 vermelerini saglayacak bilgisayar destekli
materyalleri ifade etmektedir. Dijital igerik materyalleri, pedagojik anlamda giiglii,
ogrencilerin kavramsal yanlarin1 hedefleyen, ders konulari ile bir biitiinliikk olusturan,
Ogretmen ve 6grenci etkilesimini 6n planda tutan materyallerdir. Dijital i¢eriklerin gergek
hayatla baglarinin kuvvetli olmasi gerekmektedir. Bu igerikler fiziksel ortamlarda
yapilmasit miimkiin olmayan interaktif deneylerin gergeklesmesine, canlandirmalar
sayesinde soyut kavramlarin gorsellestirilebildigi, oyunlar araciligiyla 6grenmelerin
gerceklesebildigi, ayn1 zamanda 6grenci kazanimlarinin degerlendirildigi yeni nesil dlgme
materyalleridir. Ogrencilerin bilgi ve beceriye ulasabilmesi ve onlarin 6grenme
motivasyonlarinin artirtlmasi bu igeriklerin kullanimiyla miimkiin olabilmektedir. Ayrica
coktan se¢meli testler yerine, 6grenim siirecinde ortaya konulan giinliik yasam deneyimleri
tizerinden yapilmasi ile 6lgme degerlendirmenin gergeklestirilmesi hedeflenmektedir. MEB
amaci, Tiirkiye’nin her yerinde egitim siireci icindeki Ogrenci ve Ogretmenlerin esit
ogrenme ve 6gretme firsatlarina kavusmasidir (2023 Vizyon Belgesi, MEB, 2019). Egitim
teknolojileri baglaminda iiretilen dijitallesmis igerikler: egitim yazilimlari, videolar, resim
ve gorseller, ses kayitlari, animasyonlar, ¢izgi filimler, dijital hikayeler, Z-Kitap, inografi,
diji oyun, sanal gerceklik, arttirilmig gerceklik gibi tiirlerden olusmaktadir (Oztiirk, 2019).

Egitim Yazilimlar:: Yildiz ve Saritepeci (2013)’ye gore; insanlarin gelisimine ve
ithtiyaglarina uygun tasarim 6zelliklerine sahip, 6grenme firsatlar1 gelistiren ve multimedya
unsurlariyla zenginlestirilmis icerik segenekleri sunan bir 6grenme ortami olarak
tanimlamistir. Bu tanima dayanarak, egitim yazilimi, egitim yazilimi ve uygulama yazilimi
seklinde olusmaktadir.

Videolar: Gorsel ve isitsel materyallerle donatilmis, 6grenme isinde ¢esitli duyusal
tiyeler saglayan ve yeniden kullanilabilen dijital 6grenme materyalleridir. Brame (2015)
biligsel egitim yaklasiminin, etkilesimlere ve aktif okumayr tesvik eden faktorlere ve
unsurlara odaklandiginda bir 6grenme araci olarak daha etkili oldugunu belirtmektedir.

Ses Kayitlart: Bunlar dncelikle konusma becerilerini ve yabanci dillerin gelisimini
desteklemek i¢in hazirlanan dijital medyadir. Konusma becerilerini gelistirirken, uygulama
stirecinde, uygulama ve tekrar gibi unsurlar1 siklikla kullanmakta yarar saglarlar. Ayni
zamanda, ses Ogeleri olarak ifade edilen telaffuz, fonoloji ve tonlama G&gretimi yoluyla

konusma dili becerilerini gelistirmekte daha uygun araglardir (Cer¢i, 2013).
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Animasyon: hareketli tarzda gergegin veya hayalin canlandirilmasi olarak
tanmimlanmustir (Inang, 2010). Animasyonlarda birden fazla duyu organma hitap edildigi
i¢cin 6grenme kolay ve daha kalic1 olmaktadir.

Dijital Hikayeler: Temel olarak dijital tarih, hikaye anlatimi igin bilgisayar
araclarint kullanma pratigidir. Dijital oykiiler, dijital belgeseller, bilgisayar Oykiileri,
dijital makaleler, elektronik hatiralar, ortak grafik malzemelerde etkilesimli Oykii
anlatimi, ses, video ve web yayinciligi gibi multimedya materyalleridir (Robin, 2008).

Z-Kitap: Basili ders kitabinin dijital ortama aktarilmis ve ¢oklu ortam 6geleriyle
zenginlestirilmis halidir. Kitaplara ulagsmak maliyetli ve zaman alic1 olabilmektedir.
Ancak Z-Kitaplar dijital ortam araglart oldugundan egitim teknolojilerinden
faydalanarak kolayca ulasilabilen aygitlardi. Bilginin dolagim ve hizim arttirict etkiye
sahiptirler. (Orugoglu, 2015).

Inografiler: Karmasik bilgileri aliciya kolay ve hizli bir sekilde aktarmaniza
yardimct olan gorsellestirilmis bir veri veya fikir formu olarak tanimlanabilir (Y. S.
Yildirim, 2018). Infografiler, ¢arpici diisiincelerin kisa bir anlatimla ve izleyicinin
imajina yakin olan gorsel bir yaklagimla neyin iletilmesi istendiginin aciklanmasiyla
desteklenmesini saglar. Egitimsel Inografiler’de ilging, anlasilabilir ve akilda kalici
unsurlar arasindaki denge, inografi gelistirme ve kullanma amacina gore degisir.
Inografilerin temel amaci gorsel metafor, sembolizm ve ikonografi ve dekoratif bir
cergeve kullanarak anlamaya yardimci olmaktir (Kibar ve Akkoyunlu, 2015).

Dijital Oyun: Cesitli teknolojiler kullanilarak programlanan ve gorsel bir
ortamda kullanic1 girisi saglayan bir oyun ve egitsel dijital oyunlar, teknolojik araglar
kullanilarak hazirlanan, biligsel, sosyal, davranigsal ve duygusal boyutlara sahip olan
ve belirli bir amag icin egitim veren platform tyeleridir (Ocak, 2013, s.2). Dijital
oyunlar, hedef kitleye ulagmanin zor oldugu yerlerde, uzmanlik gerektiren alanlarda,
anlayisin ¢ok zaman aldigr durumlarda, analiz ve sentez gerektiren karmasik
stratejilerde, bir stratejinin ve yogun bir siirecin gerekli oldugu durumlarda soyut
konularin ve sikict malzemelerin anlasilmast i¢in kullanilabilir. Genel olarak, dijital
oyunlar egitimin tiim asamalarinda ve tiim yas gruplarinda kullanilabilecek egitim
materyalleridir.

Sanal Gergeklik: Bilgisayar ortamlarinda olusturulan ve insanlarin zihninde gergek
bir ortamdaymis duygusu vererek insanlarin nesnelerle etkilesime girdiren teknolojidir.
Sanal gerceklik, insan hayalleri ile gercek yasami teknoloji kullanarak kurgulayarak

ogrencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmeyi amaclamaktadir. (Kayabasi, 2005).
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Arttirllmis  Gergeklik: Artirtlmis  gergeklik, teknoloji bilgisi araciligiyla
yonlendirilen, belirli ve kisisellestirilmis alan/zaman yapilandirmalarinda kodlanan

ve kabul edilen tematik/sanal baglantidir (Kibar ve Akkoyunlu, 2015).

2.1.6. Dijital Cag

Dijital c¢ag, biitliin islemlerin internet {izerinden bilgisayar araciligiyla
gerceklestirilmesini miimkiin kilan bir ortamdir. Bu ortami meydana getirecek olan toplum
kendinden once gelen toplumlardan farkli Gzelliklere sahiptir. Dijital ¢agin ve dijital
toplumun olusumunun devam ettigi giiniimiizde bu olusum daha da hizli bir sekilde devam
etmektedir. Ancak bu siire¢ icerisinde meydana gelen gelismeler bir devrim niteligi
tasimakta ve kendine has kurallarin1 kati bir sekilde toplumlara kabul ettirmektedir
(Yurdadog, 2008, s.21-22).

Dijitallesmenin bugiin her alanda etkili oldugunu ifade edebiliriz. Bu etkilesimi
degisim kavrami ile beraber zikredebiliriz. Dijitallesme, insan yasaminin giindelik akisinda
biiytik degisiklikler olusturarak insan1 derinden etkilemektedir. Ayrica dijitallesmenin daha
etkin ve neredeyse saldirgan bir bi¢imde gilindelik yasami ele gecirdigi ifade edilmektedir.
Ozellikle yirmibirinci yiizyllda meydana gelen yeniliklerin toplum yasamma etkileri
mekan ve zaman sinirlarinin yok olmasi ile hem bireyin hem de toplumun hizli bir
degisime ve donilistime maruz kaldig1 bir gergektir. Doniisiim ve degisimin ¢ok hizli olmasi
ve etki alaninin da bir 0 kadar genis olmasi nedeniyle kiiltiirler etkilenmistir. Dijitallesme,
kiiltiiriin iilkelere yayilmasi ile onlara aktarilmasi asamasinda 6nemli roller tistlenmektedir
(Erdem, 2007). Dijital ¢ag ile birlikte teknoloji, zihinlerimizin smirlarini, bedenlerimizin
yeteneklerini genisletmektedir. Ancak bu durum tam anlamiyla siirsiz bir glic anlamina
gelmez. Teknolojik araclar kendilerini iireten ve sunan iktidarin kontroliinde ya da
yonteminde olan araglardir; bununla birlikte insan bedeni ve zihni de bu yapiin denetimi
ve gbzetimi altinda olmustur. Bu yap1 teknolojik araglarin gelismesi ve dijitallesme ile
insanlar lizerinde gii¢ alan1 olusturmustur (Sahin, 2015)

Sanayi tiim sektorlerde bir degisim ve bununla birlikte bir devrim
gerceklestirmistir. Sosyolojik olaylarin olusumunda bu degisim ve devrimin ¢ok siiratli bir
sekilde anlik olarak gerceklesmesinin katkist biiyiiktiir. Bu durumun en 6nemli nedeni ise
toplumsal yasama yeni yeni is modellerinin gelmesi, sistemlerin degismesi, ¢alisma
yontemlerinin degisimi ve iletisim tekniklerinin degismesi olarak nitelendirmemiz

miimkiindiir. Sanayi 6ncesi donemde sinirli bilgi ortamlart mevcut iken giiniimiizde daha
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da genisletilmis bilgi diinyasina gecilmistir. Bununla birlikte iletisim ve bilgi toplama
stirecleri geliserek insanlarin hayatlarini ve yasam tarzlarini yavas yavas degistirerek, yeni
bir ¢ag, yani dijital bir ¢agr baslamis bulunmaktadir (Yalgin-Kayik¢1 ve Bozkurt, 2018).
Bilgi ve iletisim teknolojilerinin baskin rolleriyle degisen giliniimiiz kosullar1 sanayi
cagmin Gtesinde bir ¢aga eristigimizi gostermektedir. Dijital ¢ag adini verebilecegimiz bu
yeni c¢agda toplumun gereksinim ve ihtiyaglart hayatin sosyal alanlarini yeniden
sekillendirmektedir. Egitim de yeniden tasarlanmasi gereken bir alan olarak karsimiza
cikmaktadir ¢linkii bu yeni cagda gereken bilgi ve becerileri gelistirebilecek bireyler
yetistirmede gecmis donemin endiistriyel okul modeli eksik kalmaktadir. Icinde
yasadigimiz dijital ¢cagin gereksinimlerini karsilayacak yeni bir egitim modeline ihtiyag

duyulmaktadir (Saykili, 2018).

2.2.11gili Arastirmalar

Ilgili literatiiriin dogusu heniiz gectigimiz yillarda olmus olup egitim alan1 igin yeni
bir konudur. Dolayisiyla arastirmalar sinirli, igerik ve iirlin konu kapsaminda alt
diizeylerdedir. Buna karsin aragtirmamiz ile ilgili ortiisen ve yakin iliskili bazi ¢aligsmalar
sOyledir.

Oztiirk (2019) “ilkokul smif dgretmenlerinin dijital i¢erikleri kullanim durumlarinin
farkli boyutlariyla incelenmesi” temel amacinda yaptig1 ¢alismasinda 9 ilkokuldaki 1. ve
2.smiflar ve bu smiflarda egitim-6gretim faaliyeti yiirliten Ogretmenleri incelemistir.
Arastirma sonucunda Oncelikle smif biiyiikliiklerinin dijital igeriklerin kullanimi i¢in
istenen diizeyde olmasa da genel olarak uygun oldugu; ancak ogretmenlerin dijital
iceriklerden egitsel amaclh yararlanma durumlarinin diisiik oldugu sonucuna ulagmstir.
Giintepe ve Usta (2017), 6grenme ortamlar1 olustururken, oyun yapimu ile olusturulan oyun
tabanli 6grenme ortamlari, gorsel programlama araglarin1 ve 68renme ve Ogrenme
siirecinde kullanilacak {i¢ boyutlu yazicilar1 igermektedir. Olusturulan oyun tabanl
O0grenme ortamlarinin yagayarak ogrenmeye ve eglenerek 0grenmeye katkida bulundugu
sonucuna varmiglardir.

Caglar ve Erdem (2017) ilgili arastirmalarinda kurama dayali 6gretimsel mobil
uygulamalarin yapimini, oyunlarin egitimde kullanimini ve 6grenme siirecine etkilerini
incelemistir. Bu incelemeyi 6gretmen ve sistem doniitleri ilizerinden gergeklestirmistir.
Mobil oyun teknolojisinin altinda kuramsal taban oldugunda Ogrenmenin daha hizli

gerceklestigi sonucuna ulasmistir. Ozbas ve Erdogan (2015) 7. Smif diizeyinde 6grenim
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goren 32 Ogrenci ile gergeklestirdikleri arastirmalarinda 6nce smif web sitesi olusturmus,
smnif ortamina teknoloji ekipmanlarini sondajlamis, Ogrencilerin okul derslerini web
ortaminda takip etmelerini saglamistir. Dort hafta sonunda yapilan yar1 yapilandirilmis
goriismelerde dijital derslerin keyifli oldugu, animasyon ve oyunlarin egitici oldugunu
gormiis, matematik dersine kars1 6grencilerde olusan olumsuz alginin yikildigi sonucuna
ulagmistir. Karaoglu (2015) ana sinifi 6gretmenleri ile yaptigi ¢alismasinin 6znesini dijital
icerik, baglamini ise dijital kitap olusturmustur. Ogretmenlerin 8grencilerle hikaye temelli
Ogretim silirecine girmelerini istemis, sonrasinda Ogretmenlerin bu siirecte edindikleri
tecriibeler arastirilmistir. Arastirma sonucunda Ogretmen goriislerine gore dijital
hikayelerin somut deneyim yasattigi, 6grenme faaliyetlerini kolaylastirict etki tasidig
sonuclaria ulasmistir.

Bu arastirma ile smif 6gretmenlerinin teknoloji ve dijital igerikleri kullanarak
Ogrencilerin 6grenmelerin kolaylastirma ve yaraticiliklarini tesvik etme durumlarini tespit
etme, dijital caga uygun 6grenme ortamlari olusturma, dijital ¢agin ¢alisma ve 6grenme
anlayisina onciiliik etme, dijital vatandaslikta model olma, mesleki gelisim ve liderlik
etkinliklerine katilma durumlarinin hangi diizeyde oldugu ortaya konmustur. Bu ¢alismada
smif Ogretmenlerinin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma becerilerinin tespitinin

yapilmasi bakimindan bu alanda yapilan arastirmalardan ayrilmaktadir.



UCUNCU BOLUM: YONTEM

Bu boliimde, “arastirma modeli, evren, orneklem, veri toplama araci, verilerin

toplanmasi ve ¢oziimlenmesine kullanilan istatistiksel islemler” incelenmistir.

3.1. Arastirma Deseni

Bu arastirmada Denizli ili Acipayam ilgesinde gorev yapan sinif 6gretmenlerinin
dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerilerinin degiskenlere gore farklilik gosterip
gostermedigi arastirilmigtir. Veriler dlgek ile toplanmis olup nicel ¢aligmadir. Arastirma
betimsel ¢alisma olup “Tarama modeli”’nde yapilmistir. Tarama modelleri, “var olan bir
durumu var oldugu gibi betimlemeyi amaclar ve evren hakkinda genel bir yargiya varmak
icin evrenin tiimii ya da ondan alinacak bir grup, ornek ya da orneklem iizerinde yapilan

taramadwr” (Karasar, 2012, s.77-79).

3.2. Evren ve Orneklem

Aragtirmanin evrenini 2019-2020 egitim 6gretim yilinda Denizli ili Acipayam
ilgesinde goérev yapan 304 smif Ogretmeni olusturmaktadir. Bu evreni temsil edecek
ozelliklerde Ogretmenler arasindan “Tesadiifi Ornekleme” yoOntemiyle secilen 150
ogretmene dlgek ulastirilmistir. Olgek sorularinin tamamina cevap veren ve dlcegi eksiksiz
dolduran 128 6gretmenin verileri degerlendirmeye alinmistir.

Katilimcilara iliskin demografik 6zellikleri asagida Tablo 3.2.1°de verilmistir.

3.2.1. Katilimcilara Iliskin Demografik Ozellikler

Degisken Kategori n %
Cinsiyet Kadn 82 64,1
Erkek 46 35,9
. .. Lisans 92 71,9
Egitim Duizey1 Lisansiistii 36 28.1
0-10 y1l 42 32,8
Kidem 11-20 y1l 54 42,2
21 ve usti 32 25,0

(Devami arkadadir)
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3.2.1. Katilimcilara Iliskin Demografik Ozellikler (Devami)

1 36 28,1

Cocuk Sayisi 2-3 60 46,9
Yok 32 25,0

: 4000-6000 TL 45 35,2

Ayhik Gelir 6001 TL’den fazla 83 64.8
) o Koy-Kasaba 36 28,1
g{rlllckesseil;gsraz?g yer ﬂge Merkezi 37 28,9
11 Merkezi 55 43,0

Tablo 3.2.1°de arastirmanin katilime1 6gretmenlerinin ¢ogunu (% 64,1) kadinlar
olustururken % 35,9’unun erkek oldugu, cogunlugunu ( % 71,9) lisans mezunu oldugu
goriiliirken, % 28,1’inin lisansiistii mezunu oldugu ve egitim diizeylerinin yiiksek oldugu
sdylenebilir. Ogretmenlerin kidem olarak cogunun (% 42,2) 11-20 yil kidemi oldugu ve
tecriibeli olduklar1 goriiliirken, ¢ogunun ( % 46,9) 2-3 c¢ocuk sahibi oldugu goriilmiistiir.
Aylik gelir miktarlar incelendiginde biiyiik kisminin (% 64,8) evine aylik giren miktarin
6001 TL ve tizerinde oldugu ve licret olarak {ilkenin geneli gbz 6niine alindiginda ortalarda
yer aldiklar1 goriilmiistiir. Yine yiliksekdgretimden once g¢ogunlugunun (% 43,0) il
merkezinde yasamakta oldugu goriiliirken birbirine yakin kisimlariin kdy-kasaba ya da

ilce merkezinde yasadiklar1 goriilmiistir.

3.3. Veri Toplama Araci

Aragtirmada kullanilan veri toplama araci; iki bolimden olusacaktir. “Kisisel
Bilgiler” ve “Egitim Teknolojisi Standartlarina Yénelik Oz Yeterlik Olgegi” olmak iizere 2
boliimden olusmaktadir. Kisisel Bilgiler; cinsiyet, egitim diizeyi, kidem, ¢ocuk sayisi, aylik
gelir diizeyi ve yliksekdgrenim dncesi yagadigi yer olmak {izere 6 sorudan olusmaktadir.

Ogretmenlerin egitim teknolojileri 6z yeterligini 6lgme amaciyla Simsek ve Yazar
(2016) tarafindan gelistirilen “Egitim Teknolojisi Standartlarma Yonelik Oz Yeterlik
Olgegi” kullanilarak veriler toplanmistir. Coktan segmeli likert tipi olarak hazirlanmis 40
soru bulunan 6lgme araci ile bes alt boyutta dl¢iilmiis ve incelenmistir:

1. alt boyut; “Ogrencilerin 6grenmelerini kolaylastirma ve yaraticiliklarmi tesvik
etme” (1-9 maddeler)

2. alt boyut; “Dijital ¢aga uygun 6grenme ortamlar1 ve degerlendirme etkinlikleri

tasarlama ve gelistirme” (10-19 maddeler)
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3. alt boyut; “Dijital ¢agin ¢alisma ve 6grenme anlayisina onciiliik etme” ( 20-24
maddeler)

4. alt boyut; “Dijital vatandaslikta model olma” (25-31 maddeler)

5. alt boyut; “Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma™ (32-40 maddeler)
ile ol¢iilmistiir.

Olgegin giivenirlik katsayisiin belirlemek igin yapilan giivenilirlik testinde
Cronbach Alpha degerlerinin “tiim 6lgek igin .95, 1.boyut=.83; 2.boyut=.87; 3.boyut=.77,
4.boyut=.78; 5.boyut=.85" (Simsek ve Yazar, 2016, s.334) olarak olgiildiigiinden 6lgegin

biitiin olarak ve alt boyutlar olarak giivenilirligi ¢ok yiiksek bulunmustur.

3.4. Verilerin Analizi

2019-2020 egitim Ogretim yilinda Denizli Acipayam ilgesinde gorev yapan sinif
Ogretmenlerin egitim teknolojisi standartlarina yonelik 6z yeterlik diizeyleri ve bunun
farkli degiskenlere gore farklilik gosterip/gostermedigini tespit etmek amaciyla uygulanan
“Egitim Teknolojisi Standartlarma Yonelik Oz Yeterlik Olgegi” adli veri toplama
araclarina verdikleri cevaplar analizleri gergeklestirebilecek olan SPSS 24 programina
kodlanarak girilmis ve gerekli analizler yapilmistir.

“Egitim Teknolojisi Standartlarina Yonelik Oz Yeterlik Olgegi” verilerinin
giivenilirligini test etmek i¢in yapilan giivenilirlik Cronbach Alpha degeri sonuglarinin tiim
Olcek icin .978, 1.boyut=.929; 2.boyut=.962; 3.boyut=.949; 4.boyut=.904; 5.boyut=.951
olarak dlgiilmiis ve giivenirlik diizeyi ¢ok yiiksek diizeyde bulunmustur.

“Egitim Teknolojisi Standartlarma Yoénelik Oz Yeterlik Olgegi ndeki 4 aralik 5
secenege bolliinmiis (4:5=0,80); bulunan say1 secenekleri temsil eden en alt sayidan itibaren
ilave edilerek:

1,00 — 1,80 Tamamen katilmiyorum

1,81 -2,60 Katilmiyorum

2,61 — 3,40 Biraz Katiliyorum

3,41 —-4,20 Katiliyorum

4,21 — 5,00 Tamamen Katiliyorum seklinde yorumlanmustir.

Arastirmada elde edilen verilerin normal dagilim gosterip/gostermedigini
belirlemek amaciyla yapilan basiklik (kurtosis) ve carpiklik (skewness) testi sonucunda

asagida Tablo3.4.1°deverilen sonuglara ulagilmistir.
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Tablo 3.4.1. Egitim Teknolojisi Standartlarina Yonelik Oz Yeterlik Olcegi ve Alt Boyutlar:
Verilerinin Basiklik (Kurtosis) ve Carpiklik (Skewness) Analizi

Basiklik Carpiklik
Olgek ve Alt Boyutlar (Kurtosis) (Skewness)
Degeri Degeri
Egitim Teknolojisi Standartlarina Yonelik Oz Yeterlik ,235 -,410
Olgegi
Ogrencilerin 6grenmelerini kolaylastirma ve ,226 -,452
yaraticiliklarini tesvik etme alt boyutu
Dijital ¢caga uygun 6grenme ortamlart ve degerlendirme ,529 -,543
etkinlikleri tasarlama ve gelistirme alt boyutu
Dijital cagin ¢calisma ve 6grenme anlayisina onciiliik ,632 -, 740
etme alt boyutu
Dijital vatandaslikta model olma alt boyutu -,336 -,240
Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma alt ,030 -,459
boyutu

Tablo 3.4.1°de bakildiginda “Egitim Teknolojisi Standartlarina Yénelik Oz Yeterlik
Olgegi” ve alt boyutlarinin basiklik(Kurtosis) ve carpiklik (Skewness) degerleri ,632 degeri
ile -,740 degeri arasinda yer aldig1 goriilmektedir. Basiklik ve ¢arpiklik degerleri +2 ile -2
arasinda yer almasindan dolay1 verilerin normal dagildigi kabul edilmis ve analizlerde
parametrik testler kullanilmistir.

Istatistiksel yontemlerden ortalama, t-testleri, varyans analizi yapilmis ve sonuclar

tablolarda gosterilerek yorumlanmistir. Yorumlamalarda grup aritmetik ortalamalar1 ve “p

anlamlilik degeri 0.05 olarak alinmustir.



DORDUNCU BOLUM: BULGULAR VE YORUM

Bu béliimde 6lgegin uygulanmasi sonucu elde edilen verilerin istatistiki analizine

iligskin bulgulara ve yorumlara yer verilmistir.

4.1. Alt Problemlere iliskin Bulgular

“1. Smf dgretmenlerinin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerileri nasildir?”, “2.
Smif 6gretmenlerinin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma becerileri (cinsiyet, egitim
diizeyi, kidem, ¢ocuk sayisi, aylik gelir diizeyi ve yiiksekogretim Oncesi yasadigi yer)
durumuna goére anlamli bir farklilik gostermekte midir?” olmak tizere 2 alt probleme iliskin

bulgulara yer verilmistir.
4.1.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemi “Sinif 6gretmenlerinin dijital icerik ve teknolojiyi
kullanma becerileri nasildir?” olarak belirlenmis ve bu alt probleme yanit bulabilme igin

yapilan analiz sonuglar1 Tablo 4.1.1.1°de verilmistir.

Tablo 4.1.1.1. Sumf Ogretmenlerinin Dijital Igerik ve Teknolojiyi KullanmaBecerileri
Goriislerine lligkin Aritmetik Ortalama, Standart Sapma ve Katilim Diizeyleri Degerleri

Puan

Maddeler n X s Sirasi
Faktor 1: Ogrencilerin 6grenmelerini kolaylastirma ve yaraticiliklarini tesvik etme
Alt boyutu

1. Teknolojiyi, 6grencilerin yaratici diisinmelerini gelistirmeleri i¢in 128 4.20 804 4
kullanabilirim.
2. Gergek yasam problemlerini ¢6zmede; dijital araglarin nasil 128 401 779 8
kullanilabilecegi konusunda 6grencileri yonlendirebilirim.
3. Ogrencileri, cesitli dijital grenme ortamlarina katilmalari igin tesvik 128 416 692 5
edebilirim.
4. Ogrenmeyi kolaylastirma konusunda, 6grencileri teknolojik araglari 128 432 639 2
kullanmaya tesvik edebilirim.
5. Dijital araglar1 ve kaynaklar1 kullanarak 6grencilerin ger¢ek yasamla 128 414 761 6
ilgili konular1 aragtirmalarina rehberlik edebilirim.
6. Belirli bir konudaki problemi ¢bzmeleri i¢in 6grencileri internette 128 434 643 1
arastirma yapmaya yonlendirebilirim.
7. Ogretim siirecinde, teknoloji destekli iletisim ortamlarindan (blog, 128 423 768 3

forum, sohbet, e-posta vb.) yararlanabilirim.

(Devami arkadadir)
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Tablo 4.1.1.1. Sinif Ogretmenlerinin Dijital Icerik ve Teknolojiyi Kullanma Becerileri

Goriislerinin ~ Aritmetik ~ Ortalama,  Standart  Sapma ve  Katiim  Diizeyleri
Degerleri(Devami)

8. Ogrencilerin birbirleriyle etkilesime girmeleri igin gesitli dijital 128 388 887 9
ortamlar1 kullanmalarini saglayabilirim.

9. Ogrencilerin, bilgi ve iletisim teknolojisi araglarim isbirlikli 6grenme 128 4.05 762 7
icin kullanmalarina rehberlik edebilirim.

Alt Boyut Ortalamasi 128 414 574

Faktor 2: Dijital ¢aga uygun 6grenme ortamlart ve degerlendirme etkinlikleri tasarlama ve gelistirme alt
boyutu

10. Ogrencilere bireysel gelisimlerini aktif bir bicimde izleyebilecegi 128 3.97 793 7
teknolojiyle zenginlestirilmis 6grenme ortamlar1 olusturabilirim.

11. Ogrencilerin kalict bir bigimde 6grenmesini saglamak icin konu 128 3.95 816
alaniyla ilgili dijital ara¢ ve kaynaklari biitiinlestirerek uygun 6grenme l l 8.5
etkinlikleri tasarlayabilirim.

12. Ogrencilerin yaratic1 diisiinmelerini desteklemek i¢in konu alaniyla 128 388 848

ilgili dijital arag ve kaynaklari biitiinlestirerek uygun dgrenme etkinlikleri l ' 10
tasarlayabilirim.

13. Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak farkli deneyimlere sahip 128 3.05 812 8.5
ogrenciler icin uygun d6grenme ortamlart hazirlayabilirim.

14. Ogrencilerin farkli grenme ihtiyaclarini daha etkili desteklemek icin 128 3.99 818 6
teknolojiyle zenginlestirilmis 6gretim stratejilerini uygulayabilirim.

15. Ogrencilerin 6grenme diizeylerini degerlendirmek icin teknolojiyi 128 4,08 728 3
etkili bir sekilde kullanabilirim.

16. Ogrenme-6gretme siirecinin icinde ve sonunda alternatif degerlendirme 128 412 671 1
yontemlerini kullanirken teknolojiden yararlanabilirim.

17. Teknolojik araglari, 6gretim siireci ile ilgili her tiirlii verileri islemek ve 128 4.05 719 45
raporlastirmak i¢in kullanabilirim.

18. Ogretim siireci i¢in en uygun teknolojiyi/teknolojileri segebilirim. 128 4,09 798 2
19. Ogrenme-ogretme siirecinin gerceklestirilecegi ortami teknoloji 128 4.05 787 45
kullanimina uygun olarak diizenleyebilirim.

Alt boyut ortalamasi 128 4,01 ,655

Faktor 3: Dijital ¢agin ¢alisma ve 6grenme anlayisina onciilitk etme alt boyutu

20. Kiiresel toplumun bir {iyesi olarak yenilik¢i bir 6gretmenin sahip 128 416 707 15
olmast gereken tutumlari sergileyebilirim.

21. Bilisim teknolojileri ile ilgili yazilim ve donanimlari etkili bir bigimde 128 380 852 5
kullanabilirim.

22. Sahip oldugum teknoloji bilgimi yeni teknolojilere, etkili bir bigimde 128 384 827 4
transfer edebilirim.

23. Ogrencilerin ulastig1 bilgi kaynaklarini dogru bigimde kullanmalart igin 128 401 799 3
dijital araglarin etkili bigimde kullanilmasina rehberlik edebilirim.

24. Daha etkili bir 6gretmen olabilmek i¢in yeni teknolojik araglar 128 416 758 15
konusunda stirekli olarak kendimi gelistirebilirim.

Alt boyut ortalamasi 128 3.99 691

Faktor 4: Dijital vatandaslikta model olma alt boyutu

25. Bilgi ve iletisim teknolojileri ile ilgili yasal sorumluluklar: bilirim. 128 4,08 829 5
26. Bilgi ve iletisim teknolojileri ile ilgili ahlaki sorumluluklar1 6grencilere 128 427 661 2

kazandirabilirim.

(Devami arkadadir)
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Tablo 4.1.1.1. Sinif Ogretmenlerinin Dijital Icerik ve Teknolojiyi Kullanma Becerileri
Goriislerinin ~ Aritmetik ~ Ortalama,  Standart  Sapma ve  Katiim  Diizeyleri
Degerleri(Devami)

27. Ogrenme-dgretme siirecinde, dgrencileri giivenilir dijital kaynaklara 128 425 627 3
yonlendirerek dogru bilgiye ulagmalari i¢in onlara rehberlik edebilirim.

28. Biligim teknolojilerini kullanirken lisansli yazilimlar kullanmaya 6zen 128 397 869 6
gosteririm.

29. Dijital kaynaklar1 kullanirken telif hakki konusunda hassas davranirim. 128 4,09 864 4

30. Sanal sosyal aglar1 kullanirken 6grencileri diisiinerek onlara model 128 4.40 606 1
olabilecek bigimde davranabilirim. ' '
31. Bilgi ¢caginin iletisim araglarini kullanarak farkl kiiltiirlerden 128 3.77 1.01 7
Ogretmenlerle iletisime gegebilirim. ' 16
Alt boyut ortalamasi 128 411 597

Faktor 5: Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma alt boyutu
32. Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki yenilikleri izlerim. 128 4.09 764 6

33. Mesleki gelisimimi desteklemek i¢in bilgi ve iletisim teknolojilerinden 128 423 646 25
yararlanabilirim. ’ '

34. Tekn_o_lo_ji kaynaklarini1 yagam boyu dgrenen bir birey olmak i¢in 128 4,28 663 1
kullanabilirim.

35. Ogretmenlik becerilerimi gelistirmek icin cevrim ici ortamlarda 128 415 804
(forumlar, video konferanslar, sanal sosyal aglar vs.) 6gretmenlerle bilgi ’ ’ 5
aligverisinde bulunabilirim.

36. Ulusal ve uluslararasi topluluklara katilarak §grencilerin 6grenmesine 128 422 698 3
katki saglayacak etkili teknoloji uygulamalarini inceleyebilirim.

37. Meslegimde kendimi gelistirmek i¢in dijital ara¢ ve kaynaklart etkili 128 419 696 4
bi¢imde kullanabilirim.

38. Teknolojinin egitimde etkili bir bigcimde kullanilmasi igin 128 377 907 8

meslektaslarima onciiliik edebilirim.
39. Mesleki gelisimimi saglamak i¢in meslektaslarimla e- posta gruplari ya 128 3.95 859 7
da sanal sosyal gruplar olusturabilirim. ’ ’

40. Meslegim ve konu alanim ile ilgili yapilan arastirmalari inceleyerek 128 4.23 643 25
bunlari, 6grencilerin 6grenmesine katki saglamasi igin kullanabilirim. l l

Alt boyutun ortalamast 128 412 612

Genel Ortalama 128 4,08 ,556

Tablo 4.1.1.1°de goriildiigii gibi Ogrencilerin dgrenmelerini kolaylastirma ve
yaraticiliklarini tesvik etme boyutuna iliskin olarak 6gretmenlerin en ¢ok katildig ilk iig
madde “Belirli bir konudaki problemi ¢dzmeleri i¢in Ggrencileri internette arastirma
yapmaya yonlendirebilirim” (X=4.34), . Ogrenmeyi kolaylastirma konusunda, dgrencileri
teknolojik araglar1 kullanmaya tesvik edebilirim” (X =4.32) ve “ Ogretim siirecinde,
teknoloji  destekli iletisim ortamlarindan (blog, forum, sohbet, e-posta vb.)
yararlanabilirim” (X=4.23) maddeleridir. Ogretmenlerin bu boyutta en az katildig1 son {i¢

madde ise “Ogrencilerin birbirleriyle etkilesime girmeleri i¢in ¢esitli dijital ortamlar:
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kullanmalarin1 saglayabilirim” (X=3.88), “ Ger¢ek yasam problemlerini ¢dzmede; dijital
araglarin nasil kullanilabilecegi konusunda dgrencileri yonlendirebilirim” (X=4.01) ve “
Ogrencilerin, bilgi ve iletisim teknolojisi araglarimi isbirlikli 6grenme i¢in kullanmalarina
rehberlik edebilirim” (X=4.05) maddeleridir. Bu boyuta iliskin agirlikli ortalama ise 4.14
olarak hesaplanmustir.

Dijital ¢aga uygun 6grenme ortamlar1 ve degerlendirme etkinlikleri tasarlama ve
gelistirme boyutuna yonelik dgretmenlerin en fazla katildigr ilk {ic madde “Ogrenme-
Ogretme siirecinin i¢inde ve sonunda alternatif degerlendirme yontemlerini kullanirken
teknolojiden yararlanabilirim”( X 4,12), “Ogretim siireci i¢in en uygun teknolojiyi/
teknolojileri segebilirim.” (X =4,09) ve “Ogrencilerin 6grenme diizeylerini degerlendirmek
igin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilirim.” ( X=4,08) maddeleridir. Ogretmenlerin
bu boyutta en az katildig1 son ii¢ madde ise “Ogrencilerin kalic1 bir bigimde 6grenmesini
saglamak icin konu alaniyla ilgili dijital ara¢ ve kaynaklar1 biitlinlestirerek uygun 6grenme
etkinlikleri tasarlayabilirim.” (X=3,95), “Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak farkli
deneyimlere sahip dgrenciler igin uygun dgrenme ortamlari hazirlayabilirim.” (X=3,95) ve
“Ogrencilerin yaratic1 diisiinmelerini desteklemek icin konu alaniyla ilgili dijital ara¢ ve
kaynaklar1 biitiinlestirerek uygun o6grenme etkinlikleri tasarlayabilirim” ( X =3,88)
maddeleridir. Bu boyuta iliskin agirlikli ortalama ise (X=4,01) olarak hesaplanmustir.

Dijital ¢agin calisma ve Ogrenme anlayisina Onciiliik etme boyutuna yonelik
ogretmenlerin en fazla katildig: ilk tic madde “Kiiresel toplumun bir {iyesi olarak yenilik¢i
bir 6gretmenin sahip olmasi gereken tutumlar sergileyebilirim.” (X=4,16), “Daha etkili bir
O0gretmen olabilmek i¢in yeni teknolojik araclar konusunda siirekli olarak kendimi
gelistirebilirim.” (X=4,16) ve “Ogrencilerin ulastig1 bilgi kaynaklarmi dogru bigimde
kullanmalar1 i¢in dijital araglarin etkili bigimde kullanilmasina rehberlik edebilirim.”
(X=4,01) maddeleridir. Ogretmenlerin bu boyutta en az katildig: iki madde ise “Bilisim
teknolojileri ile ilgili yazilim ve donanimlari etkili bir bigimde kullanabilirim.” (X=3,80),
“Sahip oldugum teknoloji bilgimi yeni teknolojilere, etkili bir bicimde transfer edebilirim.”
(X =3,80) maddeleridir. Bu boyuta yonelik agirlikli ortalama ise (X =3,99) olarak
hesaplanmastir.

Dijital vatandaslikta model olma boyutuna yonelik Ogretmenlerin en ¢ok
katildiklar1 ii¢ madde “Sanal sosyal aglar1 kullanirken 6grencileri diisiinerek onlara model
olabilecek bigimde davranabilirim.” (X=4,40), “Bilgi ve iletisim teknolojileri ile ilgili

ahlaki sorumluluklar1 6grencilere kazandirabilirim.” (X =4,27) ve “Ogrenme-dgretme
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stirecinde, 0grencileri gilivenilir dijital kaynaklara yonlendirerek dogru bilgiye ulasmalari
icin onlara rehberlik edebilirim.” (X=4,25) maddeleridir. Ogretmenlerin en az katildig: ii¢
madde ise “Bilgi ve iletisim teknolojileri ile ilgili yasal sorumluluklart bilirim.” (X=4,08),
“Bilisim  teknolojilerini  kullanirken  lisansli  yazilimlar ~ kullanmaya  6zen
gosteririm.”( X=3,97) ve “Bilgi cagmin iletisim araglarin1 kullanarak farkli kiiltiirlerden
ogretmenlerle iletisime gegebilirim.” (X=3,77) maddeleridir. Bu boyuta ydnelik agirlikl
ortalama ise (X=4,11) olarak hesaplanmustir.

Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma alt boyutuna yonelik
Ogretmenlerin en fazla katildiklar1 ic madde “Teknoloji kaynaklarini yagsam boyu 6grenen
bir birey olmak i¢in kullanabilirim.” (X =4,28), “Mesleki gelisimimi desteklemek icin
bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanabilirim.” (X =4,23) ve “Meslegim ve konu
alanim ile ilgili yapilan arastirmalari inceleyerek bunlari, 6grencilerin 6grenmesine katki
saglamasi icin kullanabilirim.” (X =4,23) maddelerdir. Ogretmenlerin bu boyutta en az
katildigr son li¢ madde ise “Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki yenilikleri izlerim.”
(X =4,09), “Mesleki gelisimimi saglamak i¢in meslektaslarimla e- posta gruplar1 ya da
sanal sosyal gruplar olusturabilirim.” (X =3,95) ve “Teknolojinin egitimde etkili bir
bicimde kullanilmasi i¢in meslektaslarima onciiliik edebilirim.” (X =3,77) maddeleridir.
Bu boyuta iliskin agirlikli ortalama ise (X=4,12) olarak hesaplanmustir.

Genel olarak bakildiginda ise “Egitim Teknolojisi Standartlarina Yonelik Oz
Yeterlik Olgegi’ne genel olarak (X=4,08) ortalamayla “Katiliyorum” diizeyinde katilim
oldugu goriilmektedir. Bu sonu¢ smif Ogretmenlerinin egitim teknolojisi standartlar
konusunda 6z yeterlik Goriislerinin yiiksek oldugu goriilmiistiir. Kisaca 6gretmenlerin

kendilerini genel anlamda yeterli gordiikleri sdylenebilir.

4.1.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt problemi “Sinif §gretmenlerinin dijital icerik ve teknolojiyi
kullanma becerileri (cinsiyet, egitim diizeyi, kidem, ¢ocuk sayisi, aylik gelir diizeyi ve
yiiksekogretim Oncesi yasadigi yer) durumuna goére anlamli bir farklilik gostermekte
midir?” olarak belirlenmis ve bu alt probleme yanit bulabilme gayesiyle yapilan analizler

Tablolarda verilmistir.
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4.1.2.1. Cinsiyet degiskenine gore bulgular. Sinif 6gretmenlerinin dijital igerik ve
teknolojiyi kullanma becerileri ve alt boyutlarina iligkin goriislerinin cinsiyete gore anlamli
farklilik gosterip gostermedigi Tablo 4.1.2.1°de verilmistir.

Tablo 4.1.2.1. Ogretmenlerin Dijital Icerik ve Teknolojiyi Kullanma Becerileri ve Alt
Boyutlarina Yonelik Goriiglerinin Cinsiyete Gore Analizi

Alt Boyutlar ve Genel Cinsiyet n X S t p
Ogrencilerin 6grenmelerini Kadin 82 4,14 ,56
kolaylastirma ve yaraticiligi Erkek 46 415 59 09 ,92

tesvik etme

Dijital caga uygun 6grenme  Kadin 82 4,05 58

ortamlar1 ve degerlendirme 46 393 76 95 34
etkinlikleri tasarimlama ve Erkek ’ ’
geligtirme

Dijital ¢agin calisma ve Kadin 82 3,98 ,67

Ogrenme anlayigina onciiliik 46  4.02 72 -,32 (4
etme Erkek : ’

Dijital vatandaslikta model Kadmn 82 4,17 ,61

olma Erkek 46 402 54 132 18
Mesleki gelisim ve liderlik Kadmn 82 4,15 ,60

etkinliklerine katilma Erkek 46 406 63 83 40

N ) Kadin 82 4,10 53
Olgek Geneli ,66 ,50
Erkek 46 4,04 .59

* p>0,05

Tablo 4.1.2.1incelendiginde cinsiyet degiskenine gore Ogretmenlerin goriislerinin
dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerileri alt boyutlarma yonelik Ogrencilerin
ogrenmelerini kolaylastirma ve yaraticilig tesvik etme [t= .09; p>.05], dijital ¢aga uygun
ogrenme ortamlar1 ve degerlendirme etkinlikleri tasarimlama ve gelistirme [t=.95; p>.05],
dijital ¢agin ¢alisma ve Ogrenme anlayisina Onciilik etme” [t= .31; p>.05], dijital
vatandaslikta model olma[t= 1.32; p>.05] ve mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine
katilma [t= .83; p>.05] ve tim oOlcek i¢in [t= .66; p>.05] farklilik gostermedigi

goriilmektedir.

4.1.2.2. Egitim diizeyi degiskenine gére bulgular. Ogretmenlerin dijital icerik ve
teknolojiyi kullanma becerilerinin egitim diizeyine gore anlamli farklilik gosterip

gostermedigi Tablo 4.1.2.2°de verilmistir.
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Tablo 4.1.2.2. Ogretmenlerin Dijital Icerik ve Teknolojiyi Kullanma Becerileri ve Alt
Boyutlarina Yonelik Goriiglerinin Egitim Diizeyine Gére Analizi

Alt Boyutlar ve Genel Egitim Diizeyi n X S t P
Ogrencilerin O0grenmelerini Lisans 02 4,11 55

kolaylastirma ve yaraticiligi ' -,94 34
tesvik etme Lisansuistu 3% 422 62

(Devami arkadadir)

Tablo 4.1.2.2. Ogretmenlerin Dijital Icerik ve Teknolojiyi Kullanma Becerileri ve Alt
Boyutlarina Yonelik Goriiglerinin Egitim Diizeyine Gore Analizi(Devami)

Dijital ¢aga uygun 6grenme  Lisans 92 39 62
ortamlar1 ve degerlendirme
s en ) L -1,20 22

etkinlikleri tasarimlama ve Lisansiistii

gelistirme 36 4,12 A2

Dijital ¢agin ¢aligsma ve Lisans 92 3,94 67

O6grenme anlayisina onciiliik ' o -1,24 21

etme Lisansustt 36 411 73

Dijital vatandaslikta model Lisans 92 4,08 .58

olma ) - -1,09 27
Lisansiistii 36 4,21 ,62

Mesleki gelisim ve liderlik Lisans 92 4,08 .58 Lo7 -

etkinliklerine katilma Lisansiistii 36 421 68 -4 ’

) ) Lisans 92 4,04 52

Olgek Geneli o -1,24 21
Lisansiistii 36 4,18 ,62

*p>0,05

Tablo 4.1.2.2°de 6gretmenlerin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerileri alt
boyutlarina yonelik Goriislerinin egitim diizeylerine gore analizi sonuglar1 incelendiginde;

“Ogrencilerin  grenmelerini  kolaylastirma ve yaraticilign tesvik etme” alt
boyutunun anlamli farklilik gostermedigi (t = -,94; p>0,05) gorilmistiir.

“Dijital caga uygun 6grenme ortamlar1 ve degerlendirme etkinlikleri tasarimlama
ve gelistirme” alt boyutunun anlamli farklilik gostermedigi (t= -1,20; p>0,05) goriilmiistiir.

“Dijital ¢cagin ¢aligma ve 6grenme anlayisina onciiliik etme” alt boyutunun anlaml
farklilik gostermedigi (t = -1,24; p>0,05) gorilmistiir.

“Dijital vatandaglikta model olma” alt boyutunun anlaml farklilik gdstermedigi
(t=-1,09; p>0,05) goriilmiistiir.

“Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma” alt boyutunun anlamli farklilik
gostermedigi (t =-1,07; p>0,05) gériilmiistiir.

Olgek bir biitiin olarak degerlendirildiginde 6gretmenlerin dijital igerik ve
teknolojiyi kullanma becerileri Goriglerinin egitim diizeyine goére anlamli farklilik

gostermedigi (t= -1,24; p>0,05) goriilmiistir. Bu bulgudan hareketle 6gretmenlerin dijital
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icerik ve teknolojiyi kullanma becerileri Goriislerinin egitim diizeylerinin farkli olmasina
ragmen farklilik gdstermedigi gibi benzer dzelliklerde oldugu goriilmiistiir. Ogretmenlerin
dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerileri alt boyutlarina yonelik Goriiglerinin egitim

diizeyi etkenine gore benzer 6zellikler gosterdigi sonucuna ulasilmistir.

4.1.2.3. Kidem degiskenine gore bulgular. Ogretmenlerin dijital icerik ve
teknolojiyi kullanma becerilerinin kideme gore anlamli farklilik gosterip gostermedigi
Tablo 4.1.2.3’de verilmistir.

Tablo 4.1.2.3. Ogretmenlerin Dijital Icerik ve Teknolojiyi Kullanma Becerileri Alt
Boyutlarina Yonelik Goriiglerinin Kideme Goére Analizi

Alt Boyutlar ve Genel Kidem n X S F p Fark

Ogrencilerin 6grenmelerini 1.0-10 y1l 42 421 ,52

E‘;lvaflja:t;rém veyaraticlh@t 5 41 50y 54 414 62 71 49 Yok
3.21 y1l ve iizeri 32 4,05 .54

Dijital gaga uygun dgrenme 1.0-10 yil 42 412 62

Clonliders asarmmiamave SLT20M1 54 4048 203 13 Yok

gelistirme 3.21 y1l ve iizeri 32 3,82 71

Dijital ¢agin calisma ve 1.0-10 y1l 42 4,07 ,63

2tgr;<znme anlayigina onciiliik 2.11-20 yil 54 3,99 69 55 57 Yok
3.21 y1l ve iizeri 32 3,90 76

Dijital vatandaslikta model 1.0-10 y1l 42 4,19 ,60

olma 2.11-20 yil 54 409 60 53 58 Yok
3.21 y1l ve iizeri 32 4,05 ,59

Mesleki gelisim ve liderlik 1.0-10 y1l 42 4,22 58

etkinliklerine katilma 21120 yil 54 413 57 149 22 Yok
3.21 y1l ve iizeri 32 3,97 ,70
0-10 y1l 42 4,17 ,53

Olgek Genel 11-20 yil 54 408 54 133 26 Yok
21 y1l ve iizeri 32 3,96 ,59

Tablo 4.1.2.3’de goriildiigii gibi 6gretmenlerin gortisleri kidem degiskenine gore

“ogrencilerin 6grenmelerini kolaylagtirma ve yaraticiigi tesvik etme” [F= .71; p<.05],

“dijital ¢aga uygun Ogrenme ortamlari ve degerlendirme etkinlikleri tasarimlama ve

gelistirme” [F= 2.03; p<.05], “dijital ¢cagin ¢alisma ve 6grenme anlayisina onciiliik etme”

[F= .55; p<.05], “dijital vatandaslikta model olma” [F= .53; p<.05], “mesleki gelisim ve
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liderlik etkinliklerine katilma” [F= 1.49; p<.05] ve tiim 6l¢ek i¢in [F= 1.33; p<.05] anlamli

farklilik gostermemektedir.

4.1.2.4. Cocuk sayisi degiskenine gore bulgular. Ogretmenlerin dijital icerik ve
teknolojiyi kullanma becerilerinin g¢ocuk sayisina gore anlamli farklilik gosterip

gostermedigi Tablo 4.1.2.4°de verilmistir.

Tablo 4.1.2.4. Ogretmenlerin Dijital Icerik ve Teknolojiyi Kullanma Becerileri ve Alt Buut
Yonelik Goriiglerinin Cocuk Sayisina Gore Analizi

Alt Boyutlar ve Genel Cocuk Sayist n X S F p Fark

Ogrencilerin O0grenmelerini 1 36 4,22 ,59

kolaylastirma ve yaraticiligi 2.3 60 4.02 53 260 07 Yok

tegvik etme Yok 22 428 58

Dijital caga uygun 6grenme 1 36 413 71

ortamlar1 ve degerlendirme  5_3 60 383 57 % i

etkinlikleri tasarimlama ve K ) ’ ) ’ 4rs 01 2-3

gelistirme Yo 3 421 66

Dijital ¢agin ¢alisma ve 1 36 416 76

ogrenme anlayigina onctlik 5_g 60 3.84 50 289 05 Yok

etme Yok 32 409 73

Dijital vatandaslikta model 1 36 428 56

olma 2-3 60 3,95 49 477 01 1-2
Yok 32 425 |72

Mesleki gelisim ve liderlik 1 36 422 71

etkinliklerine katilma 2.3 60 394 52 525 (00* 2-3
Yok 32 434 56
1 36 420 ,60

Olgek Genel 23 60 392 46 505 00* o2
Yok 32 425 58

P> 05 1. 1 Cocuk 2. 2-3 Cocuk 3. Yok

Tablo 4.1.2.4’de 6gretmenlerin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerileri alt
boyutlarina yonelik goriislerinin ¢ocuk sayisina goére analizi sonuglari incelendiginde 2, 4,
5 ve genel olarak anlamli fark bulunmugtur.

“Dijital ¢aga uygun 6grenme ortamlar1 ve degerlendirme etkinlikleri tasarimlama
ve gelistirme” alt boyutunun anlamli farklilik gosterdigi [F= 4,73; p<0,05] gorilmiistiir.
Farkliligin oldugu gruplar1 tespit etmek amaciyla yapilan Post Hoc Tukey testi sonucunda;

2-3 c¢ocugu olanlarla hi¢ olmayan (Yok) arasinda farklilik goriilmiis ve ¢ocugu
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olmayanlarin ortalamalarinin 2-3 ¢ocugu olanlardan daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.
“Dijital vatandaslikta model olma” alt boyutunun anlamli farklilik gosterdigi [F=4,77;
p<0,05] goriilmiistiir. Farkliligin oldugu gruplar tespit etmek amaciyla yapilan Post Hoc
Tukey testi sonucunda; 1 ¢ocugu olanla 2-3 ¢ocugu olanlar arasinda farklilik goériilmiis ve
1 ¢ocugu olanlarin 2-3 ¢ocugu olanlara gore ortalamalarinin yiiksek oldugu goriilmiistiir.
“Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma” alt boyutunun anlamli farklilik
gostermedigi [F= 5,25; p<0,05] goriilmistiir. Farklih@in oldugu gruplar tespit etmek
amaciyla yapilan Post Hoc Tukey testi sonucunda; 2-3 ¢ocugu olanla hi¢ ¢gocugu olmayan
(Yok) arasinda farklilik goriilmiistir. Ortalamalara bakildiginda ¢ocugu olmayanlarin
(YokK) 2-3 ¢ocugu olanlara gore daha yiiksek ortalamaya sahip olduklar tespit edilmistir.

Genel olarak incelendiginde 6gretmenlerin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma
becerileri Goriislerinin ¢ocuk sayisina gore anlamli farklilik gosterdigi [F=5,05 p<0,05]
goriilmiistiir. Ogretmenlerin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma becerilerine yonelik
goriislerinin 6gretmenlerin sahip olduklart ¢ocuk sayisina gore farklilik gosterdigi ve bu
farklilikla ilgili grup karsilastirmalari i¢in yapilan Post Hoc Tukey testi sonucunda; ¢ocuk
sayist bir olan 6gretmenlerle 2-3 arasinda ve genellikle (2 alt boyut ve 6l¢egin geneline
gore) cocuk sayisi 2-3 olanlarla hi¢ olmayanlar arasinda anlamli farklilik goriilmiis ve
farkliliklarda ¢ocugu olmayanlarin ortalamalarinin daha yiiksek diizeyde oldugu tespit
edilmistir.

“Dijital ¢cagin ¢aligma ve 6grenme anlayisina onciiliik etme” alt boyutunun anlaml
farklilik gostermedigi [F=2,89; p>0,05] ve yine “Ogrencilerin 6grenmelerini kolaylastirma
ve yaraticiligi tesvik etme” alt boyutunun anlaml farklilik gostermedigi [F= 2,60; p>0,05)
gorlilmiistiir. Elde edilen biitin bulgulardan 6gretmenlerin dijital icerik ve teknolojiyi
kullanma becerileri alt boyutlarina yonelik Goriislerinin 1. ve 3. Alt boyutta gocuk sayisina
gore benzer Ozellikler gosterdigi ve farklilik yaratmadigi goriilirken 2., 4. ve 5. Alt
boyutta farklilik yarattig1 sonucuna ulagilmistir. Bu farkin genel olarak (3 ve 5. Boyutta) 2-
3 c¢ocuk sahipleriyle cocugu olmayanlar arasinda oldugu ve 4. Boyutta ise 1 ile 2-3 ¢ocuk

sahipleri arasinda gerceklestigi sdylenebilir.

4.1.2.5. Ayhk gelir diizeyi degiskenine gore bulgular. Ogretmenlerin dijital igerik
ve teknolojiyi kullanma becerilerinin aylik gelir diizeyine gore anlamli farklilik gosterip

gostermedigi Tablo 4.2.2.5°de verilmistir.
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Tablo 4.1.2.5. Ogretmenlerin Dijital Icerik ve Teknolojiyi Kullanma Becerileri ve Alt
Boyutlarina Yonelik Goriislerinin Aylik Gelir Diizeyine Gore Analizi

Alt Boyutlar Aylik Gelir -

o n X S t p
Diizey1
Ogrencilerin O0grenmelerini 4000-6000 45 3,99 ,62
kolaylastirma ve yaraticilig -2,22 02*
tesvik etme 6001 ve iizeri 83 422 53
Dijital ¢aga uygun 6grenme 4000-6000 45 386 71
ortamlar1 ve degerlendirme
etkinlikleri tasarimlama ve -191 05
gelistirme 6001 ve ilizeri 83 409 61
Dijital ¢agin ¢alisma ve 4000-6000 45 391 |73
O0grenme anlayisina onciilitk -1,01 31
etme 6001 ve iizeri 83 404 66
Dijital vatandaslikta model 4000-6000 45 4,06 .59
olma 6001 ve iizeri g3 414 60 O 0
Mesleki gelisim ve liderlik 4000-6000 45 4,08 ,63
etkinliklerine katilma 6001 ve iizeri 83 4,14 60 -,53 99
i 400-6000 45 3,98 ,60
Olc¢ek Genel . -1,49 ,13
6001 ve tizeri 83 4,13 52
*p>0,05

Tablo 4.1.2.5’de 6gretmenlerin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerileri alt
boyutlarina yonelik Gortislerinin  Aylik gelir diizeylerine goére analizi sonuglari
incelendiginde;

“Dijital ¢aga uygun 6grenme ortamlar1 ve degerlendirme etkinlikleri tasarimlama
ve gelistirme” alt boyutunun anlamli farklilik gostermedigi [t= -1,91; p>0,05], “Dijital
cagin c¢alisma ve Ogrenme anlayisina Onciilik etme” alt boyutunun anlamli farklilik
gostermedigi [t= -1,01; p>0,05] , “Dijital vatandaslikta model olma” alt boyutunun anlaml
farklilik gostermedigi [t=-,67; p>0,05], “Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma”
alt boyutunun anlaml farklilik gdstermedigi [t=-,53; p>0,05], Olcek genel olarak
incelendiginde 6gretmenlerin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma becerileri Goriislerinin
aylik gelir diizeylerine gore farklilik gostermedigi [t= -1,49; p>0,05] goriilmiistiir. Bu
bulgudan hareketle 6gretmenlerin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerileri
Goriglerinin - aylik gelir diizeyleri farkli olmasina ragmen Goriislerinin farklilik
gostermedigi gibi benzer Ozelliklerde oldugu goriilmistir. Elde edilen bulgulardan;
ogretmenlerin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma becerileri alt boyutlarindan sadece 1.

Alt boyutta aylik gelirlerinin farklilik yarattig1 tespit edilmistir. Bu farklilik “Ogrencilerin
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ogrenmelerini kolaylastirma ve yaraticiligi tesvik etme” alt boyutunun anlamli farklilik [t=
-2,22; p<0,05] gorilmiistiir. Grup ortalamalarma gore 4000-6000 TL geliri olanlara gore
6001 TL ve tizeri geliri olanlarin goriislerinin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Buradan
sinif ogretmenlerinden geliri 6001 TL {izerindeki Ogretmenlerin daha az gelire sahip
Ogretmenlere gore Ogrencilerin 6grenmelerini kolaylastirma ve yaraticiliklarini tegvik

etmede daha fazla rol iistlendikleri ve tesvik ettikleri sdylenebilir.

4.1.2.6. Yiiksekogretim oncesi yasadigi yer degiskenine gore bulgular.
Ogretmenlerin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma becerilerinin Yiiksekogrenim
oncesinde yasadig1 yere gore anlamli farklilik gosterip gostermedigi Tablo 4.1.2.6°da

verilmistir.

Tablo 4.1.2.6. Ogretmenlerin Dijital Icerik ve Teknolojiyi Kullanma Becerileri ve Alt
Boyutlarina Yénelik Goriislerinin Yiiksekogretim Oncesi Yasadigi Yere Gore Analizi

Alt Boyutlar Yiiksekogretim
oncesi yasadigi n X S F p Fark
yer

Ogrencilerin 6grenmelerini Koy, kasaba 36 394 63

kolatyla?tlfntla v flge merkezi 37 420 56 311 04 13

YATAHICTSE Tes ik EHhe il merkezi 55 423 51

Dijital ¢aga uygun Koy, kasaba 36 3,77 75

6grenme ortamlart ve  jjee merkezi 37 406 64 355 03 1.3

degerlendirme etkinlikleri . , ’ ’

tasarimlama ve gelistirme Il merkezi % 413 56

Dijital ¢cagin calisma ve Koy, kasaba 36 3,73 78

f?gre"rll.rirll(e e;nlaylslna flce merkezi 37 404 67 396 02 1-3

oneHii eme il merkezi 55 4,13 59

Dijital vatandaslikta model = Koy, kasaba 36 3,91 54

olma flge merkezi 37 421 53 307 05 Yok
Il merkezi 55 4,18 ,64

Mesleki gelisim ve liderlik Koy, kasaba 36 3,84 ,64

etkinliklerine katilma flce merkezi 37 422 58 550 .00 ]i-23;
Il merkezi 55 4,23 .56
Koy, kasaba 36 3,84 .59

Oloek Genel flce merkezi 37 415 53 479 01* 1123
Il merkezi 55 4,18 .50

*p>0,05

1. Koy, kasaba

2. lige merkezi

3. 1l merkezi
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Tablo 4.1.2.6°da 6gretmenlerin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerileri alt
boyutlarina yonelik Goriislerinin yiiksekdgretim Oncesi yasadig1 yere gore analizi sonuglari
incelendiginde;

“Dijital vatandaglikta model olma” alt boyutunun anlamli farklilik gostermedigi
[F=4,77; p<0,05] goriilmistiir. Diger alt boyutlarda ise anlamli farklilik gdsterdigi tespit
edilmistir.

“Ogrencilerin  6grenmelerini kolaylastirma ve yaraticih@ tesvik etme” alt
boyutunun anlamli farklilik gosterdigi [F= 3,11; p<0,05] gortlmiistir. Farklilikla ilgili
grup karsilastirmalart Post Hoc Tukey testi sonucunda Koy ve kasabada yasayanlarla il
merkezinde yasayanlar arasinda farklilik oldugu ve bu farkliligin il merkezinde yasayanlar
lehine oldugu gortilmiistiir.

“Dijital caga uygun 6grenme ortamlar1 ve degerlendirme etkinlikleri tasarimlama
ve gelistirme” alt boyutunun anlamli farklilik gosterdigi [F= 4,73; p<0,05] goriilmiistiir.
Farkliligin oldugu gruplar1 tespit etmek amaciyla yapilan Post Hoc Tukey testi sonucunda;
Koy ve kasabada yasayanlarla il merkezinde yasayanlar arasinda ve il merkezinde
yasayanlarin lehine yiiksek oldugu goriilmiistiir.

“Dijital ¢cagin calisma ve 0grenme anlayisina onciiliik etme” alt boyutunun anlaml
farklilk  gostermedigi [F= 2,89; p>0,05] gorilmistir. Farklilikla ilgili grup
karsilagtirmalar1 icin yapilan Post Hoc Tukey testi sonucunda Koy ve kasabada
yasayanlarla il merkezinde yasayanlar arasinda farklililk oldugu ve il merkezinde
yasayanlar lehine ve yliksek oldugu goriilmiistiir.

“Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma” alt boyutunun anlamli farklilik
gostermedigi [F= 5,25; p<0,05] goriilmiistiir. Farkliligin oldugu gruplari tespit etmek
amaciyla yapilan Post Hoc Tukey testi sonucunda; kdy ve kasabada yasayanlarla ilge
merkezinde yasayanlar arasinda ve kdy ve kasabada yasayanlarla il merkezinde yasayanlar
arasinda farklilik oldugu ve koy-kasabada yasayanlara gore ilge merkezinde yasayanlar
lehine ve ilge merkezinde yasayanlara gore de il merkezinde yasayanlar lehine farklilik
oldugu goriilmiistiir.

Genel olarak incelendiginde 6gretmenlerin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma
becerileri Goriislerinin yiiksekogretim Oncesi yasadiklar1 yere gore anlamli farklilik
gosterdigi [F=4,79 p<0,05] goriilmiistiir. Ogretmenlerin dijital icerik ve teknolojiyi
kullanma becerilerine yonelik goriislerinin 6gretmenlerin yiiksekdgretim dncesi yasadiklari
yere gore farklilik gosterdigi ve bu farklilikla ilgili grup karsilagtirmalart i¢in yapilan Post

Hoc Tukey testi sonucunda; Kdy/Kasabalarda yasayanlarla Ilce merkezinde yasayanlar
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arasinda; koy/kasabalarda yasayanlarla Il merkezinde yasayanlar arasinda farklilik oldugu
ve bu farkliligin koy-kasabada yasayanlara gore ilge merkezinde yasayanlar lehine ve ilge
merkezinde yasayanlara gore il merkezinde yasayanlar lehine oldugu goriismiistiir.
Yukarida da goruldigii gibi 6gretmenlerin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma
becerileri alt boyutlarina yonelik goriislerinin yiiksekdgretim Oncesi yasanan yere gore
sadece 4. alt boyutunda farklilik goriilmemis diger alt boyutlarda farklilik goriilmiistiir.
Farkliligin biitiin alt boyutlarda kdy-kasabada yasayanlarla il merkezinde yasayanlar
arasinda oldugu goriilmiistiir. Ayrica 5. Alt boyutta kdy-kasabada yasayanlarla ilge
merkezinde yasayanlar arasinda da farklilik goriilmiistiir. Dolayisiyla Ogretmenlerin
yiiksekdgretim Oncesi yasadiklar1 yerin 6gretmenlerin dijital i¢erik ve teknolojiyi kullanma
becerileri alt boyutlarmna yonelik algilarinda farklilik yarattigi ve bu farklihigin koy ve
kasabalarda yasayanlara gore ilge merkezinde yasayanlar lehine oldugu ve ilce merkezinde
yasayanlara gore de il merkezinde yasayanlarin lehine oldugu gériilmiistiir. il merkezinde

yasayanlarin diger iki gruba gore avantajli oldugu sonucuna ulasilmistir.



BESINCi BOLUM: TARTISMA, SONUC VE ONERILER

5.1. Tartisma ve Sonug

Bu aragtirmada smif ogretmenlerinin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma
becerilerine yonelik goriisleri incelenmistir. Arastirma bulgularina gore yapilan analiz
sonucunda sinif 6gretmenlerinin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerilerine iliskin
goriisleri katiliyorum diizeyindedir. Elde edilen bu bulgu Oztiirk (2019)’iin ulastig1 dijital
iceriklerin uygun oldugu ve kullanildig1 bulgusuyla 6rtiismektedir. Ogretmenlerin dijital
icerik ve teknolojiyi kullanabilme becerilerinin iyi diizeyde olmas1 mesleki yeterliklerine
onemli katki sagladigi ve ogretim faaliyetlerinde kullanabilme yeterliklerinin oldugu
anlamima gelmektedir. Bu becerinin olmas1 egitim 6gretim faaliyetlerine katki saglamasi
bakimindan énemli bulunmustur.

Ogretmenlerin goriisleri boyutlar diizeyinde incelendiginde ise “dgrencilerin
O0grenmelerini kolaylastirma ve yaraticiliklarini tesvik etme” boyutuna iliskin olarak
Ogretmenlerin 6grencileri internette arastirma yapmaya yonlendirdikleri, onlar1 teknolojik
ara¢ kullanmaya tesvik ettikleri ve kendilerinin de teknoloji destekli iletisim ortamlarindan
yararlandiklar1 goriilmektedir. Ancak Ogretmenler Ggrencilerin birbiriyle iletisimi igin
teknolojik araglar1 kullanmaya yonlendirmede, 6grencileri gercek yasamda problemleri
¢ozmede teknolojiyi kullanmaya yonlendirmede ve teknolojik araglari igbirlikli 6grenme
icin kullanmaya yonlendirmede sikinti yasadiklar1 goriillmektedir. Bunun nedeni
Ogretmenlerin bu alanlara yeterince hakim olamamalari ya da egitim dgretim ile dogrudan
iligkili gormemeleri olabilir.

Dijital ¢aga uygun 6grenme ortamlar1 ve degerlendirme etkinlikleri tasarlama ve
gelistirme boyutunda alternatif degerlendirme yontemi olarak, O6gretim siirecinde ve
ogrenim diizeylerini degerlendirmede teknolojiyi 1yi derecede kullanabildikleri
gorilmiistiir. Ancak dijital ara¢ ve kaynaklar1 biitlinlestirerek uygun 6grenme etkinlikleri
hazirlama, farkli deneyimlere sahip dgrenciler i¢in uygun 6grenme ortamlar: hazirlama ve
Ogrencilerin yaratict diisiinmelerini desteklemek i¢in konu alamiyla ilgili dijital ara¢ ve
kaynaklar1 biitiinlestirerek uygun 6grenme etkinlikleri tasarlamada sorun yasadiklar1 veya
yetersiz kaldiklar1 goriilmiistiir. Bunun nedeni yeni seyler tasarlama ve liretme de yeterince
tiretken olmamalar1 ya da bu alanda geri planda kalmalari olabilir.

Dijital ¢agin ¢aligma ve 6grenme anlayigina Onciilik etme boyutunda yenilik¢i

tutumlart sergiledikleri, kendilerini siirekli gelistirdikleri ve dogru bilgi kaynaklarina



40

ulagsmada ogrencilere rehberlik ettikleri goriilmiistiir. Fakat yazilim ve donanimlar
kullanmada ve bilgilerini transfer etmede zorlandiklar1 ve sikintilar yasadiklar
goriilmiistiir. Ogretmenlerin yazilim, donanim ve transfer islemlerinde yeterliklerinin alan
O0gretmeni olmamalarindan kaynakli olabilecegi diisiiniilmektedir. Bu ise kabul edilebilir
bir durumdur.

Dijital vatandaslikta model olma boyutunda 6gretmenlerin sosyal aglar1 kullanma,
bilisim etigine uygun davraniglar kazandirma ve dogru bilgiye erisim konularinda rehberlik
edebilme becerilerine iist diizeyde sahip olduklar1 goriilmistiir. Ancak yasal sorumluluk
alma, lisanshi yazilimlar kullanmaya 6zen gosterme ve farkli kiiltiirlerden 6gretmenlerle
iletisime ge¢me konularinda sorunlar yasadiklar1 goriilmiistiir. Bunun nedeni yasal
sorumluluk alma konusunda tedirgin olma, lisansli yazilimlarin ¢ok pahali olmasi,
kullanim i¢in herhangi bir destek alamama ve dil sorunundan dolayi farkli kiiltiirden
Ogretmenlerle iletisim ve etkilesim icinde olamamadan kaynaklanabilecegi
disiiniilmektedir.

Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma boyutunda yasam boyu
o0grenmede, mesleki gelisim ve Ogrencilere katki saglamak icin kullanmada oldukga iyi
diizeyde olduklar1 goriilmiistiir. Fakat yenilikleri izleme, e posta ya da sosyal medya
gruplart olusturma ve meslektaslarina onciiliik etmede sorun yasadiklar1 goriilmiistiir. Bunu
nedeni degisimlerin ¢ok hizli olmasi nedeniyle takip edememe, sosyal medya ve e posta
gruplarint  ¢ok tercth etmeme ve On plana c¢ikmamadan kaynakli olabilecegi
disiiniilmektedir.

Ogretmenlerinin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerileri ve alt boyutlarina
iliskin algilarina bakildiginda; En yiiksek katilmm “Ogrencilerin  6grenmelerini
kolaylagtirma ve yaraticiliklarini tesvik etme” alt boyutunda oldugu goriilmiustiir.
Ogretmenlerin dijital igerik ve teknolojiyi daha ¢ok &grencilerin grenmeleri ve
yaraticiliklarimi  gelistirmede kullandiklart ve tercih ettikleri sdylenebilir. Bu durum
ogretmenlerin teknolojiyi etkin ve verimli kullandiklar1 gibi ayni zamanda bilingli de
kullandiklar1 ve ogrencilere de bu yonde kullanimlarini sagladiklart  seklinde
yorumlanabilir. Ogretmenlerin “Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma”
boyutunda da dijital icerik ve teknolojiyi kullandiklar1 goriiliirken bu durum ayni zamanda
Ogretmenlerin mesleki gelisimlerine onem verdikleri ve bunun i¢in c¢aba sarf ettikleri ve
liderlik faaliyetlerinde de yine teknoloji ve dijital igeriklerden yararlandiklar1 seklinde
yorumlanmustir. Ogretmenlerin “Dijital vatandaslikta model olma alt boyutu” ve cagin

geregi olarak teknoloji kullanimi ve dijital vatandaslik gostergelerinde “Once ve Oncii
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olduklar” bdylece 6grencilerine de iyi 6drnek ve model olduklari sdylenebilir. Yine sinif
Ogretmenlerinin “Dijital ¢aga uygun Ogrenme ortamlari ve degerlendirme etkinlikleri
tasarlama ve gelistirme” boyutlarinda iyi diizeyde olduklar1 6grencilerin farkliliklarina
gore bu ¢aga uygun 0grenme ortamlar1 yaratmada ve Ogrencilerin degerlendirilmesinde
farkli etkinliklerin olusturulmasi ve gelistirilmesinde etkin rol oynadiklari sonucuna
ulagilabilir. Bu durum farkli 6grenciler igin alternatif 6grenme ortamlar1 ve alternatif
Olgme-degerlendirme faaliyetlerinin gelistirilmesi acgisinda 6nemli bulunmustur.

Ogretmenlerin diger alt boyutlara nazaran en diisiik katilm gosterdikleri alt
boyutun “Dijital ¢agin ¢alisma ve 6grenme anlayisina onciilikk etme” alt boyutu olmustur.
Bu bulgu 6gretmenlerin dijital ¢agin ¢alisma ve 6grenme anlayigina dnciiliikk etmede diger
boyutlara gore kendilerini daha az yeterli gordiikleri ancak bu alanda da yine
yeterliklerinin yliksek oldugu goriilmiistiir. Ayrica Olgegin geneline ve alt boyutlarin
tamaminda “Katiliyorum” diizeyinde bir katiliminin olmasindan 6gretmenlerin kendilerini
dijital icerik ve teknolojiyi kullanma becerileri anlaminda yeterli gordiikleri sonucuna
ulagilmistir. Ulasilan bulgularin Gilintepe ve Usta (2017)’nin bulgusu olan “oyun tabanh
O0grenme ortamlarinin yasayarak 6grenmeye ve eglenerek dgrenmeye katkida bulundugu”
bulgusuyla benzerlik gostermektedir. Ayrica Caglar ve Erdem (2017)’in 6grenmenin daha
hizli gerceklestigi bulgusuyla benzerlik gostermektedir. Dolayisiyla 6grenme Ogretmen
stirecinde dijital igerik ve teknoloji kullaniminin &grenmeyi kolaylastirdigi ve yaparak,
yasayarak ve eglenerek Ogrenme imkani sagladigi, bunu kullanan Ogretmenlerin
kullanmayan 6gretmenlere gore avantajli olacaklar1 sdylenebilir. Bulgularin literatiirdeki
bu bulgularla benzerligi oOgretmenlerin dijital igerik ve teknoloji kullaniminda
yeterliklerinin yliksek oldugu seklinde yorumlanabilir. Giinlimiiz egitim sisteminin
teknoloji kullanimini 6n plana ¢ikardigr ve COVID-19 pandemi siirecinde uygulanan evde
egitim calismalarinda da goriildiigii gibi teknoloji kullanimi ve dijital igerik kullanimi
olmadan 6gretmenlik mesleginin tam anlamiyla, etkili ve verimli sekilde yapilmasinin
oldukg¢a zor oldugu gozlenmistir.

Ogretmenlerin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma becerileri goriislerinin onlarin
kisisel ozelliklerine gére durumu incelendiginde ise; cinsiyet, egitim diizeyi, kidem, aylik
gelir diizeyine gore anlamli farklilik olmadigi goriilmiistiir. Ancak; ¢ocuk sayisi ile
yiiksekOgretim Oncesi yasanilan yere gore anlamli farklilik oldugu goriilmiistiir. Bu
farkliliklar; ¢cocuk sayis1 bir olan dgretmenlerle 2-3 arasinda; gocuk sayis1 2-3 olanlarla hig
olmayanlar arasinda ve kdy/kasabalarda yasayanlarla ilge merkezinde yasayanlar arasinda;

koy/kasabalarda yasayanlarla il merkezinde yasayanlar arasinda farklilik goriiliirken diger
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gruplar arasinda herhangi bir farklilik gériilmemistir. Elde edilen bu bulgu Arslan (2017)
bulgusu olan “anne babalarin egitim seviyelerinin artmasi, egitime yatirimlarinin artmasi
ile 6grencilerin akademik basarilarinin arttig1, sehirde yasayanlarin ilgede yasayanlardan ve
ilgede yasayanlarin da kOyde yasayanlardan daha yiiksek puanlar aldig: ve yeterliklerinin
yiiksek oldugu bulgusunu destekler nitelikte oldugu tespit edilmistir. Dolayisiyla ¢ocuk
sayisinin ve yiiksekdgretim Oncesi yasanan yerin basari iizerinde etkili olmasi ve bunun da
il merkezinde yasayanlar lehine olmasi yasanan yerin kisisel ve mesleki gelisim iizerinde
etkili oldugu ve il merkezinde yasamanin avantajlar sagladigi sonucuna ulasilmistir. Bunun
nedeni sehir imkanlart itibariyle ilge ve koye gore daha avantajli olmasi nedeniyle teknoloji
kullanimina erisimin daha kolay olmasindan kaynaklandigi diisiiniilmektedir. Sehir hayati
bu yoniiyle teknolojik aygitlara erisim, bunlar1 kullanim ve sahip olmada 6nemli avantajlar
sunmasindan dolay1 tercih ve cazibe merkezi 6zelligini muhafaza etmektedir.
Ogretmenlerin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma becerileri alt boyutlarina
yonelik goriislerinin 6gretmenlerin kisisel Ozelliklerine gore durumuna bakildiginda;
cinsiyet, egitim diizeyi ve kideme gore biitlin alt boyutlarda anlamli farklilik
goriilememistir. Ancak; Cocuk sayisi, aylik gelir ve yiiksekdgretim Oncesi yasanan yere
gore koy, kasabada yasayanlar dezavantajli grubu olustururken ilge merkezinde yasayanlar
orta grubu olusturmus ve il merkezinde yasayanlar avantajli grup olmuslardir. Dolayisiyla
kdy, kasaba, ilge veya il merkezinde yasamanin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma da
etkili oldugu ve il merkezinde yasayanlarin diger gruplara gore olduk¢a avantajli oldugu

sonucuna ulasilmistir.

5.2. Oneriler

> Ogretmenlerin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerilerinin genel olarak
“Katiliyorum”  diizeyinden “Tamamen Katiliyorum” diizeyine yiikseltilmesine
yonelik olarak cesitli kurslarla desteklemeler yapilabilir.

> Ogretmenlerin “dgrencilerin 6grenmelerini kolaylastirma ve yaraticiliklarini tesvik
etme” faaliyetlerini arttirmaya yonelik ¢esitli egitim ve destekleme caligmalari
yapilabilir.

> Ogretmenlerden yiiksekogretim dncesi kdy ve kasabada yasayanlara yonelik olarak
“Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma” alaninda ornek olabilecek
calisma ve projeler iiretmenleri i¢in ¢esitli calistay, kongre ve sempozyum gibi

calismalara katilimlari tesvik edilebilir.
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Ogretmenlerin “Dijital vatandaslikta model olma” igin gerekli rolleri iistlenmeleri
icin tesvik edilebilir ve bu alandaki yeterlikleri arttirilabilir ( Mesela; e-devlet
iizerinden ¢esitli basvurular yapma, kurumsal firma, STK ya da resmi kurumlara
email atarak taleplerde bulunma vb. )

Egitimde firsat esitligini saglama, dijital icirik, teknoloji kullanimina asina olarak
yetisme, sosyallesme gibi sehir hayatinin olumlu katkilarindan yararlanma
baglaminda tagradaki 6grencilerin yatili pansiyonlu okullarda egitim olanaklarindan
yararlanmalaria imkan saglanabilir.

Aile bireylerinin (Anne ve baba) egitim diizeylerinin arttirilmasi i¢in A¢ik 6gretim
kurumlarma yonlendirilebilir. Ebeveynlerin egitim diizeyi arttirilarak 6grencilerin
de akademik basarilarinin arttirilmasin katki saglanabilir.

Ogretmenlerin “Dijital caga uygun dgrenme ortamlari ve degerlendirme etkinlikleri
tasarlama ve gelistirme” boyutunda gii¢lendirilmeleri amaciyla 2023 Egitim
vizyonunda da belirtildigi iizere Universiteler ve STK ’lar ile isbirligi yapilabilir.
Ogretmenlerin “Dijital cagin calisma ve ogrenme anlayisina onciilik etme”
becerilerini arttirmak i¢in egitim, konferans, sempozyum vb. calismalar yapilarak
katilimlari tegvik edilebilir.

Ogretmenlerin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma becerilerinin tespitine yonelik
veli, Ogrenci ve Ust amirler ya da diger astlarin goriisleri incelenebilir ve

karsilagtirmalar yapilabilir.
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EKLER

Ek 1: Olcek ile ilgili Aciklama

Degerli Meslektaglarim,

Bilimsel arastirmada kullanilacak degerli 6gretmenlerimizin goriisleri ¢alismamiz
icin onem arz etmektedir. Bu 0Ol¢ek ile 6gretmenlerin egitim o6gretim ile ilgili gesitli
goriigleri belirlenmeye calisilmaktadir. Veriler bilimsel ¢aligmada kullanilacak olup baska
kurum ve kisilerle paylagilmayacaktir, adiniz1 ve kimliginize iliskin bilgi yazmaniza gerek

yoktur. Aragtirmaya yapmis oldugunuz katkilardan dolay1 tesekkiir eder, saygilar sunarim.

Yasemin OZBEK
Yiiksek Lisans Ogrencisi

yaseminozbek20@gmail.com

Kisisel Bilgiler

1) Cinsiyet :Kadin () Erkek ()

2) Egitim Diizeyi : Onlisans () Lisans ()  Lisansistii ( )

3) Kidem (Y1l) D (Liitfen yaziniz)

4) Cocuk Sayist s (Litfen yaziniz)

5) Aylik Gelir: 4000-6000 TL ( ) 6001 TL’den yiiksek ( )

6) Yiiksekdgrenim Oncesi Yasadign Yer:  Koy-Kasaba () Tlge Merkezi ()

Il Merkezi ()



BOLUM I1. Olgek

o1

Tamamen

Katiliyorum

Katiliyorum
Katiliyorum
Katilmiyorum
Katilmiyorum

Biraz

Hig

Teknolojiyi, 6grencilerin yaratici diistinmelerini
geligtirmeleri igin kullanabilirim.

Gergek yasam problemlerini ¢ozmede; dijital araclarin
nasil kullanilabilecegi konusunda 6grencileri
yonlendirebilirim.

Ogrencileri, gesitli dijital 6grenme ortamlarina
katilmalari i¢in tesvik edebilirim.

Ogrenmeyi kolaylastirma konusunda, dgrencileri
teknolojik araglar1 kullanmaya tesvik edebilirim.

Dijital araglar1 ve kaynaklar1 kullanarak 6grencilerin
gercek yasamla ilgili konular1 arastirmalarina rehberlik
edebilirim.

Belirli bir konudaki problemi ¢ézmeleri i¢in dgrencileri
internette arastirma yapmaya yonlendirebilirim.

Ogretim siirecinde, teknoloji destekli iletisim
ortamlarindan (blog, forum, sohbet, e-posta vb.)
yararlanabilirim.

Ogrencilerin birbirleriyle etkilesime girmeleri i¢in
cesitli dijital ortamlar1 kullanmalarini saglayabilirim.

Ogrencilerin, bilgi ve iletisim teknolojisi araglarini
isbirlikli 6grenme i¢in kullanmalarina rehberlik
edebilirim.

10

Ogrencilere bireysel gelisimlerini aktif bir bigimde
izleyebilecegi teknolojiyle zenginlestirilmis 6grenme
ortamlar1 olugturabilirim.

11

Ogrencilerin kalic1 bir bigimde 6grenmesini saglamak
icin konu alaniyla ilgili dijital ara¢ ve kaynaklar1
biitiinlestirerek uygun 6grenme etkinlikleri
tasarlayabilirim.

12

Ogrencilerin yaratici diisiinmelerini desteklemek icin
konu alaniyla ilgili dijital ara¢ ve kaynaklari
biitlinlestirerek uygun 6grenme etkinlikleri
tasarlayabilirim.

13

Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak farkli
deneyimlere sahip 6grenciler i¢in uygun 6grenme
ortamlar1 hazirlayabilirim.

14

Ogrencilerin farkl1 6grenme ihtiyaglarini daha etkili
desteklemek i¢in teknolojiyle zenginlestirilmis 6gretim
stratejilerini uygulayabilirim.

15

Ogrencilerin 6grenme diizeylerini degerlendirmek i¢in
teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilirim.

16

Ogrenme-6gretme siirecinin iginde ve sonunda
alternatif degerlendirme yontemlerini kullanirken
teknolojiden yararlanabilirim.

17

Teknolojik araglari, 6gretim siireci ile ilgili her tiirli
verileri islemek ve raporlastirmak i¢in kullanabilirim.
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18

Ogretim siireci igin en uygun teknolojiyi/teknolojileri
secebilirim.

19

Ogrenme-ogretme siirecinin gerceklestirilecegi ortami
teknoloji kullanimina uygun olarak diizenleyebilirim.

20

Kiiresel toplumun bir iiyesi olarak yenilik¢i bir
Ogretmenin sahip olmasi gereken tutumlari
sergileyebilirim.

21

Bilisim teknolojileri ile ilgili yazilim ve donanimlar
etkili bir bicimde kullanabilirim.

22

Sahip oldugum teknoloji bilgimi yeni teknolojilere,
etkili bir bigimde transfer edebilirim.

23

Ogrencilerin ulastig1 bilgi kaynaklarini dogru bigimde
kullanmalart i¢in dijital araglarin etkili bigimde
kullanilmasina rehberlik edebilirim.

24

Dabha etkili bir 6gretmen olabilmek i¢in yeni teknolojik
araclar konusunda siirekli olarak kendimi
gelistirebilirim.

25

Bilgi ve iletisim teknolojileri ile ilgili yasal
sorumluluklari bilirim.

26

Bilgi ve iletisim teknolojileri ile ilgili ahlaki
sorumluluklar1 6grencilere kazandirabilirim.

27

Ogrenme-ogretme siirecinde, 6grencileri giivenilir
dijital kaynaklara yonlendirerek dogru bilgiye
ulagmalari i¢in onlara rehberlik edebilirim.

28

Bilisim teknolojilerini kullanirken lisansli yazilimlar
kullanmaya 6zen gosteririm.

29

Dijital kaynaklar1 kullanirken telif hakki konusunda
hassas davranirim.

30

Sanal sosyal aglar1 kullanirken 6grencileri diigiinerek
onlara model olabilecek bi¢imde davranabilirim.

31

Bilgi ¢aginin iletisim araglarini kullanarak farklt
kiiltiirlerden 6gretmenlerle iletisime gegebilirim.

32

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki yenilikleri izlerim.

33

Mesleki gelisimimi desteklemek icin bilgi ve iletisim
teknolojilerinden yararlanabilirim.

34

Teknoloji kaynaklarini yasam boyu 6grenen bir birey
olmak i¢in kullanabilirim.

35

Ogretmenlik becerilerimi gelistirmek i¢in ¢evrim ici
ortamlarda (forumlar, video konferanslar, sanal sosyal
aglar vs.) 6gretmenlerle bilgi aligverisinde
bulunabilirim.

36

Ulusal ve uluslararasi topluluklara katilarak
ogrencilerin 6grenmesine katki saglayacak etkili
teknoloji uygulamalarini inceleyebilirim.

Sl

Meslegimde kendimi gelistirmek i¢in dijital ara¢ ve
kaynaklar etkili bicimde kullanabilirim.

38

Teknolojinin egitimde etkili bir bigimde kullanilmasi
i¢cin meslektaglarima onciiliik edebilirim.

89

Mesleki gelisimimi saglamak i¢in meslektaslarimla e-
posta gruplar1 ya da sanal sosyal gruplar
olusturabilirim.

40

Meslegim ve konu alanim ile ilgili yapilan arastirmalari
inceleyerek bunlari, 6grencilerin 6grenmesine katki
saglamasi i¢in kullanabilirim.
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Ek 2: Anket Uygulama izni

TL.
DENIZLI VALILIGI
i1 Milli Egitim Miidiirlugi

Say1 : 16605029/44-E4814228 05/03/2020
Konu : Anket Uygulama izni

VALILIK MAKAMINA
iigi  : Pamukkale Universitesi Rektdrliigi'ntin 24/02/2020 tarih ve 3720 sayili yazilari.

Pamukkale Universitesi Egitim Bilimleri Enstitisii Egitim Bilimleri Anabilim Dali Egitim
Yénetimi (1.0.) Tezsiz Yiksek Lisans dgrencisi Yasemin OZBEK, danismam Dog. Dr. Kadriye Funda NAYIR
EKIZ sorumlulugunda "Sinif Ogretmenlerinin Dijital igerik ve Teknolojiyi Kullanma Becerileri" baslikh proje
calismasina ydnelik hazirlamig oldugu anket/Slgek formlarimi ilgi yaz1 geregi Miidirlagtmiize bagh Denizli ili
Acipayam ilgesinde yer alan ilkokullarda gérev yapan sinif 8gretmenlerine uygulamak istemektedir.

Yukanida adi gegen milracaat ile ilgili (Lisans/Lisansiisti/Doktora) &grencileri ve Ogretim
Gorevlilerinin ilgi yazilan ekinde belirtmis olduklari okullarda, (Ortadgretim/ilkégretim/Okuldncesi) konulari
ile ilgili anket caligmalarinin “Arastirma Uygulama Iizinleri” Genelgesinde belirtilen esaslar geregince; Okul ve
kurumlarin egitim-dgretim faaliyetlerini aksatmayacak sekilde 2019/2020 egitim-Ggretim yihi igerisinde
uygulamalari, sonug raporunun ¢ahsma bitiminden itibaren 30 giin icerisinde kurumunuz aracilif ile
gonderilmesi Miidiirligiimiizce uygun gérilmistiir.

Olurlariniza arz ederim.

Mahmut OGUZ
Milli Egitim Midiirii

OLUR
05/03/2020
Hakki UNAL
Vali a.
Vali Yardimcisi

T.C
DENIZLi VALILIGI
i1 Milli Egitim Madarlaga

PAMUKKALE UNIVERSITESI REKTORLUGUNE

Kurumunuzca Midirliigiimiizden talep edilen arastirma isteklerine ait Makam Onay1 ve
Miidiirliigiimiizce Onay verilen anket formlari ekte gnderilmistir.

Geregini rica ederim.

Hakki UNAL
Vali a.
Vali Yardimcisi
Ek:
1-Anket Formlan

M.AKif Ersoy Mah. 29 Ekim Bulv.No:174/1 Merkezefendi/DENIZLI- Bilgi Igin :H. ERKOC-V.H.K.1.-Sefa GELMIS-Sef
Elektronik Ag : http://denizli.meb.gov.tr - Telefon :(0 258) 2342095
E-posta: ab20@meb.gov.tr -Strateji Subesi Belgegeger :(0258) 2342099
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