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OZET

Smif Ogretmenlerinin Dijital Icerik Ve Teknolojiyi Kullanma Becerileri

KANITURK TONEL, Sera

Tezsiz Yiiksek Lisans Projesi, Egitim Bilimleri ABD,
Egitim Y Onetimi, Teftisi,uPlanlamz.l‘m ve Ekonomisi Bilim Dali
Proje Danismant: Dr.Ogretim Uyesi Eren Can AYBEK
Mayis 2021,53 sayfa
Bu arastirmada, Denizli ili Merkezefendi ve Pamukkale il¢esindeki gorevli ilkokul
midiirlerinin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerileri ile bu degiskenlerin gore
farklilig1 tizerine ¢alisma yapilmistir. Bu ¢alismada “iligkisel tarama modeli” kullanilmustir.
Calismanin evreni 20202021 egitim-6gretim yili Denizli ili Merkezefendi ve Pamukkale
ilgesinde gorev yapan 217 okul miidiirii olusturmaktadir. Merkezefendi ve Pamukkale
flgesinde gérev yapan tiim ilkokul miidiirlerinden sorular1 cevaplayan 217 ilkokul
miidiiriinden veriler alinmistir. Calismada kullanilacak o6lgek, Egitim Teknolojisi
Standartlarina Yonelik Oz Yeterlik Olgegi” dir. Merkezefendi ve Pamukkale ilgesindeki
biitiin ilkokul miidiirlerinin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerilerinin yeterli
diizeyde hatta iyi derece kullanabildikleri, 6gretmen arkadaslarina onciiliikk edebilecekleri
goriilmiistiir. Merkezefendi ve Pamukkale ilgesindeki ilkokul miidiirlerinin dijital igerik ve
teknolojiyi kullanma becerilerinin uygulanan anketler sonucu elde edilen verilerden fazla
olduguna hatta en ¢ok istirakin “Dijital ¢aga uygun 6grenme ortamlar1 ve degerlendirme
etkinlikleri tasarlama ve gelistirme” alt boyutunda oldugu ve “Ogrencilerin grenmelerini
kolaylastirma ve yaraticiliklarini tesvik etme”, “Dijital ¢agin ¢alisma ve 6grenme anlayisina
oncilik etme 7, “Dijital vatandaslikta model olma” boyutlar1 siralamay1 olustururken en
diisiik katilimin ise “Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma” alt boyutunda
gergeklesmistir. Olgegimizin tamamu ile alt boyutlari genelinde “Tamamen Katilryorum”
seviyesinde bir istirak nedeniyle okul yoneticilerinin dijital igerik ve teknolojiyi
kullanabilme becerisi anlaminda kafi olduklari neticesine varilmistir. Ilkokul miidiirlerinin
dijital igerik ve teknoloji kullanma yeteneklerine gore bireysel hususta bakildiginda ise;

cinsiyet, yoneticilikte gecen siire, kideme gore anlaml farklilik olmadigi goriilmiistiir.

Vi



[lkokul miidiirlerinin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma yeteneklerine gore
diistincelerinin okul yoneticilerinin bireysel tutumlarina bakilarak cinsiyet, yoneticilikte
gecen siire ve kidem siiresine bakilarak genel verilerde manidar farkliliklar

goriilmemistir. Diger alt boyutlarda herhangi farklilik goriilememistir.

Anahtar Kelimeler: Tlkokul miidiirii, teknoloji kullanimu, dijital igerik
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BIRINCI BOLUM: GIRIS

Arastirma igin ilk bolimiimiizii problem durumu, ¢alismanin problem ciimlesini, alt
problemlerini, amag¢ bolimii , arastirmanin 6nem bolimi, sayiltilari, smirliliklart ve

arastirmada i¢indeki kavramlar igin verilen tanimlar bulunmaktadir.

1.1. Problem

Glinimiizde 6grenmeyi ve Ogretebilmeyi amacglayan faaliyetlerinin 6zellikleri
degiserek ve tekrar bigimlendirilmektedir. Bunun miithim sebeplerinden bir tanesi de ilk kez
2010 yilindan sonra Kagerman vasitasiyla ortaya c¢ikarilan olan “Endiistri 4.0” kavrami
olmustur. Kavramin ortaya ¢ikmasi ile sanayide, endiistriyel alanda , teknolojik, bilisime
uygun araglar1 ve daha bunun gibi benzer birgok alanlardaki ¢alismalar yeniden diizenlenerek
yapilandirilmaktadir. Diinya’nin tamamini etkisi altina alan bu ilerlemelerin 6grenmeyi ve
ogretebilmeyi etkilemiyor olmasi diisiiniilemez (Yazici ve Diizkaya, 2016)

Artik yenilenen diinyada devletlerin egitime ve Ogretime iligkin politikalarinin
“Endiistri 4.0” kavraminin ortaya c¢ikmasi sonucuna bakilarak diizenlenmesi gerekebilir.
Bakanligimizin agikladigi 2023 Vizyon Belgesi’nin; “Endiistri 4.0”nin ehemmiyetine yer
verilmekte ve asil hedef “Cagin ve gelecegin becerileri ile donatilmis ve bu donanimi insanlik
hayrina sarf edebilen bilime sevdali, kiiltiire merakli ve duyarli, nitelikli, ahlakli ¢ocuklar
yetistirmektir.” denilerek konunun 6nemi vurgulanmistir. (Milli Egitim Bakanligi [MEB],
2019, s.74) .

Glinimiiziin 6grenmeyi ve Ogretebilme tekniklerine ve gelecekteki mevcut
yeteneklerine sahip olunmasi ancak 6gretmen ve 6grenci ve okul yoneticilerimizin dijital
icerik ve teknolojileri kullanabilmeleriyle miimkiin olmaktadir. Bu dijital ¢aga ait degisimden
egitim kurumlar ve sistemsel olarak da egitim isleyisinin dijital teknolojiden etkilenmesi
kaginilmazdir. Bu etkilesimden egitim i¢in 6zne olan dgrencilerin ve egitimin yiiklemi olan
Ogretmenlerin bilgilendirilerek, egitimimizde ve egitimi olusturan temel omurga gorevindeki
mevcut gruplarin teknolojiyi kullanabilme yetenekleri gelistirilebilmelidir (Tiirkmen,
Pedersen & McCarty, 2007, s.162-171).

Uluslararast Egitimdeki Teknoloji Derneginde (ISTE), egitimin ve 6gretimin en temel
etkeni olan oOgretmenlerin ve okul yoneticilerinin teknoloji konusundaki yeterlilikleri;
ogretmenlerin derslerinde teknolojiyi aktif bir sekilde kullanabilmesi, Ogrencilerinde
teknolojiden kullanilmaya tesvik edilmesi, 6grenciler i¢in bilgi erisimi ve bunlarin kullanilma

becerilerinin kazandirilmasi, dijital lider olma ve vatandas olma, iletisim teknolojilerinden
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yararlanilarak meslek mensuplariyla genel ag lizerinden yardimlasarak 6grenmeyi saglayan
alanlar1 diizenleyebilme seklinde olabilir (ISTE, 2000).

Ogretimsel etkinliklerde kullanilan teknolojik ve egitsel teknolojileri, dgrenim
faaliyetlerini, simiftaki 6gretim faaliyetlerini gogaltarak ¢esitlendirmeyi, degisik Ogrenim
metodlari, teknikleri, yetenekleri ve yaklasimlariyla &grencilerle baglantili olmayz,
ilgilendikleri alanlarda, ihtiyaglariyla onlarin isteklerine gore 6grenme alanlarini olusturmayzi,
Ogrencilerin derse istiraklarin1 olusturmayi, meraklanmay1 destekleyerek motivasyonunu
arttirarak, 6grenme ve akilda kalabilme oranmin yiikseltilerek ve Ogrencinin basarisinin
olumlu sekilde devami saglanabilir. (Seels ve Richey 1994).

Egitim Ogretim etkinlikleri icin bu destek ve anlayisin onemli olmasmin sebebiyse
bilginin aktarilma yoluyla 6gretiminin yol gosterilerek kesfedilmesine imkan taninmasidir.
Artik 6grencinin ve 6gretmenin arasindaki bilginin paylasimma olanak sunan yaklasimlar
metot seklinde degistirilmis; 6grenci i¢in dgretmenlerinin  rehberligi ile yaptiklari egitim
ogretim etkinliklerinde bilginin hep birlikte kesfedilerek, uygulandigt  ve merakla
yapilandirildigi bir egitimsel anlayis sekline gegilmesi saglanilmis olur. (Tavsancil ve Keser,
2005, s.79- 100).

Egitim faaliyetlerinde giinliik hayatta var olan basilmis olan araglarin okulumuzda,
smiflarda, smifin digindaki alanlarda giiniimiizdeki o6grenmeyi amaglayan ihtiyaglari
karsilamasiin zor oldugu goriilebilir. Buradaki araglarin gelistirilerek, dijital igerikten ve
teknolojiden yararlanilmak amaciyla kullanilmasi ve siniftaki faaliyetler igin kullaniliyor
olmasi gerekebilir. Orgiin ve yaygin egitimde uygulayicit konumundaki 8gretmenlerin ve okul
midiirlerinin egitim faaliyetlerini, ekip isi ile kisisel gayret i¢inde farkli secenckler olan
diisiince olusturma, disitinebilme, istintak, kavramlarla 6grenmeyi saglayan alanlara
dontistirmelidir. Egitim faaliyetlerinde yararlanilan sayisal materyallerin boyle alanlarda
bilecek bir vasita goriintiisii kazandirilacaktir (MEB, 2019).

Ogrenmeyi saglayan ortamlarini, dgrencilerimizin teknik okuryazar olma seviyelerine
uyan teknik materyaller, etkinliklerle projelerle donatilmasinin 6grenci muvaffakiyetiyle
giidiilenmesine katki saglayacagi sayiltis1 diisiiniilebilir. (Conole ve Aleviz, 2010). MEB,
2023 Vizyon Belgesinde (2019, s.74) su tanimda bulunmustur:

“‘Dijital igeriklerde, egitim bilimi bakisi yiiksek, zihindeki tasarimi, derin diisiinmeyi
On plana alan, konularin biitiin olmasini saglayan, etkilesimli araglari anlatir. Glinliik hayatla
iligkili olan muhtevanin, fiziki alanda gergeklesemeyen etkilesimli deneyleri, var olmayan
yaygin tasarimlarin resmedildigi hareketlendirmeleri, simiilasyonlari, fazlaca kurallarin

diizenlenmesinin olmazsa olmazi olan projelerinin ve tiim bunlarin puanlanmas: maksadiyla
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kullanilan modern tip 6l¢iim araglaridir. Bunlarin kullaniliyor olmasi ile ilgili olarak biitiin
ogrencilerin ve 6gretmen bireylerin ayni 6grenmeyi ve dgretim kosullarina ulagmalariyla
cagimizin bilgisine ve becerisine ulagsmalar1 saglanabilecektir.” denilmektedir (s.73).

[lkokul miidiirlerinin dijital icerikten yararlanabilmesi i¢cin teknolojik taban yapisinin
bulunmasi gerekir. 2010 senesinde Milli Egitim Bakanliginin giindeme getirdigi bu proje ile
ihtiya¢ olan alt zemin olusturulmustur. Fatih Proje alaninda biitiin simnif 6gretmenleri ile
ogrencilerinin dijital igerik kullanimi hedeflenmistir. Firsatlar1 Artirma Teknolojiyi
Iyilestirme hareketi olan Fatih proje alaninda 13.606 okula 432.288 adet akill1 tahta takilarak,
ogretmenlere ve Ogrencilere 700.000 adet tablet dagitimi yapilmuistir. Ogretmenler ve
ogrencilerimizin alt yapisi olusturulmus ve olusturularak devam etmektedir. Dijital
dokiimanlarin ve verilerin hazirlanmasi teknolojik alt yapi ile kullanilabilmesi hizmetici
egitimlerle saglanmistir. MEB hizmeti¢i egitimlerde 3.179 6gretmen ve idareciyi hizmetigi
egitimlerden gecirmistir.

Milli egitim bakanlig1 dijital igerikte olan ¢evrimigi 6zellikte bulunan egitim bilisim
agmi ( EBA) kurmustur. Bu ¢alismayla; okul yoneticilerinin egitim ogretim etkinliklerini
devam ettirirken gerekli olan yardimci kaynaklar karsilanmistir. .Dokuman ¢esitliligi boyle
artirilmugtir. flaveten EBA ile 6gretmenlerimizin dijital egitimi materyalleri ile ilgili kendisini
fazlasiyla gelistirilerek amaca uygun her zaman faydalanabilecekleri kaynaklari
gelistirilmistir. Ogrencilerimizin kazanim diizeylerini 6lcen ve &grencileri biligsellik
yetenegini artirmay1 amaglayan, biligsel gelisimlerinin desteklenmesini saglayan dijital 6l¢iim
materyallerini gelistirmistir.

Web 2.0 araglarinin, sosyal birbirini etkileyen uygulamalarin kullanilarak tekniksel
glicle karsilagilmadan 6gretmen ile Ogrenciler muhteva olusturarak ve var olan igerigin
cesitlendirmesi saglanmis olur (Horzum, 2007, 5.605) .Web 2.0 teknolojisinin; kullanicilarinin
sadece bilgiyi aldiginda bilgilendirerek, olusturarak, paylasarak, tartisarak ve bunlara benzer
kullanicilarin kullandigi ¢evrimiginde olan bir alan olusturmakla kalinmaz (Kiyici, 2010,
5.185-189). Baska sekilde, bunlarin kullanicilar: etkinliklerini goriilebilen, takibi yapilabilen,
Kominikasyon kurularak benzer eylemleri gergeklestirerek olusturduklart programlardandir.
Web 2.0 teknolojilerini kullanarak hareketi fazla olan bir 6grenme alan: olusturulabilir.

Ogrenciler igin egitimin ve &gretim alanlarinda etkilesim iginde olabilmeleri
saglanarak birbirine karsilikli pozitif yonde davranig gelistirmeleri saglanilmis olur. Bu
durumdan farkli olarak, ekip ¢alismasinin yapildigi, faydali egitim yapilan ilerleyici egitimin
saglandig1 yapi ile ilgili becerilerini gelistirerek destekleyebilir. Web 2.0 i¢eren uygulamalar
kullanilarak 6grenci caligmasinda ve gelecek hayatlarinda hareketli insanlar olmalar: saglanir.

(Richards, 2010). Web 2.0 materyallerini kullanabilen 6grencilerin tiriinde ¢alisma esnekligi
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mevcuttur, bu sebeple Sgrenciler icin segici ve yararli olan 6gretimsel ydntemlerinden
faydalanmay1 ogrenebilirler. Bu bilgilerini kullanabilen ve bilgileri degistirebilen ve
sorgulayabilen etkin birer 6grenci seklinde egitilmis olur.

Okul miidiirlerinin Web 2.0 teknolojisinin kullanimiyla egitim 6gretim ortamina
sagladigi farkli etkinlikleri, tiirlii icerikler yoluyla egitim 6gretim ortaminda fazla aktif ve
dinamik olarak 6grenme ortamini olusturur. Béylece 6gretmenlerimizin siniftaki zenginligi
arttirarak uygulanilan dereceli yontemlerinin alternatifi olarak {irlin vermeye yonelen
derecelendirme yontemlerinin kullanilmasi imkanlarina kavusulmus olunur. Boylelikle, Web
2.0 teknolojisinin 6gretmen, 6grenci igin dgrenmenin ve 6gretimin disinda 6gretimin 6grenme
haline dontistiiriilmesi hakkinda modern yontemleri saglar. (Selwyn, 2007, s.17). Ayrica daha
ilgili ve kullanigh igerikler kullanilir. Okul midiirlerimiz egitim 6gretim siirecini Web 2.0
araclarini kullanarak daha bagimsiz sekilde devam ederler.

Ogretim sistemlerinin vazgecilmez ogesi olan egitimin, toplumlar1 tim agidan
etkileyebilen mesleklerin icindedir. Ogretmenlik; talebe diye sdyledigimiz hammaddenin
ogrenmenin becerisiyle islenerek 6gretim programi amaci yoniinde gerg¢eklesmesini takip
edenbireydir. (Glirbuztiirk ve Geng, 2004). Bundan dolay1 teknoloji kullanilarak dijital
icerikle ilgili beceri olusturan okul miidiirleri ve 6gretmenlerimiz ¢gagimizin egitimsel anlayisi

icin 6nem tagimaktadir.

1.2. Problem Ciimlesi
Arastirmamizin problem tiimcesi “Ilkokul miidiirlerinin dijital igerik ve teknolojiyi

kullanma becerileri hangi diizeydedir? ” seklindedir.

1.3. Alt Problemler

1. Okul midiirlerinin dijital icerik ile teknolojiden ne kadar yararlanmaktadirlar?
2. Okul miidiirlerinin egitim Ogretim siirecinde teknolojilerini kullanma ve dijital

igeriklerden yararlanma (Web 2.0) diizeyleri nedir?

3. Okul midiirlerinin egitim teknoloji standartlar1 agisindan 6z-yeterliklerinde;
a) Cinsiyete gore,
b) Yoneticilikte gegen siireye gore,
c) Gorev yaptiklari yerlesim yerlerine gore,

d) interneti kullanma sikliklarina gére anlamli bir fark var midir?



1.4. Arastirmanin Amaci

Okul midiirlerinin dijital icerik ve teknolojiyi kullanabilme becerilerinin egitim
ogretim yapilanmamizin zamani takip etme, teknolojiyi yakalama ve gelisen endiistri 4.0
materyallerinin kullaniminda &grencilere yol gostermeleri ve 2023 Milli Egitim Bakanlig
Vizyon Belgesi’ndeki hedeflere ulasilmasi bakimindan 6nemlidir.

Bu calisma, Denizli ili Merkezefendi ve Pamukkale ilgesi i¢inde gorevli ilkokul
miidiirlerinin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerilerinin seviyelerini belirlemeyi
hedeflemektedir. Yapilan bu arastirmayla egitimde sistemimiz igindeki teknoloji ve dijital
icerigin kullanilmasinin hangi seviyede oldugunu oOgrenmemize katkisinin olmasini

amaclamaktadir.

1.5. Arastirmanin Onemi

Dijital igerik ve teknolojiyi kullanmanin hayatin her kademesini yani ekonomiyi,
sanayi, endiistri, sosyal hayati, kiiltiirii ve bunlarin iginde en ¢ok da egitimi igine alarak brden
fazla sahayr etkiledigi stiphe gotirmemektedir. Millet olarak bu araglarin olumlu
kullanilmasini ve zamani yakalamak adina imkan yaratmak gerekebilir. Ertmer (2005), Okul
miidiirlerinin ve Ogretmenin teknoloji alaninda sergiledikleri tutumlarin, teknolojinin
kullanimindaki gayretlerinin ile yeteneklerin kullanilarak, talebenin egitimi ve 6gretimdeKi
teknolojinin kullanilmasiyla ilgili davranislar: etkiledigi bilinmektedir. Bir

Okuldaki teknolojiden sorumlu kisi, okulun bilesen elemanlarinin hareketini
saglarken teknolojinin kullanimini ile teknolojinin kullanimini saglayan bireydir (Can, 2003).
Uzaktan egitimin uygulandigt bir yil gecen pandemi doneminde Ggretmenlerin ve okul
yoneticilerinin dijital ¢agda dijital verilerden ve imkanlardan yararlanilma durumlar da bu
arastirmaya onciiliik edecektir. Bu arastirma Ilkokul miidiirlerinin dijital igerik ve teknolojinin
kullanilmasi becerisi ile ilgili anlik bilgi ile ¢esitli yonden bakma firsati kazandirdigi igin
onemli olmaktadir. Okul iginde haklara saygili bir alan yaratilarak internet kullaniminin,
egitim i¢indeki gesitli dijitalmateryallerin, 6grencilerin teknolojiden ayni sekilde ulagmasinin
saglanmasinda pek ¢ok konunun bagligi okul miidiirlerinin teknolojik liderliginin kapsami
olarak degerlendirilmektedir (Flanagan ve Jacobsen, 2003) Okul yoneticilerimizin ¢ alt

problem ile bes boyutta dijital kullanim becerileri tespit edilmeye ¢alisilmistir.



1.6. Sayiltilar

Aragtirmanin varsayimlart;
1. Calisrmaya katilan 2020-2021 6gretim yilinda Denizli ili Merkezefendi ve
Pamukkale il¢esinde gorevli 217 ilkokul midiirleri arasindan, 6lgme araglarmi isteyerek

goniilli olarak ve icten sekilde cevapladiklar: goriilmustiir.

1.7. Stmirhhiklar
1. 2020-2021 o6gretim yilinda Denizli ili 2020-2021 6gretim yilinda Denizli ili

Merkezefendi ve Pamukkale ilgesinde gorevli ilkokul midirlerinin goriisleri ile sinirli
kalmigdir.
2. Verileri toplama aracim  “Egitim Teknolojisi Standartlarina Yonelik Oz

Yeterlik Olgegi” ile elde edilen veriler olusturmaktadir.

1.8. Tanimlar

Dijital Igerik (Web 2.0 Teknolojisi): Genel Ag tarafindan gaye edinilen insanlarin
birbirleriyle iletisim iginde olmalari ile ortaya ¢ikan, bu anlamda insanlarda farkli goriisler
ortaya ¢ikaran ortamlar dijital igerigi olusturur. Web 2.0 teknolojileri, genel olarak isbirligi
icindeki iginde etkin katilim ve igerik bulunan, verileri iireten ve bu veriyi baska kisilerle
paylasabilme firsat1 sunan genel ag alanlaridir. (Grosseck, 2009,s.479). Bu ortamlar Kahoot,
miro, Z-Kitap, dijital oyun, sanal gerceklik, arttirilmis gerceklik gibi gesitlerden meydana
gelmektedir



IKINCi BOLUM: KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

“’Dijital igerikler’” ve ’Teknoloji’’ tanimlartyla ilgili simdiye kadar bir¢gok arastirma
vardir. Dijital icerik ve teknoloji kavrami degisik tarzlarda agiklanmistir. Burada Dijital

icerikler ve Teknoloji tanimlar1 Ve tiirlerinden s6z edilmistir

2.1. Kuramsal Cerceve ve Ilgili Arastirmalar
Arastirmanin bu asamasinda, arastirma ile ilgisi olan kavramlarin kuramlarla ilgisi

aciklanmistir.

2.1.1. Teknoloji Nedir?

Senel ve Gengoglu (2003); bilim ile ilgili arasgtirmalarin, iretilen iiriiniin,
gercgeklestirilmis olan tiretimin sonucu olarak meydana gelen iirliniin pazarlanarak, satilmasi
ve satildiktan sonra hizmetleri kapsayan endiistri siireci olmaktadir. Siirecin devaminin etkin
ve faydali olarak yapilmasi adina kullanilan bilgi ve yeteneklerin tamamidir veye
hepsidir.(Senel ve Gengoglu, 2003). 21. ylizyilda toplumlar i¢inde bulunduklar: teknolojilerle
bagka iilkelere ve toplumlardan istiin olduklari, bu teknolojisi bulunmayan, teknolojiden
yoksun kalan toplumun teknolojiye sahip iilkelerin somiiriisiine maruz kaldiklar1 siiphe
gotiirmemektedir. Teknolojilerin gosterdikleri ileri gelismenin neticesinde iktisadi alanindaki
geligsmeler siiphe gotiirmez hatta inkar edilemez bir gergektir. Sanayi devriminden gilinlimiize
kadar gegen zamanda iilkeler arasindaki rekabettin egemenlik saglama yarisina etki eden en
onemli faktor teknolojidir. Bu amansiz yarisin asil sebebiyse teknolojik boliimdeki rekabet ve
tilkeler arasi iistiinliik gayreti oldugu soylenebilir. Bu sebeple Tiirkiye Cumhuriyeti devletinin
ve Turk toplumu olarak gelisen baska tilkelerdeki gibi teknoloji anlaminda yukar1 seviyede
bulunmasi gerekebilir (Giiveng, 2004, s.5).

Teknolojide gelismelerin Kiper’e (2004, s.12) gore; yalniz kisi hayatinin niteligini
etkilemekle kalmayip, tiikettigimiz kaynagi da etkileyerek hatta hayat tarzimizda da miithim
degisikliklere nedeniyken, ileriki kusaklara birakabilecegimiz kiiltiiriimiiz ve degerlerimizle
ile ilgili miras1 da etkileyebilmektedir. Bundan dolay: elimizde bulunan teknolojiden degisik
yonleriyle kavrayabilmek iilkemiz igin, milletimiz ig¢in ¢ok ehemmiyet ifade etmektedir.
(Kiper, 2004, s.12). Insanin hayatindan teknolojinin ¢ikarilmasi ve teknolojisiz yasamasi
imkansizdir. Bu sebeple bilimin, teknolojinin ve toplum iligkilerinin 6nemini ¢ok iyi
anlamaliy1z. Teknolojinin iilkemizin ve insanliga faydasinin ne sekilde daha yararli haliyle
kullanabilecegimiz ile ilgili sartlarini bulup olmasini kolaylastirmanin yollarini aramaliyiz.

(Ansal, 2004, s.35-58). Giinlimiizde teknoloji ve bilim bir biitiindiir, yerkiire izerindeki tim



yasamlar1 her gecen giin etkisini artirarak egemenligi altina almaktadir. Giiniimiiz hayatini,
hayat1 her yonden etki altina alan teknoloji ve bilimin arasinda olan iligkinin anlagilmadan
bilinmesi miimkiin olmamaktadir. Giiniimiize kadar gegen siire zarfinda teknoloji ve bilimin
su anki gibi etkilesimli oldugu ve birbirlerini bu kadar etkiledigi gériilmemistir. Artik bilim
ile ilgili arastirma yapabilmenin ana kosullarindan biri de bilgisayar yardimi ile gelisen
teknolojik araglarin ile gelismis deney araglaridir. Eskisi gibi kagitla kalem kullanarak veya
yalnizca diisiince iiriinii seklinde bilim iizerine arastirma yapmamiz zor olacaktir. (inam, 2004,
5.16-33).

Teknolojik gelismeler insanlarin tarihiyle yasittir. Bilim insanlarinin her bulusu
gelistirdikleri her yeniligin teknoloji gelisime ve donilisiime katki saglamistir. Teknolojiyi
sanayilesme ve gelismeyle ayr1 diisiinemeyecegimiz gibi birbirinden ayiramayiz. Bu konu ile
ilgili ekonomistlerin arasinda az da olsa fikir ayrilig: bulunmaktadir. iktisat kuramini ortaya
koyan ekonomik gelismede en mithim goérevi teknolojiye vermistir (Ansal, 2004, 5.35-58). 21.
yiizyilda kullanilacak olan teknoloji taniminin temelinin 18. asirda gergeklesmis olan
Ekonomi Devrimi bulunmaktadir. Sanayi Devrimi gecince insanlar yasaminm biitiin
boliimiinde makinalara oncelik verilmeye baslanildi. ilk defa 1765-1850 yillarinda
Ingiltere’de baslayan Sanayi Devrimi ilk énce Avrupa’nin baska iilkelerine sonrada bu
ilkelerden diinyaya yayildi. Basta 20.ylizyi1lda Amerika Birlesik Devleti, Japonya ve Almanya
olarak birden fazla iilkede endiistri ve teknoloji olarak diger iilkelerin 6niine gegtiler. (Giinay,
2002, s.8-14). Ikinci endiistri devriminin ise bu zaman igine rast gelmektedir. Elektrigin
tiretimdeki teknolojide kullanilmasiyla beraberinde endiistride {iretim patlamasi olmustur.
Tabi ki bu durum gelismis iilkeler arasindaki diinya iizerinde yarigin hizlanmasina sebep
olarak ve siyasi, ekonomik ve hatta askeri miicadelelere sebep olmustur. Bu rekabet ortaminin
en mithim faydasiysa teknoloji alaninda fazlaca ilerlemenin kaydedilmesidir (Kilig¢ ve Alkan,
2018).

Bin dokuz yiiz atmislardan sonra kendini hissettiren “Ugiincii sanayi devrimi’yle
baslamasinda ise bilisimsel teknoloji ile elektrik alanindaki gelismelerin etkisi goriilmiistiir.
Bu donem “Bilgi ekonomisi donemi” seklinde adlandirabilir. (Kilig¢ ve Alkan, 2018).
Iletisimsel teknolojinin simdiki zamanlarda fazla enemmiyet kazandigi, bilginin ve iletisimin
teknolojik siiratla gelistigi diinyamizi kiiresel bir yerlesim sekline getirdigi goriilmistiir. Bu
sayede insanlar her nerede olursa olsun diinya {izerindeki gelismelerden haberleri vardir, bu
ilerlemeler i¢i vakit ve mekan tanimayarak yanli olmuslardir. Boyle sanayi devrimleri
sayesindeki diinyadaki ekonomi, siyaset ve teknolojik bilgiler ile iletisim materyalleri bulunan

ve bunlart fazlasiyla kullanabilen iilkeler, biitiin insanlarin hep birlikte faydasina
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yararlanmistir. Insanlarda iilkeler gibi bu teknolojiye sahip olma ve kullanma yeteneginin
seviyeleri ile birbirine kars1 istiin olmuslardir.

2010 yilindan sonra Avrupa’da tanimlanan “Dordiincli Sanayi Devrimi” “Sanayi 4.0”
olarak tarihteki yerini almistir. Dordiinci Sanayi Devrimi; insanlar, makineyle mamiil
iliskisinde reel vakit igerisinde etkilesim saglayarak, ayn1 zamanda onlar arasinda iligki ve
tanilamay1 olusturabilen, ayrica esnek sekilde miisterilerin ihtiyag ve dileklerini dikkate alarak
miisterilere ve isteyen bireylere 6zgii analizler iireten dijitallesmis kurulus modelidir (Firat ve
Firat, 2018, s.10-23). Boyle zaman diliminin zemin bolimiinii ise bilgi teknolojisi ve internet
oratmlari meydana getirerek devletlerin bu zemine mevcut bulunmalar araglar1 gergeklesen
veya gergeklesecek durumdaki ilerlemelerin pesi sira gelmeleri anlamina gelmektedir.
Giinlimiizde “Yapay Zeka” tanimlar1 6ne konularak ve bu teknolojiden hayatlarimiz ile
tilkelerin ekonomik gelismelerini etkileyebilmektedir. Bundan dolayr iilkemizde son
senelerde Sanayi 4.0 teknolojilerine sahip olmakta ve teknolojiyi gelistirmekte kocaman
adimlar1 atmaktadir. Tirkiye’deki siyasi, ekonomik, asker ile ilgili ve kiiltiir odakli
politikalarin boyle teknolojinin etkileriyle sekil almaktadir. Bu her alami etkileyen dijital
gelismelerin egitim sisteminin etkilenmemesi imkansizdir. Milli Egitim sistemleri igerisinde
bu gelismelerin 1s18inda sekillenmektedir.2023 Vizyon Belgesiyle bu gelisme ve degismelere
uyum saglamak i¢in hazirlanmistir.2023 Vizyon Belgesinde bulunan gaye ve hedeflere
ulagmak nedeniyle Tiirk Milli Egitim sistemi biitiin birikimini ve giiciinii gelismelere hazir
olarak getirmis haldedir. Belirlenen gayelere ulagilmasinda teknolojinin mevcut olmasi ¢ok

cok 6nemli olmaktadir. (2023 Vizyon Belgesi, MEB).

2.1.2. Dijital i¢erik Nedir?

Dijital muhteva 6grenci ve kursiyerlerin online egitimin kullanilmasi beceri ve yetileri
ve oOgretmenlerin miifredattaki kazanimlar1 vermelerini saglayacak bilgisayar destekli
materyal ve igerikleri igermektedir. Dijital muhteva araglari, egitsel ve ¢ocuk bilimi agisindan
etkili, talebelerin potansiyellerini mefhum maksatlar1 olan, 6grenme konulartyla birliktelik
arz eden, okul miidiiri, muallim ve talebe iletisimini ilk plana alan dokiimanlardir. Dijital
muhtevalarin giinliik yasantimizla iletisiminin etkili olmasi, giindelik hayatin iginden gelmesi
gerekir. Bu nedenle igerikler fiziksel ortamlarda yapilmasi ¢cok zor olan etkilesimli deneylerin
gerceklesmesine, canlandirmalar ve drama faaliyetleri sayesinde soyut ifadelerin
somutlastirilabildigi, oyunlar yolu ile &grenmelerin gerceklesebildigi, bununla birlikte
kazanimlarin 6l¢iiliip degerlendirildigi yeni nesil dlgme ve degerlendirmelerin yapilabildigi
araglardir. Ogrencilerin bu icerikleri kullanarak deneyimleyerek bilgi ve beceriye ulasip ayni

zamanda Ogrenme motivasyonlarini artirabileceklerdir. Ayrica bu kazanimlarin sonunda
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6l¢me ve degerlendirme yapilirken ¢oktan se¢meli testlerden ziyade 6grenim siireci igerisinde
yasanan giinliik deneyimlerin lizerinden 6l¢me ve degerlendirmenin yapilmasi amaglanmastir.
Milli Egitim Bakanlig1 bununla, Tiirkiye’nin her yerindeki egitim faaliyetleri igerinde yer alan
yOnetici, talebe ve muallimlerin ayn1 sekilde ve adil 6grenme ve Ggretim yapma firsat ve
sartlarina kavugmasini dijital 6grenme araglartyla amaclamaktadir.(2023 Vizyon Belgesi
MEB, 2019). Egitim teknolojileriyle gelistirilen ve degistirilen elektronik igerikler: egitsel
yazilimlar, video ¢ekimleri, resimler ve gorsel sunular, slaytlar, seslerin kayiti, masal
canlandirmalari, animasyon gosterisi, ¢izgi filmler, dijital oykiiler, Karikatiirler, Z-Kitap,
dijital etkinlik, hayali gerceklik, arttirilmis gergekli oyunlar gibi c¢esitlerden meydana
gelmektedir (Oztiirk, 2019).

Egitsel Yazilimlar: Yildiz ve Saritepeci(2013)’nin anlatimiyla; kisilerin 6grenme
gelisimlerine, ilerlemesine hatta gereksinimlerine uygun tasarim ozelliklerine kendisinde
barindirir. Bu barindirdiklariyla 6grenme imkanlart sunan ve ¢oklu medya igerikleriyle
artirllmig igerik se¢enekleri arz eden bir 6grenme ortami olarak tanilandirilabilir. Buna bagl
olarak, egitimsel yordam ve pratik yordam olarak iki grupta incelenmektedir.

Video Gosterimi: Gorme ve isitme duyusuna uygun icerik seklinde hazirlanmis,
ogrenmeyi farkli duyu ile ilgili etkenlerle olusturan ve istenildiginde tekrar kullanima uygun
dijital Ogrenim araglaridir. Brame(2015) bilis diizeyinde egitimin yaklagimi igin,
etkilesimlerle ve etkin ve hizli okumanin destekleyen unsurlarla diisiiniildiigiinde 6grenim
materyali seklinde fazlasiyla basarili olacagini ifade etmistir.

Sesi Kayit Alma: Bu kayitlar ilk dnce konusma becerilerinin ve yabanci dillerin
O0grenimini desteklemek maksadiyla hazirlanmislardir. Konusma yetenegini gelistirirken,
uygulama agamasinda, uygulama ve tekrar kullaniminda ¢gogunlukla yarar1 bulunmaktadir. Bu
sekliyle, ses unsurlar1 seklinde belirtilen konugma, seslendirme, vurgu, ses bilimi ve titreme
seklinde olan 6gretim yontemiyle de konusarak lisan becerileri gelistirilebilir (Cer¢i, 2013).

Animasyon: hareketli olarak ger¢ek olanin veya hayal olanin canlandirilmasina denir.
(Inang, 2010). Animasyonlarda isitme, gdrme gibi birden ¢ok duyu organma hitap
edildiginden 6grenme daha basit ve daha kalici olabilmektedir.

Dijital Hikayeler: En basit sekliyle dijital tarihin, 6ykii aktarimi ile bilgisayarin ve
bilgisayar vasitalarini kullanim kolayligidir. Multimedya materyalleri olarak dijital hikayeler,
belgesel videolari, bilgisayar hikayeleri, dijital makale tiirii, elektronik anilar, birlikte
kullanilan grafik tiriinlerle de etkilesim halinde olan hikaye aktarim, ses, videolar ve internet

adresi tanimli yayincilik burada verebilecegimiz drneklerden olabilir.(Robin,2008).
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Z-Kitap: Ogrencilerimizin derslerde kullandigi konu igerikli kitaplarmin internet
ortamina aktarilmasiyla olusan ve birden fazla alan unsurlariyla beslenmis durumudur.
Kitaplarin bulunmasi pahali olmayabilir ama vakit kaybmna 6grenmede gecikmeye neden
olabilmektedir. Fakat Z-Kitaplara ulasmak ¢ok kolaydir. Bunun sebebi ise dijital ortamda ve
egitim teknolojilerinden faydalanarak kolayca ulasilabilen aygitlar olmasindan dolayidir.
Bunlar bilginin dolagim ve hizini arttirict etkiyle 6grenmeyi de kolaylastirirlar. (Orugoglu,
2015).

Dijital Oyun: Farkli teknoloji uygulanarak yapilan ve resimsel alanda kullanicilarin
girisiyle oyun ve egitimsel dijital oyunlari, teknoloji ile araglarla hazirlanmus, bilis diizeyi,
sosyo, davranis diizeyi ve duygu diizeylerinde bulunabilen ve belirgin gaye amaciyla egitimsel
platformun elemanlaridir. (Ocak, 2013,s.2).Bu oyun, hedefteki bireylere varmanin kolay
olmadig1 durumlarda, uzman olunmasi gereken durumlarda, anlamanin fazla vakit aldiginda
¢oziimleme ve biresim gerekli olan stratejilerin, ve dolu olan ilerleyen zamanda ihtiyag
halinde hayali konu igeriklerin veya i¢ sikan liriinlerin anlasilabilmesi amaciyla kullanilir.
Tam manasiyla, dijital oyun igerikleri egitim sisteminin biitiin evrelerinde her yasa ait
gruplarda kullanilabilen egitsel araglardir.

Hayali Gergeklik :Bilgisayarin kullanimi ile yapilan bireyde somut olarak ortamda
bulunma hissi uyandirarak kisilerin maddelerle etkilesim i¢ine girmesini saglayan teknoloji
dalidir. Hayali gergeklik, kisi sanal diisiincesiyle gercegi teknolojiyi kullanabilen ve
kurgulayabilen talebelerin 6grenim tecriibelerini artirmayr amag¢ edinmektedir.(Kayabas,
2005).

Arttinlmis  Gergekli  Baglanti:  Arttirllmis  gercgekligin, teknolojiyi  bilgisiyle
yonlendirebilen, belli bireysellestirilmis ortam/vakit alan Orgiitlendirilmis kodlama ile

belirlenen tematik/hayali baglant1 kurulumudur. (Kibar ve Akkoyunlu, 2015).

2.1.3. Dijital Donem Nedir?

Bu donemde biitiin is ve islemin genel ag tarafindan bilgisayar yardimiyla yapildig:
alandir. Tabi ki boyle alan1 olusturan toplumlar kendinden 6nceki toplumlara hi¢ benzemezler.
Dijital ¢cag ve toplumunun olugsmaya devam ettigi giiniimiizde degisim (olusum) ve gelisim
¢ok daha siiratli olmaktadir . Yalniz bu donemde olusan gelismelerin hizli sekilde ve reform
anlami tasidig1, kendisine ait kaideleri sert haliyle toplumlarin ettigi bilinmektedir (Yurdadog,
2008, s.21-22).

Dijital cagin giiniimiizde biitiin ortamda etkin olarak goriildiigli ¢ok asikardir. Boyle
etkili degisimi bu kavram ile birlikte kullanabiliriz. Dijital donem, bireyin hayatinin giinliik

rutininde goriliniir farkliliklar yaratarak kisileri etkileyebilmektedir. Artik dijitallesme fazlaca
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etkili ve saldir1 halinde giinliik yasamimizin i¢inde oldugu sdylenebilir. 21. yiizyilda devrim
niteligindeki degisimlerin toplum hayatina etkilerini mekan ve zaman kavraminin altiist
olmastyla bireyin ve toplumumuzun siiratli olarak degisim ve doniisme altinda birakildig
herkes tarafindan gériilmektedir. Doniisme ve degismenin fazla siiratli ve tesir sahasinin dahi
fazlaca kapsamli olmasindan dolay1 kiiltiir ¢esitliligi olmustur. Etkilenen kiiltiirler birbirinden
etkilenerek tek tip olmaya baslamistir. Bu anlamda kiiresellesme dijital cagda hiz artirmustir.
Dijitallesme, kiiltiiriin iilkelere dagilmasini ve toplumlara aktarilmasi sathasinda 6nemli roller
istlenmektedir (Erdem, 2007).Bu cagla beraber teknolojinin gelisimi, zihnin hatlarini,
bedenin kabiliyetini biiyiiterek arttirmaktadir. Fakat boyle bir hal almas1 tam anlamiyla sinir
olmayan bir kuvvet manasina gelmeyebilir. Teknoloji ile ilgili materyelleri kendisi tasarlayan
iireten ayn1 zamanda kullanilmasini saglayan giiclerin gézetiminde bulunan materyallerdir;
ayn1 zamanda birey bedeniyle zihnini bununla ilgili olusumun denetmenligi ve gozlemi
stirecinde olusmustur. Dijital cagdaki gelisen dijital materyallarin gelisimi ile dijitallesmesiyle
insanlarin tstiinde erk sahasi olusturulmustur (Sahin, 2015)

Endiistri alaninda biitiin sektorlerinde miithis degisimle beraberinde gelen reform
gergeklestirilmistir. Sosyoloji vakalarinin sebepleri arasinda gelisim ve reformun biyiik
onemli durumu vardir. Bunun ilk miithim sebebi olarak toplum ile ilgili hayata farkli meslek
dallarinin olusmasi, sistemsel degisiklik, is metodlarmin yenilenmesi ile iletisimsel
yontemlerinin degismesi seklinde nitelendirebiliriz. Bundan 6nceki donemlerde bilgi alanlar
sinirliyken giinlimiizde daha kolay ulasilabilen bilim alemine giris yapilmistir. Boylece
iletisimin ve bilgiyi birlestirme evresi degiserek toplumlarin yasamlarini ve hayat sekillerini
agir agir farklilastirarak, modern bir ¢agin baslamasina neden olacaktir.(Yalgin-Kayikgr ve
Bozkurt, 2018). Bilgiyle beraberinde iletisimsel teknolojilerindeki muazzam degisimin
giiniimiiz kosullarinda endiistri doneminin ilerisinde bir doneme ge¢tigimizin kanitidir.
Dijitallesme dénemi ad1 verilen bu yenigag bireylerin ihtiyaglari ile yasamin sosyo ortamlarina
yeni bagtan sekil vermektedir. Egitimin yeni bastan diizenlenmesi gerekli ortam halinde
Onlimiize gelmektedir. Boyle yenicagda lazim olan ilim ve yetenekleri farklilagtiracak
bireyleri yetistirerek sanayi mektep yontemi geri bulunmaktadir. Bulundugumuz dijitallesme
doneminin ihtiyaglarina cevap verecek modern olan 6gretim yontemine ihtiyac vardir (Saykali,
2018).

2.1.4. Tiirkiye’de Egitim Teknolojileri

Ulkemiz iginde egitimde teknolojik gelismeler ile ilgili siirdiiriilen etkinliklerden Milli
Egitim Bakanliginin himayesinde kurulan Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii (EGITEK)
sorumlulugundadir. EGITEK 1998 tarihinde genel miidiirliik statiisii kazanmistir. 2011



13

yilinda Yenilik ve Egitim Teknolojisi Genel Miidiirliigii (YEGITEK) ismi verilmistir.
(YEGITEK, 2020) 1984’ten 2013 yillar1 arasinda Milli Egitim Bakanhg: bilisimsel
teknolojinin kullanilmasi incelenmis ve bu yonde i¢in muallim yetistirebilen programlar
agmustir. Bilisim Teknolojileri kullanimina yonelik alt yapi eksiklikleri giderilerek, her
kademedeki okul midirii ,muallim ve talebelerle Bilisim Teknolojileri yeteneklerini
fazlalastirarak gerekli mevzuat degisiklikleri yapilmistir. (Topuz ve Goktas, 2015). Yine 1984
ten -2013 e kadar ki donemde; Microsoft, Diinya Bankasi, Intel, Avrupa Yatirim Bankas1 vb.
yurt dist kurumlarin ve kurulus ile ilgili kurallar ve antlasmalar imzalanarak Bilisim
Teknolojileri taban yapisinin gelismesine yonelik projelere kaynak bulunmustur. ( Topuz ve
Goktas, 2015, s.100) Bu donemlerde yapilan arastirmalar 1984°ten 2013 e kadar gecen yillar
arasinda MEB dijitallesmis muhteva ve teknoloji kullanimini gelistirmek maksadiyla
eTwinning, Erasmus+, Scientix ve FATIH projesi oniimiizdeki giinlerin mithim ¢aligma
alamin1 olusturmustur. Kisaca anlatirsak; e Twining: Bilgi ve Iletisim Teknolojisi (BIT)
kullanilirsa okullarin destegi materyal ile isleyisi planlanarak okullarin birbirleriyle isbirligi
kurulmus olur. Bu proje Avrupa iilkeleri arasinda uygulanmaktadir. Ogretmenlere cevrimici
alan gelisimi i¢in olanak sunulur. Erasmus+ ise talebe ve muallimin yer degistirmesidir. e
Twining ¢alismalart bu kapsama almistir.

Farkli ve tanimadigimiz kiiltlirleri tanimamizi saglayan, cesitli meslekleri tanima,
6grenim tecriibeleri hazirlar. Bu projenin Avrupa Birligi (AB) ilerleme siyaseti ile eszamanlh
olarak gerceklestirilmektedir. 39 iilkenin katilimiyla yiiriitillen bir faaliyettir. Bunun 33
Avrupa Birligi Ulkesi ve 6 Avrupa Disi Ulke Egitim Bakanligi yada Ulusal Ajanslar
araciligiyla devam eden bir etkinliktir (Doger, 2015) Scintix Egitimin her kademesinden
ilkokul, ortaokul, lise ve tiniversitede gorevli egitimcilere, ailelere ve fen ve matematik egitimi
ile ilgili bireylere agik, katilimcilar arasinda fen ve cebirsel egitim igin sorgu yapmaya
dayanan egitimi bilyiitmeyi amag edinen bir tasaridir. Fen ve Matematik 6gretmeni igin ders
sirasinda faydalanabilecekleri, ayn1 zamanda 6grencilerinde bilim ile ilgili diistinebilme ve
calisma yapabilme kabiliyetlerini gelistirmeyi amaglayan soru sorma amagli bu derslerle ilgili
projeleri, faaliyetleri ve materyalleri internet sitesinde bulunur. Ulkemizde ise bélge farki
olmadan biitiin okullarin kademesinde akilli tahta, hizli internet, tablet, yazict gibi BT taban
olusumu ve detayiyla bulusmay1 amaclayan Fatih Projesi uygulanarak bu proje 2010 yilindan
sonra 1. ve 2. safhalari bitirilerek 3. satha ¢alismasi baslamis bir tasaridir. (YEGITEK, MEB,
2020).
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2.1.5. Egitimde Teknoloji Kullanimi

Egitim Ogretimde teknolojiyi kullanmayla ilgili olarak Lortoglu (2008); “Egitimin ve
teknolojik birey hayatinin yogun etkili hale gelmesinde miihim gorevi i¢eren iki ana unsurdur.
diye belirtmistir. Bireyler hayati boyunca egitimi ve teknolojik materyal kullanilmasiyla tabii
ve sosyal etrafina hakim olmus bu araglar sayesinde bunu da basarabilmistir. Bireyin
dogdugundan bu yana getirdigi 6zelliklerinin ve yetenegin kesfinde egitim kavraminin islevi
etkindir. Bireyi gii¢ veren ve yetismesine olanak sunan, hatta bireyin yaraticilik i¢ giidiistinii
ortaya koyan gene egitim olmaktadir. (Lortoglu, 2008, s.28). Bilimin ve teknolojinin
1is1¢indaki gelismeler, ortaya c¢ikan yeniliklerin egitime uygulanmasiyla egitimsel teknolojiler
meydana gelmistir. Bu sebeple talebelerin teknolojideki gelismelerden pesi sira ortaya ¢ikan
yenilige uyum saglanmasi egitim teknolojiSi nedeniyle goriilmektedir. Artik yonetici ve
ogretmenlerin zamanimizdaki egitimle gelen diizen icindeki gorevleri farklilasmistir.
Muallimler talebelerine bilgiyi sunan olmay1p, 6grencilere ona varmanin segeneklerini sunan
bir rehberdir. (Yilmaz, 2007, s.162).

Yasantimizdaki mevcut sartlara mevcut malik olmamizin egitim sistemindeki geride
kalan tutumlarin degistirilmesiyle olmaktadir. Boylelikle okul miidiirlerimizin egitimsel
teknoloji alanindaki degisimleri zamaninda izleyerek ve bunlari benimsemeleri ve
kullanmalar1 gerekmektedir. Bilgisayarlarin egitim o6gretimde kullanilmasi ile internet
kullaniminin yayginlastirilarak egitime yenilikler getirilmesi alan ile ilgili son zamanda
hayattaki c¢ok miihim gelismelerdendir. Onceki yillarda genel ag, calismalarda ve
aragtirmalarda kaynaklara erisimi saglamakta kullaniliyorken simdi ise egitim direk verilerek
ve fazlasiyla yarar saglanacak sekle getirilmistir (Uga-Giines, 2016).

21.asir egitiminin gelisen gereksinimleri toplum yasamini uyum saglayan, gergekei
amaglart gelistirebilen, aragtirmanin yontem ve tekniklerinin uygulanmasina, bagiml
olmayan ve kisisel 6gretime miisaade verebilen ve toplumun ¢ogunluguna fayda saglayacak
yapiya doniismesi zorunlu olmustur. Bu siirecle birlikte bilinmeyen kusaklardan; anane ve
kiymetlerin muhafazasi, iyi bir yurttaglikla {iretimin yerine; bilgiyi iiretip kullanma ve farkli
sahalara aktarma, dijital teknolojiyi iyi kullanabilme, sorun ¢oziip, veri tiretimi, isletim ve
kullaniimasi seklinde yukar1 seviye becerileri istenecektir. Giiniimiiz egitimin izani, insanin
mevcut bulundugu siga ve becerinin ortaya konularak, bilginin yerine yetenek ve olgunluk
kazandirmay1 saglayacaktir. Basar1 oraninin olgiiliip egitim sisteminin bir ise hazirlamak
seklinde oldugu bu geri anlayistan, gelistirilen tasarilar, mesele ¢6ziim kabiliyeti, yeni patent

sayilar1 ve sertifikalarini benimseyen egitim anlayisin1 6n plana koyabilir. (Ugak ve Erdem,
2020).
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Egitimsel yaklasim yeni kusaklarin olugmasina firsat sunarak toplumu sekillendiren,
es zamanda iilke ve devletlerin devam edebilmesi i¢in alternatifi olmayan biiyiik i¢erige sahip
olusumdur. Kiiresellesme egitimin giderek yayginlasmasini, ulasilabilirligini artirmustir.
cagimizda ciddi bir ehemmiyeti bulunmaktadir. Giinlimiizde bireyler ii¢ yasindan sonra
yetiskin oluncaya degin egitimin dahilinde bulunarak ve sectigi bransta egitim
gereksinimlerini karsilayabilmektedir. Dijital zamanlardaki yani giiniimiiz insanlarinin
sekillenmesi bu toplum igerisindeki insanlarin alacaklar1 egitimin &zellikleriyle
belirlenecektir. Dijital egitime uyum saglayabilen toplumlar diger toplumlarin 6niinde yer
alacaklar1 bir gergektir. Egitimin dijitallestirilmesi iilkelerin egitim politikalarinin disinda
kalamayacak kadar 6nemli hale gelebilir. (Parlak,2017)

Egitimde teknoloji ifadesi egitimin ve ¢ocuk bilimi miicadelesinin diizenlenmesi,
pratigi, analizi ve gelisimi seklinde tarif edilebilir. Alkan, egitim teknolojisinin biitiin eokul
kademelerinde uygulanmasina karsin, 6grenmeyi sistemli hale getirebilen ve bagimsiz
O0grenmeyi 6n plana koyan issel niteliktedir.(Alkan, 2011). Bununla beraber, egitimin ve
ogretimin teknolojisi muallimleri sinifin liderligine kisisel 6grenmesini tesvik etmis ve talebe
odakli 6grenme seklini pekistirmistir. Giiniimiiz toplumlarinin en 6nemli ihtiyag¢larindan birisi
egitimdeki bilimin ve teknolojinin inikaslari, bilim teknolojileriyle her an temas halinde
bulunan &grencilerimizin gereksinim ve ihtiyaglar1 karsilanmasi hedeflenebilmistir. Buda
tilkeler i¢in ilerleme diizeylerine seviyesine karsilik gelmektedir. Boyle nedenlerden, tilkelerin
halklarinin refah seviyesini yiikseltmek i¢in biiytik dlciide teknolojiye giivenerek yatirimlarin
egitim ve teknoloji alanina olusturmakta, kalkinma planlarini1 uygulamaktadirlar (Gékbulut ve

Bayram, 2016).

2.1.6. FATIH Projesi

Bu proje, kendi alaninda yani egitim alaninda teknolojinin kullanilmasi muhtevasiyla
fazlaca ve detayli egitsel degisim seklinde ifade edilebilir. Bu sebeple okul arasinda teknolojik
gelisimi saglamak Ve egitim faaliyetlerini daha kaliteli duruma sokmak i¢in uygulanan FATIH
projesi firsat esitligi saglamaktadir. Okullara sistemin etkili ve verimli kullanilmasi
maksadiyla siirati yiiksek ve korumali genel ag (VPN) olusturulmustur. Milli Egitim Bakanlig1
okulun bilgilendirme sistemi yani meis modiilii ile okulda kurulmus olan sistemlerin okullarin
teknolojik durumlarindaki farkliliklar1 her zaman gériilebilir.(Fatih Projesi, YEGITEK, 2020).

Milli Egitim Bakanligi, FATIH Projesi’nin esas hedeflerini; bolge ayrimi olmadan
egitimin imkan denkligini saglayarak, okullarin ve siniflarda egitsel ortamlarda kullanilmakta
olan teknolojileri iyi hale getirerek ayn1 zamanda talebelerin 6grenme ihtiyaglarini
destekleyerek BIT materyallerini siniflara koyarak uygulamak seklinde belirtilmektedir.
(MEB, 2012c). Egitim ortamlariin gereksinim duyacaklar1 egitsel teknolojilerinin biitiin
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ihtiyaglar1 saglayabilecek diizende &gretime kazandirmak amaglanmistir. Bu proje ile
bakanligimiz teknolojinin egitimin muhtevasina katmak istenilmektedir.

FATIH projesinin amaclar1 okulun yéneticisi i¢in, sinif i¢in, muallim ve talebelerin
kullanmas1 maksadiyla kategorize edilip hedefleri yazilmistir. Yine bu proje ile tablodaki
hedefleri gergeklestirmek igin bes ana bilesen ile bu bilesenlerin igeriginden olugmaktadir.

FATIH Projesi Temel Bilesenleri
1.Donanim ve Yazilim Altyapisinin Tamamlanmasi
2.0gretim Programlarina uygun BT Kullanimmin Saglanmas1
3. e — Icerigin Saglanmsai ve Yonetilmesi
4. BT nin Bilingsel,GiivenilirY énetilme ve Olgiilebilme Kullaniminin Saglanmasi
5. Ogretmenlerin Hizmet I¢i Egitimi

Bu projenin ger¢eklesmesi ve amaglara varilmasi igin belirtilen bes faktor yazilmustir.
Bundan dolay1 FATIH projesi i¢in lazim olan zeminin yani genel ag1 oldukga hizli, okuldaki
etkilesim yapilmis bilgisayar aglarini, siniflar i¢in uygun araglari, 6gretmenlerin kullanacagi
yazdirma araglarini, muallim ve talebelerin kullanacagi tabletleri, muallimlere ihtiyag
duyacaklar1 kendini gelistirme firsatlarini, talebeler i¢in ise dimag: yiiksek bilisimsel ve dijital
kullanimi yapmay1 amag¢lamistir. (MEB, 2018).

Boyle bir projede ulasilmak istenen diger uyum da dijitallesmis muhteva kaynakli bir
web sitesiyle muallim ile talebelerin kullanmasiyla ortaya ¢ikan ortamdan olusmaktir. Bu
EBA (Egitim Bilisim Ag1) ile gerceklesmistir. EBA, 6grencilerimiz i¢in dersliklerle uyumlu
ayni zamanda giivenli ve kesin bilgi vermek maksadiyla olusan ve gelistirilen bir ortamdir.
EBA’ nin maksadi; okulumuzda, evimizde, umumi sekilde bilim teknolojileri kullaniminin
desteklenerek teknolojik unsurlarin egitimle biitiinlesmesini saglayabilmektir. (Kurtdede-
Fidan, Erbasan ve Kolsuz, 2016).

Egitimde biitlin paylasimcilara gore olusturulan EBA;

1- Egitimin muhtevasini giiglendirmek,

2- BTnin egitim ortaminda paylagimini arttirmak,

3- Egitsel muhtevayi ilgilendiren gereksinimi gidermek,

4- Bilginin transferini ve etkisini internet tistiinden yapmak,

5- Egitimdeki muhtevanin ge¢misi ile ilgili yazin olusturmak,

6- Bilgi arttirilmasi yolu ile ¢cogalmasina katkida bulunmak

7- Baska ogretim yontemlerine (sozlii, resimli, sayisal, toplumsal, kisisel, duyusal
ogrenme) malik olan diger talebeleride kapsamay1 saglamak,

8-Uygulamalari muallimlerle birlikte planlamak, dimag olusturmak,
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9-Teknolojiden sadece gaye halinde kullanmayip bunu her zaman bir arag olarak
kullanmak maksadi1 ve gayesiyle yapilan toplumsal bir egitim alanidir (MEB, 2018). Egitim
ve teknolojinin biitiinlesmesi ile kurulan degisim ve gelisim atilim1 dijitallesmis muhtevalarla
mana bulmakta bundan sebeple EBA ehemmiyet 6nemli arz etmektedir. (Kurtdede-Fidan ve
digerleri, 2016).

Milli Egitim Bakanliginin tasar1 hedeflerini gergeklestirmek sebebiyle gosterilen gaba
hem muallimlerin hem de talebelerin konu igerigine ¢ok basit varmalari igin saglanmustir.
FATIH Projesiyle bilisim teknolojilerinin kullanim1 artacak, bu sayede de egitimde firsat
esitligi saglamaya katkis1 olacaktir. Ayn1 zamanda egitim 6gretimde kullanilan dijital igerik

zenginlestirilerek 6gretmen ve dgrencinin bilgi alis-verisi daha hizli olacaktir.

2.2. Tlgili Arastirmalar

Bu konu heniiz yeni oldugundan egitim iginde yeni bir sahadir. Bu sebepten
arastirmalarimiz sinir1 olan, muhteva ve genel konu agisindan taban seviyesindedir. Calisma
icin kullanilan aragtirma su sekildedir.

Oztiirk (2019) “ilkokul 6gretmenlerinin dijital icerikleri kullanim becerilerinin farkl
boyutlartyla incelenmesi” adimi verdigi calismada dokuz ilkokuldaki 1. ve 2.smif
Ogretmenlerini incelemistir. Arastirmasinin neticesinde sinif 6grenci sayilarinin kalabalik
olmasi dijital igeriklerin kullanimda istenen sonucu vermemektedir. Ama umumi sekilde
miisait oldugu kabul edilmistir. Fakat muallimlerin dijital muhtevalardan egitim maksatl
faydalanma seviyelerinin az olabildigi kanisina varilmigtir. Giintepe ve Usta (2017), 6gretim
ortamlarin1 meydana getirirken, ii¢ boyutlu yazicilarla yapilan oyun kaynakli 6gretim
materyallerini, Ogrenme ve 68renme siirecinde aktif olarak kullanmak 6grenci merkezli
yasayarak Ogrenmeyi i¢ine almaktadir. Bu oyun kaynakli 6gretim platformlarinin yaparak
ogrenme ile eglenceli 6grenme bakimindan etki yaptigi 6grenmeyi kolaylastirdigi dikkat
sliresini uzattig1 neticesine ulasilmisdir.

Caglar ve Erdem (2017) bu konudaki calismalarinda teoriye dayanan 6gretim ile ilgili
pratiklerin yapilmasini incelemistir. Bu oyun ¢esitlerinin egitim ve 6gretimde kullanilmasi ve
Ogrenim siiresine tesirini irdelemistir. Boyle inceleme ¢alismasinda 6greten ve sistemin geri
doniisleri tarafindan yapilmistir. Telefon oyunlara ait teknolojiyi teorik tabanla
iliskilendirdigimizde 6grenmenin kolay ve ayni zamanda hizli oldugu sonucuna varmustir.
Ozbas ve Erdogan (2015) Yedinci Smiflar seviyesinde 6grenim goren otuz iki 6grenciyle
yapilan arastirmalarinda siifin web sitesi olusturulmustur. Smiflara teknoloji donanimlari
getirilmistir. Ogrencilerin derslerini olusturduklar1 dijital platformda ardi sira gelmeleri

saglanmigtir. Bir ay sonrasi yapilmis yarim organize olmus iletisimlerde dijital derslerden
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ogrencilerin keyif aldigr anlasilmistir. Canlandirma ve temsillerin egitsel bulundugu
goriilmiistiir. Matematik dersi igin talebelerde sempati olugmaya bagladigi sonucuna
ulagilmigtir. Karaoglu (2015) erken g¢ocukluk donemi muallimleri ile uyguladig1 c¢alisma
tarzina dijital muhteva ve dijital kitabi koymustur. Ogretmenlerden talebelerle &ykii tabanli
O0grenim asamasinda olmalarini talep etmistir. Daha sonra muallimlerin gelen siire iginde
kazandiklar1 tecriibeleri aragtirmistir. Calisma bitirildiginde muallim fikirlerine bakilarak
dijital dykiilerin dgrencilerde gozle goriiliir deneyimleme yaptig1 goriilmiistiir. Ogrenme
faaliyetlerini sevdirici ve kolaylastirici etki yaptig1 sonuglarina varilmastir.

Bu arastirmayla Denizli ili Merkezefendi ve Pamukkale ilgesindeki 217 ilkokul
miidiiriinin teknolojiden ve dijital muhtevadan yaralanarak talebelerin dgrenme diizeyini
kolaylastiran ve yaraticiligini tesvik eden durumu belirlemektir. Dijitallesmis doneme uyan
ogretim alanlarini yaratmak, dijital déonemin c¢aligmasindaki anlayisin 6gretim zihniyetine
liderlik yapma, dijital yurttaglikta Ornek alinma, tecriibe olarak gelisimine lider olma
faaliyetlerini ~ sergileme hallerinin ne seviyede oldugu goriilmiistiir. Boylece calisma
Merkezefendi ve Pamukkale ilgesindeki tiim ilkokul miidiirlerinin dijital muhteva ve
teknolojinin etkin kullanim yeteneklerinin ortaya ¢ikmasi agisindan arastirmada ayirt edici
nitelik tagimaktadir. Yine bu ¢alismanin yapildigi zaman dilimi itibariyle ¢cok manidardir.
Uzaktan egitimin yapildigi okullarin yari zamanli oldugu giiniimiizde boyle bir ¢aligma
farklilik arz etmektedir. Okul miidiirlerinin dijital teknoloji ile yoneticilik islerini siirdiirerek
calistig1 bu donemde ilkokul miidiirlerinin dijital igerigi kullanma becerilerinin hangi diizeyde

oldugunun arastirilmasi arastirmamizin igerisinde yer almaktadir.



UCUNCU BOLUM: YONTEM

Calismanin bu kisiminda kullanilan yontem ve alt basliklar ile ilgili temel bilgiler
verilmigtir. Bu kisimda, “arastirma modeli, evren, 6rneklem, veri toplama araci, verilerin

toplanmasi ve ¢ozlimlenmesine kullanilan istatistiksel islemler” incelenerek elde edilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmaya Denizli ili Merkezefendi ve Pamukkale ilgesinde gorevli biitiin ilkokul
midirleri katilmistir. Dijitallesmis igerigin teknolojide kullanilma becerisinin parametrelere
degisken olup olmadig1 lizerinde calisilmigtir. Doneler Slgekle toplanmistir. Nicel bir
calismadir. Arastirmamiz betimsel bir calismadir. iliskisel Tarama Modelinde yapilmistir. Bu
model, “var olan bir durumu var oldugu gibi betimlemeyi amaglar ve evren hakkinda genel
bir yargiya varmak i¢in evrenin timii ya da ondan alinacak bir grup, 6rnek ya da 6rneklem

tizerinde yapilan taramadir” (Karasar , 2012, 5.77-79).

3.2. Evren ve Orneklem

Calismanin biitiiniinii 2020-2021 ¢alisma yili i¢inde Denizli sehrinde bulunan
Merkezefendi ve Pamukkale ilgesinde gorevli biitiin Ilkokul miidiirleridir. Olgiilecek verilerin
hepsini cevaplayan ve anketi tamamlayan 217 6gretmenin verileri degerlendirilmistir.

Katilan kisilere ait niifus bilimi degerleri asagida Tablo 3.1.’de verilmistir.

Tablo 3.1. Katilimcilara Iliskin Demografik Ozellikler

Degisken Kategori N %
Kadin
Cinsiyet 110 50,69
Erkek 107 49,30
Yoneticilikte gecen siire 5 yil ve altt 77 35,42
6-10 yil
11-15 yil & 32,71
16 y1l ve iizeri 42 19,35
2t 12,44
Gorev yaptig1 yerlesim yeri  Ilge Merkezi 130 59,90
Merkeze Bagli Mahalle 86 39 63

Giinde 1-2 saat 34 15,66

Giinde 3-4 saat 80 36,86
Giinde 5-6 saat 103 47,46

Interneti Kullanma Sik.
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Tablo 3.1.’de arastirmada Denizli sehrinde bulunan Merkezefendi ve Pamukkale
ilgelerinde gorev yapan ilkokul miidiirlerinin ¢ogunlugunun kadmlardan olustugu
gorilmiistiir. Bu dagilima gore yoneticilikte ¢calisma yil1 az olan okul miidiirlerinin sayisinin
fazla oldugu sOylenebilir. Ayrica okul miidiirlerinin internet kullanma sikligina bakildiginda

cogunlugunun giinde 5-6 saat interneti kullandiklar1 saptanmustir.

3.3. Veri Toplama Araci

Arastirmamizda kullandigimiz doneleri elde etme araciysa; “Kisisel Bilgiler” ile
“Egitim Teknolojisi Standartlarina Yénelik Oz Yeterlik Olgegi” seklinde boliimlerinden
meydana gelir. Kisisel Bilgiler; cinsiyet, yoneticilikte gecen siire, gorev yaptigi yerlesim yeri
ve interneti kullanma siklig1 olmak iizere dort sorudan olugmaktadir.

Okul midiirii ve 6gretmenlerin egitim teknolojilerine bakislari ile ilgili 6z yeterligini
Olemek icin Simsek ve Yazar’ m (2016) gelistirdigi “Egitim Teknolojisi Standartlarina
Yénelik Oz Yeterlik Olgegi” kullanilmistir. Segeneklerden birini segmelidir. Likert dlgegi
alimarak hazirlanmistir. Kirk sorudan olugsmaktadir. Kirk soruluk 6l¢me araciyla bes alt
soruyla 6l¢gme ve inceleme yapilmistir:

1. alt soru; “Ogrencilerin dgrenmelerini kolaylastirma ve yaraticiliklarini tesvik etme”
(1-9 maddeler)

2. alt soru; “Dijital ¢aga uygun Ogrenme ortamlari ve degerlendirme etkinlikleri
tasarlama ve gelistirme” (10-19 maddeler)

3. alt soru; “Dijital ¢agin ¢alisma ve O6grenme anlayisina onciilik etme” ( 20-24
maddeler)

4. alt soru; “Dijital vatandaglikta model olma” (25-31 maddeler)

5. alt soru; “Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma” (32-40 maddeler) ile
Olgtilmiistiir.

Olgekteki giivenirlilik katsayis1 belirlenmistir. Yapilan giivenilirlik hesaplanirken
Olgek gelistiricisi degerleri Cronbach Alpha “tiim 6lgek i¢in=.95, 1.boyut=.83; 2.boyut=.87;
3.boyut=.77; 4.boyut=.78; S.boyut=.85" (Simsek ve Yazar, 2016, s.334) olarak
hesaplanmistir. Bundan dolayi 6lgek genel anlamda ve alt boyutlara bakilarak giivenilirlik ¢ok
giiclii olarak tespit edilmistir.

“Egitim Teknolojisi Standartlarina Yonelik Oz Yeterlik Olgegi “giivenirligine
bakilmistir. Aragtirmada yapilan gilivenirlilik Cronbach Alpha verisi biitiin 6l¢ekler i¢in .978,
1.boyut=.929; 2.boyut=.962; 3.boyut=.949; 4.boyut=.904; 5.boyut=.951 olarak Ol¢iilmiistiir.

Giivenirlik seviyesi gii¢lii seviyede tespit edilmistir.
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3.4. Verilerin Analizi

2020-2021 egitim Ogretim yilinda Denizli sehrinde bulunan Merkezefendi ve
Pamukkale ilgesinde gérevli 217 ilkokul miidiiriiniin egitim teknolojisi standartlarina yonelik
0z yeterlik seviyeleri ile bunlarin gesitli degiskene gore farklilasip farklilasmadigini saptamak
i¢in uygulanmistir. “Egitim Teknolojisi Standartlarina Yénelik Oz Yeterlik Olgegi ” adl1 done
biriktirme araclarina ve dlgeklerine verilen yanitlarin incelenmesi gergeklestirilecektir. IBM
SPSS Statistics v22 sistemine kodlamalar yapilmistir. Bu kodlamalarin 1s1ginda gereken
coziimlemeler yapilmistir.

“Egitim Teknolojisi Standartlarma Yonelik Oz Yeterlik Olgegi” kullanilmstir.
Buradaki 4 aralik 5 segcenege boliinmiistiir. (4:5=0,80); bulunan say1 segenekleri temsil eden
en alt sayidan itibaren ilave edilerek:

1,00 — 1,80 Tamamen katilmiyorum

1,81 -2,60 Katilmiyorum

2,61 — 3,40 Biraz Katiliyorum

3,41 - 4,20 Katiliyorum

4,21 — 5,00 Tamamen Katiliyorum diye yorumlanmistir.

Arastirmada elde edilen veriler normal dagilim gosterip/gostermedigini bakilmistir.
Bunu anlamak i¢in bulunan basiklik (kurtosis) ve carpiklik (skewness) testi kullanilmistir.
Asagidaki sonuglara ulasilmistir.

“Bgitim Teknolojisi Standartlarina Yoénelik Oz Yeterlik Olgegi” ve alt boyutlarinin
basiklik(Kurtosis) ve carpiklik (Skewness) degerleri 1,78 6l¢iim sonucu ile 1,163 degerleri
hesaplanmistir. Basiklik ve carpiklik degerleri +2 ile -2 arasindadir. Basiklik (Kurtosis) ve
carpiklik (Skewness) degerlerinin +2 aralifinda olmasi verilerin normal dagilima uygun
oldugunu gostermektedir (Biiyiikoztiirk, 2012). Bu sebepten 6tiirii donelerin normal dagilim
gosterdigi goriilmiistiir. Yaptigimiz ¢oziimlemelerde parametrik testleri kullandik.

Istatistik hesaplama metodlar1 ile bagimsiz t-testleri, tek yonlii varyans analizi ile
olusturulmustur..Elde ettigimiz sonuglar1 tablolara isleyerek yorumladik. Yorumlarimizda

gruplarin aritmetik ortalamalar1 ve “o” 0.05 seklinde hesaplandi.



DORDUNCU BOLUM: BULGULAR VE YORUMLAR

Dordiincii kisimda 6lgek yiiriitiilmesi sonucunda ortaya ¢ikan donelerin istatistiksel

¢coziimlenmesine dair netice ve yorumlara deginilmistir.

4.1. Alt Problemlere iliskin Bulgular

1. Ilkokul miidiirlerinin dijitallesmis igerik ve teknolojiden ne kadar
yararlanmaktadir?

2. Ilkokul miidiirlerinin egitim gretim siirecinde teknolojilerini kullanma ve dijital
iceriklerden yararlanma( Web 2.0) diizeyleri nedir?

3. Ilkokul miidiirlerinin egitim teknoloji standartlari acisindan 6z- yeterliliklerinde;

a) Cinsiyete gore,

b) Yoneticilikte gegen siire,

c¢) Gorev yaptiklar yerlesim yerlerine gore,

d ) Interneti kullanma sikliklar1 agisindan manali bir farklilik var midir?” seklinde 3
alt problemlere iliskin belirgilere yer verilmistir.
4.1.1.Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Calismanin birinci alt problemi * Ilkokul miidiirleri dijital igerik ve teknolojiden ne
kadar yararlanmaktadir?” olarak belirlenmistir. Bu alt problemin cevabini aramak iizere
yaptigimiz inceleme neticesinde ilkokul miidiirlerinin Dijital ¢caga uygun 6grenme ortamlari
ve degerlendirme etkinlikleri tasarlama ve gelistirme alt boyutunda yiiksek diizeydeki
katilimin 6gretim siireci ig¢in en uygun teknolojiyi/teknolojileri segebilirim.maddesi oldugu,
bu da bize Ilkokul Miidiirlerinin dijital igerik ve teknolojiden yararlandiklarini, genel

ortalamaya bakildiginda bu boyuttaki katilimin yiiksek oldugu fark edilmistir.

4.1.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Incelemenin ikinci alt problemi “ilkokul miidiirlerinin egitim Ogretim siirecinde
teknolojileri kullanma ve dijital igeriklerden yararlanma diizeyleri nedir?” olarak
belirlenmistir.

Bu sonuglara gore ilkokul midiirlerinin talebelerin 6grenmesini kolay hale getirme ve
degerlendirme faaliyetleri yaratma ve olusturma alt boyut seviyeleri, dijital cagin ¢alisma ve
O0grenme anlayisina onciiliik etme alt boyut diizeyleri, dijital vatandaslikta model alma boyut

diizeyleri oldukg¢a yiiksek seviyededir.
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Bu calismadan ¢ikan sonuca gére “Egitim Teknolojisi Standartlarina Yoénelik Oz
Yeterlik Olgegi”de ortalama olarak “Katiliyorum” seviyesinde istirak olundugu goriiliiyor.
Sonuglarla ilkokul miidiirlerlerinin egitimsel teknolojik standart ile ilgili konuda 6z yeterlik
diistincelerinin fazla bulundugu saptanmistir. Bu sonuglara gore ilkokul miidiirlerinin geneli
itibariyle yeterli diizeyde olduklari ifade edilir. Bu sonuglardan yola ¢ikildiginda ilkokul
midiirlerinin dijitallesme ve teknolojiyi kullanma becerilerinin yogun bulundugu 6zellikle
son donemdeki pandemi siirecinin O0gretmenleri ve okul midirlerini dijital igerik ve
teknolojiyi kullanmaya zorlamasi, FATIH projesi gibi calismalarin Milli Egitim Bakanlig1 ve
okul yoneticileri tarafindan 6gretmenlerin bu teknolojiye yonlendirilmeleri bu diizeylerin

yiiksek ¢ikmasinda etkili oldugu diisiiniilebilir.

4.1.3. Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Calismanin iigiincii alt problemi “Ilkokul Miidiirlerinin dijital igerik ve teknolojiyi
kullanma becerilerinin diizeyi, (cinsiyet, yoneticilikte gecen siire, gorev yaptiklart yerlesim
yeri, internet kullanma siklig1 ) durumuna gore anlamli bir farklilik gostermekte midir?”
seklinde saptanmis ve bu alt problem i¢in cevap arama amaciyla olusturulan ¢éziimlemeler

tablolarda verilmistir.

4.1.3.1. Cinsiyet degiskenine gore bulgular

Ilkokul miidiirlerinin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma yetenekleri ve alt
boyutlarina iligkin diislincelerinin cinsiyete gore anlamli degisiklik olup olmadigi Tablo
4.1.”de belirtilmistir.
Tablo 4.1. Ilkokul Miidiirlerinin Dijital Icerik ve Teknolojiyi Kullanma Becerileri ve Alt

Boyutlarina Yonelik Goriislerinin Cinsiyete Gore Bagimsiz Orneklem t-testi Sonuglar:

Alt Boyutlar ve Genel Cinsiyet n x s t p
Ogrencilerin dgrenmelerini Kadin 110 4,58 ,38
kolaylastirma ve yaraticilig1 tesvik -,180 85
otme Erkek 107 4,59 44
Dijjital c¢aga wuygun Ogrenme Kadin 110 4,57 24
ortamlar1t  ve  degerlendirme
etkinlikleri tasarimlama ve 107 4,61 19 -,980 32
gelistirme Erkek
Dijital ¢agin calisma ve Kadin 110 4,30 ,02
6grenme anlayigina dnciiliik etme 216 83
Erkek 107 4,29 ,02
Dijital vatandaslikta model olma Kadm 110 4,07 ,02
0,425 ,67
Erkek 107 4,05 ,03

Mesleki gelisim ve liderlik 110 4,02 -,01




etkinliklerine katilma Kadm -,399 ,69
Erkek 107 4,04 -,01

. Kadin 110 4,34 ,08

Olgek Geneli -,400 ,69
Erkek 107 4,35 ,08

Tablo 4.1. inceledigimizde cinsiyet faktoriine iligskin ilkokul midiirlerinin
diistincelerinin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma yetileri alt boyutlarina dair talebelerin
ogrenmelerini kolay hale getirme ve yaraticiligi etkin kullanma [t= .1,8; p>.05], dijital
doneme uyan 6grenme alanlari ve degerlendirme faaliyetleri yaratma ve gelistirme [t=.98;
p>.05], dijital ¢agin ¢alisma ve 6grenim disiincesine liderlik yapma ” [t= .21; p>.05],
dijital yurttaghkta 6rnek olma[t= ,4; p>.05] ve mesleki gelisim ve liderlik faaliyetlerine
katilma [t=.39; p>.05] biitiin dlcek i¢in [t= .4; p>.05] degisiklik olmadig1 saptanmustir.

Tablo inceldiginde dijital icerigi kullanma diizeyleri ve diizeylere iliskin alt
boyutlarin cinsiyet degiskeninden etkilenmedigi goriilmektedir. Bu sonuclardan yola
cikarak yapilanlar cinsiyet boyutunda kadin erkek dgretmenlerin FATIH projesi bilisim
seminerleri ile hizmet igi egitimlere cinsiyete bakilmaksizin resen alindiklari igin ayni
zamanda Pandemi doneminde uzaktan egitim caligmalarini cinsiyet farki gézetmeksizin
biitiin  ilkokul miidiirlerinin yapmasinin bu sonuglar iizerinde etkili oldugu

distiniilmektedir.

4.1.3.2. Yoneticilikte Gegen Siire degiskenine gore bulgular

Ilkokul miidiirlerinin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerilerinin
yoneticilikte gegen siireye gore anlamli degisiklik olup olmadigi Tablo 4.2.°de

gosterilmistir.

Tablo 4.2. [lkokul Miidiirlerinin Dijital Icerik ve Teknolojivi Kullanma Becerileri ve Alt
Boyutlarina Yonelik Goriiglerinin Yoneticilikte Gegen Siireye Gore Tek yonlii VVaryans
Analizi Sonuclar:
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Alt Boyutlar ve Genel Yonet. Geg. Siire N X S F p
. 5 yil ve alt1 77 1,6494
Ogrencilerin 6grenmelerini 6-10 yil 71 1,5728
H yarathl]lgl teSVlk etme 11-15 yll 42 1.6323
' -1,61
16 yil ve lizeri 27 1,9095 20 11

Dijital ¢aga uygun 6grenme 5 yil ve alt1 77 16247 14 -,22 ,82
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ortamlar1 ve degerlendirme 6-10 y1l 71 1,4549
etkinlikleri tasarimlama ve 11-15 yil 42 1,6286
gelistirme 16 yil ve lizeri 27 1,9037
Dijital ¢cagin ¢alisma ve dgrenme 5 yil ve alt1 77 1,6883
anlayisina onciiliik etme -
6-10 y1l 71 1,4479 15 401 69
11-15 yil 42 1,5952
16 y1l ve tizeri 27 1,8593
Dijital vatandaglikta model olma 5 yil ve alt1 77 1,6605
6-10 y1l 71 1,4809
11-15 yl 42 1,5986
16 yil ve iizeri 27 1,9048 A5 -409 68
Mesleki gelisim ve liderlik 5 yil ve alt1 77 1,6118
etkinliklerine katilma 6-10 yil 71 15290 .14 -1,34 18
11-15 yl 42 1,5688
16 yil ve lizeri 27 1,7819
. 5 yil ve alt1 77 1,6416
Ol(;ek Geneli 6-10 yll 71 15018 -1,5 ,13
11-15 y1l 42 1,6065 ,07
16 y1l ve tizeri 27 1,8722

Tablo 4.2.°1 inceledigimizde ilkokul miidiirlerinin dijital igerik ve teknolojiyi
kullanma yetileri alt boyutlarna iligkin goriislerinin yoneticilikte gegen siireye uygun
¢oziimleme sonuglarii degerlendirdigimizde; “Ogrencilerin égrenmelerini kolaylastirma
ve yaraticilig1 tesvik etme” alt boyutunun anlamli degiskenlik olmadigr F=(-1,61; p>0,05)

saptanmistir.

“Dijital ¢caga uygun 6grenme ortamlar1 ve degerlendirme etkinlikleri tasarimlama
ve gelistirme” alt boyutunun anlamli degiskenlik olmadig: (F= -22; p>0,05) bulunmustur.
“Dijital ¢agin calisma ve Ogrenme anlayigina Onciiliik etme” alt boyutunun anlamli

degiskenlik olmadigi (F = -401; p>0,05)saptanmustir.

“Dijital vatandaglikta model olma” alt boyutunun anlamli degigkenlik olmadig1

(F=-,409; p>0,05) saptanmustir.

“Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma” alt boyutunun anlamh

degiskenlik olamadigi(F =-1,34; p>0,05) saptanmustir.

Olgegimizi genel haliyle degerlendirildigimizde ilkokul miidiirlerin dijital icerik ve

teknolojiyi kullanma becerilerinin yoneticilikte gecen siireye gore anlamli degiskenlik



olmadigi (F=-1,50; p>0,05) saptanmustir.
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Buradaki bulgulardan yola ¢ikarak ilkokul miidiirlerin dijital igerik ve teknolojiyi

kullanma yetilerinin yoneticilikte gecen siirelerinin farkli olmasina ragmen fark olmadigi

gorilmektedir.

4.1.3.3. Gorev Yaptiklar: Yerlesim Yeri degiskenine gore bulgular

Ilkokul miidiirlerinin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerilerinin gorev

yaptig1 yerlesim yerine gore anlamli farklilik olup olmadigi Tablo 4.3.’de verilmistir.

Tablo 4.3. Jlkokul Miidiirlerinin Dijital Icerik ve Teknolojiyi Kullanma Becerileri Alt
Boyutlarina Yonelik Goriislerinin Gorev Yaptiklari Yerlesim Yerine Goére Bagimsiz

Gruplar igin t-testi Sonucglar

Alt Boyutlar ve Genel Gorev Yap.Yer.Yeri n X S t p Fark

Ogrencilerin o0grenmelerini l.ilge merkezi 130 4,55 ,07

kolaylastirma ve yaraticilig .

tesvik etme 2.Merkeze bagh 86 4,61 23 451 63 Yok
mahalle

Dijital ¢aga uygun égrenme 1.1lge merkezi 130 4,63 15

ortamlar1 ve degerlendirme -
2. Merk 1 4 1

etkinlikleri tasarimlama ve erkeze bagh 86 >3 13 2,51 09 Yok

. mahalle

gelistirme

Dijital ¢agin ¢aligma ve 1.1lge merkezi 130 4,26 ,16

6grenme anlayigina onciiliik 2 Merkeze bagl: 86 4,30 17 126 88 Yok

etme ) )
mahalle

Dijital vatandaslikta model 1.1lce merkezi 130 4,02 ,10

olma 2.Merkeze bagl 86 4,06 ,18 318 72 Yok
mahalle

Mesleki gelisim ve liderlik 1.1lce merkezi 130 4,01 ,08

etkinliklerine katilma 2 Merkeze bagl: 86 4,06 15 0804 45 Yok
mahalle

Olcek Genel 1.1lce merkezi 130 4,34 o0s 0061 94 Yok
2.Merkeze baglh 86 4,34 ,09
mahalle

*p>0,05

Tablo 4.3.’de anlasildig1 tizere ilkokul miidiirlerinin gorisleri gorev yaptigi

yerlesim yeri parametresine gore “6grencilerin 6grenmelerini kolaylastirma ve yaraticiligi

tesvik etme” [F= .45; p<.05], “djjital ¢aga uygun 6grenme ortamlar1 ve degerlendirme



etkinlikleri tasarimlama ve gelistirme” [F= 2.51; p<.05], “dijital cagin ¢alisma ve 6grenme
anlayisina onciiliik etme” [F= .12; p<.05], “dijital vatandaslikta model olma” [F= .31;
p<.05], “mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma” [F=.80; p<.05] ve 6l¢egin tiimii
i¢cin [F=.06; p<.05] anlaml fark olmadig1 goriilmektedir.

Bu sonuglar degerlendirildiginde bu bulgulardan hareketle ilkokul
miidiirlerinin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma becerilerinin gorev yaptiklari yerlesim
yerlerinin farkli olmasina ragmen fark olmadigi goriilmektedir. MEB tarafindan yapilan
hizmet i¢i egitimlerde yoneticilerin gérev yaptiklar1 yerlesim yerine bakilmaksizin resen
alinmasi, hizmet igi egitim ¢alismasinda egitim teknolojisini kullanimina doniik verilen
egitimlerin gérev yapilan yerlesim yerinde herhangi bir farklilik olmamasiin nedeni

olarak goriilebilir.

4.1.3.4. Interneti Kullanma Sikhig: degiskenine gore bulgular

Ilkokul miidiirlerinin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma yetilerinin interneti

kullanma sikligina gore anlamli degiskenlik olup olmadig Tablo 4.4.”da verilmistir.

Tablo 4.4. [lkokul Miidiirlerinin Dijizal Icerik ve Teknolojiyi Kullanma Becerileri Alt
Boyutlarina Yonelik Goriislerinin Interneti Kullanma Sikligina Gére Analizi
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Alt Boyutlar ve Genel Int. Kul.Siklig1 n X s F p Fark

Ogrencilerin dgrenmelerini 1.Giinde 1-2 saat 34 4,55 ,07
kolaylastirma ve yaraticilig

tesvik etme
3.Gilinde 5-6 saat 103 1,66 46

Dijital ¢aga uygun grenme 1.Giinde 1-2 saat 34 4,63 15

2.Giinde 3-4 saat 80 4,61 23 451 63 Yok

ortamlar1 ve degerlendirme 2 Giinde 3-4 saat 80 453 13 251 09 Yok

tkinlikleri t I
ctian ik il fasarimiama ve 3.Giinde 5-6 saat 103 1,63 47

gelistirme

Dijital ¢cagin calisma ve 1.Giinde 1-2 saat 34 4,26 ,16

Sgrenme anlaygina onctilik 2.Ginde3-4saat 80 430 17 126 88 Yok
3.Giinde 5-6 saat 103 1,62 46

Dijital vatandaslikta model 1.Giinde 1-2 saat 34 4,02 ,10

olma 2Giinde 3-4saat 80 406 18 313 72 Yok
3.Giinde 5-6 saat 103 1,64 44

Mesleki gelisim ve liderlik 1.Ginde 1-2 saat 34 4,01 ,08

etkinliklerine katilma

2.Giinde 3-4 saat 80 4,06 ,15 0,804 45 Yok

3.Giinde 5-6 saat 103 1,62 43

1.Glnde 1-2 saat 34 4,33 ,03
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Olcek Genel

2.Giinde 3-4 saat
3.Giinde 5-6 saat

80
103

4,34
1,64

,08
,40

0,061

,94

Yok

p>0,05



BESINCI BOLUM: TARTISMA SONUC VE ONERILER

Calismadaki bu boliimde arastirmanin kapsami igin toplanmis verilerin olusturdugu

bulgular ile yorumlar, sonug ve oneriler haline ¢evrilerek agiklanmustir.

5.1. Tartisma ve Sonug¢

Arastirmamizda ilkokul miidiirlerinin dijital i¢erik ve teknolojiyi kullanma becerilerine
ait dustinceleri tetkik edilmistir.. Bulgulara bakilarak elde edilen analizde ilkokul
midiirlerinin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerileriyle ilgili goriislerinin katiliyorum
diizeyinde oldugu gériilmiistiir. Olusturdugumuz bulgu Oztiirk (2019)’iin sonuglandirdig
dijital iceriklerin uygun goriildiigii ve kullanisli oldugu tespitiyle uyum icerisindedir. Tlkokul
miidiirlerinin dijital igerik ve teknolojiyi kullanabilme yetileriyle uygun durumda olmasi alan
gelisimlerine fayda getirdigi ve 6grenim faaliyetlerinde kullanilabilme diizeylerinin tesbiti
anlamindadir. Bu yetinin ilkokul midiirlerinde bulunmasi okuldaki etkinliklere ivme
kazandirmasi agisindan mithim gorilmiistiir.

[lkokul miidiirlerinin gériislerini boyutlar seviyesinde incelendigimizde “6grencilerin
O0grenmelerini kolaylagtirma ve yaraticiliklarini tesvik etme” boyutuna ait sekilde
ogretmenlerin ve okul miidiirlerinin talebeleri internet ortaminda ¢alisma ortami hazirlamaya
tesvik ettikleri, kigileri teknolojik materyal kullanimina tesvik ettikleri ve ayrica kendilerini
ise teknoloji tabanli etkilesim alanlarindan faydalandiklari bilinmektedir. Ayn1 zamanda okul
miidirlerinin  6grencilerin  birbirleriyle iletisim i¢in teknolojik araglar1 kullanmaya
yonlendirmede sikint1 yagamadigi, 6grencilerin hayata ait problemleri ¢6zmede teknolojiyi
kullanirken zorluk ve sikinti ¢ektikleri saptanmistir. Bu sebepten ilkokul miidiirlerin bu
alanlara istenildigi kadar yeterli olmadiklar1 ya da okulda o&gretimle direk ilgili
gormediklerinden kaynaklanabilir.

Dijital doneme uyan egitim-ogretim alanlari 6lgme faaliyetleri olusturma ve ilerletme
alt diizeyinde uygun teknoloji se¢imi, ortamin segilen uygun teknolojiye gore dizayni ile
O0grenme ortaminin hazirlanmasinda ve siirecin sonunda degerlendirilmesinde okul
miidiirlerinin teknolojiden yiiksek derece yararlanabildikleri gozlenmistir. Fakat dijital
materyal ve kaynaklar biraraya getirerek gerekli egitim faaliyetleri diizenleme, teknolojiyi
zenginlestirme c¢esitli tecriibeleri olan talebeler igin gerekli egitim alanlart ile ilgili tiim
doneleri isleyip raporlama yapmada ¢ok az sorun yasadiklar1 goriilmiistiir. Bunun nedeni
tiretmede yeterli diizeyde bulunmamalar1 veya bu alanda kendilerini hazir hissetmemeleri
kaynakli olabilir.

Dijital donemin egitim-6gretim yaklagimina liderlik etme boyutunda modern bir okul
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midiri tutumlar sergiledikleri, kesin bilginin merkezine erismede ve kullanimda yol
gosterici olmustur. Yalniz teknoloji ve sistemlerini kullanirken ve teknoloji verilerini yeni
teknolojilere aktarmada giicliik yasadiklar1 ve zorluk ¢ektikleri saptanmustir. Ilkokul
midiirlerinin teknolojik sistemler yeni teknolojik araglara uyumda kapasitelerinin brans
farklilig1 olmasindan kaynaklandig1 varsayilmaktadir .Bu yonetici ve sinif 6gretmenleri i¢in
mevcut goriilen bir vaziyettir.

Dijital yurttaghikta o6rnek olma diizeyinde ilkokul miidiirlerin giivenilir dijital
kaynaklara yonlendirmede ve haberlesme teknolojisi ve etik gorevleri talebelere kazandirma
temalarinda yol gosterme becerilerinde iyi seviyede bulunduklari saptanmustir.Yetkili
yordamlar kullanirken itina etme ve telif hakki konusunda ilkokul miidiirlerinin becerilerinin
iyi oldugu goriilmistiir. Fakat farkli kiiltiirlerden okul miidiirleriyle iletisime gegme ile yasal
sorumluluklarla ilgili konularda meseleler ortaya ¢ikmistir. Bu sebepler arasinda hukuki
gorevleri isteme hususunda endise duyma, Yyetkili yordamlarin yiiksek {icretli olusu,
uygulanigi sirasinda higbir rehberlik yapilmamasi yabanci lisan probleminden 6tiirii ¢esitli
yorelerden  yonetici ve muallimlerle bilgi alis verisi yapmamalarindan kaynaklandigi
varsayilmaktadir.

Alan bazinda gelisme ve degisim diizeyinde yenilikleri izlemede, c¢evrim igi
ortamlarda ve gelisimini desteklemek icin bilgi teknolojilerinden yararlanmada oldukga iyi
diizeyde olduklar1 gériilmiistiir. Yasam boyu 6grenen bir birey kendini ilerletmek igin dijital
materyal ile ekipmanlart verimli kullandiklar1 sdylenebilir. Fakat elektronik ileti veya kitle
iletisim araglarindan yaralanma, meslek mensuplarina lider olma, uluslararas: topluluklara
katilmada ve meslegi ile ilgili yapilan arastirmalar1 incelemede sorun yasadiklari goriilmuistiir.
Bunun en 6nemli sebebi gelismelerin siirati sebebiyle izleyememe, toplumsal medyadaki bilgi
kirliligi ve elektronik ileti ekiplerini 6nermeme ile kendini gosterememekten dolayr oldugu
varsayilmaktadir.

Ilkokul miidiirlerinin dijitallesme igerik ve teknolojiyi kullanma yetileri ile alt
diizeylerine ait diisiincelerine baktigimizda; yogun istirakin “Dijital ¢aga uygun 6grenme
ortamlar1 ve degerlendirme etkinlikleri tasarlama ve gelistirme” alt diizeyde bulundugu tespit
edilmistir. Ilkokul miidiirlerin dijital igerigi ve teknolojinin en fazla talebelerin dgrendikleri
ve zekalarini ilerletmede yararli oldugu bilinir. Buradan midiirlerin teknolojik araglar1 etkili
ve faydali uyguladiklar1 bu yiizden talebelere de olumlu modeller olduklart soylenebilir.
[lkokul miidiirlerin “Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma™ diizeyinde de dijital
icerik ve teknolojiden ¢evrim i¢i ortamlarda yararlandiklar1 sdylenebilir. Boylelikle ilkokul

miudirlerinin alan gelisimine itina gosterdikleri bundan dolay1r c¢aba sarf harcadiklar
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soylenebilir. Onciiliik etkinliklerinde teknoloji ve dijitallesmeden yararlanmay: bildikleri
ifade edilmistir.

Ilkokul miidiirlerinin “Dijital vatandaslikta model olma alt boyutu” ile bilgi ¢agmin
gereksinimi olan teknolojinin kullanilmasi ve dijital yurttaslik isaretlerinde “Once ve oncii
olduklar1” bu sayede Ogrenci ve Ogretmenlerine dahi giizel bir model teskil ettikleri
goriilmiistiir. {lkokul miidiirlerinin “Dijital ¢aga elverisli egitim-6gretim ve degerlendirme
etkinlikleri tasarlama ve gelistirme” seviyelerinde iyi seviyede bulunduklar1 giiniimiize
elverisli o6grenim alanlar1 olusturmada, talebelerin Olglilmesinde, ¢esitli faaliyetlerin
olusturulmasinda biiylik cabalart oldugu neticesine varilir. Bdyle durumlarda farklilik
gosteren talebeler icin farkli egitim-6gretim alanlart ve farkli 6lglim ve degerler
etkinliklerinin ilerletilmesi bakimindan mithim goriilmiistiir.

[lkokul miidiirlerinin baska alt diizeylerde gére en az katkida bulunduklar alt diizeyin
“Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma” alt boyutu olmustur. Bu bulgu
yoneticilerin diger boyutlara gore kendilerini mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine
katilmada yeterli olmayan diizeyde oldugu lakin bu diizeyde de yine seviyelerinin iyi oldugu
gdzlenmistir. Olgiim sonucunun genelinde ve alt diizeylerin hepsinde *“Katiliyorum”
seviyesinde oldugu i¢in ilkokul midirlerinin Kendilerini alan gelisimi ve Onderlik
faaliyetlerine katilma diizeyinde yetkin olduklari ¢ikarimima varilmistir. Bu neticelerin
Giintepe ve Usta (2017)’nin neticesi sayilan “oyun tabanli 6grenme ortamlarinin yasayarak
ogrenmeye ve eglenerek Ogrenmeye katkida bulundugu” neticesiyle benzer bir durum
igindedir. Yine Caglar ve Erdem (2017)’in 6grenmenin ¢ok siiratli gelistigi neticesi de benzer
bir durum gostermektedir. Buradan hareketle 6gretim 6gretme sirasinda dijitallesmis icerik
ve teknolojiye iyi seviyede kullanabilmenin 6grenme diizeyini rahat hale getirdigini ve
gorerek, yasayarak ve eglenerek 6grenmeye katkida bulundugu, bu durumu yerinde ve etkin
gerceklestiren yoneticilerin - gerceklestirmeyen veya gergeklestiremeyen yonetici ve
Ogretmenlere gore daha verimli olduklari sdylenebilir. Bulgularin literatiirde bulunan
bulgularla ortiismesi yoneticilerin dijitallesmis icerik ve teknolojinin yiiriitiilmesinde
bilgilerinin st diizeyde yapildigi seklinde disiiniilebilir. 21.yiizy1l egitim-6gretim
yaklasiminin ve dijital ¢agin teknolojik uygulamanin énde oldugu bir yila yakin COVID-19
pandemik siirecte yapilan uzaktan egitim g¢alismalarinin yasadigimiz tecriibeyle teknoloji
kullanim1 ve dijital igerigin kullanilmamasindan kaynakli yoneticilik ve 6gretmenlik alaninin,
etkin ve yararli olmasini zor hale getirmistir.

Ilkokul miidiirlerinin dijitallesmis igerik ve teknolojinin kullamm beceri ve
diisincelerinin bireylerin bireysel farkliliklarina gore vaziyete bakildiginda ise; cinsiyet,
yoneticilikte gecen siire gorev yaptiklar yerlesim yeri ve interneti kullanma sikligr durumuna

gore anlaml farklilik olmadigr goriilmiistiir.
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5.2. Oneriler
[lkokul miidiirlerinin dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerilerinin genel olarak
“Katiltyorum” diizeyindedir. Bunun “Tamamen Katiliyorum” diizeyine yiikseltilmesi
igin farkli kurs agilarak destekleme c¢alismasi yapilabilir.
[lkokul miidiirlerinin “Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma” etkinliklerini
fazlalastirarak egitimi destekleyen ¢alismalar1 yapilabilir.
Ilkokul miidiirlerinin “Dijital vatandaslikta model olma” igin gereken gorevleri
almalar1 saglanmalidir. ( Ornegin; e-devlet iizerinden basvurular yapma, kurumsal
firma, resmi kurumlara elektronik posta atarak taleplerde bulunma vb. )
[lkokul miidiirlerinin Dijital igerik ve teknolojiyi kullanma becerilerinin dgretmenler
tizerindeki etkisi de incelebilir. Bu g¢alismaya Ogretmen ve Ogrenci goziiyle de
bakilabilir.
[lkokul miidiirlerinin “Dijital ¢agin calisma ve 6grenme anlayisina onciiliik etme”
becerileri diizeylerini arttirmak igin egitim(e-egitim), konferans(e-konferans),
sempozyum (e- sempozyum) gibi ¢alismalarla katilimlarda saglanabilir.
[lkokul miidiirlerinin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma becerilerinin artirilmast ile
ilgili olarak veli, 6grenci diger paydaslarinda goriisleri incelenerek ve karsilagtirma

yapilabilir.
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EKLER

EK-1 OLCEK
l. BOLUM

Degerli Miidiirlerim,

Bilimsel arastirmada kullanilacak degerli ilkokul miidiirlerimizin goriisleri calismamiz
icin 6nem arz etmektedir. Bu 6lgek ile ilkokul midiirlerinin egitim 6gretim ile ilgili gesitli
goriigleri belirlenmeye c¢alisilmaktadir. Veriler bilimsel ¢alismada kullanilacak olup baska
kurum ve kisilerle paylasilmayacaktir, adiniz1 ve kimliginize iligkin bilgi yazmaniza gerek

yoktur. Arastirmaya yapmis oldugunuz katkilardan dolay1 tesekkiir eder, saygilar sunarim.

Sera KANITURK TONEL

Yiiksek Lisans Ogrencisi

s.kaniturk@hotmail.com

Kisisel Bilgiler

1) Cinsiyet :Kadin( ) Erkek ()

2) Yoneticilikte Gegen Siire :Syilvealti ()
6-10yil ()
11-15y1l ()

16 y1l ve tizeri ()
3) Gorev Yaptign Yerlesim Yeri : Ilce Merkezi ()

Merkeze Bagli Mahalle ()
4) Interneti Kullanma Sikligi  : Giinde 1-2 saat ( )

Giinde 3-4 saat ()
Giinde 5-6 saat ()
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Ta

mamen

Katiliyor

Bir

az

Katilmiy

Hig
Katilmiyoru

Teknolojiyi,
diistinmelerini
gelistirmeleri i¢in kullanabilirim.

ogrencilerin yaratict

Gergek yasam problemlerini ¢cozmede; dijitall
araglarin

nasil kullanilabilecegi konusunda
ogrencileri yonlendirebilirim.

Ogrencileri, cesitli dijital 6grenme

ortamlarina  katilmalar1  i¢in  tesvik
edebilirim.

Ogrenmeyi  kolaylastirma  konusunda,
Ogrencileri

teknolojik  araclari  kullanmaya tesvik]
edebilirim.

Dijital araglar1 ve kaynaklar1 kullanarak
Ogrencilerin

gercek yasamla ilgili
arastirmalarina rehberlik edebilirim.

konulari

Belirli bir konudaki problemi ¢dzmeleri i¢in|
Ogrencileri

internette arastirma

yapmayal

yonlendirebilirim.
Ogretim siirecinde, teknoloji destekli

iletisim ortamlarindan (blog, forum, sohbet,
e-posta vb.)

yararlanabilirim.

Ogrencilerin
girmeleri i¢in

cesitli  dijital ortamlar1  kullanmalarini
saglayabilirim.

birbirleriyle etkilesime

Ogrencilerin, bilgi ve iletisim teknolojisi
araclarini

isbirlikli 0grenme icin
kullanmalarina rehberlik edebilirim.

Ogrencilere bireysel gelisimlerini aktif bir
bicimde

izleyebilecegi
zenginlestirilmis

teknolojiyle

ogrenme ortamlari

olusturabilirim.
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Ogrencilerin ~ kalic1 bir  bigcimde
O0grenmesini saglamak i¢in konu alantyla ilgili
dijital ara¢ ve kaynaklar1 biitiinlestirerek uygun
ogrenme etkinlikleri

tasarlayabilirim.

Ogrencilerin ~ yaratict  diisiinmelerini
desteklemek i¢in konu alaniyla ilgili dijital arag
ve kaynaklari biitiinlestirerek uygun 6grenme
etkinlikleri

tasarlayabilirim.

Bilgi ve iletisim teknolojilerini
kullanarak farkli deneyimlere sahip 6grenciler
i¢in uygun O0grenme ortamlari
hazirlayabilirim.

Ogrencilerin farkli 6grenme ihtiyaclarini
daha etkili desteklemek icin teknolojiyle
zenginlestirilmis 6gretim

stratejilerini uygulayabilirim.

Ogrencilerin O0grenme diizeylerini
degerlendirmek i¢in
teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilirim.

Ogrenme-Ogretme  slirecinin  iginde  ve
sonunda

alternatif degerlendirme yontemlerini
kullanirken teknolojiden yararlanabilirim.

Teknolojik araglari, 6gretim siireci ile ilgili
her tiirli

verileri islemek ve raporlagtirmak icin|
kullanabilirim.

18

Ogretim siireci igin en uygun teknolojiyi/teknolojileri
segebilirim.

19

Ogrenme-6gretme siirecinin gerceklestirilecegi ortan
teknoloji kullanimina uygun olarak diizenleyebilirim.

20

Kiiresel toplumun bir iiyesi olarak yenilik¢i bir
Ogretmenin sahip olmasi gereken tutumlari
sergileyebilirim.

21

Bilisim teknolojileri ile ilgili yazilim ve donanimlari
etkili bir bicimde kullanabilirim.

22

Sahip oldugum teknoloji bilgimi yeni teknolojilere,
etkili bir bicimde transfer edebilirim.

23

Ogrencilerin ulastig1 bilgi kaynaklarini dogru bicimde
kullanmalart i¢in dijital araglarin etkili bigimde
kullanilmasina rehberlik edebilirim.

24

Dabha etkili bir 6gretmen olabilmek i¢in yeni teknolojik
araglar konusunda siirekli olarak kendimi

geligtirebilirim.
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25

Bilgi ve iletisim teknolojileri ile ilgili yasal
sorumluluklari bilirim.

26

Bilgi ve iletisim teknolojileri ile ilgili ahlaki
sorumluluklar1 6grencilere kazandirabilirim.

27

Ogrenme-dgretme siirecinde, dgrencileri giivenilir
dijital kaynaklara yonlendirerek dogru bilgiye
ulagmalari i¢in onlara rehberlik edebilirim.

28

Bilisim teknolojilerini kullanirken lisansli yazilimlar
kullanmaya 6zen gosteririm.

29

Dijital kaynaklar1 kullanirken telif hakki konusunda
hassas davranirim.

30

Sanal sosyal aglar1 kullanirken 6grencileri diisiinerek
onlara model olabilecek bigimde davranabilirim.

31

Bilgi ¢aginin iletisim araglarini kullanarak farkl
kiiltiirlerden 6gretmenlerle iletisime gegebilirim.

32

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki yenilikleri izlerim.

33

Mesleki gelisimimi desteklemek igin bilgi ve iletisim
teknolojilerinden yararlanabilirim.

34

Teknoloji kaynaklarini yasam boyu 6grenen bir birey
olmak igin kullanabilirim.

35

Ogretmenlik becerilerimi gelistirmek icin ¢evrim ici
ortamlarda (forumlar, video konferanslar, sanal sosyal
aglar vs.) 6gretmenlerle bilgi aligverisinde
bulunabilirim.

36

Ulusal ve uluslararasi topluluklara katilarak
ogrencilerin 6grenmesine katki saglayacak etkili
teknoloji uygulamalarini inceleyebilirim.

37

Meslegimde kendimi gelistirmek i¢in dijital arag ve
kaynaklar etkili bigimde kullanabilirim.

38

Teknolojinin egitimde etkili bir bicimde kullanilmasi
i¢in meslektaslarima dnciiliik edebilirim.

39

Mesleki gelisimimi saglamak i¢in meslektaslarimla e-
posta gruplari ya da sanal sosyal gruplar
olusturabilirim.

40

Meslegim ve konu alanim ile ilgili yapilan arastirmalari

inceleyerek bunlari, 6grencilerin 6grenmesine katki
saglamasi i¢in kullanabilirim.
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Kimden: Omer SIMSEK <osimsek@dicle edutr
Tarih: 14 Mart 2021 17:27:51 GMT+3

Kime: Sera KANITURK <skaniturk@hatmail.com>
Konu: Ynt: Acele @hocam izniniz gereki i:

Sera hocam merhaba,
Qlgedji kullanmanizda herhangi bir sakinca yoktur,

Iyi calismalar dileriz

Gonderen: Sera KANITURK <3 kaniturk@hotmail.com>
Gonderildi: 14 Mart 2021 Pazar 15:12:24

Kime: Omer SIMSEK

Konu: Acele @ hocam izniniz gerekl EJ 7]

Hocam merhaba.

Ben Sera KANITURK. Denizlif Givril ilesi Grtak lkokulu'nda sinif 6gretmeniyim,

Pamukkale Oniversitesi Z3itim Biimleri Enstitisd'nde Egitim Yanetimi Teftsi Planlamast ve Ekanomisi ABD {10) tezsiz yiksek liszns yapmaktaym, Bitirme projem
olarak "Okul Midirlerinin Dijital Teknolojiyi Kullanma Becenilerinin Incelenmesi * kanusunu galigiyorum, Haziramig oldugunuz "Egitim Teknolojisi Standartlarna
Vanlik Oz Degerlendime Olgedii izninizlz kullanmak istiyorum,

Tesekkirer,



