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Bu calismada temel amag Resim-is Egitimi Ana Bilim Dali 6grencilerinin sanal miize
kullanim1 ve sanal miize uygulamalarinda bulunan teknik bilgiler hususundaki tutumlarini
belirlemektir. [lkdgretim ve Ortadgretim Ogrencilerinin - Gorsel ~Sanatlar dersi  alt
kazanimlarindan olan miizecilik kavramina teknolojik imkanlar1 kullanarak daha kisa siirede
hakim olmalar1 agisindan sanal miize uygulamalar1 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu sebeple
ogretmenlerin sanal miize kullanimini Ogrencileriyle birlikte ele alip bu uygulamalari
icsellestirmesi gerekmektedir.

Arastirmada karma yontem kullanilmistir. Nicel arastirma kisminda gerekli izinler
almarak Peker (2014) tarafindan gelistirilen “Sanal Miize Kullannomina Yo6nelik Tutum
Olgegi” kullamlmustir. Bu 6lgek 21 maddeden olusan besli Likert tipi tutum 6lcegidir. Olgek
daha derinlemesine yorum yapilabilmesi i¢in nitel sorularla desteklenmistir. Nitel arastirma
boliimiinde de katilimcilara yar1 yapilandirilmis gériisme teknigi uygulanmistir. Dolayisiyla
kullanilan 6l¢ek “Karma Desen Modeli” igeren bir Olgektir. Calisma grubunu 2020-2021
egitim dgretim yilinda Pamukkale Universitesi Resim-is Egitimi Ana Bilim Dali’nda 6grenim
goren Ogrenciler olusturmaktadir. Anket c¢alismasi 1.smif, 2. smif, 3. simif ve 4. smiftan
toplam 97 06grenci ile yapilmistir. Verilerin analizi SPSS 22.0 programi kullanilarak
gergeklestirilmistir. Elde edilen verilere dayanarak karsilastirilacak gruplar belirlenmis ve
karsilagtirmalar bagimsiz gruplar i¢in Mann Whitney U ve Kruskal Wallis testleri ile
yapilmustir.



Yapilan arastirmalar sonucunda tutum puami ortalamasi 3,66 olarak bulunmustur.
Cinsiyet, sinif ve sanal miize ziyaretinde bulunma degiskenlerinin bu tutumlarda anlamli bir
fark oldugu goriilmemektedir. Bunun yaninda miize ile ilgili ders alma durumu tutum puant
hususunda etki yaratmistir. Ogretmen adaylar1 gorsel sanatlar dersinde sanal miize
kullannminin faydali olacagini diistinmektedirler. Bu nedenle iiniversitelerde sanal miizelerin
onemine dikkat cekilerek, sanal miize uygulamalarina ydnelik calismalar yapilmalidir.
Universitelerin yaninda Milli Egitim Bakanhigi’nin da miize dersini tesvik edici ¢alismalar
yirltmesi gerekmektedir. Mizelerin de bu konuya gereken 6nemi vererek; hem mizeye
gitme imkani1 olmayan bireylere miizeleri gezme imkan1 saglamalari, hem de yapilacak olan
etkinliklerin, sergilerin duyurularii yaparak daha c¢ok ziyaret¢inin miizeye gelmesini
saglamalar1 gerekmektedir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel sanatlar, miize, sanal miize, Resim-Is egitimi 6gretmen

adaylari, sergileme



ABSTRACT
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ANALYSIS OF THE ATTITUDES TOWARDS THE USE OF VIRTUAL MUSEUM
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Master Thesis, Fine Arts Education Department
Department of Art Education
Thesis Advisor: Assoc.Prof. Feryal BEYKAL ORHUN

May 2021, 134 page

The main purpose of this study is to determine the attitudes and technical knowledge
of the students of the Department of Art Education about the use of virtual museums in virtual
museum applications. Virtual museum applications have an important place in terms of
enabling primary and secondary school students to master the concept of museology, which is
one of the sub-acquisitions of the Visual Arts course, in a shorter time by using technological
means. For this reason, teachers should consider the use of virtual museums with their
students and internalize these practices.

Mixed method was used in the study. In the quantitative research part, the "Attitude
Scale Towards the Use of Virtual Museum™ developed by Peker (2014) with the necessary
permissions was used. This scale is a five-point Likert type attitude scale consisting of 21
items. The scale was supported with qualitative questions to make a more in-depth
interpretation. In the qualitative research part, semi-structured interview technique was
applied to the participants. Therefore, the scale used is a scale that includes "Mixed Pattern
Pattern”. The working group consists of students studying at Pamukkale University,
Department of Art Education in the 2020-2021 academic year. The survey was carried out
with a total of 97 students from 1st grade, 2nd grade, 3rd grade and 4th grade. The analysis of
the data was made using the SPSS 22.0 program. The groups to be compared were determined
according to the data obtained and comparisons were made using Mann Whitney U and
Kruskal Wallis tests for independent groups.

As a result of the researches, the average attitude score was found to be 3.66. There is
no significant difference between the variables of gender, classroom and visiting virtual

museums in these attitudes. In addition, taking lessons about the museum had an effect on the



attitude score. Pre-service teachers think that the use of virtual museums in visual arts lessons
will be beneficial. For this reason, by drawing attention to the importance of virtual museums
in universities, studies should be carried out for virtual museum applications. In addition to
universities, the Ministry of National Education should also carry out activities that encourage
the museum course. By giving due importance to this issue of museums; They should both
provide the opportunity to visit the museums for individuals who do not have the opportunity
to go to the museum, and they should also ensure that more visitors come to the museum by
announcing the events and exhibitions to be held.

Keywords: Visual arts, museum, virtual museum, Art education teacher candidates,

exhibition
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1. GIRIS

Mizeler etkili 6grenme ve kalic bilgi saglama hususunda 6nemli bir yer tutmaktadir.
Bununla birlikte miizeler bireylerin 6zgiin diisiinme becerilerini ve yaraticiliklarint gelistiren
mekanlar butiinidir. Ogrenciler okul ortami disinda, farkli bir mekanda meraki yiiksek, daha
ilgili ve heyecanli olurlar. Miizelerin eser toplama, sergileme, koruma ve depolama
islevlerinin yaninda 6nemli bir yere sahip olan egitim islevi 6zellikle gelismis iilkelerde son
derece Onemli bir yer tutmaktadir. Uzun zaman 6gretimin temelini kitaplar olusturmakla
birlikte c¢agdas yasamin bize aktardigi gergeklerden birisi de U¢ boyutlu nesnelerin
ogrenmedeki roliiniin 6nemidir. Bununla beraber mizeler, zaman icerisinde blnyesinde
barindirdig1 eserleri depolamanin 6tesinde egiticilik islevi ile kendisini insanlara aktaracak
birer kurum olacaklardir. Miizeler 6grenme hususunda tiim g¢evreler i¢in ufuk agan bir 6zellige
sahiptir. Icerisinde barindirdig1 bilgilerle kaynak 6zelligi tasimaktadirlar. Bir sanat¢1 gegmisin
mirasina miize incelemeleri ile ulasarak yarmin izlerini de mizeler sayesinde Ongorir.
Miizelerin barindirmig oldugu eserler ve arkeolojik buluntular sayesinde binyesinde bulunan
uygarliklarin izleri sanatgilar igin birikim olusturmaktadir. Miizelerin bu yonleri sanat¢ilarin
benlik gelisiminde ve kisiligini bulmasinda bir altyap1 hizmeti sunar. Gorsel sanatlar alaninin
ogretiminde miizelerin tamami &grencilere vermek istedigimiz bilgileri gorsellestiren,
pekistiren ve yaraticiliklarini gelistiren mekanlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Kisacasi
miuzeler bunyelerinde bulundurduklari diinyay1 ii¢ boyutlu tasarimlariyla ve eserin kendisiyle
bize yeni bilgiler kazandiran mekanlardir (Buyurgan, 2017).

Miizelerin toplumlarin ilerlemesinde 6nemli bir yer tutmus olmasi yadsinamaz bir
gercek olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Giinlimiizde de miizeler teknoloji ile i¢ ice bir ilerleme
kaydetmek durumunda kalmistir. Miizelerin egiticilik gérevi teknoloji ile birlikte hareket
etmektedir. Bu sebeple egitimde olan her tiirlii teknolojik gelisme miize etkinliklerini de
icerisine almak durumunda kalacaktir. Bununla baglantili olarak miizeler 21. yiizyilda;
odaginda insan olan, cagdas, gelecek nesillere saglikli bilgi ve kiiltiirel aktarim yapabilen
olusumlara doniismiistiir. Daha 6nceden nesne merkezli olan geleneksel miize anlayisi yerini
ziyaretciyi merkeze alan ¢agdas mekanlara doniistirmektedir. Cagdas anlamda miuzelerin
amaglari; ziyaretgilerle iletisim halinde olmak, onlara yarar saglamak ve onlar1 etkisi altina
almak olmustur. Teknolojik gelismeler ise sergileme alanlarinda; gorsel sanatlarin artirilmis
gerceklik ve U¢ boyutlu olusumlar gibi kavramlarla harmanlastiriimasi sonucu olusmustur. Bu
sekilde teknolojik imkanlar, miize yapilarinin ziyaretgi ile karsilikli deneyim ve etkilesimde

bulunma hususunda bir arag haline gelmistir (Ziilfikar, 2020).
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Bilisim alaninda yasanan hizli ilerleme, giinliik yasamimizin her yerinde oldugu gibi,
icerisinde bulundugumuz “mekan” olgusunun da degisime ugramasina neden olmaktadir.
Ozellikle fuar, miize, sanat galerileri gibi mekanlar giiniimiizde sanal ortama tasmnmaktadir.
Miize, sanal sergiler, fuarlar, turistik yerler gibi her an rahat bir sekilde ulasamayacagimiz her
tiirlii mekan teknolojik cihazlarla ulasilabilir kilinmaktadir. Ozellikle egitim alaninda iilkenin
bircok noktasina kadar ulasan akilli tahta teknolojisi, tabletler, akilli telefonlar, projeksiyon
cihazlar1 ve bilgisayarlar sayesinde egitim igerisinde teknoloji imkani biiyliikk oranda
karsilanmaktadir. Bu sayede bulunulan noktadan g¢ok uzaktaki miizeye simif ortamindan
ulagabilme imkani saglanmaktadir. Sanal miizeler ile tarihi ve arkeolojik geziler daha
ulagilabilir hal almaktadir.

Miizeler, bilgiye direkt ulasma hususunda ve giivenilir bilgi verme hususunda 6nemli
bir yer tutmaktadirlar. Kendi fiziksel mekanlar1 yani sira olusturduklari sanal miizelerle de
bircok miize kuralin1 arkada birakip daha 6zgiir bir gezi imkanini bizlere saglamaktadirlar.
Okullarin teknolojik donanimiyla birlikte sanal miizeler egitim icerisinde de 6nemli bir yerde
bulunmaktadirlar. Diinyanin farkli mekanlarindaki bireyleri tek bir tikla bulusturan sanal
ortam modern miizecilik uygulamalari arasina girmistir. Miize yonetimleri, hazirladiklar1 web
sayfalariyla miize amaglarina uygun faaliyetlerini yiirlitebilmektedir. Bu uygulama, sahip
olunan bir interaktif baglanti araciligiyla bagka herhangi bir maliyete gerek olmadan diinyanin
bir ucundan diger bir ucuna giiniin her saati miize ziyareti yapmayr miimkiin kilmaktadir
(Altunbas ve Ozdemir, 2012).

Miizelerin ve miize ziyaretlerinin egitim islevi paralelinde ig¢inde bulundugumuz
egitim sisteminde bireylerin 6grenimi, okul, sinif ve yazili metinlerle sinirli degildir. Her
yastan bireyin her agidan egitilebilmesi, biligsel, duyussal, devinigsel olarak kendini
gelistirebilmesi icin miizeler uygun ve yararli mekanlar olarak kabul goérmektedir. Bu
mekanlar bireylerin egitim siireglerinde etkin bir rol alarak, bireylerin aktif sekilde siiregte
bulunmalarin1 saglamaktadir. Miizeler, okul Oncesi donemden baslayip yashilik donemine
kadar uzanan siire¢ i¢cinde bireyi aktif sekilde egitimin i¢inde tutarak, bireylerin kendilerini
gelistirmesine imkan taniyan unsurlardan biridir. Egitim-6gretim uygulamalar: sirasinda birey
ne kadar fazla islenisin icerisinde bulunursa ve ne kadar fazla duyu organimi kullanarak
ogretim uygulamalarina katilirsa kalicilik ve siireklilik o kadar artacaktir. Bilgilerin kalicilig1
artarak Ogrencinin yaparak, yasayarak Ogrenmesi saglanacak ve bu durum cocugun g¢ok
boyutlu diisiinme becerisinin gelismesini saglayacaktir. Cocugun bire bir etkilesim igerisinde

bulunarak kalic1 6grenmesi saglanmis olacaktir (Atilla ve Bulut, 2017).
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Bununla birlikte 6rgiin egitim programi dahilinde miize egitimine 2000°’1li yillardan
sonra Onem verilmeye baslanmistir. 2005-2006 o6gretim yilindan itibaren genel olarak
derslerde miizelerden faydalanilmasi gerektigi vurgulanmis, gorsel sanatlar ve sanat
etkinlikleri derslerinin programlarinda miize egitimi Ogrenme alani olarak ilkogretim
smiflarinin tiimiinde uygulanmaya baslanmistir. Glzel Sanatlar Liseleri’nde “Miize Egitimi”
bir ders olarak okutulmaya baslamistir. Bunun yaninda 6gretmenlik programlarinda da miize
ve miizecilik 6zelinde dersler okutulmaya baslanmistir (ilhan, 2017).

Calismanin kuramsal c¢er¢eve boliimiinde miize kavrami iizerinde durulmustur. Bu
boliimde miize tiirleri, miizelerin islevleri ve miize ile egitim iliskilendirilmesinden
bahsedilmektedir. Ayrica sanal miize kavrami iizerinde durularak, sanal muzelerin
tarih¢esinden, tiirlerinden, sanal miizelerin egitim ve gorsel sanatlar ile olan iliskilerinden
bahsedilmektedir. Bulgularda ise Pamukkale Universitesi Resim-Is Egitimi Anabilim Dali
Ogrencilerinin sanal miize kullanimina iliskin tutum o6l¢eginden elde edilecek bulgular
yorumlanacaktir.

1.1. Problem Durumu

Milli Egitim Bakanligi Talim Terbiye Kurulu'nun 27.02.2018 tarihli Ilkdgretim ders
programlari kararina gére Gorsel Sanatlar dersi haftada bir saat olarak belirlenmistir. Haftada
bir saat olarak islenilen Gorsel Sanatlar dersi miifredatinda da 8. siniflarda Mayis aymin son
haftasinda “Miize Bilinci” 6grenme alanina yer verilmektedir.

Giintimiizde teknolojide meydana gelen gelismeler paralelinde ekonomi, toplumsal
yasam, saglik, kiiltiir gibi bir¢ok alanda etkisini gostermektedir. Egitim de bu alanlardan
basinda gelmektedir. Gerek egitim politikalarinin belirlenmesinde gerekse Ogretim
stireglerinin uygulanmasinda teknolojik gelismelerin dikkate alinmasi gerekmektedir.
Girdilerini i¢inde bulundugu ¢evreden alan ve ¢iktilarini da yine ayni ¢evreye sunan egitim
kurumlarinin kendisi disinda gergeklesen degisimden bagimsiz hareket etmesi beklenemez.
Teknolojik ilerlemeler de egitim-6gretim siireglerini etkileyen dis faktorlerden birisi
say1llmaktadir. Finegold ve Notabartolo’nun (2010) da belirttigi gibi teknolojiye bagli olarak
bilgi okuryazarligi, dijital vatandaslik, bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma yeterligi 21.
ylizy1l becerileri arasinda gosterilmektedir. Bu nedenle, 6grencilerin edindigi beceriler,
teknoloji ve toplum arasindaki iliskiler diizenlenerek uyumlu hale getirilmeli ve 6grencilere
teknoloji ile barigik yasamalari igin gerekli yeterlilikler kazandirilmalidir (akt. Arpa, 2017).
Ogretim teknolojilerinin énemi bu baglamda ortaya ¢ikmaktadir. Orgiin egitimin en dnemli
sinirliliklariin zaman ve mekan oldugu soylenebilir. Ancak bilgisayar destekli 6gretim

uygulamalarinin gesitliligi ve erisilebilirligi g6z 6nilinde bulunduruldugunda bu smirliliklar
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ortadan kalktig1 goriilmektedir. Bir bagka ifadeyle giinlimiizdeki 6grenciler, egitimciyi pasif
olarak dinlemek yerine yaparak, yasayarak ve dgrenme siirecine dahil olarak 6grenmekte ve
teknoloji ile daha ¢ok etkilesimde bulunmaktadirlar. Ozetle egitimcilerin, teknoloji ¢aginin
sundugu c¢esitli araglardan faydalanarak egitim ortamlarimi ¢esitlendirmeleri gerekmektedir
(Gilig, 2020).

Milli Egitim Bakanlhigmin basta FATIH projesi olmak iizere teknoloji baglaminda
gelisen diinyaya ayak uydurmak ve Ogrencilere bilgiyi en hizli sekilde ulastirabilmek
amaciyla yapmis oldugu c¢alismalar mevcuttur. Gorsel sanatlar dersi 6gretmen adaylarinin
mezun olup goreve basladiktan sonra gorsel sanatlar dersi kapsaminda miize bilinci 6grenme
alani ile miize egitimi kazanimlarin1 &grencilere edindirmesi beklenmektedir. Bu sebeple
arastirmamiz gorsel sanatlar dersi 6gretmen adaylar1 6zelinde yapilmistir. Pandemi sireci ile
beraber tamamen uzaktan egitime gectigimiz 2020 yilinda bu calismanin yapilmis olmasi,
interaktif miizeciligin de dnemini ortaya koymustur. Anket caligmasi ve tiim haberlesmeleri
cevrimici ortamlarda yapilmistir.

Yapilan olan bu tez ¢alismasma Resim-Is Egitimi Anabilim Dali 1, 2, 3 ve 4. Smif

ogrencileri katilmiglardir.

1.1.1. Problem Cumlesi
Resim-Is Egitimi Anabilim Dali grencilerinin sanal miize kullanimina iligkin tutum
ve gorisleri nelerdir?

1.1.2. Alt Problemler
1. Ogrencilerin cinsiyete gore sanal miize kullanimma yodnelik tutum diizeyleri
arasinda anlamli bir farklilik var midir?
2. Ogrencilerin smif seviyesine gére sanal miize kullanimma yonelik tutum
diizeyleri arasinda anlaml bir farklilik var midir?
3. Ogrencilerin miize egitimi ile ilgili ders alma durumlarina gore sanal miize
kullanimina yonelik tutum diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik var midir?
4. Ogrencilerin sanal miize ziyareti gergeklestirme durumlarina gére sanal miize
kullanimina y6nelik tutum diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik var midir?
5. Ogrencilerin sinif seviyelerine gore sanal miize kullanimi konusundaki
onerileri nelerdir?

a. Sanal miize tanimlar1 yeterli midir?

b.Sanal miizeyi etkili kullanabilmeleri i¢in goriisleri nelerdir?

c.Sanal miize kullanim1 i¢in 6nerileri nelerdir?
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1.2. Aragtirmanin Amaci

Toplumsal yasamda insan ile sanat arasindaki yaratici ve estetik iligski ne denli 6nemli
ise cocugunda sanat konusunda erken yaslarda bilin¢lendirilmesi o denli 6nemlidir. Cocugun
dogasindan gelen sinirsiz yaratici giiciin bilingli bir sekilde yonlendirilmesi gorevi oncelikle
ilk egitmen olan aileye, ardindan 6gretmene diismektedir (Demirboga, 2010).

Egitimde olusan teknolojik gelismelerle birlikte sanat derslerinin de bu teknolojik
gelismelerin iginde ilerleme saglayabilmesi icin ortaokul gorsel sanatlar dersi mize bilinci
O0grenme alanina bagli 8. smif kazanimlar1 gozetilerek gorsel sanatlar dersi Ogretmen
adaylarinin sanal miizeye yonelik tutumlarini 6lgmek amaglanmaktadir.

Gorsel sanatlar dersi kazanimlarinin uygulanmasi siirecinde bazi etkinliklerin
yapilmasi gerekmektedir. Ozellikle “Miize Bilinci” 6grenme alaninda alan gezileri énemli bir
yer tutmaktadir. Alan gezileri 6g8rencilerin; Ogrenilen bilgilerle baglantili olan mekanlar
inceleme firsati sunmaktadir. Bu geziler ger¢cek anlamda yapilan geziler olmakla birlikte
teknolojiyi kullanarak yapilabilecek sanal geziler seklinde de olabilmektedir.

Cagimizda teknolojinin sagladig1 faydalar g6z ardi edilemez boyutlara ulagsmaktadir.
Insan hayatinda 6nemli bir yer kaplayan teknolojik faydalar bazen insanimn ihtiyaglarim
gidermek i¢in mekan degisikligine gerek duyurmamaktadir. Teknolojinin bu imkan ve c¢abasi
egitim alaninda da kullanimina yonelik fikirler ve ¢alismalar ortaya ¢ikarmaktadir. Zaman ve
mekan gibi bir¢ok algiy1 ortadan kaldiran sanal geziler gorsel sanatlar dersi kapsaminda miize
gezilerinin kolaylikla yapilabilecegini gostermektedir. Sanal miize gezilerinin gorsel sanatlar
dersinde aktif bir sekilde kullanilmasiyla 6gretmenlerin kazanimlar1 6grencilere daha somut
bir sekilde sunmasini saglayarak 6grencilerin 6grenmesini kolaylastiracagi ve bilgilerin kalici
olmasini saglayacag: diisliniilmektedir. Ayrica dgrencilerde de bir¢ok becerinin gelismesine
de katki saglayacagi ongoriilmektedir. Bu olgulara dayanarak bir diger amag ise Resim-Is
Egitimi 6grencilerinin egitimde teknoloji kullanimi1 6zelinde sanal miize ile ilgili tutum ve
gorlislerini  alarak bu hususta neler yapilabilecegi Ongoriisine sahip olabilmek
amaclanmaktadir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Miize, miizecilik ve sanal miize temalar1 ¢evresinde birgok akademik ¢alisma
yapilmistir. Bu akademik calismalar egitim Ozelinde daha ¢ok sosyal bilimler dersini
ilgilendiren caligmalar olarak gbze carpmaktadir. Gorsel sanatlar dersinin de sanat egitimi
baglaminda miize kazanimlarmi igerisinde barindirdigini sdyleyebiliriz. Bununla birlikte

Erbay’a (2013) gore miizeler, sanat ve sanat egitimi agisindan sanat¢inin, sanat izleyicisiyle
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bulustugu en oOnemli kurumlardandir. Bireylerin g¢ocukluktan itibaren basladiklar1 sanat
egitimi siireci aktif olarak dahil olduklari miize egitimi siireci sayesinde daha anlamli bir hale
gelecektir. Elestirel diigiinen, belli bir estetik begeniye sahip olan, yaratici fikirleri ve genis bir
hayal giclne sahip olan bireyler, bu 6zelliklerini tim hayatina yansitarak sanat egitimini
hayatlarinin her evresinde hissedeceklerdir (Atilla ve Bulut, 2017). Tiim bu olgular 1s181nda
resim-is egitimi baglaminda miize ile ilgili akademik ¢aligmalarin az oldugu gézlemlenmistir.
Bu caligmalarin artirilmasi ve miizecilik kapsaminda sanat egitimine katki saglamasi 6nem arz
etmektedir.

Sanat egitiminde miizeciliginin 6neminin yaninda teknolojik gelismeleri takip etmek
egitimcilik anlaminda da ¢agimizin bir geregidir. Insanligin gelecegini etkileyecek olan bu
teknolojik gelismelere biz sanat egitimcileri de uzak kalmamak i¢in gorsel sanatlar dersimizin
baz1 kazanimlarinda teknolojiyi kullanmaktayiz. Bununla birlikte Mustafa Kemal Atatiirk’{in
“Gegmisini bilmeyen gelecege yon veremez.” s6zii dogrultusunda tarihin, dolayisiyla sanat
tarihinin 6nemi yadsinamaz bir gergektir. Sanat tarihinin ve tarihin gorsel sanatlar dersimize
yansimasi da miize bilinci 6grenme alaninda gerceklesmektedir. Miize bilinci 0grenme
alaninda miize etkinlikleri de ortaokul gorsel sanatlar dersi 8. siif kazanimlarinda nisan
aymin ikinci haftasindadir. iki hafta gibi kisa bir siirede miize kazanimlarini en etkili ve hizl
sekilde aktarmanin yolu teknolojiden gegcmektedir.

Gorsel sanatlar dersi kazanimlarini kalic1 hale getirmek i¢in miize gezilerini sik bir
sekilde gerceklestirmek ve bu gezileri daha islevsel hale getirebilmek amaciyla sanal miize
gezileri onemli olacaktir. Sanal miize gezilerinde Ogrenciler kiiltiirel miraslarini, sanat
eserlerini, tarihi ve dogal giizelliklerini, mekanlarini, arkeolojik 6nem tasiyan bolgeleri zaman
ve mekan sikintis1 olmadan gezme imkani bulacaklardir.

Bu sebeple yapilan arastirmanin sonucu Gorsel Sanatlar dersi i¢in Onem arz
etmektedir.

1.4. Arastirmanin Simirhiliklar:
Calisma, Pamukkale Universitesi Resim-Is Egitimi Anabilim Dali 1. simif, 2. smuf, 3.

siif ve 4. Siif 6grencileri ve arastirmada kullanilan tutum 6lgegi ile sinirlidir.

1.5. Sayiltilar
o Arastirmanin kavramsal g¢er¢evesini olusturmak amaciyla taranan kaynaklar
yeterli ve givenilirdir.

. Uygulama yapmak amacli olusturulan gruplar ¢alismaya uygun niteliktedir.
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o Bu aragtirmanin evrenini Resim-Is Egitimi 6grencileri orneklemini ise
Pamukkale Universitesi Resim-Is Egitimi Anabilim Dali 1. sinif, 2. smif, 3. smif ve 4. Simif
ogrencileri olusturmaktadir.

. Yapilan calismalar sonucu ortaya ¢ikan 6grenci tutumlari, Gorsel Sanatlar dersi
Miize Bilinci 6grenme alanina katkida bulunacaktir.

1.6. Tanimlar

Internet: Internet, milyonlarca bilgisayar1 birbirine baglayarak is diinyasi, devlet
kuruluslart ve egitim kuruluslar1 arasinda diinya ¢apinda iletisim yapma olanagi saglayan
uluslararasi bir bilgisayar agidir (Seferoglu, 2006).

Sanal: Gergekte yeri olmayip zihinde tasarlanan, mevhum, farazi, tahmini (TDK,
2019)

Sanal Miuize: Sanal Miize, goriintii aktarma teknikleri ve iletisim teknolojileri
yardimiyla internet ve bilgisayar ortamina tasinmis miizelerdir. Sanal miizeler, miizenin
koleksiyonunu dijitallestirerek kiiresel erisime agmakta ve ziyaret¢i/kullaniciya imkani
saglayarak uygulamaya 6zgii bazi hizmetler sunmaktadir (Yiicel, 2012).

Teknoloji: Bilimsel yollarla elde edilen verilerin, insan hayatin1 kolaylagtirmak,
bireyin sorunlarini ¢6zmek gibi amaglarla hayata uygulanmasi isidir (Yesiltas ve Sénmez,
2009).

Muze: Sanatsal, bilimsel, gelenege ait tarihi, teknoloji ve dogaya ait alanlarda;
gegmisin, bugliniin izlerini i¢inde barindiran, gorerek duyarak, uygulama yaparak hatta
yasayarak oOgrenmenin gerceklestigi halka acik heyecan verici 08renme mekanlaridir
(Buyurgan, 2019).

FATIH: 2010 yilinda Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan imzalanan protokolle hayata
gecirilen, egitim-6gretimde firsat esitliginin saglanmasi1 ve okullarda teknoloji kullaniminin
artirllmas1 amaciyla baglatilan bir projedir. Her 6grencimizin en iyi egitime kavusmasi, en
kaliteli, egitim igeriklerine ulagsmasi ve egitimde firsat esitliginin saglanmasi i¢in tasarlanmis
olan FATIH Projesi, egitimde teknoloji kullanimiyla ilgili diinyada uygulamaya konulan en
biiyiik ve en kapsamli egitim hareketidir (MEB, 2010).

Talim Terbiye Kurulu: Egitim sistemini, egitim-6gretim plan ve programlarini, ders
kitaplarin1 hazirlatmak, hazirlananlari incelemek veya inceletmek. Arastirmak, gelistirmek ve
uygulama kararlarin1 Bakan onayna sunmak; Bakanlik birimlerince hazirlanan egitim ve
ogretim programlari, ders kitaplari, yardimci kitaplar ile ogretmen kilavuz kitaplarim
incelemek, inceletmek ve nihai seklini vererek Bakanin onayina sunmak. Yurtdisi egitim ve

ogretim kurumlarindan alinmis, ilkogretim ve ortadgretim diploma ve dgrenim belgelerinin
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derece ve denkliklerine iligkin ilke kararlarin1 Bakanin onayina sunmak. Egitim ve 6gretimle
ilgili konularda Bakanligin diger birimleri tarafindan olusturulacak politika ve stratejilerin
belirlenmesinde isbirligi yapmak; Milli Egitim Sarasinin sekreterya hizmetlerini yiiriitmek
(MEB, 2018).

VR(Sanal Gerceklik) Gozliigii: Evrensel tanimiyla Virtual Reality yani Sanal
Gergeklik gozlikleri kapali bir kutudan mercekler yardimiyla bireyin panaromik bir goriintii
icerisinde bulunmasini saglayan materyallerdir. Akilli telefonlar yardimiyla kullanildig1 gibi,
kendine ait bellegine yiiklenen programlarla da kullanilabilir (https://www.vrs.org.uk/virtual-

reality-gear/glasses/).



2. KURAMSAL CERCEVE VE iLGILIi ARASTIRMALAR
2.1. Kuramsal Cerceve

2.1.1. Miize Tanim ve Tarihi

Insanlarn gegmisleri hakkinda bilgi sahibi olarak geleceklerine 1s1k tutmak,
toplumlarin sahip olduklar1 kiiltlirel, sanatsal ve bilimsel degerleri sergilemek gibi amaglara
hizmet etmek amaciyla Uretilen mizeler, toplumlarin kiiltiirel anlamda bir kimliklerinin
olusmasinda Onemli katki saglamaktadirlar. Bu nedenle hemen her Kiltirde mize
mekanlarina rastlamak mimkiin olmaktadir (Sakarya, 2020).

Kisaca ICOM olarak adlandirilan Uluslararast Miize Konseyi’nin 2007 yilinda
Viyana’da yapilan 22.Genel Kurulu’nda son giincellenen tanimina gore: “Miize, insanligin ve
cevresinin sahip oldugu soyut ve somut degerlerden olusan mirasi; egitim, arastirma ve begeni
amaciyla toplum ve gelisimi yararina kar amaci gilitmeden, halka acik bir bigimde elinde
tutan, koruyan, arastiran, ileten ve sergileyen kalic1 bir kurumdur” (ICOM, 2010).

Hasol’un (2005) “Ansiklopedik Mimarlik” sozliiglindeki tanima gore ise miize; sanat,
kiiltiir, bilim ve teknik yapitlarinin veya bu dallara yarar seylerin goriiliip yararlanilmasi i¢in
korunup, degerlendirilip sergilendigi yer anlamina gelmektedir.

Insanlarin toplama faaliyetleri Paleolitik caga kadar uzanmaktadir. Objelerin ve
eserlerin toplanip bir araya getirilmesi ilk olarak giin yiizine c¢ikarilan Paleolitik cag
mezarlarinda gorilmesiyle beraber Eski Misir ve Mezopotamya bolgesinde ise degerli esyalar
mezarlarda, kutsal mekanlarda veya saraylarda dini amagclarla veya hiikiimdarlarin savaslarda
yagma olarak ele gecirdikleri ganimetleri bir gli¢ gosterisi olarak sergiledigi bilinmektedir
(Yicel, 1999). Mizelerin ge¢misten giiniimiize evriminde temelde yer alan kurumlar: antik
donemin, saraylari, kiitiiphaneleri, tapinaklart ve okullar1 olarak karsimiza g¢ikmaktadir.
Ornegin, Mezopotamya’da II. Nebukadnezar’in yaptirdigi Babil Asma Bahgelerinin Kuzey
Sarayinda yapilan kazilarinda da Nebukadnezar ve ondan sonra gelen yoneticilerin mize
olarak kullandiklar1 bir alan kesfedilmistir. Bu alanin igerisinden pek ¢ok eser gun yizine
cikartilmistir. Ayrica bilgi toplama merkezi islevi goren kitlphaneler ise mizelerin evriminde
temel rolii oynayan kurumlardir. M.O. 7. yiizyilda Assurbanipal’in Ninive’de bulunan
kiitiiphanesi en eski &nciilii olmasi agisindan 6nem arz etmektedir. M.O. 7. yiizyilda tip,
astronomi, edebiyat gibi alanlarla ilgili tabletleri ve ¢esitli belgeleri kiitiiphanesinde toplayan
Assurbanipal koleksiyoncu kisiligi ile 6n plana ¢ikmaktadir (Yagei, 2014). Ayrica Babil
kralinin kiz1 Ennigaldi Nanna’nin kiiratorliiglinii yaptig1 Ur kentindeki miizeye ait ii¢ farkli

dilde yazilmis toprak etiketler simdiye kadar bilinen bir miizeye ait en eski arkeolojik kesif
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olarak kabul gormektedir ve ayrica Ennigaldi Nanna da bilinen en eski kiratér olarak
bilinmektedir. Nitekim Assurbanipal, Misir seferini tamamlayip dondiigiinde getirdigi eserleri
galip geldikleri savasin anis1 olarak sergilemistir (Yicel, 1999). Tiim bunlarla birlikte
Aristotales ve Platonun’un bilgi iireten ve bilgi biriktiren okullarinda ilham perilerine adanmis
Mouseion’larin bulundugu ve buralarda pek cok bilim insani yetistirildigi bilinmektedir.
Bilginin gelecek nesillere birakilmasi diisiincesinin hakim oldugu bu okullara Oykiinen
Iskenderiye Musaeum’u (miize ve kiitiiphanesi) MO III. yiizyil civarlarinda kurularak
miizelerin evriminde Oncii yapilardan biri olarak 6ne ¢ikmaktadir (Ugar, 2019). Ancak burasi
daha ¢ok, iginde iinlii “Biiyiik Iskenderiye Kiitiiphanesi”nin de bulundugu, bilim adamlarinin
tartisma ve egitim yeri olan prototip bir {iniversite olarak anilmaktadir (Lewis, 2005). O
donemde hem kavram hem de mekan olarak giinlimiiz tanimlamalarindan baska bir konumda
yer alan mizeler, muzecilik ve sergileme faaliyetlerinden ¢ok felsefi konulu tartismalarin
yapildigi, cesitli belge ve dokiimantasyonlarin siniflandirilip saklandigi bir egitim kurumu
gorinimiindeydi. Bu tiir miize yapilanmalarinin Roma Imparatorlugu déneminde de benzer
sekillerde kullanildigi goriilmektedir. Orta Cag’a gelindiginde ise miize kavrami daha
koleksiyonculuk anlamiyla karsilik bulmaktadir. Orta Cag’in zengin ailelerinin diinyanin dort
bir yanindan toplamis olduklar1 esyalarla kendi kisisel koleksiyonlarini olusturup bir oday1
sadece bu koleksiyonlarina ayirmalari, bugiinkii miize kavraminin da temellerini atmis oldu.
Ozellikle 15. yiizy1l Avrupa'sinda, Lorenzo de' Medici'nin Floransa'daki kisisel koleksiyonu, o
dénemin en bilinen 6rneklerinden biridir. Ancak bu donemde olusturulan koleksiyonlar daha
cok, zengin ailelerin kigisel zevkleri i¢in biriktirilen eserler olarak degerlendirilebilir. Halka
acik bir sergileme olmadigindan bugiinkii miize kavrami ile bagdasmamaktadir.
Giiniimiizdeki miize tanimini karsilayan ilk miize ise 1683 yilinda, Ingiltere'de Oxford
Universitesi’nde kurulmustur. Elias Ashmole'un koleksiyonlarmin sergilendigi bu miize daha
sonra Ashmolean Miizesi olarak isimlendirilmistir. Halka acik ilk sergi olarak tarihe gegen
Ashmolean Miizesi, miize kavraminin bildigimiz anlamiyla halka ulasmasinin ilk drnegidir
(Aslanoglu, 2014).

Miizecilik kavrami bir kurum olarak Avrupa’da mevcut koleksiyonlarin ziyaretgilere
sunulmasiyla ortaya ¢ikmistir. Ortacagda ekonomik, sosyal ve kiiltiirel yapidaki degisimlerle
birlikte, Ronesans doneminde cografi kesifler ve bunun sonucunda kesfedilen yerlerde yapilan
arastirmalarin baglamasi ile doga ve diinya ile ilgili her sey de koleksiyonculuk kapsamina
girmistir. Ronesans ile birlikte 16. ve 17. yiizyilda koleksiyonculuga olan ilgi olduk¢a artmus,

bunun sonucunda kisisel koleksiyonlar olusturulmaya baglanmistir. Ozellikle soylularin
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yapmis olduklar1 koleksiyonlarim aymi statiide bulunan soylu sinifina ve din adamlarina
sunulmasi ile miize bir kurum olarak yapilanmaya baslamistir (Tezcan, 2006).

Topluluklarinin  tartisma ortaminda ve deneyim paylasimlart ile kendilerini
gelistirebilmeleri i¢in 17. Yiizyilda Londra Kraliyet Akademisi ve Paris Bilimler Akademisi
gibi kurumlar tarafindan miizeler kurulmustur (Lewis, 2005). Mizeler 18. Yiizyil’da
Aydinlanma DoOnemi igerisinde bilgi kaynagi olarak oOnemli kurumlar arasinda kabul
edilmiglerdir. Bu sekilde donemin en 6nemli gelismelerinden birisi olarak gorilen arastirmay1
destekleyen kurumlarin kurulmasi eyleminin i¢inde yer almislardir. Aydinlanma donemi ile
bilginin érgitlenmesi ve simiflandirilmasi eyleminin giindeme gelmesiyle birlikte ansiklopedi,
sOzluk, atlas ve bibliyografya gibi kaynaklarla beraber Londra, Paris gibi donemin 6nemli
kiltar ve bilgi merkezlerinde miizeler kurumaya baslanmistir (Burke, 2001). Bu yiizyilda
sergilenen kitap, ansiklopedi, vb. bilgi kaynaklar1 sinirli sayidadir ve erisimi simirhdir.

[P

Miizelerin “egitim” gorevi ile kurulmalari ise, Fransa’da baglayan Aydinlanma hareketiyle
degisen toplum yapist ve onunla birlikte gelen Fransiz Devrimi’nin hemen akabinde halka
acilmalari ile baglamistir (Duncan, 1995).

19. yiizyilda halka yonelik hizmet veren miizeler agilmaya devam etmistir. Buna
ragmen giiniimiize ulasan ziyaretci defterlerinden bu muzelerin o donemlerde halka ¢ok az
ulagabildigi anlasilmaktadir (Burke, 2001). 19. yiizyilda miize ile egitim iliskisi Endiistri
Devrimi’nin getirmis oldugu etkilerle gelismeye baslamistir. Bu ylizyilin ikinci yarisinda
endiistrilesmenin ilerlemesi ve nifusun kirsaldan sehirlere dogru go¢ hareketiyle endustriyel
hayatla birlikte yeniden bigimlenen toplum yapist miizelerin egitim islevi acisindan kendini
gelistirmesinde etkili olmustur. Bu hareketle devlet miizelerinin yaninda yerel miizeler de
kurulmaya baglanmis ve halkin miize ile iletisimi artmistir. Bu yillarda dogrudan egitim
islevini on plana alan pek ¢ok miize kurulmustur. Bunun en 6nemli sebepleri egitim firsati
eksikligi, ingiltere’de, 19. Yiizyil baslarinda okul egitiminin yeni gelismeye basladigi, hem
yetigkinler, hem de ¢ocuklar i¢in egitim sisteminin ve kurumlarinin yetersiz olmasi sebebiyle
halkin kendi egitimi gorevini tUstlenmesi imkanlar ortaya ¢ikarilmasinin vurgulandig,
muzelerin de topluluklara egitim hizmeti saglayabilecek kurumlar olarak gorildigi
belirtilmektedir. Bu donemlerde miizeler koleksiyonu ve sergileri ile basli basina bir egitim
kurumu olarak algilanmislardir.  Muize-Okul isbirligi 19. Yiizyil’da olabildigine yakin
olmustur. MUzelerle okullarm iligkisi okul gezileri ve miizelerin okullara egitim amagh 6diing
nesne vermeleri ile baslamigtir. 19. yiizyillda Avrupa ve Amerika’da egitim sisteminin
sorgulanmaya baslanmasi ile birlikte 6grenmede birincil kaynaklarin ve arastirmanin 6nemine

dikkat ¢ekilmis ve bununla birlikte muze-okul iliskisinin gelismesini saglanmistir. Bilgiyi
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dogrudan aktaran ezberci ve edilgen bir egitim sisteminden, arastirarak 6grencinin merkezde
olup bilgiye kendinin ulastigi, analiz ve sentez yolu ile yaratici sonuglara ulasilan egitim
sistemlerine gecis, okullarin kiitiiphane ve laboratuarlarla birlikte mizelere de gitmesine
sebep olmustur (Atagok, 1999).

Birinci Diinya Savasi’nin yasandigi yillarda miizeler sergiler araciligiyla halka gocuk
bakimi, temizlik, saglik ve beslenme gibi konulari iletmede ve okullarin egitim 6gretime
devam edemedikleri zamanlarda egitim vermede oOnemli rol oynamislardir (Hooper-
Greenhill, 1999). 20. yiizyilda 1950’lere kadar Avrupa’da miize egitiminde daha ¢ok
cocuklara a yonelik ¢alismalar yapilmis, yetiskinlere yonelik ¢ok fazla ¢alisma yapilmamustir.
Egitim alanindaki yeni diisiinceler ve gelismelerle birlikte, Comenius, J. Dewey gibi egitim
kuramcilarinin 6grenmede 6grenenin aktif katilimmin ve deneyiminin énemini vurgulamasi
ile birlikte miizelerin egitimdeki 6nemini artmistir. 20. yiizyil baslarinda geleneksel egitimi
temel alan esasicilik yerini ilerlemeci egitim felsefesinin almaya baglamasiyla egitim
kurumlart miizelerde egitime daha fazla 6nem vermeye baslamislardir. Muzeler de bu
donemde tizerine diisen gorevi yerine getirip okullara hizmet veren egitim boliimlerini
kurmaya baglamiglardir. Egitim boliimlerinin kurulmasiyla mize gezileri ve mizelerin
okullara 6diin¢ eser verme hizmetleri gelismistir. Okul ve mize arasindaki iliski 6zellikle
1950’lerden sonra oldukga gelismistir. 1949°da Stockholm’de okullar igin yapilandirilmig
ogretim programlarinin Stockholm’de bulunan sekiz adet mizedeki dersleri biinyesine aldigi
bilinmektedir. O donemlerde, gocuklar igin egitsel ¢alismalar ve okul ile isbirligi 6zellikle
Avrupa’nin gesitli {ilkeleri ve Birlesik Devletler’de 6n plana ¢ikmistir. (ICOM ve UNESCO,
1949). 20. yiizyilin ikinci yarisindan itibaren miize egitiminde bilimsel anlamda yaklasim
onem kazanmistir. Bunun en blyuk etkenlerinden arasinda UNESCO ve ICOM gibi
uluslararasi organizasyonlarin olusturulmasi oldugu goriilmektedir. Bu kurumlarin mize ile
ilgili ¢alismalar1 ve ¢ikardiklari yayinlar miizecilikte ve miize egitiminde tartisma ortaminin
yaratilmasini ve uluslararas1 standartlara ulagmasini saglamistir. ICOM miizelerin egitim
islevine 6n plana almis ve 1951°de UNESCO ile isbirligi i¢inde, miizelerin egitimdeki
rollinlin yayginlastirilmas1 amactyla uluslararast boyutta bir kampanya baslatmigtir (Hudson,
1988).

Miizeler artik nesnelerin toplandigi ve saklandigi mekanlar olmaktan Gteye giderek,
somut ve somut olmayan Kkiiltiirel mirasa dair elde ettigi bilgiyi paylasarak toplumun
gelisimine katkida bulunmay1 hedefleyen bellek merkezleri haline doniismiistiir. Yasanan bu

doniisiim, miizeye, toplumu kendi miras1 ile ilgili bilgilendirme misyonunu ve toplumun
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gelisimine katkida bulunma sorumlulugunu yiiklemektedir (Merriman, 2000). Bu dogrultuda,
miizelerin amagclar1 degisime ugramaktadir.

Muizeler turlerine gore siniflandirilirken en énemli belirleyicilerden biri miizenin sahip
oldugu koleksiyonlardir. Daha sonra sergilendikleri mekanlar ve islevleri de miize
siiflandirilmalarinda 6nem arz etmektedir. Bunun diginda giiniimiizde miize tiirlerinin bagka
anlamlarda da ¢ok ¢esitli olmasi farkli siniflandirmalara olanak tanimaktadir.

“Miizeler, yoOnetimlerine, hizmet ettikleri bdlgelere, sergileme yoOntemlerine,

vbl

islevlerine ve miizelerde bilginin kullanimina gore ¢ok genis bir yelpazede siniflandirilabilir
(Ozkan, 2010).

2.1.2. Tiirkiye’de miizecilik

Tiirkiye’deki miizeciligin tarihsel gelisimini dort ayri evre altinda inceleyebiliriz:

Ik dénem olarak tabir edilen dénemde Sultan Abdiilmecid 1845 yilinda Yalova
civarinda yaptig1 bir gezi esnasinda iizerinde Imparator Constantinus’un adinin bulundugu
yazili basliklar1 toplatip Istanbul’a génderilmelerini istemistir. Tophane-i Amire Miisiri
Ahmet Fethi Pasa da, bu taslar1 Harbiye Ambari olarak kullanilan Aya Irini Kilisesi’nde
koruma altina almistir (Yicel, 1999). Daha sonra buranin diizenlenmesi ve “miize” haline
getirilmesi ise, Ali Pasa’nin sadrazamlifi zamaninda olmustur. Aya Irini Kilisesi’nde
olusturulan miizeye ilk olarak Edward Goold miize miidiirii olarak tayin edilmis, ardindan
sirastyla Tarenzio ve Alman Dethier miize miidiirii olmustur. 1881°de Dethier’in 6limiiyle
Tiirk miizeciliginde 2. donem olan “Osman Hamdi Bey Donemi” baslamistir. Paris’te on iki
yil sanat egitimi almig ve gesitli devlet memurluklarinda gorev almis olan Osman Hamdi Bey,
muze midirliigiinin yaninda, Sanayi-i Nefise Mektebi (Guzel Sanatlar Okulu) miidiirliigiinii
de tistlenerek gelecek yillarin biiyiik miizesini kurmak amaciyla 1881 den itibaren ¢alismalara
baglamistir. Osman Hamdi Bey ilk olarak, Cinili Koskii onartmis ardindan da bugiin “Eski
Sark Eserleri Miizesi” olarak adlandirilan o zamanki adiyla “Giizel Sanatlar Okulunu” insa
ettirmistir. Osman Hamdi Bey, giin gectik¢e ¢ogalan eski eserlerin korunmasi ve depolanmasi
icin mimar Valaury’e planlarini ¢izdirerek bugiin Istanbul Arkeoloji Miizeleri olarak bilinen
yapiy1 insa ettirmistir. 1910 yilinda 6liimiine kadar miize miidiirliigiinde kalan Osman Hamdi
Bey, iilkemizde miizeciligin modernlesmesi ydniinde biiyiik ¢abalar gdstermistir. Uclinci
donem Cumbhuriyet’in ilk yillarina denk gelmektedir. Bu yillarda Topkap1 Saray1r’nin mevcut
esyast ile birlikte 1 Nisan 1924’te miize olarak hizmete acilmasi kararlastirilmistir. Sonrasinda
Ayasofya Camii miizeye doniistiiriilmiis ve Atatiirk’iin emriyle Cumhuriyet Dénemi’nin ilk
miize binasi olan Ankara Etnografya Miizesi halka agilmistir. 1950 yilinda temel amaci

miizeler ve miizeciler arasindaki isbirligini giiclendirmek, miizecilik konusundaki standartlar1
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olusturmak, uluslar aras1 kuruluslarla igbirligi yaparak bilgi aligverisini saglamak ve halk
egitimini gelistirmek seklinde 6zetlenebilecek olan, Uluslararast Miizeler Konseyinin (ICOM)
Tirkiye Milli Komitesi kurulmustur. Son dénemde ise 1960’l1 yillardan itibaren miize
binalarinin yapimi hiz kazanmistir. Tasarlama olarak ayni olmalarina karsin bu miizelerde
sergileme tekniklerinde (Koruma, 1siklandirma, depolama vb.) 6nemli bazi yenilikler de goze
carpmaktadir (https://kvmgm.ktb.gov.tr/TR-69904/turkiye39de-muzecilik.html).

2.1.3. Miizelerin Islevleri

Birer bilim, sanat ve kiiltiir yapilar toplulugu olarak kabul edilen muzeler, islevleri
olduk¢a genis ve ¢esitli olan kurumlardir. Miizelerin neredeyse tamaminin ortak hedefi;
toplama, koruma (bakim-onarim), belgeleme, sergileme ve egitim olarak smirlandirilabilir,
Bunlarla birlikte digerleri kadar anlamli olmasa bile “eglendirme” islevi de eklenebilir
(Buyurgan ve Mercin, 2005). Karadeniz de (2014) modern miizeler i¢in “nesne odakli degil,
insan odakli” olmasi konusuna deginmis, cagdas miizelerde egitim islevinin Gnemine
deginmistir.

2.1.3.1. Eser Toplama Islevi

Sosyal yapiya hizmet etmeyi ilke edinmis olan miizelerin eser toplama islevi ve
koleksiyonlarini sergilemesi en temel gorevleri olarak goriilmektedir (Buyurgan, 2019).
Miizeler ge¢misten gilinlimiize her donemde eser toplama islevini farkli bigimlerde yerine

getirmektedir. Miizelerin eser toplama islevleri bes farkli tiirde gorilmektedir:

a. Satin alma yoluyla eser toplama
b. Zor alim yontemiyle eser toplama (Kacak kazilarda yakalanan mallara el
konulmasi.)

c. Bagis yoluyla eser toplama

d. Hibe yoluyla eser toplama

e. Takas usuli ile eser toplama

Hemen her miize yukaridaki bes farkli yol ile eserlerini toplama islevini yerine

getirmektedir. Miizeler en ¢ok satin alma yontemiyle eser toplamaktadir lakin miizelere
ayrilan kisith biitce ve imkanlar buna pek uygun gelmemektedir. Bu sebepten Gtiirii miize
idarecilerinin toplama islevinde eseri nereden ne sekilde temin etmesi gerektigini 1yi bilmesi

gerekmektedir (T0zun, 2010).

2.1.3.2. Miizelerin sergileme islevi
Miizelerde siirdiiriilebilir  kiiltiir  politikalar1  uygulanmalidir. Bu  politikanin

gerceklesebilmesi i¢in de miizelerin merakli bir topluma yani ziyaretcilere ihtiyaci vardir.
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Ziyaret¢inin muzeyi en iyi sekilde degerlendirip elestirebilecegi tek yer sergi salonlaridir.
Salonlarin fiziksel yapilari yani yiikseklikleri, sicaklik ve 1s1 degerleri, 1siklandirma ve
aydinlatma seviyeleri, vitrinlerinin temizlikleri, personellerin eserlere ve ziyaretgilere yonelik
davraniglart miizenin tiim hizmetleri bu sergileme islevi i¢indir. Bu konulara vakif nitelikli
mize idareleri vitrinlerinde sergiledikleri eserleri sistematik sekilde planlamali, estetik ve
sanatsal agidan giizel bir sekilde ziyaretcilere sunmalidir (Aktas, 2017).

Sergileme islevi miizenin tiirline, eserin niteligi ve koleksiyon tiiriine bagli olarak
farklilik gosterebilmektedir. Ornegin arkeoloji miizesi envanterine kayitl arkeolojik bir eser
tek basina bir camekanda sergilenebilecegi gibi, kendisine yakin anlamlar i¢eren bir baska
grupla da toplu olarak sergilenebilmektedir. Bu sergileme islevi sadece miizenin i¢ mekaninda
degil, bir monitor araciligiyla ya da bahgede ziyaretgiyle bulusturma seklinde olabilmektedir.
Bunlarla birlikte miizeler biinyelerinde essiz eserler barindirsalar dahi etkili bir sergileme
yapamadig1 takdirde sergileme amacina ulasamaz (Buyurgan, 2019).

2.1.3.3. Miizelerin koruma, bakim ve onarim islevleri

Eserleri sergileyebilmenin yaninda eserleri saglikli bir sekilde sergileyebilmek
miizelerin en 6nemli islevlerindendir. Miizelerde sergilenen eserlerin biiylik bir kismi1 eski ve
yipranmi§ halde olmaktadir. Maddenin yapist geregi esyalar zaman igerisinde eskir, yipranir,
kiflenir ve bozulur. Bu sebeple miizeler eserleri koruma hususunda titiz davranmalidir.
Eserleri tuttuklar1 yerin nemi, 1s1s1, 15181, havanin kalitesi onem arz etmektedir (Tiiziin, 2010).
Bu etkenleri kontrol altinda tutmak miizelerin 6nemli gorevleri arasindadir. Bu konuda yetkin
kisilerin miizelerde gorev almas1 gerekmektedir.

2.1.3.4. Miizelerin depolama islevi

Resmi yollar1 kullanarak sahip olduklari eserleri kayit altina almak zorunda olan
muzeler degisik sekillerde depolama islevini yerine getirmektedir. Muzeler satin aldiklari,
hibe yoluyla gelen veya resmi merciiler yoluyla alikonulan eserleri, materyalleri fiziki
ozellikleri dikkate alinacak sekilde uygun ortamlarda koruma amagli depolayabilir (Aktas,
2017).

Miizelerde yapilan bu islev koleksiyon altinda tutulan eserlerin hem kolay bir sekilde
bulunabilmeleri hem de kaybolmamalarini saglamak icindir. Depolanan eserlerin envanter
seklinde ay1t altina alinmas1 gerekmektedir. Belgeleme yontemleri de farklilik gostermektedir.
Belgelemeler kronolojik sekilde yapildigi gibi, belli doneme ait olarak da tespit edilebilir.
Gilinlimiizde bir¢cok miize envanter numarasi ile kayit islemini yerine getirmektedir (Tiziin,

2010).
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2.1.3.5. Miizelerin egitim islevi

21. ylzyilin baglangicindan itibaren miizelerin tiirleri ve sayilarinda meydana gelen
artisla birlikte toplumlarin kiiltiire, tarihe ve sanata olan ilgileri artmistir. Bu agidan
bakildiginda tarihsel, arkeolojik, ekonomik, sanatsal ve kiiltiirel degerleri olan eserleri gelecek
kusaklara aktarma anlaminda saklama ve koruma islevini iistlendigi goriilmektedir. Bu islevi
yerine getirmenin en kisa yolu da egitim kurumlarinin hedeflerine uygun bir sekilde hareket
edip onlar gibi ¢alismak olacaktir (Buyurgan ve Mercin, 2005).

Hayat boyu egitim ilkesi ile ilgili olmakla birlikte ginimizde mdizeler; bireyleri
biligsel ve duyussal boyutta birtakim hedeflere ulastirmay1 amaglayip pek ¢ok egitsel faaliyet
dizenlemektedirler. Atagok (1999), miizelerin egitim islevi boyutunda ele alinan topluma
yonelik katkilar1 agagida maddeler seklinde siralamistir:

a. Miizeler gegmis degerleri toplum igin korur ve topluma geri sunar.

b. Miizeler objektif ve sistematik bir degerlendirme ile koleksiyonlarini
sunduklarindan stiziilerek gliniimiize gelmis degerleri gosterir.

C. Miizeler boylelikle insanligin dogal gelisimini belgeler, bilgi verir.

d. Miizeler gegmisi sunar, insana insanhigin heyecanini verirken onun
yaraticiligina katkida bulunur; yaratici giicii ve diistinceyi kamegilar.

e. Miizeler gelecegi yonlendiren ya da yonlendirebilecek degerlerin yerlesmesini
saglar.

f. Mizeler yeni toplumsal degerlerin olugsmasini saglar.
Miizelere insani degerleri gelistirir.

h. Miizeler bugiiniin teknolojik toplumundaki insana insani degerleri sunarak,
yalmizligini giderir, eglendirir.

I. Miizeler, toplumun bilimsel ve sanatsal gelisimine katkida bulunur,

J. Miizeler, insanin kendi toplumunu tanimasina neden olur.

K. Miizeler, toplumlarin birbirlerini tanimalarina, dolayistyla kiiltiirlerin birbirine
yaklagmasina neden olur.

Genel olarak yapilan arastirmalarla birlikte elde edilen sonuglar ve Onerilerin bazilar
islev kazanmakla birlikte bazilar1 da yetersiz imkanlar sebebiyle uygulanamamaktadir. Miize-
egitim iligkisine, miize-okul igbirligine dair degisik yontemler ve Oneriler bulunmaktadir.
Miizelerin egitim islevlerinin kapsami da her gecen giin biiyiimekte ve bodylelikle muzelerin
bireylere katkis1 da ortaya c¢ikmaktadir. Tiim bu ilerlemeler cergevesinde miizeler egitim
hayatinda yerlerini almistir. Hemen her dersin igeriginde yer bulan miizeler egitim siirecine
daha aktif bir sekilde dahil edilmelidir (Sahan, 2005).

Halen devam etmekte olan egitim sistemimizde bireylerin dgrenimi, okul, smif ve

yazili metinlerle sinirli kalmamaktadir. Her yastan bireyin her yonlyle egitilebilmesi, bilissel,
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duyussal, devinissel olarak kendini gelistirebilmesi i¢cin miizeler uygun ve bir o kadar faydali
mekanlar olarak kabul gormektedir. Muzeler bireylerin egitim siire¢lerinde etkin bir rol
alarak, bireylerin siirecin i¢inde bulunmalarini saglamaktadir. Miizeler, okul 6ncesi donemden
baslayarak yaslilik donemine kadar suren bir slre¢ icerisinde bireyi aktif sekilde egitimin
icinde tutup bireylerin kendilerini gelistirmesine olanak taniyan unsurlardan birisi olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Egitim-6gretim uygulamalari sirasinda birey ne kadar fazla islenisin
icerisine dahil olursa ve ne kadar fazla duyu organim aktif bir sekilde kullanarak 6gretime
katilirsa kalicilik ve siireklilik bir o kadar artacaktir. Bilgilerin kalicilig1 artarak 6grencinin
yaparak, yasayarak Ogrenmesi saglanacak ve bu durum g¢ocugun c¢ok boyutlu diisiinme
becerisinin gelismesine yardimci olacaktir. Cocuk birebir etkilesim igerisinde olacak ve
6grenmis oldugu bilgilerin kalicilig1 artacaktir (Atilla ve Bulut, 2017).

2.1.3.5.1. Muze ve sanat egitimi. Miizeler, toplumun sanat egitimi siireci i¢in
arastirma yapma, orneklerle etkilesimde bulunma, uygulama ve degerlendirme asamalari i¢in
Onemli mekanlardir. Miizeler, sanat ve sanat egitimi bakimindan da sanat¢inin, sanat
izleyicisiyle bulustugu en 6nemli kurumlardan sayilmaktadir (Erbay, 2013). Bireylerin kiiglik
yaslardan itibaren bagladiklari sanat egitimi siireci aktif bigimde dahil olduklar1 miize egitimi
stireci sayesinde daha anlamli bir durum alacaktir. Elestirel diisiinen, belli bir estetik begeniye
sahip olan, yaratici fikirleri ve genis bir hayal giiciine sahip olan bireyler, bu 6zelliklerini tiim
hayatina yansitarak sanat egitimini hayatlarinin her evresinde hissetme durumunda
olacaklardir (Atilla ve Bulut, 2017).

Bu etkenlerin 15181inda Miize ve miizecilik temelli dersler Milli Egitim Bakanliina
bagl egitim kurumlarmin her kademesinde yeterli olmasa da yerini almustir. {lkgretim gorsel
sanatlar ders planlamasinda 8. smiflar i¢in “Miize 6grenme alan1”, Ortadgretim kurumlarinda
Ozellikle Giizel Sanatlar Liselerinde 11. Siniflar i¢in “Miize Egitimi” dersi Milli Egitim
miifredatlarinda yerlerini almistir. Yine bu kademelerde miize dersleri se¢meli ders olarak
secilebilmektedir. Daha iist kademelerde ise ozellikle tez ¢alismasini ylriittiglimiiz
Pamukkale Universitesi Resim-Is Egitimi Anabilim Dal1 ders programinin 6. yariyilinda RSO
3038 ders koduyla 3 ders kredisi igeren haftalik 2 saatlik “Miize Egitimi” dersi
bulunmaktadir. Onceki yillarda Resim-Is Egitimi Anabilim Dalinda 4 saat olan miize dersinin
2 saate diigmiis olmas1 ve Milli Egitim Bakanligma bagli egitim kurumlarinda ayr1 bir ders
olmamakla birlikte se¢meli olarak da se¢ilme durumunun pek az oldugu miize egitiminde
dezavantajli bir durum olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Tiim bu konularin 1s18inda miizeler egitim kurumlariyla iletisim halinde bulunup

egitim islevlerini yerine getirebilmektedirler. Gerek gezi, gozlem olarak gerekse miize
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yOnetimlerinin bizzat okullarla isbirligi igerisinde yapmis oldugu ¢alismalarla miizeler egitim
islevini yerine getirebilme imkan1 bulmaktadirlar. Aktif 6grenmenin 6neminin yadsinamaz bir
gercek oldugu giiniimiizde Milli Egitim Bakanligi, Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, Miize
Miidiirliikleri ve Universite Y&netimlerine bu hususta gorev diismektedir.

2.1.4. Muze Tarleri

1) Koleksiyonlarina gore miizeler
) Genel mizeler
i) Arkeoloji muzeleri
iii)  Sanat muzeleri
iv)  Tarih mizeleri
V) Doga tarihi ve jeoloji miizeleri
vi) Bilim muzeleri
vii)  Planetaryumlar
viii)  Endustri muzeleri
iX)  Ekonomuzeler
2) Bagli olduklar1 kurumlara gore miizeler
) Devlet muzeleri
i) Belediye mizeleri
iii)  Ozel mizeler
iv)  Vakif miizeleri

V) Egitim kuruluslarina ve tiniversitelere bagl miizeler
vi)  Askeri muzeler

3) Hizmet alanlarina gore miizeler
) Bolge muzeleri

i) Halk miizeleri
iii)  Ekomuzeler

4) Hizmet ettikleri toplumlara gére muzeler
i) Uzmanlik miizeleri
i) Cocuk sanat ve genclik muzeleri
5) Koleksiyonlarimi sergiledikleri mekanlara gére miizeler
) Acik hava miizeleri
i) Anit miizeler
i)  Mdze evler
6) Islevlerine gore miizeler
1) Devrim mizeleri

i) Sanal muzeler

2.1.4.1. Koleksiyonlarina gore miizeler
Miize tiirlerinin smiflandirilmasinda en ¢ok kullanilan siniflandirma sekli olan
“Koleksiyonlarina Gore Miizeler” igerisinde barindirdiklar1 eserlerle birlikte fayda saglama,

zevk alma, 6grenme gibi niteliklerle yapilandirilmiglardir (Buyurgan ve Mercin, 2005).
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Bununla beraber koleksiyonlarina gére miizelerin siniflandirilmasindaki asil kistas, miizedeki
koleksiyonlarin tiirleri olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Madran ve Onal, 1999). Bu mizeler
icerisinde en ideal olarak kabul edilen “Genel Miizeler”, arkeolojik kazilardan cikarilan
eserleri igerisinde barindiran “Arkeoloji Mizeleri”, sanatsal degeri olan bunun yani sira
bilimsel degeri de mevcut sanat eserlerinin grup halinde toplanarak, birkag¢ yiizyilin sanat
birikimini veya sanat akimimi barindiran “Sanat Miizeleri” koleksiyonlarina gore
simiflandirilmiglardir. Bunlarla birlikte bir yoreyi ya da toplumu sistemli olarak inceleyen,
tarih kronolojisini siyasi, iktisadi ve toplumsal agidan bir araya getiren “Tarih Miizeleri”, esKi
caglardan kalma fosiller, mineraller, tas vb. elemanlar1 kapsami altina alan “Doga Tarihi ve
Jeoloji Miizeleri”; insanin varligin1 korumak ve tabiatin giiclerini ram etmek iizere yapilan
uzun c¢abalar1 tanitan, insan icadi olan {irlinlerden olusan “Bilim Miizeleri” olarak
ayrilmaktadir. Gokyiiziiniin sanal ortamda canlandirildigi, galaksi, yildiz kiimeleri, astrofizik,
astronomi tarihi, gok mekanigi gibi dersler de verilen “Planetaryumlar”; medeniyetin
temsilcisi olarak tiim teknolojileri i¢ine alarak, fabrikalari, santralleri vb. gibi kurum ve
kuruluslar1 kapsayan “Endiistri Miizeleri”; aragtirma, koruma ve sergilemenin yani sira ticari
faaliyet de gosteren muzeler de “Ekonomiizeler’dir.

Genel muzeler: ICOM’un siiflandirma kriterleri igerisinde biinyesinde bircok
koleksiyonu barindiran sergileme miizeleridir. Genel miizeler diger miize tiirlerine gore en
ideali kabul edilirler. 18, 19 ve 20. Yiizyilin baslarinda kurulmaya baslanmis ve giliniimiizde

de icerisinde ¢ok sayida disiplini barindirirlar (Altinsapan ve Kiiciikhaskdylii, 2013).

Fotograf 1. Sabanci Miizesi (www.sakipsabancimuzesi.org.tr)
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Arkeoloji muzeleri: Arkeolojik kazilar sonucunda bulunan ve zenginlikleri
icerisinde barindiran maddi kiiltiir bulgularinin sergilendigi miizelerdir (Erdogan, 2003).
Tiirkiye’de en yaygin miize tiirii Arkeoloji Miizeleridir. Onder (1999) Tirk arkeoloji
miizelerini su sekilde tanimlamistir: “Tiirk arkeolojisi zenginliklerini igine alan, kazi
buluntularin1 degerlendiren, Anadolu’nun Prehistorik devirlerinden Bizans’in sonlarina kadar

binlerce yillik tarihin maddi kiiltiir belgelerini sergileyen miizelerdir.”

Fotograf 2. Hierapolis Arkeoloji Miizesi
(https://www.muze.gov.tr/tr/muzeler/hierapolis-arkeoloji-muzesi)

Sanat Muzeleri: Sanat degeri tasiyan, ancak bilimsel degeri de ihmal edilemeyecek
sanat eserlerinin gruplar halinde toplanip; birka¢ yiizyilin sanat birikimini veya bir sanat
akimmi ya da sadece bir sanatgiyr zamansal olarak koleksiyonlarinda sergileyen ve
gelismeleri izleyen muze tlrleridir. Sanat miizeleri igerisine sanat tarihi, ¢agdas sanat
muzeleri ile gorsel sanat alanlar1 ile ilgili muzeleri de koymak mumkindir.
Sanat miizelerin gerekliligi tlilkemizce iyi anlamda egilim gdstermektedir. Konuyla ilgili
Ozsoy’un (2001, 5.28) da belirttigi iizere:

Bireylerin sanata, sanatgiya, sanat eserine saygiyr daha kiigiik yasta 6grenmeleri, sanatsal
yetenek ve yaraticiliklarinin ortaya ¢ikarilmasi ve gelistirilmesi, duygulu, nazik ve zevkli birer
yurttas olmalari, gergek anlamda verilecek sanat egitimiyle miimkiin olacaktir. Bu amaci
gerceklestirmede okullarin ve sanat kurumlarinm yani sira miizeler de etkili olmaktadir.
Tiirkiye'de agilacak bir Cocuk Sanat Miizesi boylesine bir hedefe ulagmada siiphesiz etkili
olacaktir.
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Fotograf 3. Louvre Miizesi (https://www.louvre.fr/horaires-tarifs-acces)

Tarih Muzeleri: Tarih miizeleri, kismen arkeoloji miizeleri ile benzerlik
gostermektedir. Ancak tarih miizeleri ayr1 6zellikler tasirlar. Bu anlamda tarih miizeleri genel
olarak bir kurumu, bir sehri, bir yoreyi, bir iilkeyi veya toplumu sistemli bir sekilde inceleyen,
tarih kronolojisini iktisadi, siyasi, toplumsal agidan bir araya toplamis miizelerdir. Miizeler
tizerinde siniflandirma baz alinarak inceleme yapildiginda tarih miizelerinin, miize turlerinin
biiylik ¢ogunlugunu olusturdugu goriilmektedir. Sonu¢ olarak bu miizeler sehirlerin ya da
yonetimlerin; etnik, dini, toplumsal gruplarin bilim, tarim, endiistri, teknoloji, savas gibi
glinliik yasam ritiiellerindeki nesnelerin, yasanmis olaylarin ya da onemli sahsiyetlerin

tarihlerine ait mizelerdir (Pomian, 2000).

e

Fotograf 4. Izmir Tarih ve Sanat Miizesi (https://muze.gov.tr/muze-
detay?Sectionld=ITS01&Distld=MRK)
Doga Tarihi ve Jeoloji Miizeleri: Genel olarak dogada mevcut olan, ancak
Ozelliklerine goére siniflandirilan, eski donemlerden kalma fosiller, mineraller, tas vb.
elemanlar1 bulunduran miizelerdir. Zooloji, bitkiler ve botanik, mineraller ve fosiller bagliklar

altinda koleksiyonlarina ayrildiklar: goriiliir. Degisik hayvan, bitki tiirleri, hayvanat bahceleri,
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vivaryumlar, akvaryumlar, botanik bahceleri, dogal rezervler ve dogal etkilesimler sonucu
olusmus peyzajlar bu miizenin igerigini olusturur. Doga tarihi miizelerinin envanterlerini
insan kalintilari, kayalar, mineraller, fosiller, omurgasizlar ve bitkiler de dahil olmak (zere

mevcut ve de yeni organizma Ornekleri olusturur (ICOM, 2013).

Fotograf 5. Burdur Doga Tarihi ve Jeoloji Miizesi (https://burdur.ktb.gov.tr/TR-
155785/doga-tarih-muzesi.html)

Bilim mugzeleri: Bilimsel caligmalarmn, ilerlemenin sergilendigi miizelerdir. Bilim
miizelerinin bir iilkenin kalkinmasinda biiyiik rol oynadigi sdylenebilir. Ciinkii bilimin
gelismesi ve ilerlemesi, halkin genelinin gecmis bilgilere sahip olmasiyla iliskilidir. Ayrica bu
muzelerde kurulacak dizeneklerle ve uygulanacak etkinliklerle hem 6grencilerin, hem de
halkin aletleri kullanabilmeleri saglanir ve bu aletlerin hangi basamaklarla ve ne sekilde
yapildiklar1 6gretilebilir. Kisacasi bilim miizelerinin egiticilik islevi de 6nem arz etmektedir.
Daha onceleri “Ilim-Fen miizesi” veya “Teknik miize” olarak da adlandirilan bu miizeler
insanin varligini korumak, doganin giiclerinin kendisinde bulmak i¢in yaptig1 biiyiik cabalar
tanitan umuma acik bir bilimsel egitim kurumudur (Kosay’dan akt. Sonmez, 2011). Bir baska
deyisle bilim miizeleri bilimi genis halk kitlelerine sevdirmek, bilimsel calismalar1 tesvik

etmek ve pozitif diisinme bi¢imini yayginlastirmak amaciyla kurulan yapilardir (Sener,
2016).
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Fotograf 6. Galileo Miizesi (https://www.museogalileo.it/it/)

Planetaryumlar: Bilimsel miizelerin bir alt basligi sayilabilir. Uzay ve gokyiizi
ogelerinin kapali ya da sanal ortama taginmasidir. Bilim miizeleri igerisine dahil edilebilecek
igeriklere sahiptirler. Igerik olarak, gokyiiziiniin sanal ortamda canlandirilmas1 s6z konusudur.
Fiziksel anlamda Planetaryumlar kubbe seklinde bir yapinin icerisinde koleksiyonlarini
sergilemektedirler. Okul dis1 6grenme ortamlarindan olan planetaryumlar, uzay ve astronomi
bilimlerini 6grenmek ve anlamak igin gelistirilmis, gokylziinii 6zel bir optik projektor
yardimiyla, kubbe seklindeki bir ekranda, son derece gercekei simiilasyonlarla incelemeye
olanak veren yapilardir. Planetaryumlar, gokylzinin bayuleyici gérinimini ve hareketlerini
sanal bir ortamda olusturarak, 6grencilere biiyiik bir kolaylik saglamaktadir (Sontay- Tutar ve

Karamustafaoglu, 2016)

Fotograf 7. Fujitsu Planetaryumu (https://www.deanza.edu/planetarium)
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Endlstri Muzeleri: "Endiistri, maden kaynaklariyla gesitli enerji kaynaklarinin
islenmesini ve hayvansal, bitkisel ya da madeni hammaddelerin mamul madde durumuna
getirilmesini amagclayan iktisadi etkinliklerle, bu etkinliklerde kullanilan araglarin tiimiine
denilmektedir” (Uygur, 2002). Endustri mizeleri medeniyetin temsilcileri sayilarak bdtiin
teknolojileri i¢ine alir. Fabrikalar, santraller vb. bu miize tiirliniin igerisinde yer almaktadir.
Amaglari, ilgili bulunduklart bilim kollarinin 6gretimine ve personellerinin yetistirilmesine

yardim ederek, arastirma, inceleme ve gozlem becerilerini ylikseltmektir.

ll 'r\.
Ir'.'--

Fotograf 8. Rahmi M. Kog¢ Miizesi (http://www.rmk-museum.org.tr/)

Ekonomuzeler: Endiistrilesme karsisinda hizla gerileyen geleneksel {iretim
yontemlerinin tanitildigi, uygulama yoluyla canli tutulmaya c¢alisildigi ekonomiizeler
kapsaminda tarim ve zanaat gibi konular ele alinmaktadir (Madran, 1999). Ekonomuzeler bir
nevi yaygin egitim kurumlarinin miize islevini yerine getirmektedir. Bu islevlerinin yaninda

organik iirlin pazar1 bazinda ticari islev de gormektedirler.
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Fotograf 9. Marmaris Bal Evi Miizesi (http://www.marmarisbalevi.com.tr/tr/marmaris-
bal-evi-hakkinda)
2.1.4.2. Bagh olduklar1 kurumlara gore miizeler

Her iilkenin hem idari yonetim ve buna bagl olarak miize yonetimi de farklilik
gosterebilecegi gibi, miizelerin bagli olduklar1 kurumlarda farklilik gosterebilmektedir. Idare
kavrami miizenin ekonomik ve yonetim olarak bagli oldugu en iist yonetim anlamina
gelmektedir (Madran, 1999).Bununla beraber genel olarak bagli olduklari idari birimlere gére
muzeleri inceledigimizde devlete ait olan korunmasi gerekli eski eserleri korumak ve
degerlendirmek amaciyla kurulmus olan “Devlet Miizeleri”, genel amaglar1 halka hizmet olan
ve devlet tarafindan desteklenen “Belediye Miizeleri”, koleksiyonlarinin yonetimi 6zel
kisilere bagl olan ve devlet kuruluslar tarafindan denetlenebilen “Ozel Miizeler” ile genel
olarak Turk ordusunun tarihi ve giiciinii yansitan “Askeri Miizeler” oldugunu goriiriiz
(Aydogan, 2020). Bunlarin yaninda vakif ya da dernek destekli olan “Vakif Miizeleri” ve
egitim kuruluslar ile bagdasik isletim gosteren “Egitim Kuruluglaria Bagli Miizeler” de bu
tiir miize yonetimleri arasinda sayilmaktadir.

Devlet mizeleri: Devlete ait olan bu miizeler, korunmasi gerekli eski eserleri
korumak ve degerlendirmek amaciyla kurulmuslardir. Tiirkiye'de bu miizelerin biiyiik boliimii
Kiltir ve Turizm Bakanligi'na bagli Eski Eserler ve Miizeler Genel Miidiirligii'niin
sorumlulugundadir. Bakanliklara bagli bazi miizeler devlet miizeleri dahilindedir. Bunlar,
Savunma Bakanligi'ma baglh askeri miizeler, Ulastirma Bakanligima baghi DDY

miizeleri, Kiltir Bakanligi biinyesindeki arkeoloji miizeleri, Topkapt Sarayi,
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Yildiz Sarayr vb. miizeler devlet miizeleri arasindadir. Yurtdisinda Fransa'da
Louvre, Rusya'da Hermitage miizeleri de bu miizelere 6rnek olarak gosterilebilir. Ulkemizde
Kiiltiir ve Turizm Bakanligi’na bagli 204 miize ve 142 diizenlenmis 6ren yeri bulunmaktadir

(https://kvmgm.ktb.gov.tr/TR-43253/genel-mudurlugumuze-bagli-muzeler-veorenyerleri.html

).
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Fotograf 10. Hierapolis Arkeoloji Miizesi
(https://www.muze.gov.tr/tr/muzeler/hierapolis-arkeoloji-muzesi)

Belediye muzeleri: Halka hizmet i¢in kurulan ve isleyen miizelerdir. Devlet
miizelerinden farklar1 daha kiiclik kitleye hitap ettikleri icin isleyis sorumlulugunun
belediyelerde olmasidir. Ortak amaglari genellikle halka hizmettir. Bu miizeler devlet

tarafindan desteklenebilir ve de denetlenebilir.
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Fotograf 11. Denizli Biiyiiksehir Belediyesi Bez Bebek Evi Miizesi (http://denizli.bel.tr)

Ozel muzeler: Koleksiyonlarmin ydnetimi 6zel kisilere bagli miizelerdir. Ancak
devlet kuruluglar1 tarafindan denetlenebilen miizelerdir. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi bu
hususta agiklamasini su sekilde yapmustir: “Bakanliklar, kamu kurum ve Kuruluslari, gergek
ve tuzel kisilerle vakiflar, 2863 sayili Kiiltiir ve Tabiat Varliklarint Koruma Kanunu'nun 26.
Maddesi dogrultusunda Bakanligimizdan izin almak sartiyla, kendi hizmet konularinin veya
amaglarinin gergeklestirilmesi i¢in her g¢esit tasiniz kiiltiir varhigini igeren miizeler kurabilirler
“ (https://kvmgm.ktb.gov.tr/TR-135633/0zel-muzeler.html). Tirkiye'de bu anlamda ilk mize
Sadberk Hanim adma kurulmustur. Daha sonra buna Basin Miizesi, Sait Faik Abasiyanik
Miizesi, Sabanci Miizesi dahil olmustur. Giiniimiizde bu say1 her gegen giin daha da

artmaktadir.
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Fotograf 12. Istanbul Oyuncak Miizesi

(http://www.istanbuloyuncakmuzesi.com/galeri.asp?id=giris)

Vakiaf Miizeleri: Kiiltlir varliklarini koruma amaciyla kurulmuglardir. Bu mizelerin
onemli bir boluminl teberru kat diye adlandirilan bagisgilardan temin edilen envanterler
olusturmaktadir. Teberrukat esyalarini genel olarak hali, kilim, fors, sancak, tiirbe ortiileri,
dini objeler gibi esyalar olusturmaktadir (https://avem.vgm.gov.tr/muzemiz/vakiflar-genel-
mudurlugu-ve-muzecilik). Vakiflar genel miidiirligii biinyesinde hizmet vermektedirler. Turk
Vakif Hat Sanati Miizesi, Erzurum Cifte Minareli Medrese, Istanbul-Hali Kilim ve Diiz
Dokuma Yaygilar Miizesi, istanbul Tiirk insaat ve Sanat Eserleri Miizesi bu tirlere 6rnek

olarak gosterilebilir.

Fotograf 13. Tiirk Vakif Hat Sanatlar1 Miizesi (ttp://www.istanbulkulturturizm.gov.tr/TR-
165669/turk-vakif-hat-sanatlari-muzesi.html)
Egitim kuruluslaria, Universitelere bagh miizeler: Egitim, arastirma ve inceleme
amagli kurulmus miizelerdir. Asil amaci toplumsal faydayr on planda tutmak olan bu

muzelerin hedef Kkitlesi cocuklar, gencler, akademisyenler, koleksiyonerler gibi belirli
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kesimlerdir (Aktas, 2017). Bu tip muzeler, Universiteden ortadgretim kademelerine kadar her
kurumda bulunabilir. Muzelerin verimli olabilmesi i¢in uzman personel, nitelikli bir mekan ve
miize pedagoglarmin olmas1 gerekir. Tiirkiye'de Ankara Universitesi Oyuncak Miizesi, Gazi
Universitesi Miizesi, Mesleki Egitim Fakiltesi Miizesi, Gazi Universitesi Turk Halk Bilimi
Miizesi ile ODTU Arkeoloji Miizesi, Hacettepe Universitesi Mehmet Akif Ersoy (Miize) Evi,
Trakya Universitesi II. Beyazit Saglik Miizesi, Istanbul Universitesine bagl istanbul Tip
Tarihi ve Erciyes Universitesi Tip Fakiiltesi Gevher Nesibe Dar-iil Sifas1 Tip Tarihi Miizesi
(Kayseri) bu tiir muzelere érnek olarak verilebilir.

Gazi Universitesi Tirk Halk Bilimi Mizesi, iki bin objeden olusan kiiciik bir
muzedir. Muize, herhangi bir gorevli bulunmamakla birlikte, halk bilimi ylksek lisans
ogrencileri tarafindan doniisimlii olarak goniilliik esasina gore yasatilmaya calisilmaktadir.
Miizede bir an1 defteri vardir ve ziyaretcilere aciktir. Bu mize, gercekte tniversitede Turk
Halk Bilimi Uygulama ve Arastirma Merkezinin kurulmasini miiteakiben, bu merkezin biryan
faaliyeti olarak diisliniilmiistiir. Miize, internet ortaminda da yer almaktadir. Miizeye alinan
envanter kaydi ile tutulmaktadir (http://www.ilet.gazi.edu.tr/gazete.php?islem=detay&id=411,
2005).

ODTU Mizesi, iiniversite arazisindeki alanda yer alan arkeolojik bulgularin
belirlenmesi ve degerlendirilmesi amaciyla baglanmis ve glinlimiize degin siirdiirilmiistiir.
ODTU Miuizesi, Uilkemizdeki ilk tiniversite miizesidir. Bugiin birgok tiniversitemizde arkeoloji
boliimleri olmasma karsin, konusundaki tek ornek olma &zelligini siirdiirmektedir. ODTU
Miizesinde ayrica etnografik halk el sanatlari 6rneklerinden olusan bir koleksiyon da

bulunmaktadir (http://www.kultur.gov.tr/portal/default_tr.asp?belgeno=47840, 2005).

Fotograf 14. ODTU Miizesi (https://tbm.metu.edu.tr/)
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Askeri Muzeler: Tarihi olaylarda kullanilan, sergilenme degeri bulunan, askeri
araglarin, silahlarin ve aletlerin gelisim asamalariyla gosterildigi miizeler olarak
tanimlanmaktadir. Tiirkiye’de ilk olarak Istanbul’da Aya Irini’de temelleri atilan askeri miize
gunimizde diinyanin taninan askeri miizeleri arasinda gosterilen Istanbul Askeri Miizesi
olarak hizmet vermektedir. Degerli savas gereclerinin sergilendigi Aya Irini kilisesi bir
zamanlar silah deposu olarak da hizmet vermistir. Zamanla artan eser sayilar1 nedeniyle iki
farklt koleksiyon olusturulmustur. Sayisi yiikselen arkeolojik eserler Cinili Kosk’e
nakledilmis ve giiniimiizde Istanbul Arkeoloji Miizesi olan miizenin temelini olusturmustur.
Aya Irini’de kalan savas ara¢ gereclerinin bulundugu eserleri zaman i¢inde diger miizelere de
paylastirllmis ve son olarak Harbiye binasinin Askeri Miize olarak kullanilmast
kararlastirilmistir.  Istanbul Askeri diinyanin onde gelen askeri miizeleri arasinda

gosterilmektedir (Buyurgan, 2019).

™

P ———

Fotograf 15. Istanbul Askeri Miizesi (http://www.askerimuze.tsk.tr/)

2.1.4.3. Hizmet Alanlarina Gore Miizeler

Cografi alanlara gore yapilan smiflandirmalarla belirlenen mizelerdir. Blyik bir
merkez ile arasinda mesafe olan, tamamen cografi, bolgesel ya da yerel konularla ilgili
bulunan “Bdlge Miizeleri”; maddi kiiltiir unsurlarni igerdigi kadar ge¢misi yasanan giinlere
baglayan ata hatiralarinin canli 6rneklerinden olusan “Halk Miizeleri” ve bir bolge halkinin
katilimiyla, bir y6renin ve ona bagli yasam sekillerinin aragtirilmasi, korunmasi, dogal ve
kiiltiirel varliklarin degerlendirilmesi etkinliklerini kalict olarak saglayan “Ekomiize”ler bu
siniflandirma igerisindedir (Aydogan, 2020).

Bblge Muzeleri: Genelde niifus dagilimina gére bigimlenir. Bolge, tasra, merkez
miizeleri ya da kirsal, bolgesel, ulusal miizeler diye tanimlanirlar. Yeri neresi olursa olsun,
biiyiik bir sehirden uzakta olan bir miize, bolge miizesi olarak kabul edilir. Ancak asil bolge
miizesi, biiyiilk bir merkezden uzakta bulunan, tamamen cografik bolgesel ya da yoresel
konularla ilgili bulunan muzedir. Bolge mizelerini, etnografik ve ihtisas mizelerinden
ayirmak giictiir. Ozellikle Ingiltere, Hollanda, Fransa ve Iskandinav memleketlerinde birgok

bolge miizesi cogu kez acgik hava miizesi olarak tanimlanirlar. A¢ik hava miizeleri ii¢ kisimda
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toplanabilirler: kirsal agik hava miizesi (kOy vb), bolgesel agik hava miizesi (belli bir bélgenin
kiiltiirini aktarir) ve ulusal agik hava miizeleri (bir milletin kiiltiiriinii yansitir) (Erbay, 1992).
Bu miizelerin amagclar1 arasinda farkli millet, toplum, bolge kiiltiirleri arasinda birbirine

saygiy1 gelistirme gibi amaglar vardir.

Fotograf 16. Aphrodisias Oren Yeri ve Miizesi
(https://lwww.muze.gov.tr/tr/muzeler/afrodisyas-aphrodisias-orenyeri)

Halk Muzeleri: Bu tiir miizeler genel olarak 19. asirda gelismis, bulunduklari iilkenin
etnografyasinda milli veya bdlge miizelerinde yer alirlar.

On dokuzuncu yiizyilm iKinci yarisinda Isveg, Norveg ve Danimarka gibi Iskandinav
ulkelerinde dogan halk miizelerinin en 6nemli amaci, halka kendini ve gegmisini tanitmak
olmustur. Bu miizeleri halktan ilgili kisiler kurmustur. Isveg'teki Skansen Miizesi'nin babasi
Arthur Hazelius, Norve¢ Folkemuseum'un kurucusu Moltke Noe ve Danimarka Halk
Mdzesinin temelini atan Bernard Olsen arkeoloji ve kiiltiir tarihiyle ugrasan insanlardi. Halk
miizeleri hem maddi kiiltiir belgelerini, hem de ge¢misi yasanan gilinlere baglayan ata
hatiralarinin canli 6rneklerini, izlerini barindirirlar (Kosay’dan aktaran Tan, 2020).

Bu tir muzeleri gezmek icin bir rehbere gereksinim duyulmaz. Cinki icginde
barindirdiklart eserler zaten iginde yasadiklart ve geg¢miste atalarinin drettigi kiiltiir
urtinleridir. Yani ziyaretci eserlere ¢ok yabanci degildir. Bu tir muzeleri her kesimden
insanlar ziyaret edebilirler. Clnki 6zel bir kesime hitap etmekten 6te her insana hitap eden bir

koleksiyonu sunarlar.
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Halk miizeleri bir bina igerisinde yer alabilecegi gibi bir ev, bir kasaba veya bir ¢iftlik
de olabilir. Ulkemizde bu tir muze tipine érnek olarak Safranbolu Evleri verilebilir. Bu muize
tiri ile ilgili ¢cok daha fazla potansiyeli olan lilkemizde, halk miizesi olabilecek farkli

orneklere de ihtiyag vardir.

Fotograf 17. Karacasu Etnografya Miizesi (http://www.aydinkulturturizm.gov.tr/TR-
64424/karacasu-etnografya-muzesi.html)

Ekomuzeler: Bir bolgede halkin katilimiyla, bir yorenin ve bagli yasam big¢imlerinin
arastirtlmasi, korunmasi, kiiltiirel ve dogal varliklarin degerlendirilmesi etkinliklerini kalict
olarak saglayan bir muze turtdir (Madran, 1999). Ekomiizeler aslinda bir sergileme araci
olmaktan ziyade bir yasam bi¢iminin sahiplenilmesine ve varligini stirdiirmesine yardimci
olmaktadir. Ekonomiizelerle cogu alanda benzerlik gostermekte olmakla beraber ekomuzeleri
ayiran Ozellik ticari kaygi giitmemesidir. Bunun yaninda katilimin esas alindigi kiiltiirel ve
sosyal etkinliklerin gelismesi i¢in yapilan bir kurum gibidir. Bu miizelere bazen "toplum
miizeleri" dendigi de gorilmektedir. Toplum mizesi fikri "Tlrk Halk Muzesi" olarak Tlrk
halki Igin geregi sdyle agiklanmigtir: "Yirmi milyonluk Tiirk halkinin kendi miizesini kurmasi
gereklidir. Bu muzenin konusu birinci derecede, cihan tarihinde biylk faktdr olan Tirk
milletinin kendisini, onun maddi ve manevi kiiltiiriinii, hayatin1 ve yaptig1 biiyiik Isleri
tanitmak olacaktir. Kurulacak halk miizesi i¢in bir c¢iftlik yerinin tahsis edilmesi, burada
sokaklar olusturulmasi, bu sokaklarda yasamis insanlarin dogal bir sekilde canlandirilmasi ve
burada bireyi ilgilendiren ve o ana kadar kullanilan arag-gereglerin sergilenmesi, ilan olunan
saatlerde halk miizesi kahvehanesinde halk sazi1 ¢alinmasi, meddahlarin gosterilerinin

seyredilmesi, Karag6z ve ortaoyunu gosterilmesi gibi etkinlikler bu muzenin temelleri
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sayilabilir”. Ekomiizeler 1970’lerden bu giine aym1 mantik ve ilerlemeyle faaliyetlerini
siirdiirmektedirler (Kosay’dan akt. Sénmez, 2011).

Ekomiize, sosyal ¢evrenin dekoratif bir yapimi olarak degil, o ¢evrenin bir aynasi
olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Onun ilgileri gelecege ve sadece sonucu olan ge¢misteki
caligmalara yayilir. Ekomiizeler geleneksel miizelerin aksine anitsal, yaratici ve dinamiktirler.
Ekomiizelerin genel olarak hizmet ettikleri bolgeye gore miizeler kapsamina girdigi

soylenebilir.

Fotograf 18. Hiisamettindere Koyt Ekomiizesi
(http://www.ekomuze.org/content/view/193/86/)
2.1.4.4. Hizmet ettikleri topluma yonelik muzeler

Toplumun belirli kesimlerini amaglayarak miize smiflandirmasi igerisine egitici,
uzmanlagmis, genel toplum miizeleri olarak adlandirilan miizeler, diger miize tiirleri igerisine
sokulabilen ve belli alanlarda yogunlagarak ayri adlandirmalara sahip olan “Uzmanlik
Miizeleri”; egitim amagl olarak kurulan ve gocuk ve genglere hitap eden “Cocuk Sanat ve
Genglik Miizeleri”dir (Aydogan, 2020).

Uzmanhk miizeleri: Bu miize tiirleri genel olarak diger miize tiirleri igerisine
sokulabilirse de belli alanlarda yogunlastiklarindan ayri anlamlandirmalart daha faydali
olacaktir. Bu anlamda Saglik Bakanligi'na bagli Saglik Miizesi, Oyuncak Miizesi (Ankara),
Karikatiir Miizesi (istanbul) 6rnek olarak verilebilir.

Ancak bu miizeleri diger miize tiirleri igerisinde géstermek de miimkiindiir. Batili
ulkelerde Onur'un (1999) yaptig1 incelemelere gore "Oyuncak miizeleri genel olarak sanayi

iriinii  oyuncaklara yer verirken halkin {irettigi geleneksel oyuncaklar ise etnografya
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mizelerinin oyuncak boliimiinde yer almaktadir”".Sonug olarak baktigimizda farkli alanlarla
ilgili olsa da belli bir uzmanlik {izerine toplanan eserlerin sergilendigi miize tiirlerine
“Uzmanlik Miizeleri” denilmektedir. Bir¢cok alana hitap etmesine karsin tek bir odak

cevresinde toplanmig olmasi diger miizelerden farkli olmasini saglamistir.

Fotograf 19.Sultan I1.Bayezid Kiilliyesi Saglik Miizesi (https://saglikmuzesi.trakya.edu.tr/)
Cocuk sanat ve genclik muzeleri: Gelismis iilkelerde ¢ok ¢esitli miizeler vardir,

bunlardan biri Glkemizdeki Devlet Resim ve Heykel Mizelerinin benzerleri olan sanat
miizeleridir. Gegen yiizyilin son dénemlerinde bu miizelere sadece ¢ocuk ve genglere yonelik
acilan miizeler de eklenmistir. Ornegin Boston, Manhattan, Indianapolis, Houston Cocuk
Muzeleri ve Arizona Cocuk ve Genglik Sanat Mizesi gibi. Cocuk ve Genglik Mizeleri,
egitim amagli olarak cocuklara ve yetiskinlere hitap eden miizelerdir. Bagimsiz olarak
kurulduklart gibi, baska miizelerin icerisinde de yer alabilirler. Bu miizelerde deneyimli
pedagoglarin olmasi miizenin hedefleri acgisindan son derece onemlidir. Bu tiir miizelerde
diger miizelerden farkli olarak genclerin miize koleksiyonlarinin dizayn edilmesinde katkilar
beklenmektedir. Ayrica bu miizelerde Ogrencilerin eserlere dokunabilecekleri ve rahat
caligabilecekleri egitim amacli atdlyelerin kurulmasi gerekir. Bu da o miizelerin belli bir
alanda egitim roliinii iistlenen “egitici miizeler” igerisinde oldugunu gdosterir.

Gocuklara ve ailelere yonelik 6zel turlar dizenlemenin 6tesinde miizeler, gocuk
sergileri i¢in ayr1i mekanlar olusturmaktadir. Bu 6zel salonlarda, plastik sanatlara iliskin
etkinliklerin yan1 sira, 6gretici (didaktik) sergilere yer verilmektedir. Bu tip sergiler i¢in

Ogretici bir arag olarak etkilesimli video ve bilgisayar programlar1 yaygin halde
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kullanilmaktadir. Cocuk miizeleri ¢ocuklarin ilgileri ve 6grenme sekilleri ile ilgili miizeler
iken; egitim miizeleri egitim tarihi ile cocukluk miizeleri de ¢ocuklugun tarihi ile ilgili
miizelerdir. Amerika Birlesik Devletleri’nde ortaya ¢ikan, Japonya’da son derece gelisen
bilim merkezleri ¢gocuklarin bilim ve teknolojiyle tanisip i¢ ice olmasini saglayan
kuruluslardir. Ayni1 baglamda yer alan kesif merkezleri yine ¢cocuklari aktif 6grenmeye
yonelten, soru sormay1, yanit aramay1, aragtirmay1 ve sorun ¢dzmeyi tesvik eden merkezlerdir
(Zilcioglu, 2008). Kolb (1998) “Cocuk Miizesi Nedir? Ne olabilir?” baslikli yazisinda
konuyu su sekilde ele alir:

Almanya’ya Amerika’dan ithal edilmis bir kavram olan “Cocuk Miizesi” tipki geleneksel miizelerde
oldugu gibi; nesneleri biriktirme, koruma, arastirma, sergileme, doga ve kiiltiir tarihi mirasinin
taninmasina aracilik etme konular1 ile ilgilenir. Ancak bu miizelerin énemle ele aldiklar1 konular
“aracilik etmek ve egitim”dir. Ornegin; Sanat Miizesi, Teknik Miize ya da Oyuncak Miizesi, isimleri ile
belirlenen nesnelerin koleksiyonlarini sergileyen, bunlar {izerinde arastirmalar yapan mizelerdir. Fakat
Cocuk Mizeleri gocuk kalturtine ait belirli nesnelerin sergilendigi muzeler degildirler. Bunlar belli bir
hedef kitle; 6-16 yas grubu cocuk ve gencleri icin dizenlenmis ve ¢ocuklar icin bir mize olarak
tanimlanmislardir (s. 37).

Tiirkiye’de de yaygin olarak gérmeyi arzuladigimiz ¢ocuk sanat miizeleri, insanimiza
estetik davranislar kazandiracak sanat egitimine, daha ¢ocukluk yaslarinda katki yapacaktir.
Bireylerin sanata, sanatciya, sanat eserine saygiyl daha kiiclik yasta 6grenmeleri, sanatsal
yetenek ve yaraticiliklarinin ortaya ¢ikarilmasi ve gelistirilmesi, duygulu, nazik ve zevkli birer
yurttas olmalar1 gergek anlamda verilecek sanat egitimiyle miimkiin olacaktir. Bu amaci
gergeklestirmede okullarin ve sanat kurumlarinin yani sira miizeler de etkili olmaktadir.
Tiirkiye'de acilacak bir Cocuk Sanat Miizesi boylesine bir hedefe ulagsmada siliphesiz etkili

olacaktir.

Fotograf 20. Boston Cocuk Sanat ve Genglik Muizesi
(http://www.bostonchildrensmuseum.org/)
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2.1.4.5.Koleksiyonlarim sergiledikleri mekanlarina gore miizeler
Bu tlir miizeler mekansal tanimlama anlamiyla kurulan miizeler olarak karsimiza
cikmaktadir (Altinsapan- Kiglkhaskoyll, 2013). Ag¢ik hava ve anit miize Orneklerinden
olusan bu mize tlrleri kaybolmaya yiiz tutmus olan kiiltiirel maddi degerlerin yasatilmasina
ve bunun beraberinde getirecegi faydalara imkan saglayan “A¢ik Hava Miizeleri”; mimari ve
tarihi agidan kiymetli olan yapilari kapsayan “Anit Miizeler”; mimarisi, tarihi ve igindeki
birtakim degerler sebebi ile muhafazasi gerekli konak evleri kapsayan “Miize Evler” bu miize
tiirlerinin igerisinde yer almaktadir
Acik hava miizeleri: Genellikle eserlerin agik havada sergilendigi miizelerdir. Bu
miize tlirli; kirsal acik hava miizeleri (kdy, kasaba), bolgesel agik hava miizeleri (belli bir
bolgenin halk kiiltliriinii yansitan) ve ulusal agik hava miizeleri (bir ulusun kiiltiiriini
yansitan) olarak iice ayrilir. Bu miizeler kaybolmaya yiiz tutmus olan kiiltiirel maddi
degerlerin  yasatilmasina, uluslar arasindaki  kiiltiirel degerlerin  farkliliklarinin
karsilastirilmasina ve ¢okkiltiirliiliigiin bir zenginlik olarak kabul edilmesine imkan saglarlar.
Ik acik hava miizesinin temeli 1891 yilinda Isveg'te atilmistir. Tiirkiye'de ise Nemrut
(Adiyaman), Bergama, Kapadokya, Hisariistii Serglis Miizesi, Truva (Canakkale), Goreme,
Karatepe (Osmaniye), Bogazkdy ve Alacahdyiik (Corum), Bitlis Ahlat (Eski Ahlat), Sandikli
Hudaverdi (Afyon) agik hava miizeleri bu miize tiiriine girer. A¢ik hava miizelerinin mutlaka
milli etnografya ile ilgili olmasi gerekmezse de, hakikatte bunlardan bircogu bu saha ile
mesgul olmaktadir. Bu durum, bu miizeleri Ilgilendiren agir unsurlarin uzun mesafelere nakli
hususunda karsilasilan mali ve teknik giigliiklerle izah edilebilir. Ancak ag¢ik hava miizeleri
sadece bu sekilde olugsmaz. Mesela arkeoloji agik hava miizeleri vardir ve bu miizelerde

prehistorik meskenler, ¢cok defa asil yerlerinde olmak tizere diizenlenir (Riviere, 1962).

Fotograf 21. Nemrut Dag1 (http://www.kulturvarliklari.gov.tr/TR-44428/nemrut-dagi-

adiyaman---kahta.html)
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Anit miizeler: Hem mimari ve hem de tarihi agidan degerli olan yapilarin miize olarak
tahsis edilmesiyle kurulan miizelerdir. Ayasofya Camii, Dolmabahge Saray1 gibi eserler buna

ornek gosterilebilir.

Fotograf 22. Dolmabahge Saray1

(http://www.millisaraylar.gov.tr/saraylar/dolmabahce-sarayi)

Muze evler: Tarihi, mimarisi ve igindeki degerler dolayisiyla korunmasi gereken
konak ve evlerdir. Mize evler tarihi bir donemi ya da tarihi kisiligi yansitan yapilardir.
Bunlarla birlikte belirli bir mimari 6zelligi yansitan az sayida ya da tek olan yapilar oldugu da
gorilmektedir. Yapildigi donemde c¢evredeki yapilar iginde ayirt edici mimari Uslup ve
stisleme ozellikleri ile 6n plana ¢ikmis evlerin iginde kalan son olma &zelligine sahip yapilar
da miize ev olarak tanimlanmaktadir. Miize evler tarihsel ve kiltiirel agidan bir olaya taniklik
etmis olma 6zelligine de sahip olabilmektedirler. Bu husus g6z 6niinde bulunduruldugunda
onemli bir sahsa ait bir evin kamu hizmetine agilmas: sebebiyle 6nem arz eden ve o evdeki
yasanmighigi halka aktaran yapilara miize ev tanimlamasii yapmak uygundur
(https://www.ayk.gov.tr/wp-content/uploads/2015/01/UZ-Seden-M%c3%9cZE-EVLER.pdf ).
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Fotograf 23. Atatiirk Etnografya Miizesi / DENIZLI
(https://www.muze.gov.tr/tr/muzeler/denizli-ataturk-etnografya-muzesi)

2.1.4.6. Islevlerine gore miizeler

Miizeler tiirlerinin fazla olmasi siniflandirma yapma zorunlulugu ile belli kategorilere
ayrilmigtir. ICOM’un 1995°teki toplantisinda kabul edilen siniflandirmayla miizeler gruplara
bolinmistiir (Buyurgan- Mercin, 2005). Bu gruplandirmanin son halkasi olarak miuzeleri
eylemlerine gore ayiran bir kategoridir. Miizenin islevinin hangi smifta olduguna karar
verdigi bir tirdlir. Sanal miizenin islevinin interaktif mekansiz miizecilik oldugu
diistintildiiglinde bu tiir miizelere drnek olarak gosterilebilir.
Devrim mdizeleri: Vurgunun nesnelere degil, nesneler araciligiyla amaca yapildig
miizelerdir. Nesneler daha ¢ok gazeteler, afisler, fotograflar yani daha ¢ok yasanilan olayin
veya ulagilmak istenen amacin Ozleridir. Zaman iginde c¢esitli emanetler nasil miizeyi
olusturduysa, ¢esitli olgular ve kronolojinin de tarihi olusturdugu diisiiniilmiistiir. Eger zaman
icinde miizeler nadir eserlerle doldurulduysa, tarihgiler de sadece az bilinen olgulara deger
vermiglerdir (Ata, 2019). Bunlarin 1518inda devrim miizeleri de tarih miizelerinin bir alt sinifi

olarak gorulebilmektedir.
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Fotograf 24. Kiba Devrim Mizesi

(https://en.wikipedia.org/wiki/Museum_of_the_Revolution_(Cuba))

2.1.5. Sanal muzeler:

Gegmiste miize koleksiyonlarinin sadece fiziksel objelerden oldugu anlayisi egemendi.
Gilinlimiizde obje koleksiyonlar1 kadar, bunlara iligkin bilgiler de miizelerin topluma sunmasi
gerektigi koleksiyon degeri haline gelmistir. Teknoloji kullanimi sayisal koleksiyonlar olarak
tanimlanan miize koleksiyonlarini ve beraberinde sanal miize kavramini dogurmustur (Keene,
1998). Miize tiirlerinde genis olarak bahsedildigi gibi giiniimiizde miizeler ¢esitli alanlarda
eserler sergilemektedirler. Diinya ¢apinda tarihi eserler ile sanat eserlerini sergileyen muzeler
ve agik hava miizelerinin yaninda spor muzeleri, oyuncak miizeleri, dogal yasam miizeleri
gibi muzelerin de bulundugu goriilmektedir. 21. yiizyilda teknolojinin gelismesi ile sanal
diinyalar hayatin her alaninda oldugu gibi miizelere de yansimistir. Bu yansimalar 1980’1
yillarda egitim ve miizecilik alanindaki degisimler sanal miizelerin ortaya ¢ikmasina neden
olmustur (Gilig, 2020).

Internet ortam1 ve miizeciligin birbiri ile olan etkilesimini Sénmez (2011) su sekilde
dile getirmistir:

Giliniimiiziin vazgegilmez iletisim araclarindan biri olan internet, her alanda oldugu gibi
miizeler ve miize egitimi alaninda da kendisini hissettirmektedir. Internet, bireyler arasinda
bilgileri karsilikli paylagsma ortami yaratmasi ve diger kullanicilar ile fikirlerini tartisma ve
istedikleri konuda arasgtirma yapma imkani saglamasi, farkli bolgelerdeki insanlarla iletigimi
meydana getirmesi, smirsiz bir zaman siirecinde bilgilere ulagimi hizlandirmas: ve
kolaylastirmas1 bakimlarindan ¢ok etkilidir. internet egitimciler, egitim ortamlar1 ve miizeler
i¢in vazgecilmez bir ara¢ olmalidir. Ciinkii internet, egitimciler ve egitim ortamlar i¢in dnemli
bir kaynak, miizeler i¢in kendilerini daha iyi tanitabilecekleri bir arag¢ olabilir. Miizeler bu
sayede insanlar1 miizeye g¢ekebilirler. Miizeleri tanimayan, miizelerin yerlerini ve aktivitelerini
bilmeyen bireyler boylece aydinlatilabilir. Miizeler interneti tanitim amagh kullanma diginda,
yaygin bir egitim araci olarak da kullanabilirler (s.43).
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Atagok de (2013) sanal miizenin islevlerinin artmasi ve kolayligim1 su sekilde dile
getirmistir “miizelerin toplumla iligkilerini kuvvetlendirmek i¢in yaptiklar1 yazili tanitim ve
basin iligkisi teknolojinin gelisimiyle farkli ve ¢ok popiiler bir yonteme donligmiistiir. Web
sayfasi ya da sanal miize olarak nitelenecek programlarla internet lizerinden tuslarla, bir
parmak mesafede bilgilere ulasmak miimkiin olmaktadir” (s.159).

Internet ortami, miizeye gelemeyen ama eserlere ulasma istegi olan bireylere erisim
imkan1 saglar. Egitimciler gidilmesi zor olan miizelere ulagilabilmesi ve 0Ogrencilerin
arastirmalara tesvik edilebilmesi i¢in bilgiye ulasima araci olarak kullanilabilir (Buyurgan-
Mercin, 2005). Bu olgu internetin avantajin da gozler dniine sermektedir. Internetin bir baska
avantaji ise kiiltlirler ve medeniyetler arasi etkilesimi hizlandirmasi ve insanlarin birbirlerini
daha iyi anlamalarin1 saglamasidir. Ayrica Ogretmen ve oOgrencilerin kaynak bulma
sikintilarini biiyiik oranda gidermis olacaktir. Ozsoy'un (2002) yaptigi bir arastirmaya gore,
yiiksek lisans yapan resim O0gretmenlerine internet yoluyla yabanci miizeler incelettirilmis ve
inceledikleri miizeleri ve diisiincelerini aktarmalar1 istenmistir. Incelemeler sonucunda
ogretmenlerin bu miizelerdeki 6zellikle egitim etkinliklerine dikkat ettiklerini ve zengin bir
kaynak elde ettiklerini; bu kaynak ve egitim ydntemlerini kendilerinin de 6grencilerine
uygulayabileceklerini belirttikleri saptanmistir.

Internet teknolojileri bilginin kullanim1 ve paylasimi gorevi ile mizeleri de
etkilemistir. Bu gelismeler ile birlikte diinya kiltiir varliklarindan olan miizelerdeki “kiiltirel
miras Uriinleri” yeni teknolojilerin de yardimiyla zenginlestirilmis gorsel yapida, insanligin
ortak kullanim ve paylagimina sunulmustur. Bununla birlikte muzeler sanal bir ortamda
evrensel sergi salonlarina doniismiislerdir (Ermis, 2010).

21. yiizyilda teknolojinin egitimde meydana getirdigi degisimler Ogrenme
ortamlarinda destekleyici teknolojiyi 6grenme 6gretme siireclerinde etkin kullanmay1 gerekli
hale getirmektedir. internet ve dijital teknolojideki hizli ilerleme ile 2 boyutlu e-dgrenme
ortamlarindan 3 boyutlu sanal 6grenme ortamlarina gegilmeye baslandigi goriilmektedir.
(Goktasg, 2017). Sanal miizeler de bu ortamlardan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Sanal miize, degisik medya olanaklarindan yararlanilarak hazirlanmis sayisal nesneleri
ve bunlara ait bilgileri igeren, ziyaretgi ile iletisimin surekli olmasi ve gesitli erigsim sekillerini
karsilamak i¢in alisilmis iletisim yoOntemlerinin Otesine gecen, diinya genelinde erisimi
imkanli kilmak amaciyla fiziksel bir mekana gereksinim duymayan miizeler olmaktadir

(Giileg ve Alkis, 2003).
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Colak’a (2006) gore sanal muzeler, fiziksel anlamda bir batunlik icinde bulunmayan
ancak benzer 0zellikleri biinyesinde barindiran sayisallagtirilmis koleksiyonu, yapay ortamda
erisime sunarken, ziyaretgisine gercek muze deneyiminde olan simirlari yikmasina olanak
veren uygulamalardir. Bir miizenin sanal miize olarak degerlendirilebilmesi i¢in, miizenin tiim
eserlerinin internet ortamina sunulmasi, ziyaret edenler i¢in 6zel baglantilarin olusturulmasi,
ogretmenler, 0grenciler ve 0zel alan uzmanlari i¢in hizmet sayfalar1 agilmasi gereklidir. Bu
yontemle Kisi, mizeye gitme imkan1 olmasa bile bilgisayar kanaliyla miizedeki eserlere ve
yazili kaynaklara ulasabilir, gerektiginde internet {izerinden soru sorma, cevap alma teknigi ile
etkilesimli calisma faaliyetini gerceklestirebilmektedir. Islevsellik acisindan inceledigimizde
sanal miize, fiziksel olarak buttnlik igcinde bulunmayan ancak benzer nitelikleri blinyesinde
barindiran dijitallestirilmis koleksiyonu, yapay ortamda ziyaretgisine sunarken, erigim
saglayanlara gercek miize deneyiminde olan sinirlar1 yikmasina olanak veren uygulamadir.
Bir uygulamanin ger¢ek anlamda bir sanal miize olarak tanimlanmasi i¢in koleksiyonlarini
dijital ortama aktararak erisime agmasi, dgretici 6zelligi 6n planda sanal dolasima olanak
vermesi ve sanal miizelere 6zgii kimi uygulamalart yasama gegirmesi gerekmektedir (Peker,
2014).

Miizeler, internet siteleri ve sanal miizeler giiniimiiz modern miizeciliginin kimligini
en iyi sekilde yansitan erisim ve iletisim kanallar1 olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Sanal
miizeler, yeni bir miizecilik tiirli olarak gelismekte olup diinyanin 6nde gelen miizelerinden
baglayarak bugiin her modern miize, giinlimiiz teknolojilerini kullanarak sadece kendi
tilkelerinde degil diinyanin gesitli milletlerinden ziyaretcileri kendilerine cekmektedirler. Bu
sekilde miizeler hem etkinliklerinin tanitimmi yapmakta hem de sahip olduklan
koleksiyonlar1 ve sergileri genis kitlelere hizli ve pratik bir sekilde ulastirmakta ve ¢ift yonlii
bir etkilesim ortami saglamaktadir (Okan, 2018). Tim bu olgular cergevesinde sanal mizenin
egitim icerisinde aktif olarak kullanilmasi da kaginilmaz bir gergektir. Ders saatlerinin tiim
egitim kademelerinde yetersiz olusu ve miize 6zelinde ayri bir dersin olmayisi sanal muze
etkinliklerinin zaman agisindan sagladig1 fayda gozle goriiliir bir gercektir. Ozellikle miize
gezileri esnasinda uygulanan prosediirlerin yarattigi vakit kaybi ve olusturdugu riskleri
ortadan kaldiran bir etkinlik olarak sanal miize 6n plana ¢ikmaktadir. Sanal miizelerin egitim
icerisindeki rolii ve sosyal katkisi, bireylerin sosyal gruplarla olan iletisimini ve disa doniik
sekilde kiiltiirel rollerini artirmasi olarak ifade edilebilir (Gurian’dan aktaran Gilig, 2020).

Tiim bu olgular toparladigimizda Peker’e (2014) gore sanal mizeler kendi icerisinde

nitelikleri kapsaminda su sekilde gruplanmaktadir:
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Tanimlama agisindan sanal miize;

1. Koleksiyonu sayisallastirarak kiiresel erisime agmasi,

2. Ziyaretcisine sanal dolasim olanagi saglamasi,

3. Uygulamaya 6zgii bazi hizmetler sunabilmesi.

Miize deneyimi acgisindan sanal miize;

1. Sanal miizeler deneyim agisindan geleneksel miizelere alternatif degildir.
2. Bu tiir miizelerin kendilerine 6zgli deneyimleri vardir.

3. Geleneksel miize deneyimini destekleyen unsur olarak kullanilir.
Miize nesnesi agisindan sanal miize;

1. Sanal miizeler, nesnelerin etki alanlarina yeni anlamlar ekler,

2. Nesnelerin sahip oldugu bilgi ile biitiinlilk kurulmasin1 saglar,

3. Benzer nesnelerin bir biitiinliik i¢inde goriilmesini saglar.

Sanal miize 6lgiitleri a¢isindan;

Sistematik kullanilabilirlik degerlendirmesi: Bu sistem, sanal miizelerin bilgi yapilarmin
degerlendirilmesinin yaninda, bilginin sunulma bi¢imlerini ve sitenin yorumlanmasini
saglamigtir. Ayrica, Ogrenilebilirlik ve verimlilik gibi etmenlerinin de degerlendirmeye
alinmasimi 6nermektedir.

Formel degerlendirme (kurumsal bilgilerin, koleksiyon sunumunun ve sanal dolagim
ozelliklerinin degerlendirilmesi)

Enformel degerlendirme (6grenebilirlik, etkili ulasabilme, sunumun tutarliligy)

Sonug olarak bir miize internet uygulamasinin sanal miize olarak tanimlanmasi igin g
gostergenin uygulamada olmasi gerekir:

1. Koleksiyonlarini sayisallastirarak erisime agmalidir.
2. Ogretici niteligi 6n planda sanal dolagim olanag1 vermelidir.
3. Sanal miizeye 6zgii kimi uygulamalar1 yagama gegirmelidir (s.44).

2.1.5.1. Sanal muzelerin tarihgesi

Sanal Miize diisiincesi ilk defa 1947 yilinda Andre Malraux tarafindan ortaya atilarak,
duvarlari, yeri veya mekansal sinirlart olmayan, diinya ¢apinda erigilebilme imkani olan igerik
ve bilgilerle cevrili bir¢ok objenin bulundugu hayali miizeler olarak ifade edilmektedir
(Ismaeel ve Al-Abdullatif, 2016). Sanal muzenin ilk uygula ¢alismalar1 teknolojik gelismeler
araciligryla gerceklesmis olsa da sanal miize teriminin temellerinin yirminci yiizyilin ilk
yarisinda Walter Benjamin ve André Malraux arasindaki “sanat eserinin auras1” problematigi
iizerine yapilan bir tartisma sonucunda ortaya atildigi ifade edilmektedir. Benjamin’in
teknolojinin olanaklariyla ¢ogaltilabildigi ¢agda sanat eserinin aurasinda bozulma yasandig:
iddiasinin karsiliginda Malraux sanat eserine yeni auralar eklendigini savunmustur. Bu
tartisma Malraux’un bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin heniiz gelismedigi bir donemde,
herkesin her yerden ulasabilecegi “duvarsiz miize” kavramini gelistirmesini saglamigtir
(Buyurgan-Mercin, 2005).

Bu tartigmalarin akabinde teknolojik olarak gelismelerin paraleliyle birlikte sanal
muzelerin tarihi ¢ok eski degildir. 1980°li yillarda interaktif anlamda ders araglar1 olarak CD
(Compact Disc) kullanilmaya baglanmistir. 1990’1 yillarda internetin yayginlasmasi ile
birlikte kurumsal tanitim sayfalar1 ve ders araglari sanal ortamlarda kullanilmaya baslanmistir.

Bununla birlikte elektronik aglar tizerinden biiylik resimli dosyalar1 gondermek ve depolamak
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zor oldugundan, 2000°1i yillara kadar sanal ortamlar ¢cok verimli kullanilamamistir (Tepecik,
2007).

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin miizecilik alaninda kullanilmaya baglanilmasi ile
miizelerin sundugu hizmetler de ¢esitlenmis, miizelerin var olus sebebi ve verdikleri hizmetler
konusunda yeni tanimlamalar ortaya ¢ikmistir. Miize hizmetleri mekanin da disina ¢ikinca,
toplumla iletisim alani genislemis, daha genis kitleler tarafindan erisilebilir olmustur.
Ziyaretcinin miize koleksiyonu hakkindaki diisiince ve beklentileri farklilasmustir. Internet
kullanim1 bir¢ok kurum gibi miizeler i¢in de hizmetlerini ifade araglarindan birisi olmustur
(Marty, 2003).

2.1.5.2. Tiirkiye’de sanal miizecilik

Sanal miize diisiincesi Tirkiye’deki gercek modern sanat miizeleri eksikliginin
getirdigi Olciitsiiz, topluma yonelik egitim g¢abalarinin ¢ok zayif kaldigi ortamlara yonelik
irdelemelerin dile getirilmesi ve 1990’larda gergeklestirilen projelerle modern sanat
anlaminda Tiirkiye’den ¢ok daha zayif iilkelerin imza atmalarina dikkat ¢ekmeyi amacglayan
bir dizi elestiri yazisi ile baslamistir (Giirel, 2007). Bu gelismeler 1s18inda Tiirkiye’de sanal
miize kurma cabalar1 1990 yilinda Topkap: Sarayi’ndaki bazi koleksiyonlarin sanal ortama
tasima girisimleri ile olmustur. Bu proje “Topkapr Saray1 Projesi” olarak bilinmektedir. Bu
projedeki amag, fotograf, rolyef, ¢izimler ya da animasyonlara kolay erisebilmekti. Bu
multimedya projesi, kaynak eksikliginden Otiirii yalnizca yirmi adet fotograf ve on adet
¢izimden olugsan bir CD ile smirh kalmistir. Bu cabalardan sonra 1996 yilinda sanat
caligmalar1 internet ortaminda ilk defa Sakip Sabanci’ya ait olan “Sabanci Resimleri ve
Heykel Koleksiyonu” adi altinda olusturulmustur. Basit bir etkilesim projesi olmasina
ragmen, belki de ayn1 adli kitabin web brosiirii durumunda olan calisma ¢ok olumlu doniitler
almigtir. Bu miizeyi 1997 yilinda 6zel miize olan Rahmi Kog¢ miizesi takip etmistir (Vardal,
2005). Bu ¢aligmalarin paralelinde aym yillarda devlet yoénetiminde olan Istanbul Arkeoloji,
Anadolu Medeniyetleri, istanbul ve Ankara Resim Heykel Miizeleri ve Ankara Etnografya
Mizesi gibi Tarkiye'nin 6nemli miuzelerinin gelisen teknolojiye sahip olduklari alt yap1
imkanlariyla kullanmalari ise olduk¢a zordu. Sanal miize olarak tabir edilen yiiksek teknolojik
alt yapiya sahip gorsel mekanlarin olusturulmasi ise Tiirkiye'deki devlet miizelerinin degisime
ugramasina yol agnstir (Atagok-Ozcan, 2001).

Yine 1990'lh yillarin ortasinda Tiirk sanat ve kiiltiirel mirasin1 uluslararast boyutta
dijital platforma aktarilmasinda Habitat II. Istanbul Konferansi igin diizenlenen "Habitat in
Anatolia from Past to Present" (Anadolu'da Ge¢misten Giiniimiize Habitat) konulu panele

bagh olarak yapilan 100 Famous Turkish Films (Yiiz Taninmis Tiirk Filmi), Turkish Painting
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(Tirk Resmi) ve Turkish Poetry (Tiirk Siiri) konulu CD aktarimlar1 elektronik belgeleme
olarak dnem tasimakta ve sanal miize atilimlarinda 6rnek teskil etmektedir (Bozkus, 2014).

Bu ¢aligmalardan sonra 2000'li yillarla birlikte vakif destekli 6zel miizelerin acilmaya
baslamas1 Tiirkiye'deki miizecilik anlayisinin ve uygulamalarinin degistiginin gostergesi
olmustur. 2003 yilinda Sabanci Vakfina bagli Sakip Sabanci Miizesi, 2004 yilinda Eczacibasi
Vakfi'nin destegiyle acilan Istanbul'un ilk modern sanat miizesi Istanbul Modern, 2005'te ise
Suna-inan Kirag Vakfimin kurdugu Pera Miizesi geleneksel miizeciligin disina gikarak
kiiltiirel miras1 ve sanat eserlerini modern bir perspektifte ziyaret¢ciye sunmaktadir. Garanti
Bankasi destekli kurulan Garanti Galeri Platform ve Elgiz Vakfi'nin kurdugu Istanbul Cagdas
Sanat Miizesi modern teknolojinin cagdas sanatin sergilenmesinde kullanildigi mekanlar
olarak 6ne ¢ikar. Ozel miizelerin sahip olduklar1 imkanlar ve internet siteleri devlet mizeleri
ile kiyaslandiklarinda bulundurduklar1 gelismis alt yap1 sebebiyle ziyaret¢ilerin kolaylikla
takip edebilecegi ve bilgi aktarimi saglayacagi sekilde planlanmistir (Bozkus, 2011).

Teknolojik donanim destekli kalic1 sergi mekaninda en ¢ok yararlanan miizelerden biri
2009 yilinda Istanbul Biiyiiksehir Belediyesinin koordine ettigi Topkapr sur dis1 bdlgesini
yeniden yapilandirma calismalar1 kapsaminda agilan 1453 Istanbul Panorama Fetih
Miizesi'dir. Istanbul'un fethinin modern teknolojik yontemlerle canlandirildigi miize
elektronik medya kullanimi agisindan Tiirkiye'de bir ilk olarak &ne ¢ikmaktadir. Gorsel ve
isitsel coklu medya aygitlarmin kullamldig: istanbul 1453 Fetih Miizesi zaman-mekan algisini
sanal olarak yeniden insa eder. Miize ortaminda bu insa etme siireci aslinda tarihi yeniden
ziyaretgilere yagatma isteginden kaynaklanmaktadir (Bozkus, 2014).

Tiirkiye'nin sanat ve kiiltiir alaninda kurulan ilk sanal platformu olan Eczacibas1 Sanal
Miizesi'nin yoneticisi ve sanat elestirmeni Hasim Nur Giirel'e gore: "Sanal Miizeler, gergek
modern ve ¢agdas sanat miizeleri alanindaki gecikmisligimizi ve bu konu hakkindaki
toplumun c¢esitli kesimlerindeki kafa karigikligini bir dlgiide telafi edebilirler" (Gurel, 2007,
5.222). Mizecilik alaninda geri kalmis oldugumuz fikri sanal miizelerin devlet ve vakiflarca
desteklenmesinin gerekliligini 6n plana ¢ikartmaktadir. Ginimuzde hemen her alanda oldugu
gibi miizelerin de gelisen teknolojiden faydalanmasi bir zorunluluk halini almistir. Internetin
bir sekilde araci olarak kullanilarak ulagma imkani zor olan miizeleri ziyaret etmek farkli
kiiltiir ve medeniyet platformlarini ev ortamina tasiyarak bilgi edinmek toplumsal acidan yeni
bir hafiza mekan1 yaratmaktadir. Bu sebeple sanal ortamda gelistirilecek projelerin kiiltiir ve
sanat iletisimi agisindan belirleyici olacagi disiildiigiinde sanal miizelerin kiiltiir

politikalarmin gelistirilmesi siirecinde etkinligi 6nem kazanmaktadir (Bozkus, 2014).
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Tim bu gelismeler ve teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte iilkemizde de sanal
miizeler yayginlagsmaktadir. Gerek mobil uygulamalar gerekse internet siteleri kurularak 360
derece gezebilme imkani sunan sanal miizelerin sayis1 giderek artmaktadir. Bu konuda Kiiltiir
ve Turizm Bakanligi’nin “sanalmuze.gov.tr” iletisim adresinde her alandan miuzelerin

oldugunu gorebilmekteyiz.

[ = KOLTOR VARLIKLAR! VE MOZELER GENEL MODORLOGO
(/8 ) T.C.KOLTOR VE TURIZM
o ) BAKANLIGI

EFES MOZES] - iZMIR

ANADOLU MEDENIYETLERI MOZESI - ANKARA

Fotograf 25. Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 Sanal Miizeleri (https://sanalmuze.gov.tr/)

2.1.5.3. Sanal muze turleri

Sanal miizeler barindirdiklar1 niteliklere gore brosiir sanal miizeler, iceriksel sanal
miizeler, egitsel sanal miizeler ve sanal miizeler olarak dort farkli baglikta incelenmektedir.

Brosiir sanal miizeler: Var olan bir miizeye ait genel bilgilerin bulundugu internet
uygulamalandir. Bilgi dagarciklar1 kisith olmasindan Gtiirii tanitim amacli miizeler olarak
nitelendirilmektedir.

Iceriksel sanal miizeler: Miize koleksiyonlarin1 ¢evrimigi sunan ve ziyaretgilerin
koleksiyonda bulunan eserleri kesfetmesini saglayan miize uygulamalaridir. Bu uygulamalar
nesne merkezli olmakla beraber koleksiyon bilgi bankalari ile benzerlik igerir. Ayrintili bilgi
kaynagidir ve egitici 6zellikleriyle 6n plana ¢ikmaktadirlar.

Egitsel sanal miizeler: Ziyaretcilerinin yas, deneyim ve bilgi diizeyine gore giris
olanaglt sunan sanal miizelerdir. Bilginin sunumu nesnelerden c¢ok igerige odaklidir.
Ziyaretcinin 1ilgilendigi konuda daha fazla bilgi edinebilmek icin siteyi yeniden ziyaret
etmesini saglayacak baglantilar bulunmaktadir.

Sanal muzeler: Bu mizeler Egitsel Sanal Miizelerin bir sonraki adimi olarak
diisiiniilmektedir. Miizenin koleksiyonlarinin yaninda sayisal koleksiyonlara da ulasim imkani
sunmaktadir. Sayisal koleksiyonlar gercek diinyanin Otesine gitmekle birlikte Malraux’un

duvarsiz diigsel miizeler Ongorisune hizmet ederler.
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Sanal muzelerin nitelikli olabilmesi i¢in ve ziyaretcilere nitelikli hizmet sunabilmesi
acisindan formal degerlendirmede icerik agisindan iglevsel bir sanal miize uygulamasi igin
gerekli bagliklarin uygulamalarda yer almasi gereken ana boltimler, koleksiyon ve sanal
dolasimin sunum &6zelliklerinden olusmaktadir (arkeopolis.com/sanal-muzeler-hakkinda). Ug
ana baslik altinda diger alt basliklarla su sekilde agabiliriz:

1. Ana Bolumler

a) Vizyon-gorev

b) Koleksiyon politikasi

c) Hedef kitleye gore olusturulmus uygulamalar

d) Genel iletisim bilgileri

e) Plan ya da harita arama
2. Koleksiyonlar

a) Koleksiyonun sunumu-sergilemesi

b) Ana sayfadan koleksiyon sayfasina erisim olanagi

C) Diger koleksiyonlara olan baglanti niteligi

d) Farkli kullanict deneyimlerinin 151¢inda arama ve sunum onerileri
3. Sanal dolasimin sunum 6zellikleri

a) Haritalandirmanin sanal dolasimda kat planlar ile verilmesi

b) Coklu ortamlar igerisinde hem dolagimin hem de bilgilendirmenin birlikte

yapilmasi (Peker, 2014).

2.1.5.4. Sanal muzelerin faydalar:

Teknoloji paralelinde sanal miizenin de faydali olan notalarinin lizerine egilmekte
fayda vardir. Ozellikle Milli Egitim Bakanligina bagl okullarda kurulan FATIH alt yapist
sayesinde sanal miizelere 6grenci erisimi kolaylasmistir. Bununla birlikte Colak (2006) ve
Tepecik (2007) sanal miizelerin faydalarini su sekilde siralamistir:

a) Ulkenin en iicra kosesinde yasayan insanlarin ziyaret etme olanagi bulamadig
biiyiik miizeler, sanal miize imkan1 sayesinde ziyaret¢inin ayagina serilmis olur

b) Sanal miizeler ziyaretgiler ile kesintisiz iletisim saglar

c) Sanal miizeler eger dogru tasarlanirsa uzaktan egitim ve hayat boyu egitim
kapsaminda kullanilabilir

d) Sanal miizeler sayisal ayrimin kapanmasina katkida bulunurlar

e) Sanal miizeler dogru ve giivenilir bilgi kaynaklaridirlar

f) Ger¢ek miize mekanlarinin yerini tutmasalar da genel kiiltir 6zelinde
bilgilendirme saglar.
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g) Ulke genelindeki tiim okullarda kurulacak olan elektronik alt yapi sayesinde
kesintisiz ulagim imkan1 saglanacaktir.

2.1.5.5. Yurtici sanal muze 6rnekleri

Tiirkiye’de birgok sanal miize Kiiltlir ve Turizm Bakanligina bagli olarak ziyaretgilerle
bulusmaktadir (Fotograf 25). Resmi anlamda bakanliga bagli miizeler 360 derece aci
olusturacak sekilde panaromik fotograflarin birlestirilmesiyle 06zgiir dolagim imkani
sunmaktadir. Kiiltiir ve Turizm Bakanligmma bagl sanal miizelerin diginda Milli Egitim
Bakanligina bagli Egitim Bilisim Ag1 baglantisiyla Kiiltiir ve Turizm Bakanliginin altyapisini
kullanarak sundugu sanal miizeler, Tiirk Silahli Kuvvetlerine bagli olarak olusturulan
Anitkabir miize miidiirliigiiniin sanal miizesi, mobil uygulamalarla da kullanilabilen diinya
tizerindeki birgok mekanin yani sira uzaydan da sanal miizelere ulasma imkani sunan 3D
miizeler, zengin igeriginin yaninda donanimli sanal miize imkani sunan Pera Muzesi ve yine
Bakanligin altyapisin1 da kullanarak zengin igerik sahibi olan Mekan 360 internet sitesi

baslica kullanilan sanal miizelerimizden olmaktadir (Peker, 2014).

Fotograf 26. Kurtulus Savas1 Sanal Miizesi Krokisi (https://sanalmuze.gov.tr/TR-
259957/kurtulus-savasi-muzesi---ankara.html)
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Fotograf 27. Kurtulus Savas1 Sanal Miizesi (https://sanalmuze.gov.tr/TR-259957/kurtulus-
savasi-muzesi---ankara.html)

Fotograf 28. Cumhuriyet Miizesi Sanal Miizesi Kroki (https://sanalmuze.gov.tr/TR-
259958/cumhuriyet-muzesi---ankara.html)

<| CUMHURIYET MOZESI

2 Learn more: | cmme wizs:

Fotograf 29. Cumhuriyet Miizesi Sanal Miizesi Giris Kat
(https://sanalmuze.gov.tr/TR-259958/cumhuriyet-muzesi---ankara.html)
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Fotograf 30. Cumhuriyet Miizesi Sanal Miizesi Meclis Salonu (https://sanalmuze.gov.tr/TR-
259958/cumhuriyet-muzesi---ankara.html)

SANAL TUR
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.
Aatirk ve

GORSELLER ETKINLIKLER | DUYURULAR HIZMETLERIMIZ

Fotograf 32. Anitkabir Sanal Miize (https://www.anitkabir.tsk.tr/index.html)
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Fotograf 33. Sanal Gezinti Sitesi Sanal Miizeleri (https://sanalgezinti.com/tr/referans-sehirler-
muzeler.html)
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Fotograf 34. 3D Miizeler (http://www.3dmekanlar.com/tr/3d-muzeler.html)
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Fotograf 35. 3D Miizeler Beyn’iil Kasrin (http://www.3dmekanlar.com/tr/beynul-
kasrin.html)
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Fotograf 36. 3D Muzeler Uzay Sanal Mizesi (http://www.3dmekanlar.com/tr/3d-uzay.html)
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Fotograf 37. Panorama 1453 Sanal Miizesi (http://www.3dmekanlar.com/tr/panorama-
1453.html)
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38 Tura B ASERSD Walkihrough Tour

Fotograf 38. Pera Miizesi Osman Hamdi Bey Boliimii
(https://www.peramuzesi.org.tr/3b-tur/osman-hamdi-bey/)
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Fotograf 39. Pera Sanal Miizesi (https://www.peramuzesi.org.tr/sergi/dijital-sergiler)
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Fotograf 40. Sabanci Sanal Miizesi (https://digitalssm.org/)
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Fotograf 41. Mekan 360 Anafartalar Miizesi (https://mekan360.com/sanaltur_anafartalar-
1915-savas-muzesi_2412.html)
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2.1.5.6. Yurtdis1 sanal muze drnekleri

Teknolojik anlamda ve internet alaninda goriilen bilyiik gelismeler miizeleri farkli
surecler icine girmeye ve koleksiyonlarinda bulundurduklari eserleri Gevrimigi sunmaya
zorlamistir. Diinyada modern miizecilik anlaminda pek ¢ok inceleme yapilmis ve projeler
iretilmistir. Avrupa'da ARCO, SCULPTEUR, RAMA; Kanada'da VMC; Amerika'da
SciCenter ve BioLearn gibi bircok proje bu anlamda faaliyete gegmistir. Bu projeler disinda
miizeler web sayfalarinda gevrimigi sergiler olusturup koleksiyonlarinin internet yoluyla
sunumunu yapmustir. Ingiltere'de bulunan The British Museum, Fransa'da yer alan Musee
National Picasso ile Musee du Louvre, Rusya'da bulunan The State Hermitage Miizesi
bunlardan yalnizca birkagidir (Durmus’tan aktaran Aktas, 2017). Bu miizelerin yaninda
Google sirketinin yiiksek ¢oziiniirlikli eserleri bir araya getirerek olusturdugu Google Art

Project projesi de son derece basarili sanal miize ¢alismalarindandir.

NATIONAL
MUSEUM of
NATURAL
HISTORY

Virtual Tou

(© PERMANENT ONLINE

Fotograf 42. National Museum of Natural History
(https://naturalhistory.si.edu/exhibits/virtual-tour)
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The Drop Zone Virtual Museum

Europe Pacific Training Axis Accounts Scrapbooks

Fotograf 43. Drop Zone Virtual Museum
(https://www.thedropzone.org/timeportal/pages/north3.html)

NATIONAL MUSEUM
mTED STATES AIR FORCE

I

Fotograf 45. Creation Virtual Museum (https://creationmuseum.org/eden/)



Fotograf 46. European Virtual Museum (www.europeanvirtualmuseum.it)
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Fotograf 46. European Virtual Museum 2 (www.europeanvirtualmuseum.it)
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THURSDAY EDITION

ETHEOI OURSTORY  PROGRAMS & EVENTS

This is our studio site. Among lots of other things, we run Field Notes Brand,
go there right now and spend lots of money. Thanks.

NOW SHOWING

i3 Exceptional exhibits are
highlighted each quarter.
Selections from previous
seasons are archived here.

THE BOARD

Please consider joining our
MoOM Board of Directors won't
you? You'll receive some nice
swag and can lord it over your
less civic-minded friends.

FALL 2015

THE MUSEUM OF ONLINE MUSEUMS

MoOM

Currently | Previously | Mission

Welcome to the MoOM. The galleries are updated
continuously, and new exhibitions are hung each quarter.

The Curators

Introducing a film from Coudal Partners and The Board of
Directors of the Museum of Online Museums. The Curstors
is a th part d . hosted by Collecti Director
Kevin Guilfoile, that focuses on the collectors and the
collected.

The Museum Campus

The Permanent Collection

Gulleries, Exhibitions and Shows

= Most recently added

Recently acquired but not-yet-collected exhibits, with
descriptions, along with exhibits previously collected, can
be found in the MoOM Annex, a part of the general Coudal
Partners archives.

VISIT THE MUSEUM

Fotograf 47. OI Virtual Museum (https://0i100.uchicago.edu/explore-oi)

COUDAL PARTNERS

About This Site

Cover

Page Two + Archives
Film Archives

About CP

Guest Editors
Field-Tested Books
Layer Tennis

Verse By Voice

ABOUT

The MoOM is a part of the
Coudal Partners site. Based in
Chicago, CP is a small design
firm with big ideas.

MOOM OVERVIEW

Welcome to the Museum of
Online Museums. On the MoOM
main page you, will find the
current exhibitions. The main
collection is in the center
column, divided into three
subsections. On the left you'll
find the five current featured
exhibitions. The MoOM is
updated continuously with
major updates coming once
each quarter.

An archive of previously
featured exhibitions is
available for browsing.

Those interested in
supporting the MoOM as
Benefactors also earn the
right, but not the obligation, to
post links to their own and other
worthy collections. Information
on serving on The Board is
detailed in the Benefactors
section.

Fotograf 48. Coudal Moom Virtual Museum (http://www.coudal.com/moom/)
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Fotograf 49. Google Art Project (https://artsandculture.google.com/)
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Fotograf 50. Google Art Project Artist
(https://artsandculture.google.com/category/artist)
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= Google Arts & Culture AnaSayfs  Inceleyin  Etafimds  Favorler Qi

Can You Find Van Gogh in the  Zoom Into Van Gogh's ‘The Which Books did Vincent van  The Global Life of Paul 10 facts about Hiroshige
Chicago Institute? Starry Night' Gogh Read? Gauguin

Bu sanatciyr kesfedin

Fotograf 51. Google Art Project- Vincent Van Gogh
(https://artsandculture.google.com/entity/vincent-van-gogh/m07_m2?categoryld=artist)

2.2 ilgili Arastirmalar

2.2.1. Yurtici Kaynakh Arastirmalar

[lhan (2017) yapmus oldugu “Miize Egitimi Alaninda Yapilmis Tezler” isimli
caligmasinda 70 adet tez {lizerinde ¢aligma yapmistir. Bunlarin dokuz tanesi doktora g¢aligmasi
ve 61 tanesi yiiksek lisans tez calismasi olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Incelenen tezlere
bakildiginda 24 tanesi sosyal bilgiler, tarih, arkeoloji gibi alanlar1 kapsamakta; 19 tanesi ise
gorsel sanatlar, sanat ve tasarim alanini kapsamaktadir. Bunlarin yaninda kalan alt1 tez ise fen
bilimleri, ¢ocuk gelisimi ve smif Ogretmenlerini kapsamaktadir. Makale c¢alismasinin
sonuglart incelendiginde ise “Miize Egitimi I¢in Uygulamali Web Sayfasi Tasarimlari”
sonucu sanal miize Onerisi agisindan dnem tasimaktadir.

Kuruoglu (2002) miizelerin egitim ortami olarak kullanilmasi konusunda bir makale
caligmas1 yapmistir. Bu calismada miize egitimi, miizenin egitim islevi ve miizede egitim
etkinlikleri konularina deginmistir. Arastirmanin sonucunda okullarin miizelerde egitim
verebilmesi ve miize egitimine yer verebilmesi i¢in gerekli alt yapinin saglanmasi gerektigine
deginilmistir. Miize egitimi etkinliklerinin ¢ocuklarda olumlu etkiler birakacagina da
deginilmistir.

Sahan (2005) “Miize ve Egitim” konulu bir makale ¢alismasiyla miizecilik ve egitim
konularin1 bagdastirmistir. Miizelerin egitim iglevini de derinlemesine ele alan arastirmaci
miizede 6grenme kavramina deginmistir. Makalenin sonucunda miizeler ve okullar arasinda
baglantinin giiclii olmas1 gerektigi, ziyaret¢iler ile nesneler arasinda bir kdpriiniin olmasinin

onemli oldugu goriilmektedir.
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Artar, ilhan, Karadeniz ve Okvuran (2015) miize egitimine ¢agdas yaklasimlar ve
miize egitimcisi lizerine bir makale c¢aligmasi yiiriitmislerdir. Calismada ¢agdas miize
kavrami  derinlemesine incelenmis ve miizelerin sosyal islevindeki degisimlere
odaklanilmistir. Miizede uygulanacak egitim etkinliklerine ve miize egitimcisinin olmasi
gereken niteliklerine deginildigi makalenin sonucunda; miizelerin gelisime ayak uydurup
disiplinler arasi etkilesim baglaminda egitim kurumlariyla isbirligi icinde olmalar1 gerektigi
dile getirilmistir.

Aydogan (2017) “Sanal Gergeklik ve Simiilasyon Baglaminda Sanal Miizeler” isimli
Ingilizce bir makale yaymlamistir. Bu makale ¢alismasinda sanal miizenin gercek miize i¢in
bir altyap1 olacagini belirtmistir. Ayn1 zamanda sanal miizenin gergek miize gezisi kadar etkili
olabilmesi i¢in bes duyu organina tam anlamryla hitap etmesi gerektigini savunmustur.

2.2.1.1. Gorsel sanatlar alaninda yapilmis calismalar

Mercin’in (2008) yapmis oldugu gorsel sanatlar dersinin miize ve siifta islenisine
yonelik dgrenci goriislerinin degerlendirilmesi konulu Ingilizce makalesinde; ortadgretim
diizeyinde gorsel sanatlar dersi programinin revize edilerek miizelere yer verilmesi, hizmet ici
egitimlerle gorsel sanatlar 6gretmenlerine miize egitimi verilmesi ve Ogrencilerin ilgisini
cekecek etkinliklere yer verilmesi gibi sonuglara ulasildigi goriilmektedir.

Ermis (2010), “llkdgretim 6. Smf Ogrencilerinin Gérsel Sanatlar Dersinde Ug
Boyutlu Sanal Miize Ziyareti Etkinligine Iliskin Goriisleri” adl1 tez calismasiyla, sanal miize
ziyareti etkinligine dair altinct sinif 6grencilerinin goriislerini belirlemeyi amaglamigtir. Tezin
konusuna iligkin uygulama alani olarak, internet ortaminda sanal miize ziyareti imkani sunan
Ankara Devlet Resim ve Heykel Miizesi secilmistir. Arastirmanin sonucunda: belirlenen sinif
ogrencilerinin gorilislerine gore; sanal miize ziyaretinin uygulanmasi durumunda gorsel
sanatlar egitimine belirli bir katki sagladig1 tespit edilmistir. Miizeler, “ii¢ boyutlu sanal miize
ziyareti” ile kendilerini sanal diinyada etkin hale getirmeleri durumunda, miizelerin “egitim”
islevi daha genis kitlelere ulasacaktir. U¢ boyutlu sanal miize ziyareti ile diinyanin herhangi
bir yerindeki kullanici, miizelerimizi interaktif olarak gezme firsati bulacaktir sonuglarina
ulasmustir.

Demirboga (2010), sanal miize ziyaretlerinin Sgrencilerin duyussal ve bilissel
kazanimlar1 iizerindeki etkilerini belirlemek amaciyla bir ¢alisma yapmistir. Arastirmada
betimsel analiz yonteminden faydalanilmis ve iliskisel tarama yontemi benimsemistir.
Arastirmanin sonucunda, ilkdgretim 8. smif Ogrencilerinin goriislerine gore; sanal miize
ziyareti igeren etkinliklerin gorsel sanatlar dersine olumlu katki sagladigi tespit edilmistir.

Gorsel Sanatlar dersinde miize egitimi konusunun islenisinde c¢agimizin gerektirdigi
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teknolojik imkénlardan yararlanilarak sanal miize ziyareti etkinlikleri ile miizelerin egitim
hizmetinde daha aktif ve etkili bir hal alacag: ifade etmistir.

Bozkus (2014) kiiltiir ve sanat iletisimi g¢ercevesini baz alarak Tiirkiye’de sanal
miizelerin gelisimini ele almistir. Sanal miizelerin gelisimini kronolojik olarak ele aldigi
caligmasinda miizelerde post modern sergileme yontemleri ve sanal miize baglantisi lizerinde
durmustur. Makalenin sonu¢ kisminda sanal miizelerdeki temsil ve sergilemede sinirsiz
mekan ve arsiv kullanim1 sayesinde miizelerde ulasilmasi imkansiz boyutta nesnelerin sinirlar
Otesi bir platformda sunulmasi kiiltiirleraras: iletisime yeni bir boyut kazandiracagi; siirsiz
bilgi ve imgenin kaynaklar1 olarak sanal miizeler Ogrenmenin de smirsiz oldugunu
vurgulayacagi konusuna deginmistir.

Biilbiil (2017) “Miize ile Egitimde Bir Secenek olarak Second Life Miizeleri” isimli
makale ¢aligmasinda Second Life miizelerinin ilkokuldan iiniversiteye kadar egitimin tiim
kademelerinde gorsel sanatlar egitimcilerinin yararlanabilecegi bir alan olarak sunmustur.
Calismasinda bulunan miize ile egitim uygulama Onerisi sanat tarihi bilgisi kazandirma, eser
inceleme ve incelenen eserden hareketle sanatsal ¢alisma liretme seklinde bi¢cimlendirmistir.

Atilla ve Bulut’un (2017) “Miize Egitiminin Gorsel Sanatlar Egitimine Etkileri” isimli
makale ¢alismasinda miizelerin egitimle ve okullarla olan iligkisi lizerinde durulmustur. Ayni
zamanda cocuklarin miize egitimi almasinin dnemine deginilmistir. Arastirmanin Oneriler
kismina baktigimizda muze ziyaretlerinin imkanlar dahilinde gergeklestirilmesi gerektigi, eger
gergeklestirilemiyorsa sanal muize ziyaretleri ve etkinliklerle bu ziyaretin yerine getirilmesi
gerektigi vurgulanmistt ile Ogrencilerin bir sekilde miizelerle etkilesim halinde olmasi
O0grenim siirecinde ¢ocugun yararina olacaktir seklindeki Oneriler miize ve sanat egitiminin
Oonemini ortaya koymaktadir.

Coskun (2020) “Sanat Miizelerinde Artirilmis Gergeklik Uygulamalar1” konulu bir
sanatta yeterlik tezi calismasinda bulunmustur. Calismasim1 Hacettepe Universitesi igin bir
oneri alt basliginda yiiriitmiistiir. Artirilmis gerceklik uygulamalarini en derin boyutlarina
kadar anlattigit calismasinda miizelerin artirilmis  gerceklik uygulamalarini  nasil
kullandiklarin1 6rneklemistir. Arastirmada artirilmis gergeklik uygulamalar ile olusturulan
sanal caligmalarin son derece ilgi ¢ekici ve etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

2.2.1.2. Diger alanlarda yapilmis cahsmalar

Sonmez (2011) altinci smif sosyal bilgiler dersi eski cag tarihi konularinin
islenmesinde miizelerin 6nemi ve bu hususta karsilagilan problemlerin ¢6ziimii konulu bir
yiiksek lisans tezi c¢alismasinda bulunmustur. Bu tez c¢aligmasi Sanlwurfa ili 6zelinde

yapilmistir. Tez anket ¢aligmasiyla sonuca ulagsmis ve eski cag tarihinin Gnemine
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deginilmistir. Calismanin sonucunda miizelerin egitim ortami baglaminda okullar i¢in ¢ok
onemli bir yeri oldugu dile getirilmistir. Bununla birlikte miizecilik konularinin egitim
programlarinda daha ¢ok yer almasi gerektigi savunulmustur. Miizecilik kazanimlarinin gezi
ve gozlemlerle desteklenmesi gerektigi de dile getirilen bagka bir sonu¢ olarak karsimiza
cikmaktadir.

Ustaoglu (2012) “iIlkdgretim 7. Smif Sosyal Bilgiler Dersi Tiirk Tarihine Yolculuk
Unitesinde Sanal Miizelerin Kullaniminin Ogrenci Basarisina Etkisi” adli yiiksek lisans
tezinde, sanal miize gezilerinin; dersin G&gretimine, sosyal bilgiler 6gretim programinin
temelini olusturan ¢esitli 6§renme alanlarina, becerilere ve genel amaglara olumlu getirileri
olabilecegi inanciyla, sanal miizelerin 6grenci basarisina etkisini ifade etmistir. Arastirmanin
amacina uygun olarak “On test-son test kontrol gruplu desen” yoOntemi tercih edilmistir.
Arastirma esnasinda “Tiirk Tarihinde Yolculuk™ iinitesi islenmeden once deney ve kontrol
gruplarina 6n test, deneysel eylem sonunda son test uygulanmistir. Deney grubu i¢in ders
plan1 hazirlanmis, kontrol grubuna ise ders kitabi temel alinarak {inite islenmistir. Uygulama
alan1 olarak, internet ortaminda sanal miize ziyareti imkan1 sunan Mevlana Sanal Miizesi,
Istanbul Deniz Sanal Miizesi, Rahmi Kog¢ Sanal Miizesi ,Topkap: Sarayr Sanal Miizesi,
Ayasofya Sanal Miizesi ve Ziraat Bankas1 Sanal Miizesi se¢ilmistir. Arastirmada elde edilen
sonuca gore; deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin bagar1 oranlamalarinda anlamli bir
fark vardir. Sanal miize gezileri; 7. smif Sosyal Bilgiler dersi “Tiirk Tarihinde Yolculuk™
iinitesi kapsaminda deney grubu 6grencilerinin basari artisinda etkili oldugunu ileri siirmiistiir.

Kisa (2012), “Sosyal Bilgiler Ogretiminde Miize Kullanimina Iliskin Ogretmen Ve
Ogrenci Goriiglerinin Incelenmesi (Afyonkarahisar Miizeleri)” adli ¢aligmasinda, sosyal
bilgiler dersi Ogretiminde miize kullanimina iligkin Ogretmen ve Ogrenci goriislerini,
ogretmenlerin miize gezisi diizenlemekte yasadigi sikintilar ve dgrencilerin miize gezilerine
katilmama sebeplerine iliskin goriislerini ¢esitli degiskenler acisindan incelemeye almistir.
Veri analizlerinde ulasilan sonuglar sdyledir: Ogretmen ve dgrenci goriisleri arasinda bazi
maddeler tutarhidir. Kiz 6grencilerinin miize gezilerinden beklentilerinin daha fazla oldugu ve
8.smif dgrencilerinin miize etkinliklerine daha az katilim gosterdikleri goriilmistiir. Yilda ti¢
defa ve daha fazla miizeye giden 6grencilerin ¢ogunun okul gezileriyle ya da d6gretmenleriyle
miizeleri ziyaret ettikleri ve rehberlerle yapilan gezilerin daha verimli gectigi sonucuna
ulasilmistir. 11 yi1l ve daha fazla kidem yilina sahip 6gretmenlerin miize gezilerine daha fazla
onem verdikleri goriilmiis ve bu Ogretmenlerin miize gezilerinde yasadiklart en biiyiik

problemin, siniflarin kalabalik oldugu sonucuna ulasilmistir.
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Tahiroglu ve Yildirnrm (2012) sanal miize gezilerinin Ogrencilerin sosyal bilgiler
dersine yonelik tutumlarina etkisini inceleyen bir makale ¢aligmasi yiiriitmiislerdir. Yapmis

olduklar1 makale ¢alismasi sonucunda su 6nerilere ulasmis olduklar1 goriilmektedir:

1. Sanal miize gezilerinin 6grencilerin derse iliskin tutumlari {izerinde olumlu etkisi dikkate
alindiginda ilgili derse ve konuya yonelik sanal miize gezilerine agirlik verilmelidir.

2. Sanal mize gezilerini okullarda uygulayacak Ggretmenlerin bilgisayar ve Ogretim
teknolojileri

Ogretmenleri ile isbirligi i¢inde ¢aligmalar1 saglanmalidir.

3. Ogretmenlere sanal miize gezileri icin uygun simif ortamlari saglanmalidir.

4. Ogrencilere sanal miize gezilerinden dnce seviyelerine uygun bilgilendirme yapilmalidir.

5. Ogretmenleri sanal miize gezileri hakkinda bilgilendirmek amactyla seminer ve kurslar
diizenlenmelidir (s.113).

Aladag, Akkaya ve Sensodz (2014) sosyal bilgiler dersinde sanal miize kullaniminin
ogretmen goriislerine gore degerlendirilmesi isimli makale ¢aligmasi yiiriitmiislerdir. Olgiit
ornekleme yontemi ile yapmis olduklari ¢alismaya Aydin ilinde gorev yapan 10 6gretmen
katilmistir. Yar1 yapilandirilmig gériisme formu 6rnegi ile 6gretmenlerden goriisler toplanmis
olup timevarimci analiz kodlama yoluyla sonuca ulagmislardir. Arastirmanin sonucunda
sosyal bilgiler Ogretmenlerinin sanal miize uygulamalarini aktif olarak kullandiklart
goriilmektedir. Bunun yani sira Ogretmenlerin sanal miize konusunda hizmet i¢i egitim
faaliyetlerinin olusturulmasi ve yayginlastirilmasi gerektigi onerisi géze carpmaktadir. Egiiz
ve Kesten (2012) daha 6nce ayni calismay1 6grencileri de katarak yapmislardir. Bu ¢alismada
ogretmenlerin evrak igleri, miifredat yetistirme, ders siiresi gibi etkenlerin miize ziyaretlerine
engel oldugu; sanal miize etkinliklerinin hizmet ic¢i egitim faaliyetlerle desteklenip
yayginlagsmasi gerektigi sonucuna varilmistir.

Peker (2014) sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin sanal miizeye yonelik tutum ve
becerilerini incelemek igin Aksaray ili 6zelinde bir yiiksek lisans tezi yapmistir. Calismada
kendisinin gelistirmis oldugu begli likert tipi tutum O6l¢egini ulanmis ve agik uglu sorularla
desteklemistir. Calismanin sonucunda Kiiltiir ve Turizm Bakanliginin sanal miize konusuna
daha ¢ok 0nem vermeleri gerektigi dile getirilmistir. Bunun yani sira iiniversitelerde miize
derslerinin igeriginde sanal miizelere daha ¢ok yer verilmesinin 6nem arz ettigi belirtilmistir.

Aktas da (2017) sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin sanal miizeye yonelik tutum ve
Onerilerini igeren bir tez ¢alismasinda bulunmustur. Besli likert tipi tutum 6lgegi ile yapmis
oldugu anket ¢alismasinin analiz sonuglar incelendiginde sanal miize ile ilgili ¢aligmalarin
artirllmasi gerektigi on plana c¢ikmaktadir. Arastirmalarin ¢ogaltilmasinin yaninda, sanal
miizeye gerekli onemin verilmedigi sonucu dikkat ¢ekmektedir. Bununla birlikte sosyal
bilgiler dersinde sanal miizeye verilen imkanin artirilmasi ve &gretmenlerin hizmet igi

egitimlerle sanal miize hususunda bilinglendirilmesi gerektigini savunmaktadir.



77

Bulbul ve Sungur (2019) simif 6gretmeni adaylari ile sanal miize konusunda bir
calisma yiirlitip makale olusturmuslardir. Olusturulan bu makalede sinif 6gretmeni
adaylarinin sanal miize konusundaki goriisleri incelenmistir. Incelemeler sonucunda 6z olarak
sanal miize egitiminin lisans egitiminde ders olarak verilmesi ve okullarda sanal miizenin
kullaniminin son derece kolay uygulanabilir oldugu sonucu goze ¢arpmaktadir.

Sanal miize destekli yabanci dil egitimi ile ilgili tez ¢alismasi yiiriiten Gilig (2020),
Egitim-6gretim faaliyetleri kapsaminda miizelerden ya da sanal miizelerden yararlanilmasinin,
ogrencilerin kiltlirel farkindalik diizeylerini artirabilecegini dile getirmistir.

2.2.2.Yurtdis1 Kaynaklar

Schweibenz (1998) miizeler ve kitle iletisim araglar1 arasindaki iligki, bilgi
teknolojisinin miizeler lizerindeki olas1 etkileri konulu ¢alismasinda sanal miizeye genis
olarak yer vermistir. Bu ¢alismasinda sanal miizeyi bilgi teknolojisini kullanan bir arag olarak
tanimlamistir. Yazar bu tezinde ziyaretcilerin miize gezisi anlaminda sanal miizeyi etkilesim
araci olarak kullandigini belirtmistir. Sanal miize deneyimlerinin ger¢cek miize deneyimleri ile
benzerlikler tasidigini dile getirmistir. Buradan yola ¢ikarak 1998 tarihli bir ¢alismay1 baz
aldigimizda, o giiniin teknolojisine ragmen sanal miizenin ragbeti goze carpmaktadir.

Petridis ve digerleri (2005) Ingiltere’de Sussex Universitesi biinyesinde “Sanal
Miizeleri Kesfetmek ve Etkilesim Kurmak™ isimli bir ¢alisma yiiriitmiislerdir. Bu ¢alismada
sanal miizelerin etkililigi tizerinde agiklamalar yapmigslardir. Calisma igerisinde ise sanal
gerceklik teknolojileri ile sanal miizelerin nasil olusturuldugu sunulmus olup minimal
diizeyde iki boyutlu nesnenin ii¢ boyutlu hale doniisiimii gorsellestirilmistir.

Fokides, Tsolakidis , Vratsalis ve Zouboula (2008) “Sanal Gergeklik ve Miize” isimli
ve alt bashg “Miize Egitimi I¢in Egitici Uygulamalar” olan bir calisma yiiriitmiislerdir.
Calisma Yunanistan’da bulunan University of Aegean (Ege Universitesi) 6zelinde yapilmustir.
Calismada sanal gerceklik uygulamalarinin 6gretmenler tarafindan aktif olarak kullanilmasina
yonelik konulara deginilmistir. Arastirma iki evrede gelismis olup Oncelikle aragtirmanin
gerekli olup olmadig iizerine inceleme yapilmistir. Daha sonra ise miize egitiminin sanal
gerceklik uygulamalari ile egitimin verimi konusu iizerine incelemeler yapilmigtir. Tim bu
arastirmalar 15181nda varilan sonuca bakilacak olursa, sanal miize uygulamalarinin egitimde
eglenceli ve katilimci bir rol oynadig1 sdylenebilir.

Arnab ve digerleri (2013) Herbert Sanal Miizesi 6zelinde bir ¢alisma yapmislardir. Bu
calismada Ingiltere’de bulunan Herbert Sanat Miizesinin sanal miize uzantis1 kullanilmistir.

Calisma iki farkli grupla yiiriitiilmiis olup bir grup mobil uygulamalar ile artirilmis gergeklik
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caligmasini diger grup da gercek miize deneyimiyle bas basa birakilmistir. Calisma sonucunda
sanal uygulamalarin daha ilgi ¢ekici oldugu kayda gecmistir.

Ambusaidi ve Al-Rabaani (2019)’e gore Sanal gerceklik ve grafik teknolojisinin
modern gelisimi, e-6grenme platformunun artarak devam eden yayginligi ve ulasilabilir
olmasiyla birlikte temelde gelenekselin faydalari iyilestirmeyi amaglayan sanal miize
uygulamalarina erisimin arttirilmasinin elzem bir ihtiya¢ oldugunu savunmustur. Bu ifadeyle
yazarlar sanal miizenin destekleyici icerigine deginmistir. Sanal miize tek basina bir egitim
kaynagi olmanin yaninda geleneksel egitim diizeninde de destekleyici baglamda 6nemli yer
tutmaktadir.

Ulugbek (2020) Taskent Bilgi Universitesinde yapmis oldugu makale calismasinda

sanal diinyada etkilesim baglaminda sanal 6grenme konusuna deginmistir. Bu ¢alismada sanal
gercekligin  0grenme ortaminda pozitif yonde etkileri oldugu lakin pahali teknolojiler
araciligtyla buna erisebilmemizin problem oldugu konusuna deginilmistir.
Abduganiyev ve Mustafoyeva’nin (2021) Ozbekistan Ulusal Universitesinde yapmis olduklari
“Sanal Gergeklige Dayali Egitim Kaynaklar1” konulu bir makale c¢alismasi bulunmaktadir.
Calismada bilgisayar teknolojileri ve sanal gerceklik konularinin egitim ile olan iliskileri
incelenmistir. Calismada sanal gercekligin egitim igerisinde ne sekilde ve hangi araglar ile
kullanilabilecegine deginilmistir. Calisma derinlemesine incelendiginde sanal gerceklik
konusundaki diinya pazarina da deginilmistir. Bunun yaninda teknolojik imkanlarinin egitim
disinda tip alaninda da etkili olarak kullanilabilecegi ama sanal gercekligin gercek anlamda
olan duygulardan bagimsiz oldugunun unutulmamasi gerektigi dile getirilmistir.

Hantoobi, Salloum, Shaalan ve Wahdan (2021) Covid-19’un sebep oldugu pandemi
doneminde sanal gercekligin 6nemi iizerine bir calisma yapmislardir. Calisma Birlesik Arap
Emirlikleri 6zelinde yapilmistir. Arastirma sonucunda ise giiniimiiz egitiminde zaten énemli
bir yerde olan sanal ger¢eklik uygulamalarinin pandemi déneminde gerekliliginin son derece

elzem oldugu dile getirilmistir.



3. YONTEM
Bu boliimde ¢alisma grubu, evren ve Orneklem, verilerin toplanmasi, analizi ve
aragtirmanin uygulanis1 konusunda verilere yer verilmistir.
3.1. Arastirma Deseni
Calismada karma yontem ve aciklayici desen uygulanmustir. Aciklayici desen,
aragtirmacinin nicel verilerin agiklanmasi ve daha genis g¢ercevede ele alinmasi i¢in nitel
verileri kullandig1 yontemdir. Bu desen ¢aligmasinda oncelikle nicel veriler analiz edilir, daha
sonra ise nitel veriler ile nicel sonuglarin agiklanmasi ve ¢ikarimlarin yapilmasi saglanir
(Plano ve dig. 2008).

Karma yontem arastirmast modeli i¢in Dede ve Demir (2014) sunlar1 soylemistir:

Karma yontem, aragtirma siirecinin pek ¢ok agamasinda nitel ve nicel yaklagimlarin karigimi ile
veri toplama ve analiz islemlerinin yonetilmesine rehberlik eden felsefi varsayimlari icerir. Bir
yontem olarak, tek bir arastirmada veya aragtirmalar dizisinde hem nitel hem de nicel verilerin
toplanmasina analiz edilmesine ve harmanlanmasina odaklanmaktadir. Temel 6nciilii nitel ve
nicel verilerin birlikte kullanimi olup, arastirma probleminin tek basina kullanilan herhangi bir
yontemden ¢ok daha iyi bir sekilde anlasilmasini saglamaktadir (s.6).

Nicel arastirma kisminda Pamukkale Universitesi Resim-Is Egitimi Anabilim Dali
ogrencilerinin sanal miize kullanimina yonelik tutumlarinin belirlenmesi amaciyla Peker
(2014) tarafindan gelistirilen “Sanal Miize Tutum Olgegi” kullanilmustir.

Nitel arastirma boliimiinde 6grencilerin sanal miize kullanimina yoénelik tutumlarin
derinlemesine incelemek icin yarit yapilandirilmis goriisme teknigi uygulanmistir. Nicel
arastirma teknigini desteklemek ve derinlemesine incelemek amaciyla yapilan tim anket ve
goriigme caligmalar1 ¢evrimigi ortamda gergeklestirilmistir.

Yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi ile yapilan nitel arastirma caligmasinda
ogrencilerin sanal miizeye iliskin tanimlart konusundaki fikirleri, sanal miize ile egitim
verecek Ogretmenin nitelikleri konusundaki goriisleri ve ders i¢i etkinliklerde sanal miize ile
ilgili etkinlik Onerileri konusunda goriislerine basvurulmustur. Alinan cevaplar neticesinde
genel anlamda gelen cevaplar kategorize edilerek tablolastirilmig, bununla beraber anlamli
tiim cevaplar da listelenmistir. Nitel yanitlar ¢aligmaya yansitildiktan sonra yorumlamalarina
da kisaca deginilmistir.

3.2. Evren ve Orneklem Cahsma Grubu

Bu arastirmanin evrenini Resim-Is Egitimi Anabilim Dali 6grencileri 6rneklemini ise

Pamukkale Universitesi Resim-Is Egitimi Anabilim Dal1 6grencileri olusturmaktadir. Calisma

grubumuz ise 1. sinif, 2. smif, 3. sinif ve 4. sinifta 6grenim gorenler olusturmaktadir. Calisma
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grubu ile yapilan caligmalar pandemiden dolayr 97 &grenci ile c¢evrimigi ortamda

gerceklesmistir.

3.3. Veri Toplama Arag ve Teknikleri

3.3.1. Sanal Miize Kullanimina Yénelik Tutum Olcegi

Olgek 2014 yilinda Aksaray Universitesi Sosyal Bilgiler Egitimi Yiiksek Lisans
ogrencisi Nese Peker tarafindan gelistirilen toplam 21 maddeden olusan besli Likert tipi bir
Olcektir. Gerekli izinler alinarak kullanmis oldugumuz bu 6lgekten alinabilecek puanlar 21 ile
105 arasinda degismektedir. Olgegin kapsam ve goriiniis gecerligi uzman goriisii
dogrultusunda saglanmistir. Olgegin yap1 gegerligi icin ise faktdr analizi yapilmustir ve dlgek
21 madde olarak uygulamaya hazir hale getirilmistir (Peker, 2014).

Verilerin faktor analizi i¢in uygun olup olmadigimi test etmek amaciyla yapilan
Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) katsayist 0,957 degerinde bulunmustur. Biiyiikoztiirk’e gore,
0.600’den yiiksek KMO degerleri faktor analizleri icin yeterlidir. Bu bilgiye gore bulunan
KMO degeri yiiksek bir degerdir. Bunun yaninda Bartlett testi anlamli ¢itkmistir (p=,000).

Tablo 3. 1 Kaiser-Meyer-Olkin Katsay: Analizi

Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) Katsayisi ,957
Bartlett Sphericity Testi Approx. Chi- 3561,309
Square
Sd 210
P ,000

Tablo 3.2.°de goriilebilecegi gibi, analize dahil edilen 21 maddenin 6zdegeri 1’den
bliyilk olan ii¢ faktorde toplandigr goriilmektedir. Birinci faktoriin tek basina toplam
varyansin %25,745’in1 agikladigi; ti¢ faktoriin dlgege iliskin acikladiklari toplam varyansin ise
%58,267 oldugu goriilmektedir. Maddelerle ilgili olarak iki faktdriin ortak varyanslarinin ,412

P

ile ,722 arasinda degistigi gdzlenmektedir.



81

Tablo 3. 2. Faktdr Analizi

Madde  Faktor Faktor-1 Dondirme Sonrast Yiik Degeri
No Ortak Yk
Varyansi Degeri
Faktor 1 Faktor 2 Faktor 3
1 ,672 ,730 773
2 122 ,803 ,741
3 ,629 ,763 677
4 473 ,596 ,638
5 577 137 ,634
6 ,626 ,780 ,628
7 ,584 ,753 ,604
8 ,452 ,647 ,580
9 ,558 741 ,579
10 412 ,588 ,557 ,720
11 ,625 ,656 114
12 ,657 125 ,664
13 ,573 ,681 ,642
14 ,507 544 ,622
15 571 711 591
16 ,612 154 ,497 ,785
17 473 ,626 ,689
18 ,660 ,520 542
19 ,657 ,655 528
20 ,591 ,708
21 ,605 ,739
Aciklanan Varyans Toplam: %58,267 Faktor Faktor 2: Faktor 3:
1: 919,932 %12,590
%25,745

Olgekte yer alan ilk 10 maddenin birinci faktorii, sonraki 7 maddenin ikinci faktori, en
son 4 maddenin ise lgilincii faktorii olusturdugu goriilmektedir. Birinci faktorde yer alan
maddelerin faktordeki yiik degerleri ,557 ile ,773, ikinci faktorde ,497 ile ,720, UcUncu
faktorde ,528 ile ,785 arasinda degismektedir.

Maddelerin igeriklerine ve yapisina gore birinci faktdre “Sanal Miize Kullaniminin
Gorsel Sanatlar Dersine Etkileri”, ikinci faktére “Sanal Miize Kullanimmin Ogrenci
Uzerindeki Etkileri” ve iiciincii faktére “Ogretmen Adaylarmin Sanal Miize kullanimi”
isimleri verilmistir.

Oz degerlere gore gizilen ¢izgi grafiginde de, ikinci faktérden sonra yiiksek ivmeli bir
diisiis gozlenmistir. Bu durum ise, dnemli faktor sayismin ii¢ oldugunun gostergesidir.
Dordinct ve daha sonraki faktorlerde grafigin genel gidisi yatay olup, onemli bir diisiis
egilimi gozlenmemistir. Diger bir deyisle, dordiincli ve sonraki faktorlerin varyansa olan

katkilar1 birbirine yakindir.
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Faktorler
Sekil 3. 1. Olgegin faktorlerine ait 6z deger grafigi
Sanal Miize Kullanimina Yénelik Tutum Olgeginin Giivenirligi
Olgegin giivenirligi iki yolla hesaplanmustir. Birincisi 6lgegin Cronbach Alfa ig
tutarlik katsayis1 hesaplanmis ve alfa= 943 bulunmustur. ikincisi ise test yarilama yontemiyle

hesaplanmigstir. Bu hesaplamaya gore Sperman Brown iki yar1 test korelasyonu ,910 degerinde

bulunmustur.

Sanal Miize Kullanimina Yénelik Tutum Olcegi ile Faktorleri Arasindaki Iliski

Ogretmen adaylarmin 6lgekten aldiklar1 puanlar ile dlgegin faktorleri arasinda yiiksek
diizeyde pozitif ve dogrusal bir iligki vardir (sirasiyla =951, .907, .831; p<.001). Birinci,
ikinci ve lglincli faktorler arasinda yine yiiksek diizeyde pozitif ve anlamli bir korelasyon
bulunmaktadir (sirasiyla r=.769, .718 ve .673; p<.001). Elde edilen bu sonuclardan, faktorler

arasinda olumlu bir tutarliligin oldugunu sdéylemek miimkiindiir.
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Tablo 3. 3. Sanal Miize Kullanmimina Yénelik Tutum Olgegi ile Faktorleri Arasindaki Iliskiler

Faktor 1 R 951 (*) ,907(%) 831(%)
P 000 ,000 000
N 312 312 312
Faktor 2 R 769(%) 718(%)
P ,000 000
N 312 312
Faktor 3 R 673(%)
P 000
N 312

* Korelasyon ,001 diizeyinde anlamli r:Pearson korelasyon katsayisi
p: Anlamlilik
N:Ogrenci Sayisi

3.4. Veri Toplama Ydntemi ve Sireci

Veri toplama yontemi anket donisleri seklinde yapilmistir. Anket c¢alismamizin
gergeklestigi 2020 yilinda butun dinya ve tlkemizi de etkisi altina alan kiiresel Covid-19
salgini bag gdstermistir. Salgin sebebiyle tiim egitim kurumlari uzaktan egitim siirecine girmis
bu yizden gevrim i¢i ortamlarda yapip, anket doniislerini google formlar araciligi ile
saglanmustir.

3.5. Verilerin Analizi

Caligmada verilerin istatistiksel analizinde SPSS 22.0 programi kullanilmistir.
Ogretmen adaylarinin “Sanal Miize Kullanimma Yoénelik Tutum Olgegi”nden aldiklari
puanlar hesaplanmistir. Puanlar hesaplanirken cevaplara gore 5 (Tamamen Katiliyorum) ile 1
(Hi¢ Katilmiyorum) arasinda degerler verilmis ve her 6gretmen adayina ait bir tutum puani
elde edilmistir.

Betimsel istatistikler kapsaminda frekans standart sapma ve ortalama degerleri
verilerek yorumlanmistir. Ayrica, Olgeklerden alinabilecek puan araligi {ice boliinerek elde

edilen ortalamalar “diisiik”, “orta” ve “yiiksek™ olarak ifade edilmistir.
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Olcegin puanlarina iliskin normal dagilim durumunun incelenmesi:

Normal dagilim durumunun incelenmesi amaciyla yapilan betimsel analizlere gore,
sanal miizeye yonelik tutum puanlarinin garpiklik katsayist -1008, basiklik katsayist ise 3993
olarak hesaplanmigtir. Katsayilarin -1 ile +1 smnirlart i¢inde olmamasi, puanlarin normal
dagilim gostermedigi seklinde yorumlanabilir. Bunun yaninda Kolmogorow-Smirnow testi

sonucu da puanlarin normal dagilim gostermedigi sonucunu desteklemektedir (p<.05).

Tablo 3. 4. Olceklerin Puanlarina Ait Betimsel Istatistikler

Tutum Puanlan Diizeyleri

Ortalama 65,92
Ortanca 71,00
Mod 82
Standart Sapma 4,1765
Varyans 26,345
Basiklik Katsayisi 2773
Standart Hata 0,485
Kolmogorov-Smirnow p=,000

Olgekten alman puanlarm normal dagilim géstermemesi sebebiyle parametrik olmayan
testlerin uygulanmasina karar verilmistir. Elde edilen verilere dayanarak karsilagtirilacak
gruplar belirlenmis ve bagimsiz gruplar i¢in karsilastirmalar Mann Whitney U ve Kruskal
Wallis testleri ile yapilmugtir.
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4. BULGULAR VE YORUM
4.1. Cahsmaya katilan 6grencilere iliskin kisisel bilgiler
Calismaya katilan Ogretmen adaylarinin %74’nli kadinlar, %26’simm1 erkekler
olusturmaktadir. Buradan hareketle c¢alismamiza katilanlarin dortte {icilinii kadinlardan
olugmustur. Lakin bu denli bir farkin sanal miize kullanimina yonelik tutumlarda bir farklilik

olusturmamustir.

Tablo 4. 1. Calismaya Katilan Ogretmen Adaylarimn Cinsiyetlerine Gére Dagilimi (%)

Cinsiyet Ogretmen Aday1 Sayisi %

Kadin 72 74
Erkek 25 26
Toplam 97 100

B Kadin
M Erkek

Sekil 4. 1. Cinsiyet dagilimi pasta grafigi

Caligmaya katilan o6gretmen adaylarmin %25’ini birinci siniflar, %31’°ini ikinci
siniflar, %12’sini tiglincti siniflar ve %32’sini dordincl siniflar olusturmaktadir. Bu tabloda
iiclincii smiflarin say1 ve de oran olarak az oldugu gozlemlenmistir. Bunun sebebi
arastirildiginda ise iiglincii siniflarin okula giris tarihi olan 2018 yilinda, yetenek smavi giris
kosulu olarak TYT puan tiirlerinin en az birinden 230 ve daha fazla puan alinmis olma sarti
aranmakta olmasidir. Bu sebeple resim-is egitiminde 6grenim goérecek adaylar icin belirlenen
puanin yiiksek olmasi ve yetenek sinavinin ¢evredeki diger {iniversitelerle ayni tarihte olmasi

bu simifta 6grenim goren 6gretmen adaylarinin sayisinin az olmasina sebep olmustur.
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Tablo 4. 2. Calismaya Katilan Ogretmen Adaylarimn Sumif Seviyesine Gére Dagilimi (%)

Sinif Seviyesi Ogretmen Aday1 Sayisi %

Sif' 1 24 25
Smif 2 30 31
Smif 3 12 12
Smif 4 31 32
Toplam 97 100

1 Simf
W 2.Sinif
® 3.Sinif
m 4. Simif

Sekil 4. 2. Smif seviyesi pasta grafigi

4.2. Cahsmaya katilan 6@retmen adaylarinin sanal miize kullammina iliskin bilgileri

Calismaya katilan 6gretmen adaylarinin miize egitimi ile ilgili ders alma hususunda
%35’1 evet, %651 hayir cevabini vermistir. Bu tablonun temel sebebi Resim-Is Egitimi
Anabilim Dali boliimiinde “Miize” dersinin altinct yariyilda yani ii¢iincii sinifta verilmesi ve
baska bir sinifta bu dersin verilmiyor olmasidir. Ugiincii ve dérdiincii smifta 6grenim goren
ogrencilerinin toplaminin 43 oldugu ve buna ragmen miize dersini 34 6grencinin aldigini
bildirdigi goriilmektedir. Bu farkin sebebi aragtirmamizin “giiz” egitim doneminde yapilmis
olmasidir. Buna karsilik iiciincii sinifta alinacak olan “miize” dersi altinci yartyila yani
“bahar” egitim donemine denk gelmektedir. Bu sebeple li¢iincii siiflarin heniiz “miize”
dersini doneminde almamis olmasi bu dersi alan 6grenci sayisinin diisiik goriilmesine sebep

olmustur.
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Tablo 4. 3. Calismaya Katilan Ogretmen Adaylarinin Miize Egitimi Dersi Alma Durumlarina
Gore Dagilimi (%)

Ders Alma Durumu  Ogretmen Aday1 Sayisi %

Evet 34 35
Hay1r 63 65
Toplam 97 100

W EVET
N HAYIR

Sekil 4. 3. Miize dersi alma durumu pasta grafigi

Caligmaya katilan 6gretmen adaylarmin sanal miize ziyaretinde bulunma hususunda
%86,6’s1 evet, %13,4’1 hayir cevabini vermistir. Daha 6nce sanal miize ziyaretinde bulunmus

olmak bu konudaki tutumu olumlu etkilemis olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Tablo 4. 4. Calismaya Katilan Ogretmen Adaylarinin Sanal Miize Ziyaretinde Bulunma
Durumlarina Gére Dagilimi (%)

Sanal Mize Ziyareti ~ Ogretmen Aday: Sayisi %
Evet 84 86,6
Hayir 13 13,4

Toplam 97 100,0
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W EVET
B HAYIR

Sekil 4. 4. Sanal miize ziyaretinde bulunma durumuna ait pasta grafigi

Caligmaya katilan 6gretmen adaylarinin sanal miize uygulamasi i¢in ideal Ogrenci
sayisinin %33°1 1-10 arasinda, %35,1°1 11-20 arasinda, %19,6’s1 21-30 arasinda, %4,1 31-40
arasinda, %38,2’si 41 ve iistii olmas1 gerektigini diisinmektedir. Bu sayilara baktigimizda sanal
miize uygulamalariin kalabalik gruplarla yapilmasinin verimliligi diislirecegine dair bir

inancin s6z konusu oldugunu soyleyebiliriz.

T_ablo 4. 5. Calismaya Katilan Ogretmen Adaylarimin Sanal Miize Uygulamas: I¢in Ideal
Ogrenci Sayis1 Hakkindaki Diistincelerinin Dagilimi (%)

Ogrenci Sayist Ogretmen Aday1 Sayisi %

1-10 32 33
11-20 34 351
21-30 19 19,6
31-40 4 4,1
41 ve Ustl 8 8,2

Toplam 97 100,0
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M 1-10 ARASI
M 11-20 ARASI
21-30 ARASI
M 31-40 ARASI
= 41 VE USTU

Sekil 4. 5. Sanal miize uygulamasi i¢in ideal 6grenci sayisi1 hakkindaki diisiincelerinin pasta
grafigi

Calismaya katilan Ogretmen adaylarinin sanal miize uygulamasi ile Ogrencide
gelisecek beceriler hakkinda; %77,3’i gozlem yapma, %3,1’1 siniflama yapma, %5,2’si
sorgulama yapma, %11,3’l yaraticilik, %3,1°1 isbirligi yapma/grupla ¢alisma becerilerinin
gelisecegini diisinmektedir. Katilimeilarin %88,6’sinin “Gozlem Yapma” ve “Yaraticilik”
becerilerini kazandiracagimni bildirdiklerini gormekteyiz. Bu da sanal miizenin sanatsal

anlamdaki becerilere hizmet ettigini gdstermektedir.

'I:ablo 4. 6. Calismaya Katilan Ogretmen Adaylarimn Sanal Miize Uygulamas: Ile Her
Ogrencide Gelisecek Beceriler Hakkindaki Diistincelerinin Dagilimi (%)

Beceri Ogretmen Aday1 Sayisi %

Gozlem Yapma 75 77,3
Siiflama Yapma 3 3,1
Sorgulama 5 5,2
Yaraticilik 11 11,3
Isbirligi Yapma/ Grupla Caligma 3 3,1

Toplam 97 100,0
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B GOZLEM YAPMA
B SINIFLAMA

¥ SORGULAMA

B YARATICILIK

M iSBIRLIGI

Sekil 4. 6. Kazanilan becerilere ait pasta grafigi

4.3. Sanal Miize Kullanimina Yénelik Tutum Olcegine Ait Betimsel Istatistik
Sonuclarimin Degerlendirilmesi

Ogretmen adaylarma uygulanan 6lgekte 5°1i Likert tipinde 21 soru bulunmaktadir.

Betimsel istatistikler incelendiginde 1. Faktor icerisinde bulunan “sanal miize ziyareti
ile daha Once gormedikleri mizeler hakkinda bilgi sahibi olurlar” (X=4,26), maddesi
“Kesinlikle Katiliyorum” ve “Katiliyorum” degerleri arasinda en yiiksek aritmetik ortalamaya
sahip maddedir.

Tablo incelendiginde; “gdrsel sanatlar dersinde sanal miize kullaniminin 6grencilerin
derse katilimini artiracagini disiinliyorum” (X=4,03), “sanal muze ziyaretlerinin gorsel
sanatlar dersi icin zevkli bir etkinli olacagimi diislinliyorum” (X=4,12), “sanal miize
ziyaretlerinin gorsel sanatlar dersi icin énemli bir etkinlik oldugunu diistiniiyorum” (x=4,03),
“sanal muzeler, eski eserler ve anitlarin birer tarihi belge olduguna &grencilerin dikkatini
cekecegini diisiinliyorum” (X=4,05) maddeleri “Kesinlikle Katiliyorum” ve “Katiliyorum”
degerleri arasindadir.

Faktor 1 ve Faktor 2 maddeleri incelendiginde; “sanal miize gezilerinin gercek miize

gezilerine yardimci bir etkinlik oldugunu diisiiniiyorum” (x=3,94), “sanal mize gezilerinin



91

gercek miize gezilerine alternatif bir etkinlik oldugunu diisiiniiyorum” (x=3,69), “sanal muze
gezilerinin gorsel sanatlar kazanimlarin1 daha kalict olmasini saglayacaginmi diistiniiyorum”
(x=3,89), “sanal miize kullaniminin gorsel sanatlar Ogrenmeyi kolaylastiracagini
diistintiyorum” (x=3,95), “gorsel sanatlar dersinde sanal miize kullaniminin miize bilincini
gelistirmeye yardimci olacagini disiiniiyorum” (x=3,95), “sanal muze gezilerinin gercekten
miize gezmis gibi Ogrencilere katki saglayacagini disiiniiyorum” (X=3,51), “sanal miize
etkinliklerinin Ogrencilerde tarihi eserleri koruma istegi uyandiracagmi disiiniiyorum”
(x=3,80) “sanal mize etkinliklerinin, gorsel sanatlar derslerinde, 6grencilerin gbzlem
becerilerini gelistirecegini diisiniiyorum” (x=3,87), *“ sanal mize gezilerinin, gorsel sanatlar
derslerini unutulmaz kilacagini diisiiniiyorum” (X=3,62), “sanal muze gezilerinde sorumlulugu
tizerime almak isterim” (X=3,57) ve “Ogrencilere istedikleri bir miize i¢in sanal miize
tasarlatmak isterim” (X=3,74) maddeleri “Katiliyorum” ve “Kararsizim” se¢enekleri arasinda
bir deger vermistir.

Faktor 3 incelendiginde ise “derslerimde sanal mizeleri kullanabilmek igin
Universitede ayri bir ders almaliyim” (x=3,24) “sanal mizelerin gorsel sanatlar derslerinde
etkin kullanilmasi i¢in egitime ihtiya¢ duyarim” (X=3,44), “sanal mduzelerle ilgili gorsel
sanatlar dersine yonelik farkli etkinlikler tasarlamak hosuma gider” (X=3,70) ve “gorsel
sanatlar dersinde pek ¢ok kazanim igin sanal miize etkinliklerini kullanmak isterim” (x=3,80)
maddeleri de “Katiliyorum” ve “Kararsizim” secenekleri arasinda bir deger vermistir. Faktor
3’tin genel amaci 6gretmen adaylarinin sanal miize kullanimina ait betimsel istatistikleri
Olgme tlizerine oldugunu diisiiniirsek, 6gretmen adaylarimizin sanal miizeyi kullanma ve bu

konuda sorumluluk alma degerleri tablonun en diisiik degerlerine isaret etmektedir.

Tablo 4. 7. Sanal Muize Kullanimina Yénelik Tutum Olgegi 'ne Ait Betimsel Istatistikler

Maddeler N X SS

Gorsel sanatlar dersinde sanal miize 97 4,03 1,34
kullaniminin &grencilerin derse katilimini
artiracagimi diistiniiyorum.

s é’ Sanal muze ziyaretlerinin gorsel sanatlar 97 4,12 1,25
= dersi i¢in zevkli bir etkinlik olacagini
g @ diistiniiyorum.
. Sanal muze ziyaretlerinin gdrsel sanatlar 97 4,03 1,25
Q0 [a) €181 1¢1In on€ml1 bIr etkinlik o ugunu
x93 diisiiniiyorum
w § § Sanal muze gezilerinin gercek miize 97 3,69 1,39
=& gezilerine alternatif bir etkinlik oldugunu
=) ] diistiniiyorum.
25 Sanal muze gezilerinin gorsel sanatlar 97 3,89 1,29
O

kazanimlarini daha kalic1 olmasini
saglayacagini diigliniiyorum.
Sanal mize kullanimmin gorsel sanatlar 97 3,95 1,26 (Devami Arkadadir)
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O0grenmeyi kolaylastiracagini diisiiniiyorum.

Ogrenciler sanal miize ziyareti ile daha 6nce 97 4,26 1,20 (Devami)
gormedikleri miizeler hakkinda bilgi sahibi

olurlar.

Sanal muze gezilerinin gergek muze 97 3,94 1,28

gezilerine yardimc1 bir etkinlik oldugunu

distiniiyorum.

Gorsel sanatlar dersinde sanal muize 97 3,95 1,26

kullaniminin miize bilincini gelistirmeye

yardimci olacagini diigtiniiyorum.

Sanal mize gezilerinin gercekten mize 97 3,51 1,48

gezmis gibi 0grencilere katki saglayacagini

diistiniiyorum.

Faktor 1 Ortalama 97 39,91 1,30
- Sanal miize etkinliklerinin 6grencilerde 97 3,80 1,20
g tarihi eserleri koruma istegi uyandiracagini
= diistiniiyorum.
§ o Sanal mize etkinliklerinin, gorsel sanatlar 97 3,87 1,20
22 derslerinde, d6grencilerin gézlem becerilerini
Q % gelistirecegini diigiiniiyorum.
‘g % Sanal mize gezilerinin, gorsel sanatlar 97 3,62 1,25
32 derslerini unutulmaz kilacagin
(cis 5 diisliniiyorum.
& B Sanal miize gezilerinde sorumlulugu 97 3,57 1,11
5 8 Uzerime almak isterim.
e Sanal mizelerdeki tarihi eserlerin, 97 3,82 1,13
an . . ..

) Ogrencilerin, gegmisi kolaylikla g6z 6ntine

getirmelerini saglayacagini diistiniiyorum.

Sanal miizeler, eski eserler ve anitlarin birer 97 4,05 1,20
tarihi belge olduguna 6grencilerin dikkatini
¢ekecegini diigiiniiyorum. 97 3,77 1,21

Ogrencilere istedikleri bir miize i¢in sanal

g miize tasarlatmak isterim.

£ Faktor 2 Ortalama 97 26,5 1,18

> E Derslerimde sanal mizeleri kullanabilmek

T 8 icin Universitede ayr bir ders almaliyim. 97 3,40 1,23

52 Sanal miizelerin gorsel sanatlar derslerinde

Eo etkin kullanilmasi i¢in egitime ihtiyag 97 3,44 1,22

5 é duyarim.

O — Sanal muzelerle ilgili gorsel sanatlar dersine

© g yonelik farkli etkinlikler tasarlamak hosuma 97 3,70 1,25

S v gider.

é Faktor 3 Ortalama 97 10,54 1,23
Genel Toplam 97 76,95 1,23

4.4. Sanal Miize Kullammina Yénelik Tutum Olceginin Cesitli Degiskenlere Gore
Karsilastirilmasi Sonucu Elde Edilen Verilere Ait Bulgular
4.4.1.Birinci Alt Probleme Ait Bulgu ve Yorumlar: Ol¢ekten alinan puanlarin cinsiyete
gore degerlendirilmesi
Cinsiyete gore yapilan degerlendirmede, erkeklerin tutum puant (X=64,63)

kadinlarinkinden (X=66,30) daha diisiik bulunmustur (Tablo 4.8).



93

Tablo 4. 8. Ogretmen Adaylarimin Cinsiyete Gore Sanal Miize Kullamimina Yénelik Tutum
Puanlarimn Betimsel Istatistikleri

Cinsiyet N X SS
Kadm 72 66,30 22,00
Erkek 25 64,63 17,88

Yapilan U testi sonuglarina gore, her iki cinsiyet arasindaki tutum puanlarina iligkin,
kadinlarin lehine tespit edilen puan fark: istatistiksel olarak bir anlam ifade etmemektedir
(U=12328,00; p>.05). Buradan yola ¢ikarak cinsiyet farkliliklarinin sanal miize kullanimina

yonelik tutumlarda bir etki yaratmadigini sdyleyebiliriz.

Tablo 4. 9. Sanal Miize Kullanimina Yonelik Tutum Puanlarmmin Cinsiyete Gore Mann
Whitney U Testi Sonuglar

Cinsiyet N Sira Ortalamasi SS
Kadin 72 50,19 22,00
Erkek 25 44,91 17,88

4.4.2. ikinci Alt Probleme Ait Bulgu ve Yorumlar: Olgekten alinan puanlarin simif
seviyesine gore degerlendirilmesi

Sinif seviyesine gore yapilan degerlendirmede, 3. smifta 6grenim gdren Ogretmen
adaylarinin tutum diizeyleri (X=68,60) en yiiksek degerdedir. Buna karsilik en diisiik tutum
seviyesine sahip olan grup 1. sinifta 6grenim goren 6gretmen adaylaridir (X=62,76). Buradaki
kiiciik farklarin temel sebebi “Miize” dersinin altinci yariyilda yani {i¢iincii snifta veriliyor
olmasidir. ikinci siniflarin iist yartyillardan ders alma durumu g6z 6niinde bulunduruldugunda

birinci siniflarin tutum puaninin bir miktar diisiik olmasi olagan bir durumdur.
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Tablo 4. 10. Ogretmen Adaylarmi Smif Seviyesine Gére Sanal Miize Kullanimina Y énelik
Tutum Diizeylerine Iliskin Betimsel Istatistikler

Bagimhi Degiskenler ~ Smif N X SS
Sanal Mize 1.Smif 21 62,76 20,82
Kullanimina Y 6nelik 2.Smf 34 68,58 20,47
tutum 3.Smif 12 68,60 18,04
4.Sinif 30 64,03 22,82
Toplam 97 65,99 20,53

Degisken grubu fazla oldugu i¢in Kruskal Wallis analizi tercih edilerek bir galigma
daha yapilmistir. Kruskal Wallis analizi sonucunda ise anlamli sayilabilecek bir sonug

cikmasina karsin bulgu olarak nitelendirilebilecek bir durum ortaya ¢ikmamaistir (p>,05).

Tablo 4. 11. Sanal Miize Kullanimina Yonelik Tutum Puanlarinin Sinif Diizeyine GOre
Kruskal Wallis Testi Sonuclar

Sinif N Sira Ortalamasi X? p
1.Smf 21 29,91
2.Smf 34 24,90
3.Smf 12 22,77 1895 ,185
4.Smf 30 20,99

4.4.3. Ucglincli Alt Probleme Ait Bulgu ve Yorumlar: Olcekten alinan puanlarin miize
egitimi ile ilgili ders alma durumuna gore degerlendirilmesi

Miize egitimi ile ilgili ders alma durumuna bagli olarak yapilan degerlendirmede, ders
alan 6grencilerin tutum puanlari (X=66,64) ders almayanlara gore (x=65,53) az da olsa yuksek
bulunmustur. Miize egitimi dersinin Pamukkale Universitesi Resim-Is Egitimi Anabilim Dali
boliimiinde RSO 3038 koduyla 6. yariyilda verilmekte olmasinin ortaya ¢ikan sayilarda etkisi

olmaktadir.
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Tablo 4. 12. Ogretmen Adaylarinin Miize Egitimi Ile I:lgili Ders Alma Durumlarina Gore
Sanal Miize Kullanimina Yonelik Tutum Diizeylerine Iligkin Betimsel Istatistikler

Ders Alma durumu N X SS
Evet 34 66,64 21,99
Hayir 63 6553 20,61

Tabloda miize ile ilgili ders alma durumu g6z Oniine alinarak Mann Whitney U testi
analizi sunulmustur. Mann Whitney U testi analizi sonucunda “p” degeri smirin ¢ok az
iizerinde bulunmustur. Bu sartlarda analizin {izerine gidilmesi gerekirken betimsel
istatistiklerde ders alan ve almayan Ogrencilerin tutum puanlar1 yakinligi ve say1 yakinlhigi

dolayisiyla U testindeki bu denil sonug anlamli sayilamayacaktir (U=959,738; p>,05).

Tablo 4. 13. Sanal Miize Kullanimina Yonelik Tutum Puanlarinin Ders Alma Durumlarina
Gore Mann Whitney U Testi Sonuglar

Ders Alma Durumu N Sira Sira Toplami U P
Ortalamasi

Evet 34 51,41 1079,51

Hayir 63 47,70 1001,74 959,738 524

4.4.4. DOrdinci Alt Probleme Ait Bulgu ve Yorumlar: Ol¢ekten alinan puanlarin sanal
miize ziyareti gerceklestirme durumuna gore degerlendirilmesi

Sanal miize ziyareti yapma durumlarina gore betimsel istatistiklere bakildiginda sanal
miize ziyareti gergeklestirmeyen Ogretmen adaylarmin tutum puanlar1 (X=66,86) sanal miize

ziyareti yapanlara (x=59,84) gore daha diisiik bulunmustur.

Tablo 4. 14. Ogretmen Adaylarinin Sanal Miize Ziyareti Gergeklestirme Durumlarina Gore
Sanal Miize Kullanimina Yonelik Tutum Diizeylerine lliskin Betimsel Istatistikler

Sanal Mize Ziyareti N X SS
Evet 84 66,86 21,10
Hayir 13 59,84 20,58

Sanal mize ziyareti gerceklestirme durumuna gore sanal miize kullanimina yonelik
tutum puanlarina iliskin yapilan U testi sonucunda, Sanal miize ziyareti yapan ve yapmayan
ogrenciler arasindaki fark sanal miize ziyareti gerceklestiren Ogrencilerin lehine anlamli

bulunmustur (U=9041,05; p<.05).



96

Tablo 4. 15. Sanal Miize Kullanimina Yonelik Tutum Puanlarinin Sanal Miize Ziyaretinde
Bulunmalarima Gore Mann Whitney U Testi Sonuglar

Sanal Muze Ziyareti N Sira Ortalamasi Sira Toplami U P
Evet 84 50,37 1057,86
Hayir 13 40,12 844,50 9041,05  ,260

4.4.5. Besinci Alt Probleme Ait Bulgu ve Yorumlar: Ogrencilerin sinif seviyelerine gore
sanal miize kullanimi1 konusundaki onerileri

a. Sanal miize tanimlari yeterli midir?
Birinci sinifta 6grenim goren 6gretmen adaylarinin cevaplari:

Tablo 4. 16. “Sanal Miize Sizce Nedir? "Sorusuna 1. siniflar tarafindan verilen baslica
cevaplar

Soru Verilen Cevaplar
1-Sanal Miize Sizce - Ulagma imkan1 olmayan miizelere ulasmamizi saglayan
Nedir? (1. siniflar) uygulamadir. (7)

- Cevrimici miize uygulamasidir. (6)
- Alternatif miize gezisi saglayan uygulamadir. (2)

Sanat: online sergileyen platform.(Ogrenci 25)

Muzeleri gidip gormek yerine bunun miimkiin olmadigr durumlarda miizelerin sanal olarak
izlenebildigi, goriilebildigi ve ziyaret edilebildigi uygulamalardir. (Ogrenci 41)

Gidemedigimiz miizenin ayagimiza gelmesidir. (Ogrenci 13)

Farkindaligi artiran normal miizeden farksiz sanatin genis yelpazesini tatmada biiyiik rol
oynayan teknolojinin giiniimiize kattig1 biiyiik bir ihtiyag. (Ogrenci 34)

Internet ortaminda miize gezisi. (Ogrenci 11)

Miizelerin internet ortamina aktarilmis hali. (Ogrenci 21)

Gidip goremedigimiz eserleri bize gorme firsati sunar. (Ogrenci 30)

Dijital bir gecmise doniis. (Ogrenci 28)

Fiziksel anlamda bir mekan olmadan goriilen sanal bir mekan. (Ogrenci 29)

Gergek miizenin sanal ortama yansitiima kolayhgidir.( Ogrenci 55)

Gergek bir miizenin sanal ortama aktarima kolaylhgidir.( Ogrenci 56)

Sanal miize bize tiim miizelere sanal olarak ulasma imkani saglar.( Ogrenci 60)

Teknolojinin sagladigi bir imkanla, yerine gidilmeden gériip ogrenmemizin saglandig bir cesit
uygulama.( Ogrenci 70)

Miizeleri gezme imkammiz olmadiginda sanal ortamda bir alternatifiir.( Ogrenci 72)
Alternatif bir segenek ve bir takim imkansizliklar iin gerekli bir se¢enek.( Ogrenci 91)

Gidip goremedigimiz yerler igin biiyiik bir firsat. (Ogrenci 93)

Internet araciligiyla gezilebilen miize. ( Ogrenci 94)

Tarihi eserleri insanlara tanitmanin pratik yoludur. (Ogrenci 95)

Gergek hayattaki tarihi eserlerin ve miizelerin sanal ortamda derlenmis hali.( Ogrenci 96)
Internet ortamindan gezilebilecegimiz miizeler.( Ogrenci 97)



97

“Sanal miize sizce nedir?” sorusuna yazili olarak verilen cevaplar incelendiginde

birinci sinifa giden Ogretmen adaylari sanal miizeyi teknolojinin bize getirmis oldugu

kolayliklardan bir tanesi olarak nitelendirdikleri goriilmektedir. Ulasiminin kolay olmasi,

gercek bir miize gezisine alternatif bir imkan getiren miize diisiincesi de 6ne ¢ikan cevaplar

arasinda goriilmektedir. Farkindaligi artirmast ve normal miizeden farksiz olarak

tanimlanmasi1 da dikkat ¢eken cevaplar arasindadir.

IKkinci sinifta 6grenim goren 6gretmen adaylarinin cevaplari:

Tablo 4. 17. “Sanal Miize Sizce Nedir? "Sorusuna 2. siniflar tarafindan verilen baslica

cevaplar

Soru Verilen Cevaplar

1-Sanal Mize Sizce - Yerinde géremedigimiz eserleri gorme imkani saglayan
Nedir? (2. siniflar) uygulamadir. (7)

- Eserlerin sanal ortama tasinmasidir. (8)
- Zaman kazandirip kolayliklar sunan uygulamadir. (5)
- Miize gezisi Oncesi bir 6n tanitim saglayan uygulamadir. (2)

Sanal miize, sanat eserlerini yerinde gérme imkani bulunmayan ya da gordiigii eserleri zaman
baskist olmadan incelemek isteyenlerin kullanabilecegi bir sunum ortamidir.(Ogrenci 42)
Onemli olaylarin veya énemli kisilerin gecmisi hakkinda edinecegimiz bilgileri kolay sekilde
insanlara ulagtirabilmek. (Ogrenci 27)

Sanat eserinin sanal ortama tasinmasi. (Ogrenci 32)

Sanal miize teknoloji ¢aginda olmast gereken ve kacimilmaz olan bir yapidir. Imkanlarin el
vermedigi noktada imkanlart zorlar ve de saglar. Ulasamadigimiz bir miizeye evimizden
ulagma imkan saglar. Ayrica kisa bir haftada gezilecek miizeleri daha kisa siirede gezmemizi
saglar. Tek olmasi gereken internet ve bilgisayardir. (Ogrenci 31)

Sanal muze, gidip gorilemeyen mizelerin ¢ boyutlu gorsellerle insanlara aktarilarak
miizeleri gezme olanag1 tanimak icin yapilan bir sunumdur. (Ogrenci 46)

Imkan dahilinde gidilemeyen miize ve oren yerlerini 360 derece anlatimli gezmeyi saglayan
uygulama. (Ogrenci 36)

Bir kolayhiktir. Firsat esitlik saglar. (Ogrenci 37)

Yaratici diigiinmeyi gelistiren bir arag¢. (Ogrenci 38)

Gergek miize ziyaretini bana gére yaklasik %70 oraminda deneyimlemeyi saglar.( Ogrenci 52)
Sanal miize, ulasiimast giic miizeleri ya da birtakim sebeplerden dolayr gidip goremedigimiz
miizeleri 6niimiize seren bir uygulamadir. (Ogrenci 53)

Eserleri tanmimamizi saglayan faydali icerik.( Ogrenci 54)

Farkly iilkeler veya sehirlerdeki sanat eserlerini gérmemize olanak saglar.( Ogrenci 57)

Miize alanina gitmeden internetten ziyaret edilen bir miize internet gezisidir.( Ogrenci 58)
Gergek miize ziyaretini bana gore yaklasik %70 oraninda deneyimlemeyi saglar.( Ogrenci 59)
Gidemeyecegimiz yerleri teknoloji sayesinde gezebilme imkani. Canli gérmek kadar olmasa da
o his de etkileyici.( Ogrenci 62)

Gergek bir miize ziyaretine gitmeden yapimis 6n tanmtim. (Ogrenci 63)

Internet ortaminda yapilabilen bir gezi tiirii.( Ogrenci 64)

Miizelerin sanal ortamda gériilebilmesini saglayan bir uygulama. (Ogrenci 65)

Evden tarihi izlemek. (Ogrenci 66)

Tarihi eserleri daha ayrintili inceleyebildigimiz yer.( Ogrenci 67)

Teknolojik imkanlarla gezdigimiz miize.(Ogrenci 68)

Gidemedigimiz miizelerin ayagimiza gelmesidir.( Ogrenci 69)
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Ulasilabilirligi daha kolay, istenildigi zaman istenilen yere gitme gorme tanitma imkani
saglayan ekonomik bir alternatif gorsel sanatlar etkinligidir. Sadece gérme duyusuna hitap
ettigi i¢in gercek miize gezisine gore basit kalsa da farkindaliga katk saglar. ( Ogrenci T1)
Miize gezisinin sanal hali. (Ogrenci 74)

Pandemi doneminde miize gezisi yapmamiza yardimet olan uygulama. (Ogrenci 76)

Kendi karakterimizi olusturup ii¢ boyutlu miizeleri gezebilmek. (Ogrenci T7)

Miize gezisinin sanal hali. (Ogrenci 79)

Tarihi eserleri daha ayrintili inceleyebildigimiz yer. (Ogrenci 81)

Gidemedigimiz miizelerin ayagimiza gelmesidir. (Ogrenci 82)

Bizlerin oralara gidemeyip de internet ortaminda kolayca gezip bakabildigimiz ve
inceleyebilecegimiz bir ortamdir. ( Ogrenci 85)

Medya imkanlarindan faydalanilarak hazirlanmis mekan ve gevreyi tiim yonleriyle ziyaretciye
sunan miizelerdir. (Ogrenci 86)

Evden tarihi izlemek. (Ogrenci 87)

Bu soruya ikinci sinifta olan 6gretmen adaylarinin verdigi cevaplar incelendiginde;

sanal miizenin internet ve akilli bir cihaza sahip oldugumuz takdirde her tiirlii miizeye zaman

kisitlamas1 olmadan diledigimiz yerden ulagabilme kolaylig1 sagladig: fikrinin dile getirildigi

gorilmektedir. Giiniin herhangi bir saatinde istedigimiz miizeyi ziyaret edebilmenin yaninda o

miizede kalacagimiz siireyi de kendimizin belirliyor olmasi sanal miizenin kolayliklar1 olarak

karsimiza ¢ikmaktadir. Ulasim kolaylig1 sebebiyle firsat esitligi sagladigi yoniindeki cevaplar

da dikkat ¢ekmektedir. Bunlarin yaninda ger¢ek miizenin yerini tutmayan ama miize i¢in 6n

tanitim havasi katan bir uygulama oldugu gelen cevaplar arasindadir

Ugiincii sinifta 6grenim goren 6gretmen adaylarinin cevaplari:

Tablo 4. 18 . “Sanal Miize Sizce Nedir? "Sorusuna 3. siniflar tarafindan verilen baslica

cevaplar

Soru Verilen Cevaplar

1-Sanal Muze Sizce - Fiziki anlamda goremedigimiz miizeleri gorme imkani veren
Nedir? (3. siniflar) uygulamadir. (3)

- Gergek miizenin sanala yansimasidir. (3)
- Fiziksel ortama ihtiya¢ duymayan muzelerdir. (2)

3 boyutlu miize gezisi. (Ogrenci 17)

Internet iizerinden miizeleri gezebilme. (Ogrenci 35)

Sanal miize bazi yetersizlikler nedeniyle ulasip géremedigimiz giizelliklere teknolojinin gelisimi
sayesinde parmaklarimizin ucuyla ulagabilme olanagi saglyor. (Ogrenci 15)

Icinde bulundugumuz toplumda, hele ki bu corona siirecinde anladigimiz iizere teknoloji bizim
icin her sey olmus durumda. Bu yiizden sanal miizeler gercek miizelerle ayni iglevi gériiyor.
Gergek miizelerde de eserlere dokunamiyorsunuz, sanal miizelerde de aymi sekilde, ikisinin
arasinda da izleyiciyi engelleyen bir cam var. Ama sanal miizelerde zoom yapabiliyorsunuz ve
daha yakindan bakabiliyorsunuz. Oturdugunuz yerden koca bir miize gezebiliyorsunuz.
(Ogrenci 47)

Ad distiinde sanaldir. (Ogrenci 40)

Internet iizerinde kurulmus miize, fiziksel olarak ortama ihtiya¢ duymayan miize. (Ogrenci 39)
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Fiziki olarak gérme imkanmimiz olmayan miizeleri ve eserleri gérmemiz icin teknolojinin
imkanlarini kullanarak deneyimleyecegimiz bir aragtir. (Ogrenci 73)

Ulasilabilir bir ihtiya¢. (Ogrenci 78)

Sanal ortamda miize gorseller. (Ogrenci 80)

Fiziksel olarak ulasmamin miimkiin olmadigi zamanlarda internet yoluyla birebir mize
deneyimi yasabilmek. (Ogrenci 83)

Gezilemeyecek miizelerin sanal ortamda gezilmesi,gézlem yapilmasi. (Ogrenci 84)

Ugiincii smifta dgrenim goren dgretmen adaylarinin verdigi cevaplara bakildiginda

sanal muze ile gercek miizenin benzer noktalarina degindikleri goriilmiistiir. Ornegin bir

cevapta “her ikisinde de eserlere dokunulamadigi” vurgusu yapilmistir. Gercek mize

gezisinde de sanal miize gezisinde de bizi eserle ayiran cam oldugu lakin bunun yaninda sanal

miizede yakinlastirarak eseri daha rahat inceleyebildigimiz dile getirilen cevaplar arasindadir.

Yine firsat esitligi ve zaman Ozgiirliigliniin dile getirildigi cevaplarin yaninda yiiksek

coziiniirliklii fotograflarla hazirlanan sanal miizenin daha islevsel oldugu ana fikir olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

Dordiincii sinifta 6grenim goren 6gretmen adaylarinin cevaplari:

Tablo 4. 19. “Sanal Miize Sizce Nedir? "Sorusuna 4. siniflar tarafindan verilen baslca

cevaplar

Soru Verilen Cevaplar

1-Sanal Miize Sizce - Online miize ziyareti yapilan uygulamalardir. (8)

Nedir? (4. siniflar) - Fiziksel olarak bulunmadan miize gezebilme imkani olan

uygulamadir. (8)
- Gergek miize gezisine alternatif uygulamadir. (2)
- Eserleri daha 1yi kavrayabilme imkan1 sunan uygulamadir. (2)

Dijital olarak icersinde sergilenen eserlerin bulundugu 3 boyutlu ortam. (Ogrenci 8)

Sanal miize imkan olanag yeterli olmayan bireylere sunulan bir hizmettir. (Ogrenci 9)
Teknoloji ve sanatin kiigiik bir mahsulii. (Ogrenci 3)

Tarihi eserleri, unsurlart gérmek iGin bir alternatif: (Ogrenci 19)

Online miize ziyareti yapilan yer. (Ogrenci 7)

Miizelerde fiziksel olarak bulunmadan gezebilmemizi saglayan teknolojik yenilik. (Ogrenci 12)
Miizeye gitmeden once miize iginde mini bir gezi olarak diistiniiyorum. Temel bilgilerin
Ogrencilere verilebilecegi hos bir uygulama fakat tam olarak yeterli degil. (Ogrenci 44)
Internet miizesi. (Ogrenci 1)

Miizenin sanal ortamda gézlem yoluyla incelenmesi. (Ogrenci 6)

Internet iizerinden gitmeden gezilebilme imkan: saglayan ve egitimde Dorsay esitligi sunan
giizel bir ¢alisma. (Ogrenci 24)

Sanal miize, ulasmanin zor oldugu farkly sehirlerdeki farkl iilkelerdeki miizeleri bile gérebilme
gozlemleme firsati veren medya ve internet araciligiyla ulasabilecegimiz sistemdir. (Ogrenci
50)

Dijital ortamda gezilebilen gézlem yapilabilen miize tiirii. (Ogrenci 2)

Imkanlarin kisith olmasi halinde ya da destekleyici olarak da kullamilabilecek égrencilere
daha somut olarak algilama olanag: saglayan faydali bir uygulamadir. (Ogrenci 43)

Sanal miize, koleksiyonlari dijital bi¢cimde barindiran ve internet iizerinden sergileyen bir
miizedir. Cogu sanal miize, gercek koleksiyonlari olan fiziksel olarak mevcut miizelerin bir
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par¢asidwr. Sanal bir miize, basit bir kisisel web sitesi ve portal sitesinden, miize ve galerilere
baglantilarin bir koleksiyonundan, bir miizenin tiim islevierine sahip tam élgekli bir web
sitesine kadar ¢ok cesitli web sitelerini ifade eder. (Ogrenci 22)

Eserlerin ya da kalintilarin yazilimlar araciligiyla bir araya getirilerek internet iizerinden
gezinti yapilmasini saglayan araclardir. (Ogrenci 48)

Sanal Miize, degisik medya olanaklarindan yararlanilarak hazirlanmis sayisal nesneleri ve
bunlara ait bilgileri barindiran, ziyaretci ile iletisimin kesintisiz oldugu ve cesitli erigim
sekillerini karsilamak icin alisildik iletisim ydntemlerinin otesinde olan, diinya capinda
erisimini olanakll kilmak amaciyla da fiziksel anlamda bir mekdna ihtiyag duymayan miize
.(Ogrenci 26)

Istedigimiz yerden oturup gezebildigimiz, gidemedigimiz yerleri gérmemizi saglayan bir
isleyistir (Ogrenci 14)

Bir bireyin goremedigi yerleri orada olamasa bile i¢inde olmus o dokuyu hissi kokuyu
verebilecek kadar iyi olmasidir. (Ogrenci 5)

Olan miizenin dijital olarak goriintiilenmesi. (Ogrenci 20)

Elektronik ortamda miizelerle iletisimi saglamaya yonelik sanal bir uygulamadir. (Ogrenci 23)
Sanal miize, miize gezme ve bilinci kazanma eyleminin giiniimiiz teknolojilerinin verdigi
imkanlar dogrultusunda dijital olarak sunulmasidir. (Ogrenci 49)

Gidilme imkani olmayan miizeleri gorebilme avantaji. (Ogrenci 10)

Eserleri kavramak icin kullanilan gérsel ortam. (Ogrenci 16)

Yerinde gormedigimiz tarihi eserleri yani miize ziyaretlerini internet iizerinden sanal ortamda
gerceklestirmek. (Ogrenci 18)

Diinyamin neresinde olursamiz olun dijital ortamda sanat eserlerine ulasabilecegimiz bir
platformdur. (Ogrenci 4)

Bir miizeyi Online gezebilme. (Ogrenci 88)

Daha ¢ok sanal ortamda vakit gegiren bireylerin kolaylikla erigebilecekleri, eserleri
taniyabilecekleri, kiiltiirlerine taniklik edebilecekleri bir ortam. ( Ogrenci 89)

Internet iizerinden gezilebilen miize.( Ogrenci 90)

Sanal miize, gercegi insanlarin ulasamayacaklar: uzaklikta bile olsa, ne olursa olsun bilgi
vermeyi amaclayan kaynaklardir. ( Ogrenci 92)

Ddordiincii siniftakilerin verdigi cevaplara bakildiginda ise sanal miizenin ger¢cek miize
gezisinden Once bir 6n hazirlik gezi sonrasi bir pekistire¢ niyetiyle kullanilabilecegi fikri 6n
planda tutulmugtur. Sanal miizelerin fiziksel anlamda bir miizenin gercek birer parcasi olarak
bize sunuldugu, yazilimlar ile desteklenerek ziyaret¢ilere zaman ve imkan 6zgiirliigii sagladig:
fikri de dikkat ¢cekmektedir. Baz1 cevaplar irdelendiginde ise daha ¢ok sanal ortamda vakit
geciren bireyler i¢in miizeyi ¢ekici kilma 6zelliginin de bulundugunun sdylenebilecegi ortaya
cikmistir. Gelen cevaplar genel olarak incelendiginde ise tiim smiflarin ortak cevaplarindan

olan firsat esitligi ve zaman 6zgirligii ana fikri gorilmektedir.
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b. Sanal miizeyi etkili kullanabilmeleri i¢in goriisleri nelerdir?

Birinci simifta 63renim goren 68retmen adaylarimin cevaplari:

Tablo 4. 20. “Sizce bir 6gretmenin sanal miize etkinliklerini etkili kullanabilmesi icin hangi
veterliliklere sahip olmasi gerekir? "Sorusuna 1. siniflarin verdigi baslica cevaplar

Soru

Verilen Cevaplar

2- Sizce bir 6gretmenin - Miize ve tiirlerine hakim olmas1 gerekir. (8)

sanal mize - Teknolojiyi etkin kullanmasi gerekir. (4)
etkinliklerini etkili - Tecriibeli ve gii¢lii anlatim sahibi olmali. (2)
kullanabilmesi igin - Kendisini surekli giincellemeli. (1)

hangi yeterliliklere
sahip olmasi1 gerekir?

(1. siniflar)

Miizeler hakkinda bilgisi olmasi gerekir; ornegin hangi sehirlerde hangi miizeler var, hangi
miizelerde hangi tiir eserler yer aliyor, tarihi mi? arkeolojik mi? modern sanatlar muzesi
mi? gibi. Yabanci iilkelerdeki sanal miizeleri sitelerinden ziyaret edebilmek icin 6gretmenin
anlayabilecegi diizeyde yabanci dil bilmesi gerekmektedir. Onun disinda bilgisayar ve
internet kullanimim bilmesi yeterlidir ki bence giiniimiizde bircok kisi (Ogretmenler de buna
dahil) sanal muizeleri ziyaret edebilecek kadar bilgisayar ve internet kullanabilmektedir.
(Ogrenci 41)

Miizenin tarihini yiizeysel sekilde bilmesi ve iceride diinyaca bilinen eserin hangisi oldugunu
bilmesi gerekir. (Ogrenci 13)

Tecriibeli olmali miizeleri ¢ok iyi gézlemlemis olmasi gerekir. (Ogrenci 33)

Oncelikle belli bir birikime sahip olmasimin yani sira sanal miizeyle alakali hem yaraticiligi
hem bilgiyi hem de sanatin giiniimiize uygun kosullar seklinde saglandigini iyi aktarabilmesi
lazim. (Ogrenci 34)

Giincel olmali teknoloji olarak.(Ogrenci 11)

Donamimli gézlem yapabilen yaratict bir 6zellige sahip olmali.(Ogrenci 30)

Dijital platformu etkin kullanabilmesi. (Ogrenci 28)

Islenilecek mekanla ilgili bilgisi ve sanal yapt hakkinda bilgili olmas: yeterlidir. (Ogrenci
29)

Kesinlikle ders almalidir .( Ogrenci 56)

Teknolojik yeterlilik. ( Ogrenci 60)

Miize ve teknoloji hakkinda bilgili olmas:. (Ogrenci 70)

Miize hakkinda yeterli bilgi ve tabi ki uygulamayr yeterli ve dogru kullanabilmek gerekir. (
Ogrenci 72)

Miize ve tarih bilgisi. (Ogrenci 91)

Eserlerin ge¢misini ve sanat¢inin hayatint bilmelidir. Sanat¢i hangi duyguyla eseri yapmus,
neler diisiinmiis tahmin yiirutebilmelidir. ( Ogrenci 93)

Miizenin icerigi hakkinda bilgisi olmasi gerekir.( Ogrenci 94)

Mesleki ve teknolojik donamima sahip olmali. (Ogrenci 95)

Tarih bilgisinin iyi olmasi, yorumlama ve diksiyon becerisinin gelismis olmasi. (Ogrenci 96)
Miize hakkinda ve eserler hakkinda bilgilere sahip olmasi gerekir. (Ogrenci 97)

“Bir 6gretmen sanal miize kullanmak i¢in hangi yeterliliklere sahip olmal1?” sorusuna

birinci sinifta 6grenim goéren Ogretmen adaylarinin yazili olarak verdikleri cevaplar

incelenmistir.Bu cevaplara gore; miizeler hakkinda bilgilerinin olmast gerektigi; drnegin

hangi sehirlerde hangi miizeler var, bu miizelerin tiirleri nelerdir, islevi nasildir gibi sorulara

yetkin bir sekilde cevap verebilmesi gerektigi yamiti dikkat g¢ekmektedir. Yabanci
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iilkelerdeki sanal miizeleri sitelerinden ziyaret edebilmek i¢in 6gretmenin anlayabilecegi
diizeyde yabanci dil bilmesi gerektigi, onun disinda yeterli diizeyde bilgisayar ve internet
kullanimini bilmesi gerektigi yazilanlar arasindadir. Ogretmenlerin bilgi birikiminin iyi
olmasinin teknolojiyi ulanma acgisindan iyi bir diizeyde olmasinin sanal miize kullanimina

pozitif etki getirecegi dile getirilmistir.

IKkinci sinifta 6grenim goren 6gretmen adaylarinin cevaplari:

Tablo 4. 21. “Sizce bir 6gretmenin sanal miize etkinliklerini etkili kullanabilmesi icin hangi
veterliliklere sahip olmasi gerekir? "Sorusuna 2. siniflarin verdigi baslica cevaplar

Soru Verilen Cevaplar

2- Sizce bir 6gretmenin - Teknolojiye hakim olmali. (10)

sanal mize - Miize konusunda bilgi sahibi olmali. (5)
etkinliklerini etkili - Anlatimi1 kuvvetli olmali. (4)
kullanabilmesi igin - Yeniliklere agik olmali. (3)

hangi yeterliliklere

sahip olmasi gerekir?
(2. siniflar)

Temelde sanata ve sanat eseri incelemede heveslendirici olmalidir. Yeterli derecede
teknolojik bilgi ve giincel takibi yapmahdir. (Ogrenci 42)

O miize hakkinda bir¢ogu bilgive sahip olmasi. (Ogrenci 27)

Yeterli diizeyde teknoloji birikimi. (Ogrenci 32)

Bilgi birikimi yeterli. (Ogrenci 31)

Bilgisayar kullanabilmeli, teknolojiyi takip etmeli, yeniliklere agik olmali,égrencilerin
seviyelerine uygun etkinlikler diizenleyebilmeli. (Ogrenci 46)

Teknolojik bilgi ve donanim, arastirma istegi, Yabanc siteler icin belli diizeyde Ingilizce
sanal miize igin gerekli teknolojik bilgiye sahip olmalidir ve ogrencilerle sanal miize
etkinligi yaparken o yonde yardimci olmasi gerekir. (Ogrenci 36)

Temel diizeyde teknolojik bilgi ve yeniliklere acik olunmali. (Ogrenci 37)

Teknolojik alanda yeterli donanima sahip olmalidir. ( Ogrenci 52)

Miize hakkinda tarihsel bilgiler, iceriginde hangi eserlerin bulundugunu bilmek. (Ogrenci 53)
Bu konuda kendini geligtirmis olmal. ( Ogrenci 54)

Hazirbulunugsluk genel kiiltiir. (Ogrenci 57)

Teknolojik alanda yeterli donanima sahip olmalidir. (Ogrenci 59)

Sanat eser bilgisi ve teknoloji bilgisine sahip olmasi gerekir. ( Ogrenci 62)

Miize ici eserler hakkinda bilgi. (Ogrenci 63)

Sanal ortamlar hakkinda ve miizeler hakkinda bilgisi olmali. (Ogrenci 64)

Internet kullanmimin bilme. (Ogrenci 65)

Bilgisayar programlarini ve aletlerini iyi kullanabilmesi gerekir. (Ogrenci 66)

Gérsel anlatimi iyi olmas: gerek biligim bilgisi iyi olmasi gerek.(Ogrenci 67)

Miize egitimi almis olmasi. (Ogrenci 68)

Gozlem. (Ogrenci 69)

Aragtirmact kisilige sahip olmali, teknolojik gelismeleri takip edip aktif kullanabilmeli, giincel
duyurulart takip etmeli. ( Ogrenci 71)

Donamml bilgili kiiltiirlii olmali. ( Ogrenci 74)

Teknolojik ekipmanlar etkili kullanabilmeli. ( Ogrenci 76)

Teknolojik donanim. (Ogrenci 77)

Donanimly bilgili kiiltiirlii olmali. ( Ogrenci 79)

Gérsel anlatimi iyi olmasi gerek biligim bilgisi iyi olmast gerek .( Ogrenci 81)

Gozlem. ( Ogrenci 82)

Iyi bir anlatima ve o miize hakkinda bildiklerini hissettirmelidir. ( Ogrenci 85)
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Oncelikle teknolojik araglart ivi kullanmasi gerekir giindemi takip etmeli ve &gretmenin
ogrencileri daha iyi konsantrasyon saglayabilmek igin dersi aktiviteli bir hale getirilmeli
mesela ilkokulda bu tarz etkinliklerde 3D karton gézliiklerle film izletilirdi. ( Ogrenci 86)
Bilgisayar programlarini ve aletlerini iyi kullanabilmesi gerekir. (Ogrenci 87)

Ikinci smmftaki 6gretmen adaylarmin cevaplarina bakildiginda ise ogretmenlerin
teknoloji yeterliligi ve konuya hakimiyeti biiyliik oranda yanit olarak gelmistir. Bununla
birlikte farkli olarak etkinlik yapabilme 6zelliginin bulunmasi gerektigi, miize 6gretiminin
eglenceli hale getirilmesi gerektigi gelen cevaplar arasindadir. Sanal miize gezisinde
kullanilabilecek materyallerden olan ii¢ boyutlu gozlikler ise ilk defa bu smifta dile

getirilmistir.

Uclinct simifta 63renim goren 6gretmen adaylarinin cevaplari:

Tablo 4. 22. “Sizce bir ogretmenin sanal miize etkinliklerini etkili kullanabilmesi i¢in hangi
veterliliklere sahip olmasi gerekir? "Sorusuna 3. siniflarin verdigi baslica cevaplar

Soru Verilen Cevaplar

2- Sizce bir 6gretmenin - Teknolojik aletleri iyi kullanabilmelidir. (6)

sanal mize - Gozlemci ve arastirmaci kisilige sahip olabilmelidir. (2)
etkinliklerini etkili - Sanal miize hakkinda bilgi sahibi olmas1 gerekir. (2)

kullanabilmesi igin
hangi yeterliliklere
sahip olmasi gerekir?
(3. smiflar)

Bilgisayar vs. Teknolojin iiriinlerin yeterli sayida olmasi. (Ogrenci 17)

Bilgisayar ve benzeri cihazlart iyi bir sekilde kullanabilmeli. (Ogrenci 35)

Teknolojiyi takip ederek yakindan ilgilenmeli. (Ogrenci 15)

Teknoloji bilgisi yeterli olmali ve teknolojiyi iyi kullanabilmeli (Ogrenci 47)

Internet ve bilgisayar bilgisinin iyi olmasi. (Ogrenci 40)

Asgari diizeyde bilgisayar ve internet becerilerine sahip olmasi gerekir. ( Ogrenci 73)

Bilgi. ( Ogrenci 80)

Gozlem, arastirmaci, yaratici, problem ¢ozme becerisi, firsat egitiminden yararlanabilmeli.
(Ogrenci 84)

Sanal miize sitelerine ait yeterli bilgiye sahip olmas: gerekir. ( Ogrenci 83)

Ucgiincii siniftakiler ise 6gretmenin arastirmaci yoniiniin gelismis olmasi gerektigi
noktasina vurgu yapmislardir. Gozlem yapma, problem ¢ozme ve firsat egitiminden
yararlanabilme gibi 6zelliklerinin gelismis olmas1 gerektigi dile getirilmistir. Diger siniflarla
paralel olarak Ogretmenin teknolojik anlamda yetkin olmasi ve etkinlikler planlayabilmesi

gerektigi gelen cevaplar arasinda goriilmektedir.
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Dordianci simifta 6grenim goren 6gretmen adaylarinin cevaplari:

Tablo 4. 23. “Sizce bir 6gretmenin sanal miize etkinliklerini etkili kullanabilmesi icin hangi
veterliliklere sahip olmasi gerekir? "Sorusuna 4. siniflarin verdigi baslica cevaplar

Soru

Verilen Cevaplar

2- Sizce bir 6gretmenin - Miize konusunda bilgi sahibi olmas1 gerekir. (8)

sanal mize - Bilgisayar kullanimi konusunda yetkin olmali. (5)
etkinliklerini etkili - Kendini gelistirmeli. (2)

kullanabilmesi igin - Miize konusunda egitim almali. (2)

hangi yeterliliklere -Etkili ve dikkat ¢ekici anlatima sahip olmali. (2)

sahip olmasi1 gerekir?

(4. smiflar)

Dijital diinya ile yakindan ilgilenmeli. Yeniliklere a¢ik olmali kendisini geligtirmeli.

Miize hakkinda bilgisi olmalr miize kiiltiiriinii bilmeli ogrencilerin ilgilerini ¢eken miizeleri
secebilmeli. (Ogrenci 8)

Biraz 6grenmeye kendini giincellemeyle a¢ik olmasiyla karsilanabilir. (Ogrenci 3)

Bu egitimi almis olmast. (Ogrenci 7)

Teknolojik yenilikleri takip ediyor ve kullaniyor olmas: gerekir. (Ogrenci 12)

Bilgisayar kullanabilmesi yeterli. (Ogrenci 44)

Miizeleri bilmesi gerekir. (Ogrenci 1)

Miize hakkinda bilgi sahibi. (Ogrenci 6)

Yeterli sekilde medya ve internet kullanimina sahip olmast gerekir, sanal miize gezisini tiim
ogrencilerin dikkatini ¢ekecek bi¢imde aktif kullanmast ve amaca uygun kullanmasi gerekir.
(Ogrenci 50)

Teknoloji gelismeleri takip etmeli, bilgisayar vs kullanimi ivi olmali. (Ogrenci 2)

Muizeye, mizedeki eserlere, miize tiiriine ve gerekli bilgiye sahip olup uygulamayt daha énce
tecriibe etmis yeterlilikte olmalidir. (Ogrenci 43)

Bilgisayar kullanmay: bilmesi gerekir. (Ogrenci 48)

Miize hakkinda genel ve yeterli bilgi sahibi olmasi gerekir. (Ogrenci 26)

Miize bilincine sahip olmasi gerekmektedir en basinda. Daha sonra da sanat tarihi hakkinda
bilgisi olmahdir. (Ogrenci 14)

O miize hakkinda yeterince bilgi ve deneyime sahip olmasi orayi daha énceden gitmis
gormiis ve dgrenciler sordugunda bilmiyor olmamasi gerekir. Ogrenciler cok iyi bir sekilde
gezdirmeli sanki 6grenci oradaymus gibi hissini verebilmeli. (Ogrenci 5)

Aciklik, bilgi sahibi, etkili anlatim, teknolojide bilgi sahibi olma. (Ogrenci 4)

Teknoloji farkindaligi ve etkili cihaz kullanma yeterliligine sahip olmasi gerektigini
diistiniiyorum. Herhangi bir teknik sorunda etkili reaksiyon verebilmesi gerektigini
diistiniiyorum. Teknolojiye hakim olmak, istenilen amaca varilmasinda ve egitimin etkili
verilebilmesi icin onemli bir durumdur. (Ogrenci 49)

Sanal miizeyi kullanabilmek. (Ogrenci 18)

Yeterliliklere sahip olmast gerekir. Sanal miize dersi almig olmak gerekli, bulundugu bolgede
ogrencilerine ders verecek olan Ogretmenin miize gezisi i¢in plani olup d&grencilerin
imkanlarinin yetmedigi zaman ya da yetmeyecek ogrencilere miizeyi sinifa getirebiliriz buda
ancak sanal miize egitim-teknoloji olarak saglanabilir. (Ogrenci 45)

Miize ve koleksiyonu hakkinda bilgi sahibi olmas: gerekir. (Ogrenci 89)

Internet bilgisayar kablo projektér. (Ogrenci 90)

Miize oncesi, miize ve miize sonrasi igin uygun ve 6zgiin programlar gelistirebilme yetisine
sahip olmalidir. ( Ogrenci 92)

Miize bilincinin olmasi ve miize hakkinda bilgilere sahip olmasi gerekir (Ogrenci 88)

Dordiincii sinif 6gretmen adaylarinin cevaplari incelendiginde 6gretmenin; teknik

kapasitesinin yliksek, sanat tarihi hakimiyetinin iist diizey olmasi ve bu konuda bir egitim

almig olmas1 gerektigi 6n plana ¢ikmaktadir. Yine bu smifin cevaplarinda dgretmenin bir
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miizeyi kendisi gezmeden ne sanal ne de gergek bir miize gezisi uygulamamasi gerektigi dile

getirilmektedir.

Gelen

cevaplara bakildiginda 6gretmenin teknoloji ile i¢ ige olmasinin sanal miize

hususunda yetkin hale gelmesine fayda saglayacagi, miize hakkinda bilgi birikiminin yiksek

olmas1 ve etkinlik becerisiyle sanal miizeyi son derece faydali bir sekilde o6grencilere

aktarabilecegi

sonucu c¢ikartilmaktadir. Miize ile ilgili bir ders almis olmasi bu konuda

yetkinligine fayda saglayacagi da gelen cevaplar arasinda dikkat cekmektedir.

c. Sanal miize kullanimi icin onerileri nelerdir?

Birinci simfta 6grenim goren 6gretmen adaylarimin cevaplari:

Tablo 4. 24. “Gérsel sanatlar dersinde sanal miize etkinliklerinin kullanimina iliskin
onerileriniz nelerdir?” Sorusuna 1. siniflarin verdigi baslica cevaplar

Soru Verilen Cevaplar

3- Gorsel sanatlar - Dikkat ¢ekici olmali ve etkin katilim saglamali. (6)

dersinde sanal miize - Teknolojik imkanlar dahilinde gorsel anlamda aktif kullanilmali.
etkinliklerinin 4

kullanimina iliskin - Konuyu pekistirme amaciyla kullanilmali. (3)

oOnerileriniz nelerdir? - Miize gezileri yapilmali. (3)

(1. siniflar)

Ders icerisinde projeksiyondan gezebiliriz. (Ogrenci 30)

Canli olarak gérmesek de islenilen konu ve yer ile ilgili gorsel ile bilgilendirilmis oluyor.
(Ogrenci 29)

Ogrenilen konuyu pekistirecek sekilde kullanilmal. (Ogrenci 21)

Kullamilmalidir. Akilda kalici olmasini saglar. (Ogrenci 13)

Ogrencilerin dikkatini ¢ekmeli sikici olmamali ¢inkii gercekte gormekle sanalda gérmek cok
farklidir o yiizden sanaldan bakarken bile 6grencilerin ilgisini cekmelidir. (Ogrenci 33)
Universitelerde ders olarak verilmesi sart. Bunun yam sira okullarda ise baslayan
ogretmenlerin bunu dgrencilere anlatip merak duygusunun yaninda sanatin ne denli biiyiik
bir deniz oldugunu ve her birimizin de o denizin birer damlalar oldugunu aktarmasi lazim.
(Ogrenci 34)

Ders konusuna gére miimkiin oldugunda sanal miizeler ziyaret edilmelidir. Bu tir
etkinliklerin gercek bir mize ziyareti kadar onemli oldugu dgrencilere vurgulanmaldir.
Ciinkii bu tiir sanal etkinlikler genellikle 6grencilerce bir oyun, bir dizi, bir film yani sadece
bir eglence aract olarak diisiiniildiigii i¢in gerekli dikkat ve ozenle dgrencilerce
uygulanmayabiliyor. Ancak gerektigi kadar ozenle uygulanmasa bile oOgrencilerin en
azindan miize, eser, sanat eseri, tarihi eser gibi konularin farkina varmasi saglanwr ki bu bile
ders kazamimlart acisindan onemlidir. (Ogrenci 41)

Ders niteliginde olmalidir.( Ogrenci 55)

Teknolojik imkanlarin saglanmasi. ( Ogrenci 60)

Her cihazda rahatlikla kullamilabilir olup , isteSe bagl giris ve siireli olmali. ( Ogrenci 70)
Konular arasinda gerektiginde ara ara 6gretmenin istegine gore kullanilabilir. (Ogrenci 72)
Iyi bir altyapr. (Ogrenci 91)

Miizede bulunan eserleri 6grencilerin anlatilmast istenebilir. (Ogrenci 93)

Dersle ilgili miizelere gezintiler yapilabilir (Ogrenci 94)
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Etkin katilim. ( Ogrenci 95) )
Tarihi eserler model olarak kullanilabilir. ( Ogrenci 96)

“Gorsel sanatlar dersinde sanal miize kullanimina yonelik Onerileriniz nelerdir?”

sorusuna verilen cevaplar incelendiginde birinci siniflar sanal mizenin ders icerisinde aktif

sekilde kullanilmasini dnermislerdir. Bunun yaninda sanal miize etkinliklerini akilli tahta

olmasa bile projeksiyon gibi basit cihazlarla desteklenip pekistire¢ Ozelligiyle birlikte

kullanilmasini tavsiye etmislerdir. Uygulamalarin basit olarak degil de 6zenle yapilmasi, sanal

miizenin Universitede ders olarak okutulmasi gibi yanitlar da alinmistir.

IKkinci sinifta 6grenim goren 6gretmen adaylarinin cevaplari:

Tablo 4. 25. “Gérsel sanatlar dersinde sanal miize etkinliklerinin kullanimina iliskin
onerileriniz nelerdir?” Sorusuna 2. siniflarin verdigi baslica cevaplar

Soru Verilen Cevaplar

3- Gorsel sanatlar - Etkin ve yaygin kullanim saglanmali. (6)

dersinde sanal miize - VR gozliik, 3D goriintiilemeler gibi teknolojik destek saglanmali.
etkinliklerinin (5)

kullanimina iliskin - Gergek mize gezileri ile destek saglanmali. (5)

oOnerileriniz nelerdir? - Motivasyon artirici etkinliklere yer verilmeli. (5)

(2. siniflar)

Etkin bir sekilde kullanilmal. (Ogrenci 37)

Daha yaygin olmasi. (Ogrenci 38)

Her ogrenciye yeterli zaman ve ilgi gosterilmeli, miize oOncesi gerekli bilgilerle
desteklenmeli, VR gozliiklerle sanal gerceklik etkisi artirilabilir. (Ogrenci 36)”

Ogrencilere miize kavramimi anlatmak icin varsa sehirde bir miizeyi gezdirmelidir ki
ogrenciler yasayarak ogrendikleri kavrami sanal ortamda da anlamalidir. Sanal miize
gosterildikten sonra beyin firtinasi veya grup ¢alismalart gibi etkinlikler ile ogrencilerin
derse ilgisi artirdabilir. Bu miizelere sadece derste degil ders diginda da ulasilabilecek
ortam ayarlanabilir. (Ogrenci 31)

Gorsel sanatlar ders saatinin kisitl olmasi1 planlamada goz oniinde bulundurulmalidir.
Gezilecek miizenin eser igerigi uygulama yapilan sinifin yas diizeyine uygun olup olmadigi
énemli bir faktordiir. (Ogrenci 42)

Okullar, bu sunumlara uygun teknolojik araclart siniflara koyabilir, égretmenlerin bunlar
kullanimina uygun egitimler verilebilir. (Ogrenci 46)

Ogrencilerin dikkatini cekmeye ve motivasyonlarini artirmaya ézen gésterilmelidir. (Ogrenci
32)

Ogretmen ziyareti ilgi cekici bir rehberlikle siirdiirmelidir. ( Ogrenci 52)

Oneri olarak derslerde artirilmasi gerektigini diigiiniiyorum ¢iinkii nesilden nesle aktarimali
ve kiiltiirel iligki kurma becerisi kazandirilmali. (Ogrenci53)

Sanal miizenin 6grenmedeki rolini iyi anlatmak gerekir ( Ogrenci 54)

Daha sik yapilmali. ( Ogrenci 57)

Ogretmen ziyareti ilgi cekici bir rehberlikle siirdiirmelidir.( Ogrenci 59)

Okullara 3d gésterim imkam sunulabilir. ( Ogrenci 62)

On tamitim tadinda olmal. (Ogrenci 63)

Tamtilan ya da ornek verilen yerlerin dogal ortamina gidebilme imkan diisiik ise sanal
ortamda da gezebilmesi iyi olabilir. ( Ogrenci 64)

Bunun gercek bir mize gezmisgesine ciddiye alinmasi gerektigi, hatta diizenli kullanilirsa bir
egitim araci oldugu ,o itibarla etkinligin gerceklestirilmesi gerektigi vurgulanmaktadwr. Ciinkii
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ogrenci i¢in sanal ortamda gerceklesen her sey maalesef ki eglence olarak goriilmekte ve
yeterli ciddiyetle uygulanmamaktadir. ( Ogrenci 65)

Cocuklarla etkin bir iletisim icinde olunmali. (Ogrenci 66)

Uygulamali anlatim olmas: daha giizel olurdu. ( Ogrenci 67)

Daha stk miize ziyareti. ( Ogrenci 68)

Bize ordaymusiz gibi bir ortam saglanmasi. ( Ogrenci 69)

Ogretmenlere teknolojik alt yapt ve destek saglanmali, sadece sozlerle degil uygulamada da
dersin onemi vurgulanmali. Ornegin, genel sinavlara gérsel sanatlar konularinin eklenmesi.
Boéylelikle destek vermek ,gelisime katkida bulunmak keyfiden zaruri boyutuna gegecektir. (
Ogrenci T1)

Daha fazla etkinlik olmali. ( Ogrenci 74)

Uygulamali anlatim olmas: daha giizel olurdu. ( Ogrenci 81)

Bize ordaymigsiz gibi bir ortam saglanmasi. ( Ogrenci 82)

Icinde gezerken bazen sorunlar yasiyor onlart daha uygun yapmalaridir. (Ogrenci 85)

Sanal miizeler dogru tasarlandiklarinda uzaktan egitim hayat boyu egitim amaciyla
kullamlabilir. (Ogrenci 86)

Cocuklarla etkin bir iletisim icinde olunmali. ( Ogrenci 87)

Ikinci simifta 6grenim goren dgretmen adaylarinin cevaplarini inceledigimiz zaman
hem gercek hem de sanal miizelerin birlikte kullanilmas1 hususuna degindiklerini gériiyoruz.
Miize gezilerinde ise her Ogrenci i¢in ayr1 ve Ozel bir zaman ayrilmasi gerektigine
deginmislerdir. Sanal miize etkinliklerinin “Virtual Reality” yani sanal gerceklik gozliikleri
kullanilarak yapilmasiyla sanal miizenin etkililigini artirmak gerektigi gelen Oneriler
arasindadir. Sanal miize etkinlikleri ciddiyetle yapilarak ders i¢i etkinlerde yer etmelidir, bu
sekilde yapilan dersler ile sanal miize keyfi gezilerden ¢ok zaruri boyuta gececegi Onerisi

dikkat ¢eken Oneriler arasindadir.

Uclincil simifta 6grenim goren 6gretmen adaylarimin cevaplari:

Tablo 4. 26. “Gérsel sanatlar dersinde sanal miize etkinliklerinin kullanimina iliskin
onerileriniz nelerdir?” Sorusuna 3. siniflarin verdigi baslica cevaplar

Soru Verilen Cevaplar

3- Gorsel sanatlar - VR gozliik kullanimina 6zen gosterilmeli. (3)
dersinde sanal mize - Yas grubun uygun miizeler secilmeli. (1)
etkinliklerinin - Odevlerle desteklenmeli. (1)

kullanimina iliskin
onerileriniz nelerdir?
(3. smiflar)

VR gozliikler ile sanal miize gezileri diizenlenebilir, égrenciler icin etkili olacagim
diisiiniiyorum. (Ogrenci 39)

Daha sorunsuz bir sekilde sanal miize etkinliklerine katilmak icin gelismeler saglanmall.
(Ogrenci 15)

En azindan her okulun belli sayida VR gézliigii olsa, érnegin 30 tane, béylece sanal miize
daha etkili olur. (Ogrenci 47)

Ogretmen bir eseri anlatmak istediginde sanal miize araciligiyla o eser hakkinda daha kalici
bilgi aktarabilir. (Ogrenci 35)

Ogrenci yas gruplarina uygun miizelerin segilmesi énemlidir. (Ogrenci 73)

Buna yonelik 6devler. ( Ogrenci 78)

Onemsenmeli. ( Ogrenci 80)
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Derslerin daha kalict ve etkiley.{'ci olmasi i¢in sanal miizelerden miimkiin oldugunca ¢ok
faydalanmak yararl olacaktr. ( Ogrenci 83) i
Gerek arag-gereg gerekse bilgi anlaminda yeterli donamima sahip olmak. ( Ogrenci 84)

Ucgiincii smiflarin cevaplarinda en dikkat ¢eken nokta ise Virtual Reality (VR) yani

sanal gerceklik gozliiklerinin kullanilmas1 gerektigidir. Bir diger dikkat c¢eken Oneri ise

gerekli arag-gereclerin temini ve dersin ciddiyetinin artirilmasiyla sanal miize daha kalici

ogrenmelerin saglanabilecegidir.

DOrdunci simifta 6grenim goren 6gretmen adaylarinin cevaplari:

Tablo 4. 27 “Gorsel sanatlar dersinde sanal miize etkinliklerinin kullanimina iliskin
onerileriniz nelerdir?” Sorusuna 4. Siniflarin verdigi baslica cevaplar

Soru

Verilen Cevaplar

3- Gorsel sanatlar - 11gi cekici etkinliklerle desteklenmeli. (6)

dersinde sanal
etkinliklerinin

muze - Siklikla yapilmali. (5)
- Teknolojik alt yap1 ve imkanlar artirilmali. (4)

kullanimina iliskin
Onerileriniz nelerdir?

(4. siniflar)

Daha fazla sanal miize gezisi diizenlenebilir. (Ogrenci 8)

Imkan varsa canli olarak gérmeleri taraftartyim maddi yetersizlik séz konusu ise sanal miize
gezileri mantikl: olabilir.(Ogrenci 9)

Miizeler ¢ocuklar icin ¢ok sikict oldugu icin kiigiik yastaki ¢ocuklarin ilgisini ¢ekecek
unsurlara yer verilmesi gerekiyor. (Ogrenci 24)

Gergekten amacina uygun bilingli bir miize gezisi ile 6grencilerin miize gezme istegini miize
bilincini olusturan bir gezi saglanmali. (Ogrenci 50)

Daha fazla artirdmalr ozellikle bulunan sehir disindaki miizelerin gosterilmesi daha etkili
olabilir. (Ogrenci 3)

Derslerde daha ¢ok kullaniimali. (Ogrenci 19)

Gergek miize gezileriyle kiyaslanamaz eserlerin duygularinin gecebilecegine inanmiyorum.
(Ogrenci 10)

Her ogrencinin etkili teknolojiye sahip olmasi. (Ogrenci 16)

Vermek istedigim en dnemli éneri, altyapist saglam teknolojik imkanlar altinda
uygulanmalidir. Teknolojiye biraz hakim olmak gereklidir. Gorsel Sanatlar dersleri
agisindan  ¢ok etkili olacagina inaniyorum. Teknoloji ve egitim ikilisinin etkili
tamamlayicilar olabilecegi diistincesindeyim. Cagimiz teknoloji ¢agr ve egitim ile
teknolojinin heniiz yeterince entegre olabildiklerini diigiinmiiyorum. Bu ¢ok gereklidir ve
Ozellikle sanat icin gorsel temele dayanan bir ders icin vazgecilmez olmalidir. Umarim ki bir
an 6nce Gorsel Sanatlar derslerinde uygulanabilir. (Ogrenci 49)

Sanal miizeye gezi yapilarak tablolarin hikayeleri 6grencilere anlatilabilir. (Ogrenci 14)
Ogrencilere hangi eser hangi miizede, yontem ve teknikleri kullanarak eserin hangisi
oldugunu bulmada. Bir ev yapip o eve hangi tuvali koymak istersiniz neden hangi a¢idan
bunu istedin diye sorular sorulabilir. Karsiya ¢arki felek yapilip onun igine eserler koyulup
igneyle atilmas istenilebilir. (Ogrenci 5)

Dijital bir egitim de almaliyiz ki faydal olabilelim. (Ogrenci 20)

Goniil ister ki orijinal VR gozliikler her ogrencide bulunsun. Akilli tahta olmazsa
olmazlardan. Fakat 6rencilerle birlikte VR gézliik yapilabilir. (Ogrenci 23)

Sanal miize etkinligine uygun bir fon miizigi kullamilabilir bu sayede daha fazla duyu
organina ulasilabilir. (Ogrenci 48)

Siirekli miizelere gidilip gériilemeyecegi icin giizle bir uygulama olur. (Ogrenci 26)
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VR gozliik kullanimi daha gercekgi kilabilir. (Ogrenci 4)

Sanal miize etkinlikleri evde bilgisayar karsisinda web siteleri araciligiyla yapilabiliyorken,
sanal miize etkinligi, VR gozliigii yani sanal ger¢eklik gozliigii ile sinif ortaminda
ogrencilere daha farkl bir deneyim sunulabilir. (Ogrenci 22)

Sanal miize ziyaretlerinde ogrencilerin gézlem yapmasi merak etmesi saglanmalidir.
(Ogrenci 2)

Oncelikle uygulama yapilacak miize iyi taminmali, miizenin hangi boliimii ele alinacaksa iyi
bir planlama yapilarak, eger tek bir eser iizerinden uygulama yapilacaksa da eserle ilgili
gerekli bilgiler kisa, 6z ve net bir sekilde aktarilmali, ders icin gerekli zaman ve
duzenlemeler iyi ayarlanmahidir. (Ogrenci 43)

Kesinlikle gerekli, ekonomiklik saglar. (Ogrenci 6)

Imkani olmayan okullarda, tasrada faydali olacagini diisiiniiyorum. (Ornek 7)

Ozel giin ve haftalarda daha anlamli 6grenmeler icin gocuklara bu tarz sanal miize gezileri
etkinligi yaptirilabilir. (Ogrenci 12)

Sanal miizeyi gezdirilerek dgrencilerin gozlem yetenegi gelistirilmeye ¢alisilir. (Ogrenci 88)
Ogrencilerin ilgilerini ¢ekebilecek miizelerle baslanabilir. ( Ogrenci 89)

VR gézliikler ile daha etkili bir sanal miize turu gerceklestirilebilir. ( Ogrenci 92)

Dordiincii siniflar ise gorsel sanatlar dersinin igerisine sanal miizenin empoze edilmesi
gerektigini dile getirmislerdir. Bununla birlikte miize ziyaretlerinin artirilmasi, sanal muze
gezilerinin daha sik ve miimkiin oldugunca gercek ortamda miize tecriibelerinin edindirilmesi,
miize gezilerinin Ogrenciler icin daha ilgi c¢ekici hale getirilmesi, arag-gereglerle ve
etkinliklerle zenginlestirilmesi Onerileri gelen cevaplar arasindadir. Sanal miizelerin firsat
esitligi saglamasinin yaninda gercek miizeler kadar etki birakmayacagmi dile getiren

ogrenciler de bulunmaktadir.



5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Calismamizin bu boliimiinde arastirma siirecinde elde edilen bulgulara dayanarak
ulagilan, alan yazinla ilgili yapilan tartisma ciimlelerine, ulasilan nicel ve nitel sonuglarin
birbirinden bagimsiz olarak degerlendirilmesine yer verilmistir. Arastirmamizin Oneriler
kisminda ise arastirmaciya, uygulayiciya ve Milli Egitim Bakanli§ina yonelik Onerilere yer
verilmistir.

5.1. Tartisma ve Sonug

“Gorsel Sanatlar Dersinde Sanal Miize Kullanimma ve Gérsel Sanatlar Ogretmen
Adaylarmin Sanal Miize Kullanimina Iliskin Tutumlar1” temali bu calisma ile iiniversite
ogrencilerinin sanal miize ile ilgili tutumlar arastirilmigtir. Son zamanlarda hizinm1 daha da
artiran teknolojik gelismeler egitim-6gretim baglaminda da kendisini iyiden 1iyiye
hissettirmeye baslamistir. Ulkemiz de bu hususta hizli bir sekilde ilerleme kaydetmektedir.

Tim dinyada ve iilkemizde sik¢a kullanilmaya baglanan “Uzaktan Egitim
Programlar1” ve bunun gibi uygulamalar neticesinde yliz yiize egitim imkani bulunmayan
durumlarda, bireyin kaliteli egitim firsatina da erisebilmesi bakimindan fayda sagladigi
goriilmektedir. Ozellikle bu yillarda icerisinde bulundugumuz “Pandemi” siirecinde interaktif
egitimin gerekliligi 6nem arz etmistir.

Tarih ve kiiltiir bakimindan smirsiz zenginlige sahip lilkemizde hemen her ilde
bulunan miize ve Oren yerleri dgretmen adayi iniversite Ogrencileri igin Onemli bilgi
kaynaklaridir. Bu alanda da sanal miizeler, erisilebilirlik noktasinda 6n plana ¢ikmaktadir.
Sanal miizeler ile bilgiye ulagmakta zorluk ¢eken bireylerin bilgiye kolay ve hizli bir sekilde
ulagsmast saglanmistir. Bu alanda sanal miizeler kendi alaninda egitimde firsat esitligine
katkida bulunmaktadir (Peker, 2014).

Tiim bunlarla birlikte giiniimiizde sanal miize uygulamalar1 da interaktif baglantilarla
birlikte fazlasiyla kullanilmaya baslanmistir. Gerek igerisinde bulundugumuz pandemi
donemi gerek ulasim kolayligi olsun sanal sergiler, sanal konferanslar ve miize gezileri
uzaktan egitim ile birlikte egitim uygulamalarinda vazgecilmez bir hal almistir.

Diger alanlarda yapilan tezler incelendiginde Aktas’in (2017) sosyal bilgiler
Ogretmenlerinin sanal miize kullanimina yonelik tutumlarinin incelenmesi, Peker’in (2014)
sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin sanal miize kullanimina yonelik tutumlarinin incelenmesi
ve Gilig’in (2020) sanal miize destekli isbirlikli ingilizce Ogrenme etkinlikleri isimli
caligmalarinin bulgular1 ile tezimizin bulgular1 arasinda etkilesimli noktalar mevcuttur. Tez
calismamiza katilan kadinlarin oranm1 %74, erkeklerin oran1 %26 olarak bulunmustur; bu oran

Peker’in arastirmasinda kadmlar %53, erkekler ise %47°dir. Peker’in tez ¢alismasinin
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%41’ini 2. siniflar olusturmaktadir. Bizim yapmis oldugumuz calismanin %32’sini 4. siniflar
ve %31’ini 2. smiflar olusturdugu goriilmiistiir. Buradan hareketle calismamiz sinif bazinda
homojen bir dagilim gostermektedir. Sanal miize gezisine katilacak 6grenci sayisinin en fazla
20 ogrenciyle yapilmasi gerektigi bahsedilen ii¢ tez calismasinda da belirtilmistir. Bunun
yaninda kazanilacak beceriler incelendiginde Peker’de de bizim calismamizda oldugu gibi
“Gozlem Yapma” ve “Yaraticilik” becerileri 6n plana ¢ikmistir. Sanal miize ziyareti
gerceklestiren 6grenci orani Peker’in ¢alismasinda %48,7 iken yapmis oldugumuz ¢alismada
%84,6 olarak belirlenmistir. Miize ile ilgili ders alma durumuna bakildiginda sosyal bilgiler
ogrencilerinin %17,8’1, resim-is egitimi 6grencilerinin ise %35°1 “Evet” cevabin1 vermislerdir.

Nitel olarak verilen cevaplara baktigimizda Aktas’in (2017) ¢aligmasinda “Sanal miize
sizce nedir?” sorusuna verilmis olan “Bilgisayar ilizerinden miize gezisi.” yaniti bizim
arastirmamizda  verilmis olan yamitlarla benzerlik gostermektedir. Sanal mize
uygulamalarindaki 6gretmen yeterliliklerini hedef alan yanitlar incelendiginde Aktas’in
caligmasindaki “Bilgisayar kullanimi iyi olmalidir.” cevabi yine bizim ¢alismamizla bagdasan
bir diger olgu olarak 6ne ¢ikmaktadir.

5.1.1. Nicel Verilerin Degerlendirilmesi

Sanal miizeler, 6gretmen aday1 dgrencilerin egitimi agisindan 6nem tagimaktadir. Bu
baglamda veri toplama aract olarak kullanilan anket ¢alismasinda 6gretmen adaylarinin sanal
miize hakkindaki tutumlar1 incelenmistir. Bu bolimde sayisal verilerin incelenmesi sonucu
ortaya ¢ikan bulgular aciklanmistir.

Caligmaya katilan 6grencilerin sayis1 97°dir. Bu 6grencilerin 72 tanesi kadin, 25 tanesi
erkektir. Yani calismanin %74’iinii kadin Ogrenciler ve %26’sm1 erkek 0&grenciler
olusturmaktadir. Cinsiyet dagilimina goére Kruskal Wallis analizi ile inceleme yaptigimizda
tutum puanlarini1 66.30 (Kadinlar)- 64.43 (Erkekler) gibi yakin sayilarda bulunmus oldugunu
gormekteyiz. Bu analiz sonucunda say1 farkina ragmen analiz sonucunun bu denli yakin
olmasi cinsiyet farkinin sanal miize kullanimi {izerinde bir etkisi olmadigini géstermektedir.

Anket calismasina katilan 6grencileri sinif seviyelerine gore inceledigimizde %32 sini
dordiincii  siniflarin  olusturdugunu ve en yiiksek katilimi 31 Ogrenci ile bu smifin
olusturdugunu goérmekteyiz. Bu sinifin ardindan 30 6grenci ile %31’ini ikinci siniflar, 24
ogrenci ile % 25’ini birinci siniflar ve son olarak 12 6grenci ile %12’sini {igiincii siniflar
olusturdugunu gérmekteyiz. Uglincii sinifta dgrenim goren ogrencilerinin sayisinin  az
olmasinin sebebi 2018 yilinda yetenek sinavi giris kosulu olarak TYT puan tiirlerinin en az
birinden 230 ve daha fazla puan alinmis olma sart1 aranmakta olmasidir. Smiflar diizeyindeki

verilerin Kruskal Wallis analizi incelendiginde tutum puanlarimin 62,76 ile 68,60 arasinda
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oldugunu gérmekteyiz. Bu da simif farkliliklarinin sanal miize kullanimina yonelik bir etkisi
olmadigini géstermektedir.

Calismaya katilan 6grencilerin miize egitimi ile alakali ders alma durumuna %65’ inin
(63) “Hayir”, %35’inin (34) “Evet” cevabin verdigi goriilmiistiir. Bu sayilarin temel sebebi
Resim-Is Egitimi Anabilim Dal1 boliimiinde “Miize” dersinin altinci yariyilda yani {igiincii
sinifta verilmesi ve bagka bir sinifta bu dersin verilmiyor olmasidir. Ugiincii ve dordiincii
sinifta 6grenim goren dgrencilerinin toplaminin 43 oldugu ve buna ragmen miize dersini 34
ogrencinin aldiginmi bildirdigi goriilmektedir. Bu farkin sebebi arastirmamizin “giiz” egitim
doneminde yapilmis olmasidir. Buna karsilik {i¢ilincii sinifta alinacak olan “miize” dersi altinci
yariyila yani “bahar” egitim donemine denk gelmektedir. Bu sebeple tiglincii siniflarin heniiz
“miize” dersini doneminde almamis olmas1 bu dersi alan 6grenci sayisinin diisiik goriilmesine
sebep olmustur. Kruskal Wallis analizi sonucu tutum puanlari incelendiginde miize dersi alan
ogrencilerin 66,64 degeri ile miize dersi almayan 6grencilerden (65,53) daha yiiksek oldugu
goriilmektedir. Buradan varacagimiz sonug¢ ise miize ve miize egitimi iceren derslerin sanat

egitimi veren okullar bagta olmak iizere egitim kurumlarinda daha ¢ok verilmesi gerektigidir.

Ogrencilerin %86,6’s1 (84) daha 6nce sanal miize ziyaretinde bulundugunu sdylemekle
birlikte %13,4’1 (13) sanal miize ziyaretini daha 6nce yapmadiklarini belirtmislerdir. Aradaki
farka bakarak yapilan tutum puani kiyaslamasinda daha once sanal miize ziyareti yapanlarin
tutum puanmin 66,86, bu ziyarette bulunmayanlarin tutum puani ise 59,84 olarak ortaya
cikmistir. Bu maddeyi destekleyen bir diger olgu ise Mann Whitney U testi sonuglar1 olarak
goriilmektedir. U testi sonucu sira ortalama degeri 50,19 puana karsilik 44,91 puan ile miize
ziyaretinde bulunanlarin lehine goériilmektedir. Buradan da gorebilecegimiz gibi sanal miize
uygulamalarint daha once kullanan bir 6grenci, sanal miize kullanimina daha yapici
yaklagmaktadir. Anket ¢alismasinda en ¢ok katildiklar1 maddelerden olan “Gorsel Sanatlar
dersinde sanal miize kullaniminin 6grencilerin derse katilimini artiracagun diistiniiyorum”
maddesi de bu 6ngoriiyu destekler niteliktedir.

Calismaya katilan ogrencilerin %35,1’1 sanal miize uygulamasi esnasinda ideal
ogrenci sayisinin 11-20 arasinda olmasi gerektigi, %33’l de 1-10 arasinda olmas1 gerektigini
diisinmektedir. Toplamda %68’1 bu goriis diliminde oldugunu varsaydigimizda ziyaretgilerin
kalabalik sanal miize gezisinin verimsiz olabilecegini diislindiiklerini s0yleyebiliriz.

Calismaya katilanlarin %77,3’{ sanal miize gezisinin 6grencilerde “Gozlem Yapma”,
%11,3’1 de “Yaraticilik” becerisini gelistirebilecegi belirtmislerdir. Bu becerinin yaninda

sirastyla isbirligi yapma, grupla O6grenme, sorgulama ve simiflama becerilerinin de
2
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gelisebilecegi ongoriiler arasindadir. Bu fikirler ile beraber sanal mize ziyaretinin beceriler
icin de katki sagladigi goriilmektedir.

Ankette bulunan maddelere verilen yanitlar incelendiginde katilimcilarin Anket
calismasinda tutum puani yiiksek olan maddeler ise “Sanal mize ziyaretinin gorsel sanatlar
dersi icin zevkli bir etkinlik olacagini diisiiniiyorum.” ve “Ogrenciler sanal miize ziyareti ile
daha once gormedikleri miizeler hakkinda bilgi sahibi olurlar.” maddeleridir. Bu
maddelerden yola c¢ikarak zevkli etkinlerin 6grenmeyi kalici kilmasi ozelligi ile gorsel
sanatlar dersinde miize kazanimlarinin daha kalic1 olacagi 6ngoriisii kuvvet kazanmaktadir.
Bir diger ¢ikarim ise Ogrencilerin miizelere ulagimlarimi kolaylastirdigi ve bununla birlikte
daha ¢ok miize gezisi yapabilecekleri sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

Ogrencilerin en az oranla katildiklar1 madde ise “Ogrencilerin istedikleri bir miize icin
sanal mize tasarlatmak isterim.” maddesidir. Buradan yola ¢ikarak bilgiye kolay ulagsmanin

bilgiyi olusturmaktan daha ¢ok tercih edildigi s6ylenebilir.

5.1.2. Nitel Verilerin Degerlendirilmesi

Ogrencilere yoneltilen “Sanal Miize Sizce Nedir?” sorusuna verilen yanitlar
incelenmistir. Verilen cevaplara bakildiginda sanal miize, fiziksel anlamda var olan bir
miizenin ¢evrimi¢i olarak sanal ortama aktarilmasidir. Sanal mizeler, gercek anlamda
miizelere ulagsma imkanimizin olmadigr anlarda kolay bir sekilde hedeflenen miizeye
ulagilmasint saglar. Gergek bir miize gezisine alternatif olmakla birlikte gercek miize
gezisinden Once bir 6n hazirlik, sonrasinda ise 6grenilenleri pekistirme niyetiyle kullanilabilen
sanal miizeler alternatif niteligi de tasimaktadir. Sanal miize uygulamalarimi kullanirken
internet ve akilli bir cihaz oldugu takdirde herhangi bir zaman kisitlamasinin olmamasi sanal
miizenin kolaylik yoniinii 6n plana ¢ikartmistir. Bu yoniiyle sanal miize egitimde firsat esitligi
ilkesine hizmet etmektedir.

“Sizce Bir Ogretmenin Sanal Miize Etkinliklerini Etkili Kullanabilmesi I¢in Hangi
Yeterliliklere Sahip Olmasi Gerekir?” sorusuna verilen cevaplar incelendiginde 6gretmenin
miize konusunda bilgi birikiminin yeterli olmasi, sadece yurti¢i degil yurtdisindaki miizelere
de hakim olmas1 gerektigi dile getirilmistir. Bu sebeple yeterli seviyede yabanci dile sahip
olmalarmin yurtdisindaki miizelere hakim olmalarina yardimci olacagr ve Ogretmenin
kendisini her konuda giincel tutmasi1 hususunda yardimci olacagi goriilmektedir. Ogretmenin
miize dersi almig olmasi ya da hizmet i¢i egitimle miize hususunda egitim almis olmasi sanal
miize ile egitimin etkililigi anlaminda destekleyici olacaktir. Bu yetkinliklerin yaninda

ogretmenin dersi farkli ve ilgi ¢ekici etkinliklerle zenginlestirmesi de etkililigi hususunda
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onemli goriilmektedir. Son olarak 6gretmenin miize egitimi vermeden miizeyi bireysel olarak
kendisinin gezmesi ve bilgi sahibi olmast; arastirmaci, gozlemci ve yenilik¢i bir kisilige sahip
olmasi sanal miize egitimi konusunda verimliligi artiracaktir.

Ogrencilerin “Sanal Miize Kullanimma Yonelik Onerileri” incelendiginde miize
egitiminin gorsel sanatlar dersi igerisinde daha ¢ok yer bulmasi gerektiginin yaninda ayri bir
ders olarak bulunmasimin verimliligi artiracagina deginilmistir. Mize gezilerinin aktif olarak
ve siklikla gerceklestirilmesi sanal miize gezilerinin c¢evredeki gercek miizeleri gezerek
desteklenmesi bu konuda énem arz etmektedir. Bu gezi uygulamalarinin dnemle ve ciddiyetle
yerine getirilmesi sanal miizenin uygulamasina yonelik baslica Onerilerdendir. Bu
uygulamanin okullarda gergeklestirilebilmesi i¢in akilli tahta, projeksiyon, kisisel
bilgisayarlar ve kisisel akilli cihazlardan en az birinin bulunmasi sanal miize uygulamalarin
gerceklestirebilmek icin yeterlidir. Bunlarin yaninda Virtual Reality (VR) gozliikleri de var
ise sanal miize uygulamasini ¢ekici hale getirecegi icin kullanimi 6nemle dile getirilmektedir.
Hepsinin varligiyla birlikte sanal miize egitiminin eglenceli etkinliklerle desteklenmesi
gerekmektedir.

Genel olarak derledigimizde agik uglu sorulara verilen cevaplar 6gretmen adaylarinin
¢ogunlugunun sanal miize konusunda bilgi sahibi oldugunu bizlere gdstermistir. Ogretmen
adaylarinin sanal miizenin hem 6gretmen egitiminde hem de okullarda gorsel sanatlar dersinin
icerisinde aktif olarak bulunmasini istedikleri goriilmiistiir. Sanal miizenin sanat derslerinin
icerisine empoze edilerek sanal gergeklik gozliikkleri gibi donanimli arag-gereglerle etkililigi
artirilip kaliciliginin saglanmasi gerektigi dikkat ¢ekmistir. Derse girecek olan 6gretmenlerin
alaninda yetkin olmasi, teknolojiye hakim olmasi ve G6grencileri sanal miizenin igerisine
cekerek kaliciligini artirabiliyor olmasi gerektigi Ogretmen adaylari tarafindan dile
getirilmistir.

Sonug olarak gorsel sanatlar 0gretmeni adaylarinin sanal miize kullanimina 6nem
verdikleri, teknoloji ile i¢ ice olan bir neslin teknoloji kullanilarak sanat egitimini ilerletme

cabasinin dogru olacagi konusunda hemfikir olduklar1 gézlemlenmistir.

5.2.0neriler
Arastirmanin getirdigi bulgular ve sonuglar dogrultusunda oOnerileri {i¢ baslik altinda
toplayabiliriz:
5.2.1. Uygulayiciya Yonelik Oneriler
a. Resim-is Egitimi 6gretmen adaylarindan goriisler dogrultusunda sanal miize

etkinliklerine daha fazla yer verilmelidir.
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b. Miizecilik konusundaki kazanimlar dogrultusunda sanal miize uygulamalarini
6nemle ve ciddiyetle yerine getirmelidirler.
C. Ogrencilere sanal miize etkinliklerinin 6ncesinde ve sonrasinda agik uglu
sorular yoneltilip goriisleri degerlendirilmelidir.
d. Sanal miize gezileri, uygulanabildigi silirece gercek miize gezileri ile
desteklenmelidir.
e. Arastirmada uygulanan anketten gelen cevaplara bakildiginda sanal miize
hakimiyetinin tam olmadigi ve miize dersini almayan Ogrencilerin bulundugu
gorulmektedir. Bu sebeple Universitelerde se¢cmeli ya da zorunlu sekilde “Miize” ders
saatinin artirllmasi gerekmektedir. “Miize” dersinin gogaltilmasiyla 6grenim gorecek
Ogretmenlerin, uygulama hususunda kendini gelistirmis olmalar1 kazanimin etkililigini
artiracaktir.
f. Sanal miize uygulamalarinin gorsel sanatlar ve sosyal bilgiler gibi dersler
disinda sanat tarihi ve atolye dersleri gibi uygulamali derslerde de kullanilmasi
verimliligi artiracaktir.
g. Uygulayicinin 6grencileri sanal miize uygulamalar1 konusunda etkili bir derse
dahil edebilmek i¢in hizmet i¢i egitimler ya da kurslar almasi gerekmektedir.
Donanimli bir egiticinin yapacagi sanal miize uygulamasi 6grencilerde kalicilik
saglayacaktir.
h. Uygulayici sanal miize uygulamalarii degisik etkinliklerle zenginlestirmelidir.
5.2.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler
a. Tiirkiye’de gorsel sanatlar 6gretmeni ve Ogretmen adaylari kapsaminda bu
tiirde arastirmalarin yetersiz oldugu goriilmektedir. Bu sebeple ilgili alanda ¢alismalar
yapilabilir.
b. Bu arastirma Pamukkale Universitesi Resim-Is Egitimi Anabilim Dal1 boliimii
0zelinde yapilmistir. Benzer calismalar diger {iniversitelerin ilgili boliimlerinde, 6zel
ya da devlet okullarinda gorev yapan gorsel sanatlar 6gretmenleri ile de yapilabilir.
C. Bu arastirma resim-ig egitimi 6grencileri ile yapilmigtir. Ayni aragtirma degisik
bolgelerde miizik, sosyal bilgiler, tarih, sanat tarihi, arkeoloji, fen ve teknoloji alaninda
da yapilabilir.
5.3.3. Milli Egitim Bakanhgina Yo6nelik Oneriler
a. Milli Egitim Bakanlig: ile Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 ortak girisimlerde
bulunup okullarda farkl etkinlikler, afis, brosiir gibi tanitim uygulamalar ile tesvik

edici caligmalar yapabilirler.
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b. Milli Egitim Bakanligina bagli okullarda gezi programlarinin evrak isleri ve
riskleri géz oniinde bulunduruldugunda Kiiltiir ve Turizm Bakanliinin gezi isleri
sorumlulugunu iizerine almas1 miize gezilerini artiracaktir. Yani okullar miizelere
degil, miizeler okullara gidecektir.

C. Ogretmenler i¢in miize 6zelinde hizmet i¢i egitimlerinin artirilmasi
gerekmektedir. Bu egitimlerde igerik gelistirici uygulamalara da yer verilmelidir.

d. Ogretmen kilavuz kitaplarinda ve 6grenci ders kitaplarinda sanal miize
uygulamalarina daha ¢ok yer verilebilir.

e. Okullarda teknolojik alt yapilar gelistirilmelidir. Gliniimiizde birgok okulda
FATIH projesi kapsaminda akilli tahtalar mevcuttur, akilli tahtalarin ulasamadig
okullara en azindan projeksiyon destegi saglayarak teknolojik donanimi
tamamlanabilir.

f. Muize gezilerinin uygulanabilmesi i¢in gerekli evrak islerinin olabildigince aza
indirgenmesi ile yetki ve sorumluluklarin okul midiirliiklerinde bulunmasi gezilere
olan tesviki artiracaktir.

g. Gorsel sanatlar derslerinin igerisinde yer alan miizecilik kazanimlarinin tam
anlamiyla yerine getirilebilmesi i¢in ders saatlerinin artirilmasi gerekmektedir.

h. Se¢meli dersler kapsaminda okullarda “Se¢meli Miize” dersinin segilmesi

konusunda okul miidiirliikleri tesvik edilebilir.
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N8| < -Elestirel diginme
N N E -Gorsel okuryazarlik (
22|z
ag |
= KAZANIM ETKIiNLIK ve *OGRETIM PROGRAMI | DiSiPLINLERARASI OGRENCI
g ACIKLAMALAR PERSPEKTIFi YAKLASIM CEVRESI
= 2 1-DEGERLERIMIZ YONTEM ve +
z = + 2-YETKINLIK TEKNIKLER DIGER
F g *ALANA 62GU
< BECERILER
T
G.8.2.4. Mizelerdeki eserlerin MUZELERI TANIYORUM 1-Degerlerimiz: Turkge dersi, 8.1.4. Killtarel
korunmasinin dnemini agiklar. Tarini (4 HAFTA) -Saygl Dinledikleri/ strdGralebilirlik
- yapilar ile mizelerdeki eserlerin Sorularina tartisma yoluyla cevap -Kltdrel miras izlediklering yonelik
§ " | oncelikie bir milletin, sonra tim U] jzde cok zengin tarihi eserler oldugu -Vatanseverlik sorulari cevaplar.
Q & | & | insaniigin ortak mali oldugu dzerinde | konusunda bilgi verilir. kazanm,
g 3 3 g durulur. Sa?atln “evrensel bir c}il”
G| 6o | olma &zelliginin buradan geldigi
b3 L) agiklanir. Kazanimla ilgili degerler
Gzerinde durulmahidir. (K.M)
G.8.2.4. Miizelerdeki eserlerin Ogrencilere Anadolu medeniyetieri mizesi sanal 2-Yetkinlik: -Bilgisayar destekli
korunmasinin dnemini agiklar. (K.M) | gezi uygulamasiyla tanitilir ve giineydogu -Anadilde iletigim dgretim
< Anadolu bolgesinde son yillarda gittikge dnem -Ogrenmeyi 6grenme -Gozlem
E Uriin dosyas! deg irilmeye Bheklitepe hakinda bilgi verilir. Tanitim -Kiltirel farkindalik ve | -Beyin firtinasi
T baslanir. belgeseli izletilir. ifade
-
o P G.8.2.4. Mﬁxelsrdek_i e.sederin -Dijital yetkinlik -Soru cevap
28| E korunmasinin dnemini agiklar. (K.M) -Sos-ya-l ve va_tar_\dashkla -T'amsr_na
g' 3' ;:: i e ilgili yetkinlikler -Sinektik
9: :: = riin dosyasi degerlendirilir.
- G.8.2.4. Mizelerdeki eserlerin Not: Gerekli izinler alindiktan sonra imkan Alana 6zgU beceriler
S 3 ,‘5 korunmasinin Gnemini agiklar. (K.M) | dahjlipde Mardin miizesi 18-24 Mayis (Mizeler -Algilama
S : - Haftasi) tarihleri arasinda gezilir. -Gozlem yapma
S 3 ﬁ Uriin dosyasi degerlendirilir. -Gorsel okuryazarlik
L] -Kaltirel miras
KAZANIM ETKINLIK ve *OGRETIM PROGRAMI | DiSiPLINLERARASI OGRENCI
L ACIKLAMALAR PERSPEKTIFi YAKLASIM CEVRESI
% z x 5 1-DEGERLERIMIZ YONTEM ve =
E £ ) 2-YETKINLIK TEKNIKLER DIGER
ES *ALANA 62GU
BECERILER
G.8.1.2. Gorsel sanat EKSIK CALISMA TAMAMLAMA 1-Degerlerimiz -Sergi
it caligmalarindan quﬁan bir sunum (2 HAFTA) -Sorumiuluk
- § § E :osvmhaﬂﬂar-(m Resim sergisi Gérepcinin dénem bagindan itibaren yapmig | 2Yetkinlik
Bl | azirianna Dasiailit. . oldugu arastirma ve uygulama galismalarindan ~Insiyatif alma ve
L ] z 1 HAZIRAN RESIM SERGISI ICIN bazilaninin belli bir sistematik icerisinde girisimcilik
=i HAZIRLIK hazirlanmasi ve sunulmasi saglanir. -Bagari
% - - G.8.1.2. Gorsel sanat Sosyal girisimcilik baglaminda planlama yapma,
o § § E calismalarindan olugan bir sunum yaptiklarini raporlastirma, sunma ve savunma
g‘ 8 g (!O§yaﬂ hazmar.uw e konularina deginilebilir.
# g =3 Uriin dosyasi degerlendirilir.
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Ek.2. MEB Sosyal Etkinlikler Yonetmeligi

Geziler

MADDE 10 — (1) Ogrencilerin bilgi, gorgii ve yeteneklerini gelistirmek, toplumsal
kurallara uyumlarini ve bir arada yasama kiiltiirii edinmelerini saglamak, sosyal iletisim
becerilerini gelistirmek, tarihi ve kiiltiirel gezilerle 6grencilerde medeniyet tasavvuru
olusturmak amaciyla yurt i¢i ve yurt dis1 geziler diizenlenebilir.

(2) Gezilerde asagidaki hususlara uyulur:

a) Sinif veya sube rehber 6gretmenleri, ders 6gretmenleri veya danisman
ogretmenlerce yapilmasi kararlastirilan geziye iliskin Veli Izin Belgesi (EK-5) gezi 6ncesi
gorevli ve sorumlu 6gretmenler tarafindan alinir ve gezi dosyasina konur.

b) Egitim kurumu gezilerinde; 1 kafile bagkan1 ve 40 6grenciye kadar en az 1, en fazla
2 ogretmen gorevlendirilir. Sorumlu 6gretmen sayisi, 6zel egitime ihtiyaci olan 6grenciler igin
10 6grenciye kadar en az 2, okul 6ncesi egitim kurumlarinda her grup i¢in en az 1 6gretmen
olacak sekilde belirlenir. Ancak 6gretim programinin gerektirdigi veya 6gretim programina
dayal1 protokol ya da proje kapsaminda yapilan sosyal etkinliklere katilacak ilgili 6gretmen
sayis1 ihtiyaca gore artirilabilir. Imkanlar dlgiisiinde sosyal etkinlikler kurulunca uygun
bulunan velilerin de geziye katilim1 saglanir. il dis1 ve yurt dis1 gezilerde, okul dncesi
cocuklarin velisi ile birlikte gétiiriilmesi zorunludur. (Degisik climle:RG-1/9/2018-30522)
Egitim kurumu yonetimince sehit ve gazi ¢ocugu olan 6grenciler ile ekonomik durumlari
yetersiz goriilen d6grencilerin gezi giderleri, okul-aile birligi ile goniillii veli, kurum ve
kuruluslarca karsilanabilir.

¢) Ogretim programlar kapsaminda yapilacak gezilerin ders saatleri i¢inde
yapilmasina, diger gezilerin ise dersleri aksatmayacak sekilde hafta sonu veya resmi tatil
glinlerinde duzenlenmesine Gzen gosterilir.

¢) Gezilerin belirlenen siireleri agmas1 durumunda, egitim kurumu yonetiminin bilgisi
dahilinde gerekli 6nlemler alinarak gezilerden dolay1 yapilamayan dersler takip eden
derslerde yogunlastirilmis olarak tamamlanir.

d) 1l i¢i ve il dis1 gezilerde dgrencilerin kaza sigorta islemleri, geziye gidilecek
araclarin se¢ilmesi ve diger konularda, Okul Gezileri Cerceve Sozlesmesinde (EK-6)
belirtilen hikimlere uyulur.

e) Egitim kurumu y6netimi; gezinin saglikli ve gilivenli bir sekilde yapilmasina iliskin
her tiirlii tedbiri alir, gezi dosyasinda yer alan tiim belgeleri inceler ve uygunlugunu
degerlendirir.

(3) Geziler, sigorta ve yolcu giivenligi saglanmis kara, hava, deniz ve demiryolu
ulagim araglar ile diizenlenir. Gerektiginde sigorta ve yolcu giivenligi saglanmis kamu
araclarindan da yararlanilabilir. Kamu araglar1 i¢in Okul Gezileri Cergeve Sozlesmesinin (EK-
6) 11 inci maddesinin birinci fikrasinin (c) bendinde belirtilen belgeler aranmaz. (Ek
cumle:RG-12/9/2019-30886) Ancak gezi yapilacak araglarin karayolu tasimacilik mevzuatina
uygun olmasi gerekir.
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Ek.3. Sanal Miize Kullanimina Yénelik Tutum Olcegi

Dezerli arkadaglarim,
Bu araghrmanin amaci, resim-ig 6Zretmen adaylanmn 6gretmen olduklarmda Gérsel Sanatlar
dersinde “Sanal Miize” etkinliklerinin kullammlarna ﬂlskm tutumlanm  belirlemektir.
Araghrmmamn amacina ulagmasi, sizin ankete vereceginiz samimi cevaplara baghdr
Katlalanmz i¢in tegekddir eder, saygilar sunarm.
Kani DINGER - Yiiksek Lisans
Oérencisi

1. BOLUM: Kisisel Bilgiler

1. Cnsiyvetiniz: ()Kiz () Erkek

2. Smfimz: ( ) 1. Smf ( )2. Smf ( )3. Smf ( )4. Smf

3. Yasadigmzyer ()1 ( )ilge ()Koﬂ

2. BOLUM: Sanal Miize Kullanimma Iliskin Tutum Olcegi |
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1. Gorsel Sanatlar dersinde sanal miize kullammmin 6grencilerm
derse katthmm artiracagim dilgimiivorum.

2. Sanal miize ziyaretlermmn Gorsel Sanatlar dersi igin zevkl bir
etkinlik olacagm ditgimiivorum.

3. Sanal miize ziyaretlermin Gorsel Sanatlar dersi igin Gnemli bir
etlanlik oldugunu dixginiyorum

4. Sanal miize gezilenmn gergek mize gezilenne altematif bir
etkinlik oldugunu ditsiintyorum.

3. Sanal muze gezilennin Gorsel Sanatlar kazammlanm daha
kahcl olmasim saglayacagm disgimiyorum.

6. Sanal muze kullammimn Gorsel Sanatlar derst kapsammnda
ogrenmeyi kolaylagtiracagim diigimityorum.

7. Ogrenciler sanal miize ziyareti ile daha dnce gérmediklen
miizeler hakknda bilgi sahibi olurlar.

8. Sanal muze gezilenmn gergek mize gezilenne yardime: bir
etkinlik oldu“gunu dizgintiyorum.

9. Gorsel Sanatlar dersinde sanal miize kullamminm mize
bilincini geligtirmeye yardimci olacagim dilgimityorum.

10. Sanal miize gezilermin gergekten miize gezimig gibi Ggrencilere
katk saglayacagim didgimiyorum.

mize ennin ogrencilerde eserier ve sanat

eserlerini koruma istegi uyandiracagim diigimitvorum.

12. Sanal miize ethanliklerinin, Gérsel Sanatlar derslerinde,
dgrencilerin gozlem becerilerini geligtirecegini diagiintiyorum.

13. Sanal miize gezilermin, Gorsel Sanatlar derslerm: wnutulmaz
kalacagm dizgiintyorum.

14, Sanal miize gezilermde sorumlulugu izerime almak 1sterim.

13. Sanal miizelerdeka tanhi eserler ve sanat eserleninin 6zrencilerin,
gegmisi kolaylikla g6z dnime getinmelerini saglayacagim
diigimityorum.
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16. Sanal miizeler, eska eserler. amtlar ve sanat eserlermin birer tarihi
belge olduzuna dgrencilerin dikkatini gekecegini dilgimitvorum.

17. Ogrencilere 1stediklen bir miize i¢in sanal miize tasarlatmak 1sterm.

[18. Derslerimde sanal miizelen kullanabilmek 1in iniversitede ayn bir
ders almahym.

18, Sanal miizelerin Gorsel Sanatlar dersleninde etkn kullanilmas:
iin egitime ihtiyag duyanm.

20. Sanal mizelerle iigih Gorsel Sanatlar dersine yonelik farkh
etkinlikler tasarlamak hoguma gider

o o o} [

21. Gorsel Sanatlar dersimde pek gok kazamm 1¢in sanal
miize efkinliklerini kullanmak isterim.

| [ o o} |

] o [ [
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| 3. BOLUM: Sanal Miize ile Tigili Bilgiler

1. Universitede “Miize Ezitimi” ile ilgili bir ders aldmz m? ( ) Evet

2. Sanal miize sizce nedir?

( ) Hayr

.UJ

veterliliklere sahip olmas: gerekir?

Sizce bir GZretmenin sanal miize etkinliklerini eflali kullanabilmesi igin hangi

4. Gorsel Sanatlar dersinde sanal miize etkinliklerinin kullanimina iligkin

onerileriniz nelerdir?

5. Daha dnce “Sanal Miize™ ziyaretinde bulundunuz mu? () Evet
6. Sanal Miize gezilerinde ideal 6grenci sayis1 sizce ne olmahidir?

() Hayr

()1-10 ()11-20 ()21-30 ( )31-40 ( )41 ve istia

-~

() Gozlem yapma ( ) Simflama yapma ( ) Sorgulama () Yaraticihk ()
Sonm Cozme () Sorumluluk Ustlenme ( ) Isbirligi yapma/ grupla
calisma

Sizce sanal miize uygulamas: ile dgrencide gelisecek en 6nemli beceri nedir?
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Ek.4. Olgek Kullanim Izni




Ek.5. Olcek Kullanim izni




Ek.6. Etik Kurul Onay1

Evrak Tarih ve Sayisi: 03,02.2021-£.13720

T
PAMUKKALE UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLERI BiLIMSEL ARASTIRMA VE YAYIN ETiGI KURULU

SAYIL: 68282350/2018/G02
Toplants Tarihi ; 27.01.2021
Toplant Sayisi : 02
Toplant: Saati : 15:30
[ S.N | Adi Sovad) limza
1| Prof. Dr, Ertugrul ISLER e : 3
2 | Prof. Dr. Mithat AYDIN e Sl
3| Prof. Dr. Naci KARKIN 700727 |7 T 1. o=
4| Prof. Dr. Asuman DUATEPEFGRCDLT / A%
5 Prof. Dr. Murat BALKIS NN~ p]
16 | Prof. Dr. Ismail CEVIS 7 X e !
i 7 Prof. Dr. Silleyman BARUTCU i A |

KARAR 20- Universitemiz Egitim Bilimleri Enstittisé Gizel Sanatlar EZitimi Anabilim
Dal: Resim-is Egitimi programi 182161003 numarali tezli vitksek lisans 8prencisi Kani
DINGER'in Damigmaniigini Dog.Dr, Feryal BEYKAL ORHUN nun sorumlulugunda viiriitecekleri

"Resim-is Ogretmen Adaylarimn Sanal Miize Kullantouna Yonelik Tutumlarmmn Incelenmesi

isimli Tez ¢aligmasina yanelik bagvury formunun usul ve ek agidan verdigi beyvan ve ekler tetkik
ediimiy olup: proje sahibinin. bagvurusunda ver alan bilgi. belge ve taahhiitnamelere uygun
bilimsel davramiglar serpileyecefs kanaati olusmustur, Is bu karar oy birligi ile alinmistr.

+ ASLI GIBIDIR
27.01.2021

—rr’ " ~
( ———

Prof. Dr. Ertugeal iISLER
RBagkan

T.C.

Bu belge,glivenii alektronik imza ile imzanlamigtir.
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