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OZET

Okul Oncesi 5-6 Yas Cocuklarmin Oyun Tercihlerinin Incelenmesi

CIVRIL YILMAZ, Duygu

Tezsiz Yiiksek Lisans Projesi, Temel Egitim Anabilim Dali
Okul Oncesi Egitimi Bilim Dali
Proje Danismani: Prof. Dr. Asiye [IVRENDI
Ocak 2022, 57 sayfa

Bu ¢alismada, 5-6 yas ¢ocuklarinin oyun zamanlarindaki oyun tercihleri; oyun tiirli ve siire
gibi ozellikler agisindan incelenmistir. Katilimeilar, okul 6ncesi egitime devam eden 5-6
yaslarindaki 21 c¢ocuktan olugmaktadir. Arastirmada katilimsiz gozlem ve yari
yapilandirilmis  goriisme yontemi kullamlmustir.  Arastirmanm  verileri, “Ogrenme
Merkezleri Gézlem Formu” ve “Cocuk ve Oyun Olgegi- Cocuk Formu” kullanilarak
toplanmigtir. Verilerin analizinde betimleyici istatistikler ve Mann Whitney U teknigi
kullanilmistir. Bulgular, ¢ocuklarin bir kismimin oyunun tanimini bilmediklerini, oyunu
soyut bir tanim olarak degil de daha ¢ok somut nesneler ve eglendirici aktivitelerden olusan
oyun adiyla ve sarki, resim 6rnekleriyle tanimladiklarini gostermektedir. Cocuklarin en ok
bebek, araba, kepge gibi oyuncaklar, bilgisayar, telefon, televizyon ve park ekipmanlari ile
oynamayi tercihler ettiklerini gostermektedir. En az ise kitap, top ve iple oynamayi tercih
ettikleri saptanmistir. Oyunla ilgili tercih nedenleri arasinda, ¢ogunlukla hissettikleri
duygulara yer verdikleri belirlenmistir. Ek olarak, gocuklarin en ¢ok saklambag, korebe gibi
oyunlar1 arkadaslariyla, bahge, okul, park gibi dis mekanda oynamak istedikleri sonucuna
ulagilmigtir. Son olarak, ¢ocuklarin blok, sanat, dramatik oyun merkezinde gegirdikleri siire
ve bulunan akran sayisinda cinsiyet degiskenine gore istatistiksel olarak anlamli bir fark

bulunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk oyunu, oyun tercihleri, 6grenme merkezleri
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ABSTRACT

Examination of Play Preferences of Preschool Children aged 5-6

CIVRIL YILMAZ, Duygu

Non Thesis Masters Project in Educational Sciences,
Pre School Counseling
Supervisor: Prof. Dr. Asiye [IVRENDI
January 2022, 57 pages

In this study, the play preferences of 5-6-year-old children was examined in terms of features
such as play types and duration. The participants consisted of 21 children aged 5-6 years
attending pre-school education. Nonparticipant observation and semi-structured interview
method were used to collect data. The data were collected by using the "Learning Centers
Observation Form™ and "Child and Play Scale-Child Form". Descriptive statistics and Mann
Whitney U technique were used in the analysis of the data. The findings show that some of
the children do not know the definition of play, and they define play not as an abstract
definition, but with the name of a play, which consists of concrete objects and entertaining
activities, and with examples of songs and pictures. It has been determined that children
mostly prefer to play with toys such as dolls, cars, scoops, computers, telephones, televisions
and park equipment. They less preferred to play with books, ball and rope. The findings also
indicate that children mostly included the emotions they felt among the reasons for their
preference for play. In addition, children mostly want to play games such as hide and seek
and blindfold with their friends, and outdoors such as garden, school, park. Finally, there is
a statistically significant difference according to the gender variable, the time spent by the

children in the block, art, dramatic play center and the number of peers found.

Keywords: Child play, play preferences, learning centers
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BiRINCi BOLUM: GIRi$

1.1. Problem Durumu

Okul oOncesi egitiminin Onemini Ve bireyin yasamini nasil etkiledigini anlamak
cocuklarin gelisimlerini desteklemek agisindan onem tasimaktadir. Okul Oncesi egitim
doneminde etkili planlanan bir program ve egitim, zengin uyarici ¢evre olanaklari,
cocuklarin zihinsel, dil gibi tiim gelisim alanlarinda potansiyellerine ulagmalari igin
onemlidir. Yasamin erken yillarinda c¢ocuklarin gelisimini desteklemenin en etkili
yollarindan biri de oyundur. Oyun yoluyla ¢ocuklar toplumsal cinsiyet rolleri ile ilgili
kendilik imaj1 gelistirirken, iletisim ve etkilesimde nasil anlam yiikleyeceklerini, sorunlari
nasil ¢6zeceklerine kendi degerlerini gelistirebilmeyi, kendi tercihlerini yapmay1 ve kendi
kararlarint almay1 6grenmektedirler.

Okul oncesi smiflarinda oyun yoluyla 6grenmeyi destekleme amacimi giiden
O0grenme merkezleri bulunmaktadir. Bu merkezler arasinda; yapi-insa oyunlar
oynayabilecekleri blok merkezi, dramatik oyun merkezi, sanatsal faaliyetler yapabilecekleri
sanat merkezi, kitap merkezi, fen ve matematik merkezi, miizik merkezi, egitici oyuncak
merkezi, okuma ve yazma becerilerini gelistiren merkezlerin yaninda 6gretmen tarafindan
cocuklarin ilgi ve ihtiyaglarina uygun olusturulabilecek gegici 6grenme merkezleri de yer
almaktadir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2013). Ogrenme merkezleri, ¢ocuklarin duyusal
alg1 gelisimleri ile tiim gelisim alanlarinin desteklemesi agisindan da 6nem tagimaktadir
(Aral ve Can-Yasar, 2015).

Oyun oynayarak ¢ocuklar deneyimlerini farkli alanlarda gelistirirler. Cocuklar i¢in
oyunun kendisi de bir gelisim siirecidir. Diger bir ifadeyle, ¢ocuklarin yaslar1 gelistikce
oyunlart da aym dogrultuda gelismektedir. Bu sebeple ¢ocuklarin gelisim ihtiyaglarina,
yaslarma ve ilgi alanlarina gore, ¢ocuklara degisik oyun imkanlarinin sunulmasi gerekir.
Buna bir 6rnek olarak ¢ocuklarin oyunlarinin yalnizca simif ortamindan ziyade bahgede ve
acik hava alanlarinda oyun oynayabilecekleri imkanlar yaratilmali ve ¢ocuklar bu
imkanlardan yararlandiriimalidir (Sahin, 2016). Dis mekanlarda oynanan oyunlar ¢ocuklarin
Ogrenmelerini artirir ve gevrelerini algilamalarini kolaylastirir. Ayrica gocuklar agik havada
oynarken bol miktarda oksijen, giines 15181 ile “D vitamini” alirlar, oyunlar sirasinda terleme
yoluyla da viicutlarindaki zararli toksinleri disariya atarlar (Firat, 2013).

Okul oncesi egitim siniflarinda yer alan 6grenme merkezlerinde ve agik hava oyun
alanlarinda ¢ocuklar i¢in ¢esitli oyun ve etkinlik firsatlart bulunmaktadir. Bunlar arasinda

blok oyunlari, sosyo-dramatik oyun gibi oyun tiirleri yer almaktadir. Cocuklarin oyun



tercihleri onlarin yasina, cinsiyetine veya 6n deneyimlerine gore degisiklik gosterebilir. Mill
Egitim Bakanligi, Okul Oncesi Egitim Programinda da belirtildigi gibi etkinliklerin ve
egitim ortami diizenlemesinin ¢ocuk merkezliligi ilkesi dogrultusunda sekillendirilmesi
gerekmektedir (MEB, 2013, s.49). Bu nedenle, egitimcilerin 6grenme merkezlerini ve oyun
etkinliklerini diizenlerken c¢ocuklara se¢me imkani olusturacak ve kendi tercihleri
dogrultusunda oyun kurabilecekleri sekilde diizenlemeler yapmaya dikkat etmeleri 6nem
tasimaktadir.

Cocuklar i¢inde bulunduklar1 ¢agin aktif bir iiyesi olarak biiyiidiik¢e, tercihlerini de
icinde yasadiklari modern ¢aga gore degistirmektedirler. Kii¢iik yaslardan itibaren dijital
diinyayla ve elektronik aletlerle tanisan ¢ocuklarin; oyun, sosyallesme, eglenme ve iletisim
gibi bircok aligkanliklar1 da degisim gdstermektedir (Sapsaglam, 2018). Cocuklarin oyun
tercihlerini bilmek, ¢ocuklarin daha iyi taninmasina ve ¢ocuklarin ilgi-ihtiyaglarina cevap
verecek sekilde egitim-6gretim ortamlar1 diizenlenmesine, ¢ocuklara daha iyi se¢enekler
sunulmasina hizmet edecektir. Bu gerekgeye dayali olarak bu calismada “Okul Oncesi
egitime devam eden 5-6 Yas Cocuklarinin Oyun Tercihleri Nelerdir?” sorusuna cevap

aranacaktir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirma, okul Oncesi egitimi alan c¢ocuklarin (5-6 yas) 2021-2022 egitim-
ogretim yilinda, oyun zamanindaki oyun tercihlerinin tiirii ve siire gibi 6zellikleri agisindan
incelemeyi amaglamaktadir.

Bu genel amag dogrultusunda alt amaclar soyle belirlenmistir;

1. Okul oncesi egitimi alan c¢ocuklar oyun zamaninda hangi O6grenme
merkezlerini tercih etmektedir?

2. Okul 6ncesi egitimi alan ¢ocuklar oyun zamaninda hangi oyunlari oynamay1
tercih etmektedir?

3. Okul 6ncesi egitimi alan ¢ocuklar oyun zamaninda kurduklar1 oyunlar tek
basina m1 yoksa akran katilimiyla m1 oynamaktadirlar?

4. Okul 6ncesi egitimi alan ¢ocuklar oyun zamaninda kurduklari bir oyunu ne
kadar siire oynamayi tercih ediyor?

5. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde gegirdikleri siire ve birlikte bulunduklar

akran sayilarinin cinsiyete gore farklilasmakta midir?



1.3. Arastirmanin Onemi

Cocugun cesitli gelisim alanlari (bilissel, fiziksel, dil, sosyal ve duygusal) yoniinden
ilerleme kaydettikleri en 6nemli donem okul oncesi donemdir. Bu yaslardaki ¢ocuklara
verilecek egitim, okul 6ncesi donemin insan hayatinda kritik bir donem olmasi nedeniyle
cocuklarda kalici izler birakmaktadir (Sahin, 2000). Cocuklarin okul 6ncesi egitimde
deneyimledikleri yasantilari, bu deneyimlerin tiim etkileri, ¢ocuklarin gelecek yasamlari
tizerinde dogrudan etkilidir (Oktay, 1999).

Oyun bireyin bazen bir ya da birkag¢ gelisim alanini, bazen de ayn1 anda tiim gelisim
alanlarin1 destekleyen, beden ya da zihin aktivitesi gerektiren, her yas grubundan bireylerin
zaman zaman yasamlarinda yer verdikleri, yapilandirilmis ya da kendiliginden gerceklesen,
keyif verici, 6gretici, gelistirici etkinlik ve aktivitelerdir. Jersild, ¢cocuklarin en 6nemli
ugrasisinin oyun oldugunu belirtir ve bu siiregte hiinerlerini sergilerler. Erken gocukluk
donemdeki oyunun, cocuklarin ic¢inde yasadiklart diinyayi, duygularini-diisiincelerini,
olumsuz duygularin1 ve hayal diinyalarini disa vurmalari i¢in uygun bir yol oldugu kabul
edilmektedir (akt. Ulutas, 2011).

Okul 6ncesi egitimi programi incelendiginde, okul 6ncesi donemdeki etkinliklerin
temelinde oyun bulundugunu, okul Oncesi egitimin birinci amacinin, “Cocuklarin beden,
zihin ve duygu gelisimini ve iyi aligkanliklar kazanmasini saglamak” oldugu goriilmektedir.
Programindaki okul Oncesi egitimin temel ilkeleri incelendiginde; ¢ocugun tiim gelisim
alanlarinin desteklenmesi gerektigini, oyunun etkili bir 6grenme baglami oldugunu ve oyun
temelli deneyimlerin sunulmasi gerektigi anlasilmaktadir (MEB, 2013).

Oyunun egitimde kullanimi, hareket etme ihtiyaci olan okul dncesi ¢ocuklar i¢in en
pratik ve en eglenceli yoldur. Oyunlar yoluyla biligsel ve duyussal kazanimlar daha kolay
ogrenilmekte ve pekismektedir. Grup oyunlart ile c¢ocuklar toplumsal kurallari
deneyimlemektedirler. Diger 6grenme ortamlarina gére oyunun ¢ocuga fiziksel katkist dogal
olarak daha baskindir. Oyunun tiim bu yonleri ve i¢cinde barindirdig1 unsurlari ile, cocuklarin
farkli gelisim alanlarindaki becerilerinin saglikli bir sekilde kazanilmalarinda ve gelismesini
saglamada, gelecege bilingli, hosgoriilli, sevgi dolu saglikli bireyler kazandirmada etkili
oldugu belirtilmektedir (Giiven, 2017).

Cocuklar oyun oynarken, duygularini rahatca ifade edebilme imkani bulurlar ve
sorunlarina daha kolay ¢6ziim bulabilirler. Ayn1 zamanda ¢ocuklar oyun sirasinda sikinti ve
kaygilarini unutarak iyi vakit gegirirler. Bunun yaninda, oyun sirasindaki hareketli ortamlar
ve oyunda girilen miicadele, cocuklarin psikolojik olarak rahatlamalarini saglar. Cocuklarin
fazla enerjilerini atarak saldirganlik ve siddet egilimlerinin azaltilmasima yardimer olur

(Firat, 2013).



Icinde bulundugumuz dénemde teknolojik gelismelerin yani sira korona viriis
salgini; yagam sekillerimizi, sosyo-kiiltiirel hayatimizi, sosyal iligkilerimizi ve bazi aligkin
oldugumuz durumlar1 degisime ugratmis ve hayatimizin birgok alaninda etkili olmustur.
Biitiin bunlar okul 6ncesi déonem ¢ocuklarinin oyun tercihlerini etkilemis midir? Sorusuna
cevap aranmasi ¢ocuklarin daha iyi anlasilmasi ve oyunlarinin desteklenmesi agisindan
Onem tagimaktadir.

Cocugu anlamak ve “deger vermek, oyunu anlamak ve deger vermekle” ayni1 anlama
geldigi sOylenebilir. Oyun gozlemi gocuklari tanimak ve anlamak i¢in en glivenli yoldur.
“Plato, ¢ocugu tanimak i¢in bir y1l onunla birlikte olmaya gore yeterli oldugunu soyleyerek,
¢ocugu tanima ve anlamada oyunun giicline dikkat ¢ekmistir” (Tugrul, 2017, s.260). Tiim

bu nedenlerle bu arastirma ¢ocugu tanima ve anlama agisindan olduk¢a 6nemlidir.

1.4. Sayiltilar

Arastirmada su varsayimlar dikkate alinmistir;
e Calismanin veri toplama araglar1 gegerli ve giivenilirdir;

e Calisma grubunun 6l¢me araglarinda yer alan sorulari i¢tenlikle yanitlamislardir.

1.5. Arastirmamin Simirhhiklar

e Arastirmamiz 2021-2022 egitim dénemini kapsamaktadir
eArastirmamiz Denizli ili, Serinhisar ilgesinde bulunan 5-6 yas araligindaki

okuldncesi ¢ocuklari ile sinirhdir.

1.6. Tanmimlar

Okul 6ncesi egitim: “Okul 6ncesi egitim; cocuklarin gelisim diizeylerine ve bireysel
ozelliklerine uygun, saglikli ve zengin uyarici ¢evre olanaklar1 saglayan, onlarin bedensel,
duygusal ve sosyal yonden gelisimlerini destekleyen ve ilkdgretime hazirlayan bir egitim
stireci olarak tanimlanmaktadir” (Artut ve Tarim, 2004, s.1).

Okul oncesi egitim kurumu: 0-6 yas araligindaki cocuklarin saglikli ve diizenli
fiziksel kosullar icinde fiziksel, zihinsel, duygusal, dil, sosyal, 6z bakim becerilerinin
gelisimi gibi tiim gelisim alanlarini, toplumun kiiltiirel 6zelliklerine uygun olacak sekilde en
iyi sekilde yonlendiren; ¢ocuklarin sosyal duyarliligin, yaratici ve islevsel zekanin ve saglam
bir kisiligin temellerini atan; alanlarinda uzman-egitici kadroya sahip, egitimin temel

fonksiyon oldugu sosyal kuruluslardir (Oguzkan ve Oral, 2001).



Kritik dénem; canlinin yasaminda, belli zamanlarda belirli becerileri edinmesi isin
en 6nemli ve uygun zaman, 6grenmeye yonelik {istlinliigiin, uyaranlar tarafindan en ¢ok
etkinlige sahip olunan donemdir (akt. Kogak, 2019).

Oyun: Bireyin bazen bir ya da birkag gelisim alanini, bazen de ayni anda tiim gelisim
alanlarin1 destekleyen, beden ya da zihin aktivitesi gerektiren, her yas grubundan bireylerin
zaman zaman yasamlarinda yer verdikleri, yapilandirilmis ya da kendiliginden gerceklesen,

keyif verici, 6gretici, gelistirici etkinlik ve aktivitelerdir.



IKINCi BOLUM: KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Kuramsal Cerceve

Cocugun en dogal 6grenme ortami1 oyundur. Oyun insanlarin dikkatini her zaman
ceken bir konudur. Ulkemiz agisindan ¢ocuk oyunlar kiiltiirel bir birikimdir. Oyun bazen
kiiltiirel mirasin aktarimi, bazen ¢ocuklarin i¢ diinyalarinin diga vurumu, bazen de hayallerini
ifade etmelerinin bir yoludur (Bardak ve Topag, 2019).

Benjamin S. Bloom bir eserinde zeka gelisiminin %50’sinin 4 yasa kadar, %30’ unun
4-8 yag araligina, %20’sininse 8-18 yaslar araligina rastladigini ortaya koyar. Bu nedenle
zeka gelisiminin biiyiik bir kisminin tamamlandig1 okul 6ncesi donem, hassasiyetle iizerinde
durulmasi gereken Onemli bir donemdir. Oyun, cocuklarin tim gelisim alanlarini
desteklemekte etkili olan &nemli bir baglamdir (Oztiirk, 2001).

Cocuklarmn diinyasinda vazgegilmez bir aktivite olan oyun meraklarini gidermeleri
ve 6grenmeleri i¢in giiclii bir arastir. Cocuklar oyunda yeni seyler 6grenir ve pekistirir. Bu
siiregte de digerleriyle iletisim kurmayr Ogrenir. Bir anlamda, ileri yasama hazirlanir
(Maden-Ellialtioglu, 2005).

Okul 6ncesi déonemde ¢ocugu tanimak igin oyun etkili bir yoldur. Yetiskinlerden
farkli olarak c¢ocuklar siirekli biiytirler, gelisirler ve degisirler (akt. Ulutas, 2011). Oyun,
yasamin her déneminde rastladigimiz, degisik amaglarla yapilan bir etkinlik tirtdir. Bu
nedenle ¢esitli kaynaklarda oyunun farkli tanimlarina ve smiflandirmasina rastlamak
miimkiindiir (Oguzkan, Tezcan, Tiir ve Demiral, 2002). Insanlik tarihi boyunca oyun her
cografi bolgede, her ¢agda, egitim ve gelisim agisindan varligmi siirdiirmiis 6nemli bir
etkinliktir. Biitiin ¢gocuklar ¢evreleri ile oyun yolu ile iletisime gegerler ve dolayisiyla biitiin
cocuklar oyun oynarlar. Oyun, ¢ocuklarin saglikli bireyler olarak yetismelerinde diger teme
ihtiyaclar kadar gereklidir (Aral, Giirsoy ve Koksal, 2000).

Cocuklar icin kendini ifade etme sekli, kesfetme ve 6grenme anlamina gelen oyun,
ayni zamanda ¢evrelerindekilerle iletisim kurmalarina firsat veren bir aragtir. Oyunla ilgili
olarak Vygotsky, hata yapma 6zgiirliigiine izin veren, ¢gocuklari diger insanlardan 6grenmesi
i¢cin motive eden zengin ve 6zgiir bir ¢evredir (Aktas-Arnas, 2006).

En genis anlamiyla “oyun, belli bir amaca yonelik olan ya da olmayan, kurall1 ya da
kuralsiz olarak gergeklestirilebilen, her durumda ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldig
fiziksel, biligsel, dilsel, duygusal ve sosyal gelisimin temeli olan, gercek hayatin bir parcasi

ve ¢ocuk icin en etkin dgrenme siirecidir” (Oztiirk, 2001, s.11).



Bir diger tanima gore oyun; ¢ocugun gelisimine, gereksinimine, ilgisine yonelik bir
ortamda gerceklesen etkinliklere verilen ad, ¢ocugun olmazsa olmazi, ¢ocugun yasam
bi¢imidir (Dere-Ciftgi ve Aksoy, 2014). Cocuklar oyun oynarken, duygularini rahat¢a ifade
edebilme imkéani bulurlar ve sorunlarina daha kolay ¢6ziim bulabilirler. Ayn1 zamanda
cocuklar oyun sirasinda sikintt ve kaygilarini unutarak iyi vakit gecirirler. Ayrica oyun
sirasindaki hareketli ortamlar ve oyunda girilen miicadele, ¢ocuklarin psikolojik olarak
rahatlamalarin1  saglar. Cocuklarin fazla enerjilerini atarak saldirganlik ve siddet
egilimlerinin azaltilmasina yardimci olur (Firat, 2013). Cocuklar oyun yoluyla bir¢ok
denemelerden gecer, gevresinde gordiiklerini oyununa yansitir ve boylece istedigi rollere
girerek toplumla uyum saglayabilmek i¢in kullanabilecegi ¢cok degerli yasantilar kazanir
(Oguzkan, Tezcan, Tiir, ve Demiral, 2002).

Oyunun bilissel gelisime etkisi: Oyun, bebeklikten itibaren biligsel gelisimi yansitir.
Cocuklar oyun oynarken siirekli olarak diigtiniirler, cesitli kavramlar1 ve nesneleri tanirlar,
nesnelerin iglevlerini ve kullanim &zelliklerini 6grenirler. Ayrica, neden sonug iligkisi
kurma, anlamlandirma ve ¢ikarim yapma gibi biligsel becerileri gelistirici firsatlari olur (Aral
ve dig., 2000). Ek olarak, ¢ocuklar oyunlarda yaparak-yasayarak ogrenirler ve bu sayede
problem ¢6zme becerileri uygulamali olarak gelisir.

Cok erken yaglarda baslayan sembol kullanimi, ¢ocuklarin ¢evrelerinde gordiikleri
yazilara karsi farkindaliklarin1 da etkilemektedir. Oyun, gergek yasam senaryolar: ile
cocuklara bir¢cok kavram kazandirmanin yaninda okuryazarlik ile ilgili yagantilar sunarak ve
bunlart degisik baglamlarda kullanma firsatlar1 saglayarak bilissel gelisimlerini
desteklemektedir (Seving, 2004). Bu agidan bakildiginda oyun hem sosyal bir faaliyettir
hem de bilissel agidan destekleyicidir. Oyun yoluyla ¢ocuk duygu ve diisiincelerini uygun
sekilde aciklamayr oOgrenmekte, zengin yasantilar elde etmekte, kullandigi objeleri
kiyaslayarak “diisiinme, algilama, kavrama ve imgelem” gibi zihin gelisimi ile ilgili beceriler
kazanmaktadir (Poyraz, 2003).

Oyunun dil gelisimine etkisi: Cocuklar baskalarini, ¢evresindeki olaylar, kisileri
anlamak ve baskalar1 tarafindan da anlasilmak isterler. Oyun ortaminda dil gelisimi,
cocuklarin oyunlart sirasindaki deneyimleri ile ilgili disiince ve fikirlerini ilettikleri
iletisimlerden dogar. Cocuklar oyunlar1 sirasinda taklit etme, giiliisme, mimik kullanma,
merak ettiklerini sorma gibi iletisim gerektiren davraniglart sonucunda bir yandan
kesfetmekte, bir yandan kendilerini ifade etmekte ve bir yandan da dil gelisimlerini
genigleterek dinlemeyi ve konusmay1 6grenmektedirler (Seving, 2004).

Yasaminin biiylik bir bolimiinii kaplayan oyunda c¢ocuk, dili kullanmak

durumundadir. Cogu ¢ocuk oyunlart dil gelisimini destekler. Sembolik ve sosyo-dramatik



oyunlar ¢ocuklarin 6zellikle sesleri, tonlamalari ve ciimle yapilarini kullanmalari agisindan
cesitli firsatlar sunar. Oyun yoluyla ¢ocuklarin anlama becerisi ve kelime hazinesi gelisir, bu
sayede ¢ocuk kendini ¢evresindekilerle iletisim kurmakta aktif olur (MEB, 2014).

Oyun ve oyunla iligkili tiim boyutlar, ¢ocugun farkli sézciikler edinmesi agisindan
faydalidir. Sozciik haznesi gelistikge ve oyun materyallerini kullanim amacina uygun
kullandik¢a cocuklarin dil gelisimleri artar. Cocuklarin oynadiklart oyunlarin birgogu
konusmay1 gerektirir ve gocuklarin dil gelisimlerini destekler. Oyun sirasinda ¢ocuklar bir
yandan kendilerini ifade ederken, bir yandan da karsisindakileri anlamak zorundadir.
fletisim igin ¢aba gosterirler, diisiincelerini kabul ettirmek i¢in ugrasirlar ve boylelikle dili
kullanma becerilerini de gelistirirler (Kadim, 2012).

Oyunun sosyal-duygusal gelisimine etkisi: Oyun ¢ocuklar i¢in sadece egitsel ve
bedensel yonden degil, cocugun sosyal gelisimi, duygusal gelisimi ve ruh sagligi1 acisindan
da biiylik 6nem tasimaktadir. Oyun, duygusal iligkilerin baslatilmasi i¢in en iyi ortamlari
hazirlamaktadir (Poyraz, 2003).

Okul dncesi donem ¢ocuklari, bebeklikten itibaren oyun yoluyla arastirir, kesfeder
ayrica oyun yoluyla korku, kaygi ve saldirganlik duygularindan arinma olanag: bulurlar.
Oyun yoluyla sira beklemeyi, problem ¢dzmeyi, paylasmayz, is birligi yapmayi, duygularini
ifade etmeyi de 6grenirler (Seving, 2004).

Cocuklarin en Onemli ihtiyaglar1 olan sosyallik becerileri de oyun yoluyla
sekillenmeye baslamaktadir. Genelde g¢ocuk oyunlar1 yetiskin yasantilarina yoneliktir.
Evcilik, blok oyunlari, hayali dramatik oyunlarinda ¢ocuklar genellikle yetiskin yasantilarini
canlandirir, taklit eder ve oyunlarinda deneyimleyerek sosyal rolleri 6grenirler (Poyraz,
2003).

Cocuk oyun ortaminda konusmayi, diisiinmeyi, paylasmayi, hayatin rollerini
anlamayi, yardimlagmayi, etkilesimi baglatmayi, sorun ¢6zmeyi ve digerleriyle iletisimde
gerekli olan becerileri 6grenir. Oyun sosyal becerilerin gelistirilebilmesi igin en iyi yol
olarak tanimlanmaktadir (Durualp ve Aral, 2010).

Oyunun motor gelisimine etkisi: Oyun etkinlikleri siiresince c¢ocuklarin temel
hareket becerileri, beden farkindaligi motor yeterliligi (giig, koordinasyon, hiz, ¢abukluk) ve
fiziksel yeterliligi (esneklik, kuvvet, dayaniklilik) gelisir (MEB, 2013).

Cocuklar degisik materyallerle hem beden hem duyu yoluyla oyunlarinda
etkilesimlerde bulunurlar. Hareket becerilerinin gelismesiyle birlikte kiigiik kas becerilerinin
mimkiin kildig1 yapboz pargalarmi yerlestirme, miizik aletlerini ¢alabilme, bir kitabin
sayfalarin1 gevirebilme, kalem-boya-makas kullanabilme, yogurma maddeleri ve yumusak

nesnelerle sekiller yapma, kaptan kaba malzeme aktarma gibi aktiviteler ¢ocugun



oyunlarinda zevkle yaptig1 etkinlikler arasindadir. Cocuklar oyun yoluyla kiiciik kas
gelisimlerinin yaninda biiylik kas becerilerinin gelismesiyle de topu firlatma, nesneleri itme-
¢cekme, tirmanma, kosma, ziplama, atlama gibi hareket becerilerini gelistirirler (Seving,
2004).

Erikson’un psikososyal gelisim kuramina gore hareketli oyunlardaki kogma, atlama,
tirmanma vb. hareketleri deneyimleme ve basarma duygusu sonucunda, ¢ocuklarin giiven
duygular1 gelisir. Bu nedenle ebeveynler ve egitimciler fiziksel aktivite ve hareketli
oyunlarla, ¢ocuklarin girisimci ve oz-yeterlilik duygularimin gelismesi ig¢in ¢ocuklari
desteklemeli, uygun ortamlar olusturmalidir (Orhan ve Ayan, 2018).

Cocukluk doneminde bedensel aktivitelerin bliyiik cogunlugu oyun yoluyla
gerceklestirilir. Cocuklar hareket 6zgiirliigii bulduklarinda, hareketli oyunlar oynadiklarinda
sadece fiziksel gelisimleri desteklenmez, duygusal olarak da oyundan olumlu etkilenirler.
Rahatlarlar, eglenirler ve mutlu olurlar. Bu durumu ¢ogu zaman siniflarimizdaki oyun
zamanlarinda ve hareket etkinliklerinde rahatlikla gozlemleyebiliriz.

Okul oncesi egitim programinin gelisimsel bir program olmast sebebiyle oyun
firsatlar1 sunarken c¢ocuklarin yaslar, gelisimsel ihtiyaglar1 ve ilgi duyduklari alanlar g6z
ontinde bulundurulmali ve gocuklara gesitli oyun imkanlart sunulmalidir. Okul Gncesi
egitimde 6grencilerin yalnizca sinifta oynayabilecekleri oyunlardan ziyade, bahge gibi dis
mekanlarda da oynamalari igin imkanlar hazirlanmalidir. Ogrencilerin oyun ihtiyaglarmin
giderilebilmesi amaciyla, giin i¢inde planlanan egitim programlar1 dahilinde degisik
cesitlerde, c¢esitli davramislara imkan verecek serbest(yapilandirilmamis) oyun, yari
yapilandirilmis oyun ve yapilandirilmis oyun aktiviteleri diizenlenerek, cocuklara farkli
oyun imkanlar1 vermek 6nem tagimaktadir (MEB, 2013).

Serbest oyun: Diger bir adiyla yapilandirilmis oyun da denilen serbest oyun,
cocuklarin tek baslarina, arkadaslariyla esleserek ya da gurup olusturarak bireysel yonelim
ve se¢imleri dogrultusunda serbest¢e oynadiklari oyunlara denir. Cocuklar bu oyunlarda ne
oynayacaklarina ne ile oynayacaklarina, nerede ve kiminle oynayacaklarina kendileri karar
verirler. Planlanan giinliik akiglarin tamaminda, ¢ocuklarin okula geldiklerinde ve okuldan
eve gitmeden evvel serbest oyun alanlarinda kesinlikle yapilandirilmamis oyun oynamalari
igin zaman ayirtlmalidir.

Yari yapilandirilmis oyun: Bir yetigkin ya da ¢cocugun baslattigi, cocuk merkezli olan
ve nasil devam edecegi belli olmadan gergeklesen, oyuna katilan cocuklarin tiim
gelisimlerine katki saglayan ve ¢ocuklarin aktif katildiklar1 yaratici oyunlara denir. Yari

yapilandirilmis oyunlara giinliik akislarda muhakkak yer ayrilmalidir.
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Yapilandirilmis oyun: Kurallarin1 bagkalarinin koydugu, ¢ocuklarin tim gelisim

alanlarinda kazanimlar elde edebilmeleri icin, birkag ¢gocugun ya da ¢ok sayida ¢ocugun

olusturdugu gruplarda oynanan oyunlar bu guruba girer. Yukarida bahsedilen degisik

oyunlara giinliik planlarda orantili olarak yer verilmesi, cocuklarin tiim gelisim alanlarinda

desteklenmesi ve gelisimlerine maksimum katki saglanmasi agisindan 6nemlidir (MEB,

2013).

Oyunlar; 6z yapilarina gore, oynandig1 yere gore, aragsiz-aragta-aragla oynanmaya

gore 3 ¢esittir. Bunlar da kendi i¢lerinde gruplara ayrilirlar.

1. Oz yapilarina gore oyunlar kendi iginde gruplara ayrilir.

a.

C.

Islev oyunlari: Dogumdan itibaren ¢ocuklarin 3 yaslarma kadar kendiliginden
yaptiklar1 hareketler ve bu yaslar arasinda oynadiklar1 oyunlar islev oyunlari
olarak adlandirilir. Cocugun bir nesneyi atip-tutmasi, yere vurmasi, bu
davranislart tekrarlamasi, agzina gotiirmesi gibi arastiriciligin dikkat cektigi
oyunlar islev oyunlarma o6rnek olarak gosterilebilir. Bebeklerin dogumdan
itibaren ilk yillarda farkinda olmadan ve refleks olarak yaptiklar1 hareketler siit
cag1 islev oyunlar1 olarak adlandirilir. Bebekler heyecanlandiklarinda ve mutlu
olduklarinda degisik sesler ¢ikararak el-kol-bacak hareketleri yaparlar,
viicutlarin1 tanimaya c¢alisirlar ve bedenleriyle oynadiklari oyunlardan keyif
alirlar. Ornegin; araba geldi, durakta durdu, diidiigiinii cald: bi biiiip oyunu gibi.
Bu oyunlar1 oynarken bebekler hem eglenirler hem de organlarini tanirlar. 1-3
yas doneminde ¢ocuklarin, i¢giidiilerinin doyurulmasi ile bagl sekilde oynadigi
oyunlar, dzerklik déonemi islev oyunlar1 olarak adlandirilir. Bu oyunlara 6rnek
olarak fazla enerjinin disa vurumunu saglayan sesli oyuncaklarla oynanan
oyunlar, toprak, su, kil gibi maddelerle oynanan oyunlar sayilabilir.

Ben oyunlar:: Ben oyunlariin baglangici, ¢ocuklarin kendilerini merkeze alarak
oynadiklar1 3-6 yaslar arasinda goriiliir. Cocuklarin viicutlarini tanimasi, gérme,
isitme, duyma ve bunun gibi becerilerini gelistirmesi odaklanma ve algilama
becerilerinin gelismesi agisindan 6nem tagimaktadir.

Hayal Oyunlari: Cocuklarin bir objeyi baska bir obje gibi diisiinmesi, bir durumu
farkli bir durum gibi diistinmesi seklinde oynadigi, kurguladigi oyunlara hayali
oyunlar ad1 verilir. Hayali oyunlara ayn1 zamanda diis giicii oyunlar1 da denir. 3
yasindan itibaren ¢ocuklar hayal kurmayla ilgili oyunlar kurmay1 ve bu oyunlarla
oynamayi severler. Cocuklar ilk baslarda yalniz oynadiklar1 hayal oyunlarini,
yaslari ilerledik¢e arkadaslariyla oynamaya devam ederek sergilerler. Cinsiyetle

ilgili oyunlara da bu ¢aglarda rastlanir. Kiz ¢ocuklar1 bebegini kundaklar, ona
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ninni soyler, uyutmaya calisir. Annesinin kendini yikadigi gibi o da bebegini
yikamak ister. Sopadan atina biner, kosturur. Erkek ¢ocuklari polis, askerlik,
tamircilik gibi oyunlar1 merak eder. Kiz ve erkek ¢ocuklar 6zellikle hoslandiklari
hayvanlarla hayali olarak arkadashik kurar, saatlerce oynar. Bu oyunlar,
cocuklarin hayal gii¢leri ve taklit etme arzusu ile oynadiklar1 oyunlardir.
Cocuklar ¢cok fazla hayal kurarlar. Cocuklarin hayal gii¢leri oyun yoluyla yaratici
hayal giiciine de doniistiirtilebilir.

d. Kiime-grup oyunlari: Cogunlukla 5-6 yaslarinda basladig1 goriilen gocuklarin
beraber oynadiklar1 her ¢esit oyuna grup oyunu denir. Topluluk oyunlarinin
cekirdegi mahalledir. Kiime oyunlarinda genellikle kurallar vardir ve gruptaki
cocuklar bu oyunlarin kurallarina uyarlar. Yas ve giicte iistlin olanlar genellikle
lider konumundadir.

2. Oynandig1 yere gore oyunlar ise adindan da ne olduklarinin anlasilacag: tizere
disarida, parkta, bahcede, dogada, mahallede oynanan agik hava oyunlari; spor
salonu, sinif, okul gibi kapali alanlarda oynanan igeride oyunlar olarak 2 gruba
ayrildig: goriliir.

3. Aragsiz-aracta-aracla oynanan oyunlar: Oynamak i¢in herhangi bir nesne ya da
araca ihtiya¢ duyulmayan oyunlar arag¢siz oynanan oyunlardir. Cember oyunlart,
oykiinme oyunlari, ara¢ ya da obje kullanmadan oyunlar aragsiz oynanan
oyunlara birer drnektir. Adindan da anlasilacag: lizere, herhangi bir ara¢ ya da
materyalin kullanilmasiyla oynanan oyunlara aragta oynanan oyunlar ad1 verilir.
Ornegin denge tahtasinin {izerinde yiiriime, minderin iistiinde takla atma, park
oyuncaklartyla oynanan oyunlar, aragta oynanan oyunlardandir. Degisik
araglarin kullanilarak oynandigi oyunlar ise aragla oynanan oyunlar olarak
adlandirilir. Top, ip, cember, oyun ve 6grenme merkezlerinde oynanan oyunlar
ile ara¢ gerektiren biitiin oyunlar 6rnek gosterilebilir (Poyraz, 2003).

Maden Ellialtioglu (2005), yukarida sayilan 3 oyun ¢esidine ek olarak miizikli
oyunlar ve rontlar ve parmak oyunlar1 ad1 altinda dordiincii ve besinci bir siniflamadan da
bahsetmistir:

Miizikli oyunlar ve rontlar: Herhangi bir ritm ve miizige uygun devinimlerde
bulunmak ¢ocuklarda neredeyse solunum yapmak gibi normal bir olgudur. Cocuklar miizige
tepki gostermeye konusmaya baslamadan ve sarki sGylemeye ge¢meden Once baglarlar.
Cocuklar bir miizik sesi duyduklarinda, duyduklari miizigin ritmine uygun viicutlarin
hareket ettirirler ya da tempo tutarlar. Cocuklara miizik dinleme aligkanligi kazandiran bu

gibi etkinlikler ¢ocuklarin kaslarmin gelismesini destekler, cocuklarin kaslarini kontrol
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etmelerine katki saglar. Ayrica ¢gocuklarin fazla enerjilerini uygun yollarla harcamalarina ve
kendilerini uygun bi¢cimde ifade etme becerilerinin gelismesine yardim eder.

Parmak Oyunlari: Cogunlukla el ve parmak hareketleri ile oynanan, bazi1 zamanlarda
viicudun diger organlarinin da kullanildigi, gesitli ritm ve sozler araciligi ile oynanan
oyunlara parmak oyunlari denir. Bu oyunlar genel olarak okul dncesi donemdeki ¢ocuklarin
ve birinci siif dgrencilerinin gelisimlerine uygun olan bir yontemdir. Parmak oyunlartyla
cocuklarin dilsel zekasindan yararlanip ¢oklu zeka kuramina gore; sosyal, duygusal, gorsel,
miiziksel, bedensel, matematiksel zekalar1 gelistirilebilir.

-Hareketli/fiziksel oyunlar: Adindan da anlasilacagi iizere fiziksel etkinlikleri igeren
oyunlardir. Sabahtan aksama kadar ¢ocuklarin objeli-objesiz, oyuncakli ya da oyuncaksiz
olarak hareketli oyunlar oynadiklar1 goriiliir. El-g6z-kas koordinasyonlarinin gelismesi ve
kaslarinin kuvvetlenebilmesi i¢in ¢gocuklarin hareketli aktivitelere ihtiyaglari vardir (Berger,
2005).

-Nesne oyunu: Nesneler ¢ocuklarin cevreleriyle iligki kurmalarina katki saglar.
Cocuklarin hisleri ve yonelimlerini disa vurmada yardimci olur ve ¢ocuklarin baska
cocuklarla ve yetiskinlerle sosyal iletisim halinde olmalarina katki saglar. Piaget’e gore,
cocuklarin gelisim seviyelerin, objeleri kullanim sekilleri ve oynadiklari oyunlar araciligiyla
belirlenebilir. Oregin; yiiriimeye yeni baslayan ¢ocuklar, ellerine aldiklar1 yemek kasigiyla
oynarlarken, ellerindeki metal kasigin ses ¢ikardigimi kesfeder, elindeki kasigr degisik
yerlere vurur, ilk zamanlarda kasigi kullanarak oyuncak bebegine yemek yedirmeyi
deneyimler, sonra elindeki kasigi mikrofon seklinde tutarak sarki sdylemeyi kesfederler.
Kesfederek bebekler, objelerin diiz mii yoksa daire mi, uzun mu kisa mu, igilebilir mi yoksa
icilemez mi, giyilebilir mi giyilemez mi oldugunu bulurlar. Bu gibi kesif oyunlarini1 erkek
cocuklar daha ¢ok oynarlar ve yaslar1 biiyiidilkce cocuklarin kesif oyunlarinda azalma
oldugu gozlemlenir (Aksoy ve Dere-Ciftgi, 2014).

-Hayali oyun: Mis gibi yapma olarak da bilinen bu oyunlar 1,5 - 2 yaslarinda
sembolik oyun ¢esidinin ortaya ¢ikmasiyla beraber goriiliir. Bu oyun tiiriinde taklit etme
davraniglar1 gozlemlenir. Arastirmacilar, taklit yapmanin sembolik faaliyetler agisindan
gereklilik oldugunu 6ne siirmiislerdir. Cocuklarin oyunlart gozlemlendiginde sembol 2
sekilde gozlemlenir. Bunlar, ¢ocuklarin, kendileri disindaki bir kisinin roliine girmesi ve
digeri de bir etkinligin bir nesneden diger nesneye aktarilmasi seklindedir. Baskalarinin
roliine girme 2-3 yaslarinda goriiliir ve bu durum sembolik oyunlarin karmasik kismini
olusturur. Cocuklar anne-babalarinin ya da hekimin roliine girebilirler. Bu oyun ¢esidinde
zihin gelisiyle dogru orantili olarak ¢ocuklarin sembollestirme becerilerinin arttigi gortliir.

Cocuklar 2-3 yaslarinda cansiz nesnelere canliymis gibi davranirlar ve oyuncaklariyla
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diyalog kurarlar. Cocuklar etraflarinda bulunan nesnelerle fantezi diinyalarinda yasarlarken,
bu nesnelerin hakiki yasamdaki islevleri ile kullandiklar1 gézlemlenir. Ornegin, bazen bos
bardaklardan kahve igerler, bos tabaklardan yiyecek yerler, bazen de nesneleri gerg¢ek
kullanimlarinin disinda kullanirlar. Kii¢iik boyutlu oyuncaklar1 yiyecek olarak kullanabilir,
bir defteri masa olarak gorebilirler. Bunun gibi sembollestirmeler, ¢ocugun bir fantezi
diinyasinda yasadigini izlenimi olusturur (Ozdogan, 2009).

Bes yasindaki ¢ocuklarin hayali oyunlari herhangi bir konu segerek bu konu
gergevesinde oyunu devam ettirme bigimlerinde gézlemlenmektedir. Bu yas grubundaki
cocuklar sinifa geldiklerinde oynamak istedikleri oyun ve oyuncaklari kendileri segerler ve
kurduklar1 ve segtikleri bir oyunu saatlerce, giinlerce, oynasalar da, oyunlarin1 kendi
diistinceleri dogrultusunda eglenceyle oynamaya devam edebilirler. Hayali oyunlarda genel
olarak 6 yasindan Once meydana gelmeyen ancak, cocuklarin gelisimleri acisindan
bakildiginda 6nemli bir 6zellik dikkati ¢eker. Cocuklarin alt1 yaglarinda oyunlarini sadece
bir nesne kullanmadan oynadiklar1 gdriiliir. Ornegin bir ev insa ettiklerinde icine oyuncak
koymazlar, bu evreye yaratici oyun evresi denir (Almon’dan aktaran Hughes, 2010).

-Dramatik oyun: Cocuklarin i¢ diinyalarmi kesfettikleri, etraflarinda goérdiikleri
insanlarin hareketlerini ve kisilik 6zelliklerini taklit ettikleri serbest oyun ¢esidi dramatik
oyun olarak adlandirilir. Dramatik oyunlarda ¢ocuklar kendilerini kolayca anlatabilirler ve
bu oyun yoluyla yetiskinlerin diinyalarmi anlamlandirmaya c¢alisirlar. Cocuklarin
cevreleriyle sosyal iliskiler kurmasinda ve ¢evrelerini tanityarak uyum saglamalarinda
hazirlik olarak diisiiniilebilen dramatik oyunlar yoluyla cocuklar, yetiskinlerin hayatlarini
canlandirirlar. Boylece gercek yasam sorunlarini ¢ozmeye ugrasirlar. Oyunlarinda anne,
baba, kuafor, 6gretmen, futbolcu, bebek bakicisi gibi rolleri iistlenerek hayal giiclerini de ise
katarak zenginlik kattiklar1 rolleri yeni sekliyle canlandirirlar. Dramatik oyun degiskendir,
kisa stire de devam edebilir, uzun siire de devam edebilir. Dramatik oyun yalniz
oynanabildigi gibi bagkalarinin katilimiyla grup seklinde de oynanabilir. Sembolik oyunun
gelismis bir tiirlidiir ve bu oyunlar sirasinda ¢ocuklar i¢in iletisim ve etkilesim kacinilmazdir
(Aral, 2014).

-Yapi- insa oyunu: Genellikle kii¢lik yaslardaki ¢ocuklarin oynamay1 sectigi oyun
tiirlerinden biridir. Belli amaca hizmet eden ve diizen gerektiren bu oyun tiiriinde ¢ocuklar
yeni bir yap:1 tasarlamak ya da ger¢ek bir objeyi temsilen olusturduklari yapi-insa
oyuncaklarini ¢ocuklar kendi fikirlerinden hareketle oynarlar. Dolayisiyla yapi-insa oyunlari
sayesinde ¢ocuklarin yaraticiliklar1 gelisir ve kendilerini 6zgiin yollarla ifade etmelerine
olanak saglar. Cocuklar yapi-insa oyunlar1 sayesinde nesnelerle fiziksel olarak bag

kurarlarken, oyun sirasinda kullanilan bloklarin ve yap1 materyallerinin kaldirilmasi, iist
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liste-yan yana, i¢ i¢e dizilmesi sirasinda el-goéz koordinasyonlarini gelistirirler. Bu oyunlarin
her alanda oynanabilir olmasi da ¢ocuklar ve yetiskinler agisindan giizel bir avantajdir (Aral,
2014). Bu tarz imkanlar ¢ocuklarin kiiciik kas gelisimlerinin ve biiylik kas gelisimlerinin
desteklenmesi, yaraticiliklarinin gelistirilmesi agisindan 6nem tasimaktadir. Yapi-insa
materyalleri ile yeni {irlinler tasarlayan cocuklar c¢evresindekiler tarafindan takdir
edildiklerinde kendileriyle gurur duyma, begenildigini hissetme, baskalar: tarafindan onay
gorme gibi sosyal-duygusal gelisimleri acisindan 6nemli duygular yasamaktadir. Boylece
cocuklar akranlar1 ve diger yetiskinlerle etkilesim saglarken grup calismasi yapmay1
Ogrenirler, isgbirligi yaparlar ve sosyal-duygusal gelisimlerine olumlu katki saglarlar.
Cocuklar bloklarla yap1 olustururken keyif aldiklar1 gibi, olusturduklar1 yapilar1 yikarken de
keyif alirlar ve duygusal bosalim yasamalarina katki saglanmis olur (Tugrul, 2014).

-Itis-kakis(bogusma) oyunu: Itis kakis iceren genelde kosmaca gériilen oyunlardir.
Bogusma, tekmeleme, giiresme, kovalama, yakalama, yuvarlanma, gibi fiziksel hareket ve
enerji harcamay1 igeren oyunlar bu gruba drnek verilebilir. Itis-kakis oyunlar1 3 yaslarinda
goriilmeye baslar ve ergenlik ¢agina kadar devam ettigi goriiliir. Bu oyunlar1 oynayan
cocuklar birbirlerinin canini acitmadan biiyiik kas becerileri sergileme ve kendilerini yapilan
hareketlere karst korumay1 6grenirler (Pellegrini ve Smith’ten aktaran Berger, 2005).

-Manipiilatif oyun: Opyunlarin baslangig asamasi  olarak  adlandirilan
manipiilatif/kesfedici oyunun normal gelisim gosteren gocuklarda bebeklerin parmaklari ile
oynamasiyla birlikte yaklagik 3-4. aylarda basladigi goriilmektedir. Manipiilatif oyunlar
cocuklarin el-goz dengesini saglayan, dikkatlerinin yogunlagsmasina destek olan, bununla
birlikte ¢ocuklarin konusma yeteneklerini gelistiren, kavram gelisimi agisindan 6nemli
katkilar1 olan oyunlardir. Tiim bunlar ele alindiginda manipiilatif oyun merkezinde
cocuklarin bire bir esleme yapabilecekleri, siniflandirmalara olanak saglayan materyaller
simiftaki Ogrenci sayilari dikkate almarak grup oyunlarina imkan sunacak bigimlerde
hazirlanmali ve buradaki materyaller sinif mevcuduna yeterli sayilarda bulundurulmalidir
(Stephens, 1996).

Oyun zamaniyla dogrudan iliskili olan alanlar, okul 6ncesi egitim kurumlarinda
ogrenme merkezleridir. Cocuklarin smifta kuralsiz oyunlar oynamalarina ve etkinlikler
yapmalarina olanak taniyan, amacma uygun olarak diizenlenen 6grenme merkezleri;
cocuklarin oynayacaklar1 oyunlart farkli materyaller araciligiyla zenginlestirmelerine,
yapilandirilmig ve yapilandirilmamis oyunlar oynamalarina yardim etmektedir. Degisik
amaglara hizmet etmesi i¢in diizenlenen 6grenme merkezleri; cocuklarin oyunlari kag kisiyle
oynayacaklari, hangi oyun tiiriinii oynayacaklari, nasil ve ne kadar siire ile oynayacaklarina

iligkin ipuglar igerir (MEB, 2013).
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Oyun, Ogretmenlerin ¢ocugu gozlemleyebilmesi, taniyabilmesi, diger gelisim
alanlariyla ilgili fikir edinebilmesi ve yonlendirmede bulunabilmesi agisindan son derece
onemlidir. Cocugun hayati oyundur. Cocuk, oyun yoluyla gelisir, 6grenir, hayatinda iz
birakacak giizel anilar biriktirir. Oyunla ¢ocuk bir¢ok beceri edinir, birgok bilgi 6grenir ve
bunlar1 yaparken hos anlar yasar, eglenir. Ogretmen, diizenledigi etkinliklerle, ¢ocuklarm
bedensel yapilarini tanimalarina, kabul etmelerine ve gelistirmelerine olanak saglamalidir.
Ogretmen planladig1 etkinliklerle ¢ocuklarin tiim gelisimlerini saglikli ve uyum icinde
desteklemeye yardim etmelidir. Oyun g¢ocuklarin tiim gelisim alanlar1 i¢in 6nemli ve
faydalidir. Okul 6ncesi donem, bir¢cok gelisim ve beceri i¢in kritik donemdir. Bu nedenle
egitimciler ve ebeveynler bu donemde diizenli olarak her giin cocuklarin ihtiyag ve ilgilerine

uygun oyun ve hareket etkinliklerine yer vermelidirler.

2.1.1.0grenme Merkezleri

Ogrenme merkezleri, cocuklarin bireysel gelisim ihtiyaglarim desteklemeli ve egitim
programinin Ogretimsel ihtiyaglarina yanit vermelidir. Dikkatli planlanig bir 6grenme
ortami, egitim programinin amacina ulagsmasini dogrudan etkilemektedir. Bu baglamda,
Milli Egitim Bakanliginin, 2013 Okul Oncesi Egitim Programinda amacina uygun bicimde
diizenlenip uygulanabilmesi i¢in 6grenme alanlarinin 6grenme merkezlerini kapsayacak
bicimde tasarlanmasi gerektigi belirtilmistir (MEB, 2013). 1994, 2002 ve 2006 Okul Oncesi
Egitim Programlarinda okul dncesi egitim ortamlart “ilgi koseleri” olarak adlandirilirken;
2013 yilinda yeniden diizenlenen Milli Egitim Bakanligi Okul Oncesi Egitim Programinda
cocuklarin bu mekanlarda oynarken 6grendiklerinin 6neminden bahsedilmis, ve “ilgi kdsesi”
ismi degistirilerek “dgrenme merkezi” ismi kullanilmistir. Ogrenme merkezleri programin
kazanim ve gostergeleriyle, giinliik egitim akiglari ile uygun malzemeleri igeren, ¢ocuklarin
oyun oynama ihtiyag¢larin1 karsilayan; birbirinden dolap, hali, yer ddsemesi ya da bantla
ayrilmig olan oyun alanlari olarak tanimlanmaktadir. Okul dncesi egitim siniflarinda Blok,
Kitap, Miizik, Dramatik Oyun, Sanat ve Fen Merkezi olmak iizere alti 6grenme merkezi
bulunmasini nermektedir. Ogretmenin ihtiyag duydugu zamanlarda bu alti merkeze ek
olarak, smifta birkag giin siireyle kalan Gegici Ogrenme Merkezlerinin de olusturulabilecegi
gorilmektedir. Okul 6ncesi egitim siniflarinin bazilarinda malzeme ya da simif kosullarin
yetersiz oldugu durumlarda, belirtilen tiim merkezler yer almayabilir. Béyle durumlarda
smifta bulunmasi gereken 6grenme merkezi sayisi, siniftaki gocuk sayist ve sinifin fiziksel
kosullar1 g6z Oniine alinarak belirlenebilir ve O6grenme merkezleri doniisiimlii olarak

hazirlanabilir (MEB, 2013).
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Ogrenme merkezleri ile ilgili dikkat edilmesi gereken konulardan bir digeri de
O0grenme merkezlerinin Ogretmen tarafindan her giin kontrol edilmesi ve gerekli
diizenlemelerin yapilmasidir. Cocuklarin degisken dikkat ve ilgilerini siirdiirebilmek adina
olusturulan merkezlerin sinirlarinin esnek olmasina 6zen gosterilerek sinif alani iginde
yerleri degistirilebilir. Ogrenme merkezlerinde ihtiyag¢ duyuldukea yapilacak diizenleme ve
giincellemeler fiziksel ortama yenilik getirecek ve sinifin dikkat c¢ekici 6zelliginin siirekli
korunarak ¢ocuklarin motivasyonlarinin siirmesini  saglayacaktir. Diizenleme ve
giincellemeler, merkezlere amaglara uyumlu olacak sekilde yeni materyaller ilave etmek,
bazen belirli materyalleri kaldirmak, baz1 materyalleri de tekrar yerine koymak seklinde
olabilir. Ayrica 6grenme merkezleri diizenlenirken siniftaki 6grencilerin de diislincelerinin
ve gorlslerinin dikkate alinmasi, ¢ocuklarin kendilerini sinifa ait hissetmelerine, sinifi
benimseyerek sorumluluk almalarina ve aldiklar1 sorumluluklar1 yerine getirmelerine katk1
saglayacaktir (MEB, 2013; Tok, 2010).

Ogrenme merkezleri, oyun zamam siirecinde 6grenmeyle iliskili olan mekanlardir.
Okul oncesi Ogretmenleri ¢ocuklar okula geldikten sonra yaklagik bir saatlik zaman
diliminde cocuklarin 6grenme merkezlerinde etkinlikler yapmalarina ve oynamalarina
rehberlik eder, ¢ocuklar1 ve oynadiklari oyunlar1 gézlemler, deneyimlerine eslik ederek
zaman zaman etkinliklerine katilir. Oyun zaman bittiginde ¢ocuklarin etkinliklerini uygun
sekilde sonlandirmalarina rehberlik eder ve bir degerlendirme yapar. Bu sayede 6grenme
merkezlerinde vakit gegiren ve etkinlik yapan ¢ocuklar, tercihlerde bulunmay1 ve giin iginde
vakitlerini nasil planlayacaklarin1 6grenirler. Oyun zamanlar1 sadece sinif iginde
gerceklestirilen etkinlikler olarak planlanmakla kalmaz, disarida, acik hava alanlarinda da
gergeklestirilmesi planlanabilir (MEB, 2013).

Serbest oyunlar ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda, ¢ocuklarin ihtiyaglar1 da goz
oniinde bulundurularak egitim programina uygun sekilde diizenlenir ve yaklasik otuz dakika
ile yiiz yirmi dakika araliginda devam edebilir. Cocuklarin dikkat siireleri, sil bastan baska
bir oyun kurmalari, kurduklar1 oyunu gelistirmeleri ve siirdiirmeleri, yine ¢ocuklarin ilgi-
ihtiyag ve tecriibeleri serbest oyunun siiresini etkileyen etmenlerdendir (Meran, 2019). Okul
oncesi egitimde etkinlikler oyun merkezli diizenlendigi i¢in serbest oyun diger etkinliklerle
biitiinlesmis bir aktivitedir. Buradaki fark, oyun zamanindaki oyunlarin yapilandirilmamis
oyunlardan olusmasi, oyun etkinliklerindeki oyunlarin yapilandirilmis ya da yan
yapilandirilmis oyunlar icermesidir. Cocuklarin siniflarda 6zgiirce oyun oynamalarina
olanak saglayan ve amacina uygun olarak tasarlanmig 6grenme merkezleri, degisik materyal
ve merkezlerle ¢ocuklarin serbest oyunlar oynamalarina zemin hazirlamaktadir. Degisik

hedeflere hizmet eden ¢esitli kazanimlara ulagilmasina olanak saglayan 6grenme merkezleri,
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cocuklarin oynadiklari oyunlarin tiirlerine, merkezde oynadiklar kisi sayisina, oyunlarin
nasil oynanmasi gerektigine ve ne kadar siirecegine dair bilgiler barindirmaktadir (MEB,
2013).

Yapilandirilmamis oyun/serbest oyun; tek basina, esleserek, kii¢iik ya da biiyiik grup
olarak oynanan oyunlardir. Yapilandirmis oyun aninda ¢ocuklar kendi ilgileri ve tercihleri
dogrultusunda oyun kurarlar ve kurduklari oyunu oynarlar. Oyunu oynayacaklar1 yere, oyun
arkadaslarina, oyun materyaline ve ne sekilde oynayacaklarina kendileri karar verirler. Yari
yapilandirilmis oyun ise ¢ocuklar1 tiim gelisimleriyle desteklemeyi amaclayan, yetiskin ya
da cocuklar tarafindan baslatilan ve ¢ocuklarin etkin katilimlariyla devam eden, ¢ocugu
merkeze alan yaratici oyun aktivitelerinden olusan agik uglu siirecleri igeren oyunlara denir.
Cocuklarin tiim gelisimlerinde ilerlemelerine katki saglamak ve desteklemek i¢in, kurallari
egitimci tarafindan belirlenen, kiigiik ya da biiyiik guruplarla oynanabilen oyunlardir (MEB,
2013).

2.2.11gili Arastirmalar

Okul 6ncesi donemde oyun ile ilgili arastirmalarin konulari ¢esitlilik gostermektedir.
Bazi arastirmalar okul oncesi zaman diliminde oyunun c¢ocuklarin gelisimleri iizerindeki
etkilerine (Aytekin, 2001), dijital oyun tercihlerine (Isikoglu, Bayraktaoglu ve Ayekin-
Diilger, 2021) ve bazilar1 da okul 6ncesi donem cocuklarinin degisen oyun tercihlerine
(Sapsaglam, 2018) odaklanmaktadir.

Aytekin (2001), 50 okul oncesi 6gretmeni ve 400 okul Oncesi dgrenci velisi ile
yaptig1 tez ¢alismasinda katilimcilara yirmiser soruluk anket uygulamistir. Anketten elde
ettigi sonuglari, frekans dagilimlarini hesaplayarak yorumlamistir. Arastirma sonucu
cocuklar i¢in oyunun solunum, beslenme gibi temel ihtiyaglardan biri oldugu, oyunun
cocuklarin gelisimleri i¢in olduk¢a dnemli oldugu goriilmiistiir. Velilerin de ¢ocuklarini
bilin¢li olarak c¢ocuklarinin gelisimlerine katki saglamasi icin okul Oncesi egitim
kurumlarina gonderdikleri tespit edilmistir. Okul 6ncesi donemde okul Oncesi egitim
kurumlarinda okul 6ncesi 0gretmenleri tarafindan ¢ocuklara bir plan dahilinde oynatilan
oyunlarm, ¢ocuklarin gelisimlerinde énemli bir yere sahip oldugu bulgusuna ulasilmigtir.
Ayrica velilerin ve 6gretmenlerin, egitim kurumlarinda ¢cocuklar i¢in yeteri kadar arag-gerec
bulundurulmasinin ve oyun alanlarinin hijyenik olmasi gerektiginin 6nemini vurguladiklari
goriilmiistiir. Okul 6ncesi donemde oynatilan oyunlarin az kuralli, keyifli olmas1 gerektigi,

yorucu, karmasik ve fazlaca ciddiyet gerektiren oyunlar olmamasi gerektigi ve okul 6ncesi
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egitim kurumlarinda gorev yapan dgretmenlerin mutlaka alaninda uzman olmasi gerektigi
sonucuna ulasilmistir.

Sapsaglam (2018), betimsel tarama modelini kullanarak okul 6ncesi donemdeki
cocuklarin oyun tercihlerini inceledigi arastirmasinda, drnekleme gurubunu olustururken
amaghi Ornekleme ve benzesik Ornekleme teknigi kullanmistir. Calisma gurubunu
anaokuluna devam eden 3, 4 ve 5 yaslarindaki 110 ¢ocuk olusturmustur. Arastirmanin
verileri, ¢ocuklarin oyun tercihlerini gosteren c¢oklu durumlarn ihtiva edecek bicimde
toplanmis ve toplanan veriler betimsel analiz yontemi kullanilarak analiz edilmistir.
Arastirma sonucuna gore biitiin yas gruplarindaki ¢ocuklarin oyun salonu etkinliklerinde
elektronik aletlerle oynanan oyunlari daha c¢ok tercih ettikleri ve yas guruplarinin
biliylimesiyle beraber cocuklarin elektronik aragla oynanan oyunlar1 daha fazla tercih
ettikleri; boyama etkinliklerinde ise geleneksel oyunlari tercih ettikleri goriilmiistiir.
Cocuklarin oyunlar1 tercih etme nedenleri ile ilgili sonuglara bakildiginda ise oyunun
sevilmesi, oyuna karsi ilgi duyulmasi, oyunun merak edilmesi, oyun aliskanliklari,
cocuklarin daha onceki oyun deneyimlerinin olmasi ve oyunun eglenceli olmas1 sonucuna
ulasilmstir.

Isikoglu ve digerleri (2021), ¢ocuklarin dijital ve dijital olmayan oyunlardan
hangisini tercih ettiklerini ve bu oyunlardaki davraniglarini serbest oyun ve dijital oyun
cercevesinde Kkarsilastirdiklart ¢alismalarimi  nitel karsilastirmali  durum arastirmasi
deseninde tasarlamiglardir. Arastirmanin calisma grubunu 16 ¢ocuk ve 3 Ogretmenin
olusturdugu arastirmada veriler gézlem, goriisme ve dokiimanlar araciligi ile elde edilmis ve
elde edilen veriler igerik analizi yontemi kullanilarak analiz edilmistir. Arastirma sonucunda
cocuklarin hem dijital oyunu hem de dijital olmayan oyunu dengeli sekilde tercih ettikleri
gorilmiistiir.

Uygun ve Kozikoglu (2019), tabakali 6rnekleme yontemi kullanarak yaptiklari
aragtirmalarinda 2017-2018 egitim-6gretim yilinda okula kayitli okul dncesi egitim alan
cocuklarin oyun davraniglarini incelemislerdir. Okula kayith 521 6grencinin katilimiyla
gerceklestirilen bu arastirmada ¢ocuklarin oyun davraniglarini gézlemlemek i¢in “36-71
Aylik Cocuklar I¢in Oyun Davranis Olgegi” kullanilmis, veriler betimsel istatistikler ve fark
analizleri kullanilarak analiz edilmistir. Elde edilen bulgulara bakildiginda erkek
Ogrencilerin kiz 0grencilere gore itis-kakis oyunlar1 daha ¢ok oynadiklari, anne egitim
seviyesi yiikseldik¢e dgrencilerin daha ¢ok ve sikg¢a sosyal oyun oynadiklarr goriilmiistiir.
Ayrica arastirmaya katilan 6grencilerin bazen paralel oyun oynadiklari, nadiren de itig-kakis
oyunlar1 ve tek basina oyun oynadiklari; sessiz oyunu ise neredeyse hi¢ oynamadiklar

sonucuna ulagilmistir.
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Hirtiirk (2017), Kuzey Kibris Tiirkiye Cumhuriyetinde kendi sinifinda okuldncesi
egitime devam eden 14 cocugun katilimiyla nitel aragtirma tiiri olan eylem arastirmasi
deseninde gerceklestirdigi calismasinda, 20 giin boyunca gézlem yapmistir. Arastirmanin
nitel verilerini Oyun Go6zlem Formu kullanarak elde etmis; igerik analizi olarak da tematik
kodlama yontemi kullanmistir. Arastirmaci, okul Oncesi c¢agdaki ¢ocuklarin oyun
davraniglarint ve oyun igeriklerini inceledigi arastirmasinda, ¢ocuklarin serbest oyun
vakitlerinde en ¢ok imgesel oyunu tercih ettiklerini; oyunlarinda genellikle sembolik
doniistirme oyunlarina daha ¢ok zaman ayirdiklarmi goézlemlemistir. Cocuklarin
oyunlarmin gilindelik hayattan, 6zellikle de medyadan ciddi oranda etkilendigi sonucuna
ulagsmig; toplumsal cinsiyet rollerini gergek hayatta deneyimledikleri sekilde
canlandirdiklarini, oyunlarinin konularimi giindelik yasamdan etkilenerek olusturduklarini
ve cocuklarin en c¢ok polis, anne, yaris¢i, ¢ocuk gibi rolleri canlandirdiklarini ve oyun
sirasinda nerdeyse hi¢ ¢atisma yasamadiklarini gézlemlemistir.

Pilten ve Pilten (2013), 2009-2010 egitim-ogretim yilinda ilkdgretim okuluna giden
7-11 yaslar arasindaki ¢ocuklarin oyuna iliskin algilarin1 ve oyun tercihlerini inceledikleri
i¢ ige gegmis tek durum deseninde tasarladiklar1 arastirmalarinda, 40 6grencinin katilimi ile
durum calismas1 yapmiglardir. Yari yapilandirilmis goriisme teknigi kullandiklari calismaya
katilan ogrencilerin yarisim1  kiz Ogrenciler, diger yarisimi da erkek Ogrenciler
olusturmaktadir. Arastirma sonucuna gore dgrencilerin bir aktiviteyi oyun olarak gormeleri
ve o aktivitenin oyun oldugu sonucuna ulasabilmeleri i¢in temel 6lgiitiin eglence oldugu
gorilmistiir. Cocuklar, genel olarak oyunu kendilerine ait bir aktivite olarak gormekte,
dolayisiyla derslerdeki oyunlarin yetigkinler tarafindan yonetilmesi, oyuna katilimin zorunlu
olmasi gibi durumlarin ve stresli ortamlarin, ¢ocuklarin oyunlara katilimlarin1 engellemekte
oldugu goriilmiistiir. Cocuklarin oyun ve oyuncak tercihlerinin yagla birlikte sekillendigi ve
cinsiyete bagli kalip yargilar barindirdig1 sonucuna ulagilmstir.

Kagar (2016), 2015-2016 egitim-6gretim yillari arasinda, dort degisik anasinifinda,
okul Oncesi egitime devam eden bes-alt1 yaslarindaki g¢ocuklarin ve Ogretmenlerinin
katildig1, ¢ocuklarin oyun tercihlerinin ve tercih ettikleri oyun tiirlerinin dil ve problem
¢ozme yetenegine etkisini iligkisel tarama modeli kullanarak incelemistir. Veri toplama araci
olarak Problem Czme Becerisi Olgegi (PCBO), Peabody Resim Kelime Testi, Dil Kullanim
Olgegi ve arastirmaya katilan 6grencilerin, demografik 6zelliklerini belirlemek amaciyla
kendi gelistirdigi ve oOgretmenlere uyguladigt Ogrenci Bilgi Formunu kullanmistir.
Arastirma sonucunda, dgrencilerin oyun tercihlerine gore problem ¢ézme becerileri, dil
kullanim seviyeleri ve alict dil gelisimlerinin anlamli bi¢imde farklilagtigi; dil kullanim

seviyeleri, alic1 dil seviyeleri ve problem c¢ozme becerilerinin tercih edilen 6grenme
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merkezlerine gore farklilasmadigi goriilmiistir. Oyun zamaninda dramatik oyunu tercih
eden Ogrencilerin genel dil kullanim seviyeleri, bedensel ve yapi-inga oyunlarini tercih eden
Ogrencilerden yliksek oldugu sonucuna ulasilmistir. Bedensel oyunlar1 tercih eden
Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerinin diger 6grencilerden diisiik oldugu bulunmus;
dramatik oyunu tercih eden Ogrencilerin alict dil becerileri diger oyun tiirlinii segen
ogrencilerden yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir.

Yagan-Giider ve Alabay (2016), 118 cocugun katilimiyla oyuncak tercihlerini
toplumsal cinsiyet baglaminda incelemisler, ¢ocuklarin oyuncak tercihleri, oyuncagi tercih
etmeme nedenlerini arastirmislardir. Aragtirmanin verileri, arastirmacilar tarafindan
belirlenen 22 oyuncak resmi ve arastirmacilar tarafindan gelistirilen “oyuncak tercihi
goriisme formu” kullanilarak toplanmis; arastirma sonucunda kiz ve erkek cocuklarin
oyuncak secimlerinin farklilagtigt sonucuna ulagilmistir. Calismaya katilan cocuklarin
yaslar1 biiylidiik¢ce oyunlarinda yer verdikleri oyuncak ¢esitliliginin ve oyuncak sayilarinin
azaldig1, oyuncaklari cinsiyet¢i nedenlerle se¢gmedikleri, oyuncaklara karsi kalip yargi igeren
tercihlerde bulunduklar1 goriilmiistiir. Tiim bunlardan hareketle ¢ocuklarin oyuncak
tercihlerinde aile, arkadas ve sosyal cevrenin tutumlari, oyuncaklarin renklerinden
etkilendikleri sonucuna ulagilmistir.

Ivrendi, Cevher-Kalburan, Sandseter, Storli ve Sivertsen (2019), kiiltiirel aktivite
kurami1 kapsaminda Tiirkiyede ve Norvegte yasayan ¢ocuklarin, annelerinin ve okul 6ncesi
Ogretmenlerinin oyun algilarin1 arastirmisglardir. Calismanin katilimeilart okul Oncesi
egitime devam eden 40 Ogrenci, 39 anne ve 10 Ogretmenden olugmustur. Calisma
sonuclarina bakildiginda, katilimcilarin oyunla ilgili duygularinin ortak oldugu; her iki
tilkedeki yetiskinlerin diislincelerinin de oyunun cocuklarin gelisim ve dgrenmeleri icin
onemli oldugu ve oyuna esdeger bir aktivite diislinmenin olanaksiz oldugu sonucuna
ulagilmustir. Tirkiyede’ki 6gretmenlerin oyunun bir iletisim yolu oldugunu disiindiikleri
goriilirken, Norvegli 6gretmenlerinse oyunu ¢ocuklarin kendi kararlarini aldiklari ve
arkadaslariyla sosyallestikleri bir slire¢ olarak adlandirdiklari gériilmiistiir.

Uyanik-Aktulun ve digerleri (2018), yaptiklar1 aragtirmalarinda, okul dncesi egitim
smiflarindaki  6grenme merkezlerini degisik agilardan inceleyerek bir arastirma
yapmiglardir. Nitel aragtirma modellerinden olan durum arastirmasi  yaptiklar
arastirmalarinin ¢aligma gurubunu 2015-2016 egitim-6gretim yilinda anaokuluna kayith
bes-alt1 yaslarindaki 41 6grenci olusturmustur. Veri toplama araci olarak 6grencilerin,
demografik Ozelliklerini belirlemek amaciyla gelistirilen "Genel Bilgi Formu" ve
ogrencilerin dgrenme merkezlerindeki etkinliklerini kaydetmek icin “Ogrenme Merkezleri

Gozlem Kayit formu” kullanmislardir. Sekiz hafta siiren veri toplama siirecinde, 6grenme
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merkezleri 41 6grencinin giinde yetmisbes-doksan dakika etkinlik yapabilecekleri sekilde
haftada bes gilin uygulanmak amaciyla diizenlenmistir. Betimsel analiz yontemi ile analiz
edilen gozlem formlarindaki bilgiler sonucunda ¢ocuklarin en ¢ok sevdikleri 6grenme
merkezlerinin kitap merkezi, okuma-yazmaya hazirlik merkezi, fen-matematik merkezi ve
sanat merkezi oldugu; cocuklarin genellikle gurup oyunlarini tercih ettikleri goriilmiistiir.

Kogyigit ve Firat (2020), okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun zamanindaki yiiriittikleri
faaliyetleri durum ¢alismasi kullanarak incelemislerdir. Calismaya iilkemizin bir giineydogu
ilinde bagimsiz anaokullarinda g¢alisan, amaglh kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemi ile
secilen goniillii 14 okul Oncesi 6gretmeni katilmistir. Aragtirmanin verileri, aragtirmacilar
tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmig goriisme formu ve gozlem kayit ¢izelgesi
kullanilarak elde edilmis; gozlemler ise her 6gretmen igin ayni hafta iginde iki defa oyun
zamanlarinda, Ogretmenlerin kendi siniflarinda simif ortamina ve Ogretmenlere higbir
miidahale yapilmadan gercgeklestirilmistir. Yapilan gozlemler tamamlandiktan sonra
Ogretmenlerden randevu alinarak okulun uygun bir alaninda 6gretmenlerle, yaklagik 20-30
dakika stiren goriismeler yapilmistir. Betimsel analiz yoluyla analiz edilen veriler
sonucunda, 6gretmenlerle yapilan goriismeler ve oyun zamanindaki goézlemlerden elde
edilen veriler birlikte incelendiginde; Ogretmenlerin oyun zamanlarinda planlama
yaptiklarina ve c¢ocuklarla oyun oynadiklarina iliskin verdikleri cevaplar, yapilan
gozlemlerde ortaya ¢ikmamig, 0gretmenlerin yeterince Ogrencilerle oyun oynamadiklari
sonucuna ulasilmistir. Aysu ve Aral’m (2016) calismalarinda da benzer sonuglara
ulasilmistir.

Ozdemir (2014), okul éncesi egitime devam eden 5-6 yaslarindaki 15 ¢ocugun ve 2
okul oncesi 6gretmeninin katilimiyla, ¢cocuklarin serbest zaman etkinliklerindeki oyun ve
oyuncak tercihlerini inceledigi nitel bir arastirma yapmistir. Arastirmadaki veriler,
aragtirmaya katilan okul 6ncesi 0gretmenleriyle yapilan yar1 yapilandirilmis goriisme ve
yapilandiriimamis katilimsiz gézlemler yoluyla elde edilmistir. Ogretmenlere, ¢ocuklarm
oyun ve oyuncak tercihleri, oyun i¢indeki davraniglar ile ilgili agik u¢lu sorular yoneltilmis
ve 0gretmenlerin bu konulardaki cevaplar1 alinmistir. Aragtirma sonucuna gore ¢cocuklarin
serbest zaman etkinliklerinde en ¢ok evcilik kosesinde, sanat kosesinde ve blok kdsesinde
vakit gegirmeyi tercih ettikleri goriilmiustiir.

Tuzcuoglu, Azeskin, Niran ve Ozkan (2020), 2018-2019 egitim-6gretim yilinda,
iligkisel tarama modelini kullanarak okul dncesi egitim kurumuna kayith 4-5 yaslarindaki
167 6grenci ve velilerinin katilimiyla gerceklestirdikleri arastirmalarinda, ¢ocuklarin 6z
diizenleme becerileri ile oyun tercihleri arasindaki iliskiyi incelemislerdir. Veri toplama

arac1 olarak Kisisel Bilgi Formu, Oz-Diizenleme Olgegi ve Oyun Tercihi Gézlem Formu
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kullandiklar1 aragtirmanin verilerini istatistiksel paket programi kullanarak (SPSS 21) analiz
etmiglerdir. Aragtirma sonuglarina gore kiz ve erkek ¢ocuklarin daha ¢ok grup oyunlarini
tercih ettikleri; erkek c¢ocuklarin hareketli oyunlar1 tercih ederken, kiz ¢ocuklarinin daha
sakin ve hayali oyunlar tercih ettikleri sonucuna ulagilmaistir.

Oya ve Ozdemir (2020), verilerini “6grenme merkezleri gdzlem formu”, “okul 6ncesi
sosyal beceri degerlendirme 0Olgegi-6gretmen formu” kullanarak elde ettikleri 5-6
yaslarindaki ¢ocuklarin farkli 6grenme merkezlerinde bulunduklart zaman dilimleri ile
cocuklarin sosyal becerileri arasindaki iligskiyi iliskisel tarama yontemi kullanarak
incelemislerdir. Aragtirma sonuglarna bakildiginda erkek cocuklarinin en ¢ok blok
merkezini; kiz ¢ocuklarinin ise en ¢ok dramatik oyun merkezini tercih ettikleri sonucuna
ulagilmistir. Sanat merkezinde gegirilen siire arttikca, baslangi¢ becerilerinin de arttigi;
miizik merkezinde gecirilen siire arttik¢a, arkadaslik becerilerinin azaldigi goriilmiistiir.
Arastirmacilar, ¢ocuklar tarafindan se¢ilen 6grenme merkezindeki akran sayilar arttiginda
buna paralel olarak ¢ocuklarin akademik becerilerinin de arttig1; secilen 6grenme merkezi
sayist arttifinda ters yonlii olarak duygular1 yonetme becerilerinin azaldigi sonucuna
ulagmislardir.

Cevher-Kalburan ve Ivrendi (2021), birlikte yaptiklari ¢aligmalarinda, anaokuluna
kayith 4 ile 6 yaslarindaki 197 c¢ocukla ¢alismislardir. Arastirmanin verilerini kendi
gelistirdikleri hikaye oyununu kullanarak hikaye temelli gériisme yontemi ile yapmislar ve
verileri tematik icerik analizi ile analiz etmislerdir. Gorlismeleri okuldaki sessiz bir alanda
ginlik egitim akisit  bozmayacak sekilde planlanan zaman dilimlerinde
gerceklestirmislerdir. Aragtirma sonucuna gore en c¢ok tercih edilen oyunlarin tercih edilme
sirasina gore ilk sirada fiziksel oyun ve ikinci sirada Sosyo-dramatik oyun oldugu
goriilmiistiir. Cocuklarin oyun yasagimin nedeninin kendilerinden kaynaklandigini
diistindiikleri, oyun yasagina yonelik en ¢ok iiziintii ve korku yasadiklari; giiriiltii yapmanin
ve ortalig1 karistirmanin oyunun yasaklanmasina neden oldugunu diisiindiikleri sonuglarina
ulasilmigtir. Cocuklarin oyunu savunma yolu olarak ikna yontemini kullandiklari

goriilmiistiir.



UCUNCU BOLUM: YONTEM

3.1.Arastirmanin Modeli

Bu nicel arastirmada betimsel tarama modeli kullanilmistir. Betimsel tarama modeli
gecmiste ya da halen var olan bir durumu oldugu gibi ortaya ¢ikarmayi saglar (Bliyiikoztiirk,
Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2011). Bu ¢alismada okul 6ncesi egitim kurumuna

devam eden 5-6 yas ¢ocuklarinin oyun tercihleri arastirilmistir.

3.2.Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu 2021-2022 egitim-6gretim yilinda kolay ulasilabilir
yontemle belirlenen bir giineybati ilinde, bir bagimsiz anaokuluna devam eden 5-6 yas
araligindaki ¢ocuklar olusturmaktadir. Calisma 21 c¢ocukla gergeklestirilmistir. Caligma

grubu ile ilgili betimleyici istatistikler Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 3.1. Calisma grubu ile ilgili betimleyici istatistikler

Sosyo-demografik 6zellikler Frekans %
Yas Grubu ( X =67.14)

Ortalama alt1 9 42.9

Ortalama istii 12 57.1
Cinsiyet

Kiz 9 42,9

Erkek 12 57.1
Okul Oncesi Egitime Devam Y1l

Ik y1l 10 47.6

Ikinci ve + 11 52.4
Anne Ogrenim Durumu

Ilkokul 9 42.9

Ortaokul 3 14.3

Lise 8 38.1

Lisans 1 4.8
Baba Ogrenim Durumu

Ilkokul 7 33.3

Ortaokul 5 23.8

Lise 8 38.1

Lisans 1 4.8

Tablo 1’e gore, cocuklarin yas ortalamasi 67 ay, 9’u (42.9%) kiz ve 12’si (57.1%)
erkektir. Okul 6ncesi egitime devam yillar bir y1l ve ikinci y1l ve istii olmak iizere iki gruba
ayrilmistir. Cocuklarin 10’unun (47.6%) okul oncesi egitimin ilk yilindayken, ¢ocuklarin
11’inin  (52.4) okul oncesi egitime iki ve daha fazla yildan beri devam ettikleri

goriilmektedir.
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Annelerin 9’u (42.9%) ilkokul mezunu, babalarin 7’si (33.3%) ilkokul mezunudur.
Annelerin 3’1 (14.3%) ortaokul mezunu, babalarin 5’1 (23.8%) ortaokul mezunudur.
Annelerin 8’inin (38.1%) lise mezunuyken, babalarin da 8’inin (38.1%) lise mezunu oldugu
goriilmektedir. Annelerin 1’1 (4.8%) lisans mezunuyken, babalarin da 1’inin (4.8%) lisans
mezunu oldugu goriilmektedir. Lise ve lisans mezunu anne ve babalarin sayilarinin esit

oldugu goriilmektedir.

3.3.Veri Toplama Araglar ve Siireci

Bu ¢alismada katilimsiz(disaridan) gozlem ve yapilandirilmamis goriisme yontemi
kullanilmistir. Arastirmaya katilan her ¢ocuk gozlemlenerek “Oyun Goézlem Formuna”
kaydedilmistir. Oyun tercihleri gézlemlenen ¢ocuklarla “Oyun Tercih Formu” kullanilarak
yart yapilandirilmis goriismeler yapilmistir. Cocuklarin 6grenme merkezleri ile ilgili
tercihleri de “Ogrenme Merkezi Gozlem Formuna” kaydedilmistir.

Ogrenme merkezleri gézlem formu (OMGF): Bu form, Ramazan ve Ozdemir
(2020) tarafindan gelistirilmistir. Serbest oyun zamanlarinda g¢ocuklarin 6grenme
merkezlerinde ne kadar siire gegirdiklerini, en ¢ok hangi 6grenme merkezinde kag kisilik
akranla etkinlik yaptiklarini, kag tane 6grenme merkezinde vakit gegirdiklerini belirlemek
amaglanmistir. Gelistirilen formda alt1 farkli 6grenme merkezi alt alta olacak sekilde
listelenmis, gecici bir merkez olmasi durumu igin de kayit tutulabilecek bir bosluk satirt
eklenmistir. Formda listelenen merkezlerin karsi siitununa gozlem yapilan ¢ocugun
cinsiyetinin, merkezde kaldigi siirelerin ve merkezde bulunulan akran sayilarinin
yazilabilecegi bos siitunlara yer verilmistir.

Cocuk ve Oyun Ol¢egi — Cocuk Formu: Bu form ise, Cevher-Kalburan ve ivrendi
(2021) tarafindan ¢ocuklarin oyun, oyuncak ve oynamak istedikleri oyun materyallerini belirlemek
amaciyla gelistirilmistir. Oyun temelli 6lgek niteligi tasiyan bu formda, 10 tane soru yer
almaktadir. Okul adi, sinif adi, kod, tarih/saat, ¢ocugun cinsiyeti, ¢ocugun yasi, siniftaki
materyallerle ilgili bir getele listesi yer alir. G6zlemci, bu forma gerekli isaretlemeleri yapar.
Form uygulanirken, oyuncak mikrofon kullanarak c¢ocuga oyun hakkinda sorular
sorulmaktadir. Ayrica ¢esitli oyuncak ve diger objelerin (TV, bilgisayar vb.) fotograflar
gostererek cocugun hangi oyunlar1 ve oyuncaklari tercih ettigi; hangilerini ne kadar oynama
firsatinin oldugu ve bunun nedenleri hakkindaki goriislerini ifade etmesi saglanmaktadir.
Cocukla goriigme, sessiz bir ortamda bireysel olarak gerceklestirilmekte ve ses kayit cihazi
ile kaydedilmektedir. Uygulayici ¢ocukla bir oyun oynayacagini, bu oyunda muhabir

olacagin1 ¢ocuga belirtir. Uygulamaci eline oyuncak bir mikrofon alir, ¢ocuga soracagi
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sorulariin oldugunu ve sorulari bittikten sonra ¢ocugun da muhabir gibi kendisine sorular
sorabilecegini anlatir. Oyun tercihleri ile ilgili sorularda uygulayici, lizerinde degisik oyun

resimleri olan gorselleri kullanmakta ve ¢ocugun tercihini bu form tizerine kaydetmektedir.

3.4 Verilerin Analizi

Bu arastirmada gozlem ve goriisme ile elde edilen veriler SPSS programinda

betimsel istatistikler ve Mann Whitney U testi kullanilarak analiz edilmistir.



DORDUNCU BOLUM: BULGULAR VE YORUM

Bu bdliimde, arastirmadan elde edilen bulgulara ve bulgulara iligkin yorumlara yer
verilmistir. Bu arastirmanin amaci, okul oncesi egitime devam eden 5-6 yas ¢ocuklarinin,

oyun zamanindaki oyun tercihlerini incelemektir.

4.1.Cocuklarin oyun tanimlari, oyun tiirii, materyali, oyun yeri, oyun arkadasi ile

ilgili bulgular

Cocuklarin oyun tanimlari, oyun tiirii, materyali, oyun yeri, oyun arkadasi ile ilgili
betimsel istatistikler incelenmistir. Cocuklarin oyun tanimlarini incelemek igin siklik ve
yiizdelikleri hesaplanmis ve bulgular Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 4.1. Cocuklarin Oyun Tammina Yénelik Betimsel Istatistikler

Cocuklarin Oyun Tanimi f %

Bilmiyorum 5 23.8
Cevap yok 1 4.8
Duygular(Ben oynayinca mutlu oluyorum) 2 9.5
Eylem olarak oyun(Oynamak, parkta oynamak, oyuncaga gitmek) 5 23.8
Oyun 6rnegi(Saklambag, ebelemece, yerden yiiksek, basketbol) 5 23.8
Oyuncak 6rnegi(Mikrofon oyunu) 1 4.8
Sarki, resim(Sarki sdylemek, resim yapmak) 2 9.5

Tablo 2’ye gore, cocuklar en yiiksek oranda oyunun tanimini bilmediklerini,
duygularini kullanarak ve oyun 6rnegi vererek tanimladiklar1 goriilmektedir. Oyun tanimina
cevap vermeyen 1(4.8%) o6grenci ve oyun tanimi soruldugunda oyuncak Ornegi veren
1(4.8%) 6grenci oldugu goriilmektedir. Oyunun tanimina eylem olarak ve sarki-resim 6rnegi

vererek cevap veren 2 6grenci(9.5%) oldugu goriilmektedir.

4.2.Cocuklarin oyun materyalleri ile ilgili gorsellerden tercih ettikleri ile ilgili sikhk

ve yiizdelik degerleri ile ilgili bulgular

Cocuklarin oyun materyalleri ile ilgili gorsellerden tercih ettikleri ile ilgili siklik ve
yiizdelik degerleri kullanilarak incelenmis ve Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 4.2. Cocuklarin Oyun Materyalleri ile Ilgili Gorsellerden Tercih Ettikleri Betimsel
Istatistikler

Cocuklarin Gorsellerden Tercih Ettikleri Oyun Materyalleri f %

Sanat Materyalleri 12 57.1
Evcilik 10 47.6
Lego-Bloklar 15 71.4
Kitap 5 23.8
Egitsel Materyaller 11 52.4
Tablet, bilgisayar, telefon, televizyon 17 81.0
Park Ekipmani 17 81.0

Top, ip 1 4.8
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Tablo 3’¢ gore ¢ocuklar daha ¢ok tablet, bilgisayar, telefon, televizyon (81.0%) ve
park ekipmanlar1 (81.0%) ile oynamayi tercih etmistir. Bu materyallerden sonra ¢ocuklar en
cok lego-bloklar (71.4%) ve sanat materyalleri (57.1%) ile oynamayi tercih etmistir. Lego-
bloklardan sonra en ¢ok tercih edilen oyun materyalleri egitsel materyaller (52.4%) ve
evcilik materyalleridir (47.6%). En az tercih edilen oyun materyalleri ise kitap (23.8%) ve
top, iptir (4.8%).

Cocuklarin Oyun materyallerine yonelik tercihleri siklik ve yilizdelik degerleri
kullanilarak incelenmis ve Tablo 4°te verilmistir.

Tablo 4.3. Cocuklarin Ne, Neyle, Nerede Oynamak Istedigi ile Ilgili Betimsel Istatistikler
Ne Oynamak Istedikleri {le Ilgili Tercihleri f %

Diger(Biitiin Oyunlar, yemekgilik...) 2 9.5
Oyuncak ismi(Araba, bebek, oyuncak, top) 6 28.6
Park, salincak 2 9.5
Saklambag, korebe gibi oyunlar 9 42.9
Ne Ile Oynamak Istedikleri ile Ilgili Tercihleri f %
Arkadas ve oyuncak 3 14.3
Cevap yok 1 4.8
Internet 1 4.8
Oyun ismi(yakalamaca, ip atlamak) 2 9.5
Oyuncak ismi(Bebek, araba, kepge) 12 57.1
Park ekipmani 1 4.8
Nerede Oynamak Istedikleri ile Ilgili Tercihleri f %
D1s mekan(bahge, okul, park) 15 71.4
I¢ mekan(Ev, balkon) 3 14.3
I¢ mekan ve dis mekan(Ev, bahge, okul, park) 2 9.5
Kiminle Oynamak Istedikleri ile lgili Tercihleri f %
Aile iiyeleri(anne, baba, abla, kardes, babaanne) 8 38.1
Arkadasgla 13 61.9
Tercih Ettigi Materyallerle Oynama Nedeni f %
Duygular(Ciinkii ben bunlarla oynamay1 seviyorum, eglenceli, canim 17 810
sikiliyor, bunlarla oynayinca gegiyor) '
Evde olmast 1 4.8
Yetigkin yonlendirmesi(annem onlarla oyna diyor) 2 9.5
Diger(Cevap yok) 1 4.8
Tercih Ettigi Materyallerle Oynamama Nedeni f %
Duygular(Ciinkii ben bunlarla oynamay1 sevmiyorum, ¢ok sikici) 3 14.3
Sahip olmamasi(Evde yok, bilgisayarim yok) 7 33.3
Yetiskin yonlendirmesi(Annem-babam izin vermiyor, okula 8 38.1
gideceksin yat diyorlar)

Diger(Benim farkl: tabletim var...) 2 9.5
Isteyip de Oynayamadig1 Materyaller f %
Dis mekan materyalleri ve elektronik arag gerecler (Park, ablam okula 4 19.0
gidiyor, annem ise gidiyor) '
Elektronik arag-geregler(Annem izin vermiyor) 7 33.3
Evcilik, egitsel materyaller, blok 5 23.8
Di1s mekan materyalleri 2 9.5
Diger(Yok) 3 14.3
Oyun Olmasaydi Ne Olurdu? f %
Bir oyun ya da oyuncak ismi(Lego, araba olurdu, saklambag) 8 38.1
Elektronik arag-geregler olurdu(Tablet, bilgisayar olurdu) 7 33.3
Duygular(Oyunlarim yarim kalirdi, sikilirdim) 2 9.5
Evde olma(Eve girerdim, evin igine girerdim) 2 9.5
Bilmiyorum 1 4.8
Diger 1 4.8
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Cocuklara oyun ve oyun materyalleri ile ilgili gorseller kullanilarak ne oynamak
istedikleri sorulmustur. Cocuklar en ¢ok saklambag, korebe gibi oyunlar (42.9%) oynamak
istediklerini sOylemistir. Saklambag¢ korebe gibi oyunlardan sonra en ¢ok oynamak
istedikleri oyun tercihlerinin araba, bebek, oyuncak, top gibi oyuncak ismi (28.6%) oldugu
gorilmistir.

Cocuklara ne ile oynamak istedikleri soruldugunda ¢ocuklar bu soruya en g¢ok
oyuncak ismi (bebek, oyuncak, kepge vb.) seklinde (57.1%) cevap vermislerdir. Oyuncak
ismini sirasiyla arkadas ve oyuncak (14.3%) ve oyun ismi (9.5%) cevaplari takip etmistir.
Bu soruya en az internet (4.8%), park ekipmani (4.8%) cevabi verildigi ve cevap vermeyen
(4.8%) oldugu goriilmektedir.

Nerede oynamak istedikleri soruldugunda gocuklar; en ¢ok bahge, okul, park gibi dis
mekanda (71.4) oynamak istediklerini sdylemislerdir. ¢ mekan cevabi verilme oran1 14.3%
ve hem i¢ hem dig mekan (ev, bahge, okul, park) cevabi verilme oraninin 9.5% oldugu
goriilmektedir.

Kiminle oynamak istersin? sorusuna en ¢ok arkadasla (61.9%) oynamak istedikleri
cevabini vermislerdir. En az da aile iiyeleri (anne, baba, abla, kardes, babaanne) ile oynamay1
tercih ettikleri goriilmektedir (38.1%).

Cocuklara oyun ve oyun materyalleri ile ilgili gorseller kullanilarak neden o oyun
materyali ile oynamay: tercih ettikleri soruldugunda c¢ocuklar en ¢ok duygular (onlarla
oynamay1 seviyorum, eglenceli, canim sikiliyor, bunlarla oynayinca gegiyor) nedeniyle o
oyun materyallerini tercih ettiklerini soylemistir (81.0%). Cocuklarin verdikleri cevaplara
bakildiginda yetiskin yonlendirmesi (annem babam izin vermiyor, okula gideceksin yat
diyorlar) nedeniyle oyun tercihi yapilma oraninin 9.5% oldugu goriilmektedir. Evde o oyun
materyalinin olmasi (4.8%) ve diger nedenlerin (Cevap yok - 4.8%) en az verilen cevaplar
oldugu goriilmektedir.

Neden o oyun materyali ile oynamadiklar1 soruldugunda en sik verdikleri cevabin
(38.1%) yetiskin yonlendirmesi (annem babam izin vermiyor, okula gideceksin yat diyorlar
vb.) oldugu goriilmektedir. 33.3% oranla en sik verilen ikinci cevabin, ¢gocugun o oyun
materyaline sahip olmamasi (evde yok, bilgisayarim yok) oldugu goriilmektedir. Bu soruya
en az verilen cevaplardan birinin 14.3% oranla duygular (giinkii ben bunlarla oynamay1
sevmiyorum, ¢ok sikici) oldugunu, digerinin ise benim farkli tabletim var vs. gibi diger
cevaplar (9.5%) oldugu goriilmektedir.

Cocuklara oynamak isteyip de oynamadigi materyaller olup-olmadigi sorulmustur.
Cocuklarin, oynamak isteyip de oynayamadiklari materyallerden en ¢ok segtikleri

materyalin elektronik arag-gerecler (33.3%) oldugu goriilmektedir. Sonrasinda 23.8% oranla
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evcilik materyalleri, egitsel materyaller, onu takiben blok; 19.0% oranla dis mekan
materyalleri ve elektronik ara¢ gerecler (park, ablam okula gidiyor, annem ise gidiyor vs.)
oldugu goriilmektedir. Cocuklardan oynamak isteyip de oynayamadiklar1 materyallerin en
az oranla dis mekan materyalleri (9.5%) oldugu goriilmekte, oynamak isteyip de
oynayamadiklart materyallerin olmadigini(diger) sdyleyenlerin orani 14.3%’tiir.
Cocuklarin oyunun yerine ne olurdu sorusuna en ¢ok bir oyun ya da oyuncak ismi
(lego, araba olurdu, saklambag¢ olurdu) verdikleri (38.1%) goriilmektedir. Bu soruya
verdikleri ikinci en sik cevap elektronik araglar (tablet, bilgisayar, internet olurdu) olarak
goriilmektedir (33.3%). Oyun olmasaydi oyunlarim yarim kalirdi, sikilirdim (9.5%) gibi
duygulari/hisleri igeren cevaplar ve evde olma (eve girerdim, evin igine girerdim) gibi
cevaplar verdikleri goriilmektedir (9.5%). Cocuklarin oyunun yerine ne olurdu sorusuna en

az bilmiyorum (4.8%) ve diger (4.8%) cevaplarini verdikleri goriilmektedir.

4.3.Cocuklarin 6grenme merkezlerinde gecirdikleri siire ve birlikte bulunduklar:

akran sayilari ile ilgili bulgular

Cocuklarin, okul dncesi egitim sinifinda 6grenme merkezlerinde gecirdikleri siire ve
birlikte bulunduklar1 akran sayilarinin betimsel istatistikleri hesaplanmis ve yas ve cinsiyet
degiskenine farklilasip farklilagmadigi incelenmistir. Cocuklarin 6grenme merkezlerin
gecirdikleri ortalama siirenin ve birlikte bulunduklari akran sayisinin yasa gore dagilimi ile

ilgili ortalamalar Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 4.4. Cocuklarin Ogrenme Merkezlerinde Gegirdikleri Ortalama Siirenin ve Birlikte
Bulunduklar: Akran Sayisinmin Yasa Gore Dagilimi

Ogrenme Merkezi Yas Siire Akran Sayist
Blok 63-67 Aylik(Ortalama alti=67.14) 426.2500 103.8750
67-72 Aylik(Ortalama iistii=67.14) 547.27 128.18
Kitap 63-67 Aylik(Ortalama alti=67.14) 20.0000 2.0000
67-72 Aylik(Ortalama iistii=67.14) 122.50 1.50
Miizik 63-67 Aylik(Ortalama alti=67.14) 18.3333 2.3333
67-72 Aylik(Ortalama iisti=67.14) 13.33 2.00
Sanat 63-67 Aylik(Ortalama alti=67.14) 592.2222 159.8889
67-72 Aylik(Ortalama iistii=67.14) 494.58 145.75
Fen 63-67 Aylik(Ortalama alti=67.14) 17.50000 3.0000
67-72 Aylik(Ortalama iistii=67.14) 55.62 6.25
Dramatik Oyun 63-67 Aylik(Ortalama alti=67.14) 380.5556 80.5556
67-72 Aylik(Ortalama iistii=67.14) 315.50 71.16
Manipiilatif 63-67 Aylik(Ortalama alti=67.14) 55.6250 16.0000
67-72 Aylik(Ortalama iisti=67.14) 74.09 20.09

Tablo 5 incelendiginde ¢ocuklarin yedi farkli 6grenme merkezinde vakit gegirdikleri
goriilmektedir. Tabloya bakildiginda 63-67 Aylik (Ortalama alti= 67.14) ¢ocuklarin en ¢ok

vakit gegirmeyi tercih ettikleri 6grenme merkezi 592.2222 dakika ile sanat merkezi ve
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426.2500 dakika ile blok merkezidir. Cok tercih edilen bir diger oyun merkezi ise 380.5556
dakika ile dramatik oyun merkezidir. Fen merkezi ise 17.5000 dakika ile en az tercih edilen
merkez olarak tabloya yansimistir. Diger merkezlere bakildiginda manipilatif oyun
merkezinin 55.6250 dakika; kitap merkezinin 20.0000 dakika; miizik merkezinin 18.3333
dakika ile tercih edildigi goriilmektedir. Tabloya bakildiginda 67-72 Aylik (Ortalama tistii=
67.14) cocuklarin en ¢ok vakit gecirmeyi tercih ettikleri 6grenme merkezi 547.27 dakika ile
blok merkezi ve 494.58 dakika ile sanat merkezidir. Cok tercih edilen bir diger oyun merkezi
ise 315.50 dakika ile dramatik oyun merkezidir. Miizik merkezi ise 13.33 dakika ile en az
tercih edilen merkez olarak tabloda goriilmektedir. Diger merkezlere bakildiginda Kitap
merkezinin 122.50 dakika; manipiilatif oyun merkezinin 74.09 dakika ve fen merkezinin
55.62 dakika siire ile tercih edildigi goriillmektedir.

4.4.Cocuklarin 6grenme merkezlerin gecirdikleri ortalama siirenin ve birlikte

bulunduklar1 akran sayisinin cinsiyet degiskenine gore dagilimu ile ilgili bulgular

Cocuklarin  6grenme merkezlerin gegirdikleri ortalama siirenin ve birlikte
bulunduklar1 akran sayisinin cinsiyet degiskenine gore dagilimu ile ilgili ortalamalar Tablo

6’da sunulmustur.

Tablo 4.5. Cocuklarin Ogrenme Merkezlerinde Gegirdikleri Ortalama Siirenin ve Birlikte
Bulunduklar: Akran Sayisimin Cinsiyete Gore Dagilimi

Ogrenme Merkezi Cinsiyet Siire Akran Sayisi
Blok Kiz 40.71 21.71
Erkek 762.08 174.08
Kitap Kiz 21.66 2.33
Erkek 10.00 1.00
Miizik Kiz 16.25 2.50
Erkek 15.00 1.50
Sanat Kiz 711.66 190.88
Erkek 405.00 122.50
Fen Kiz 16.66 3.33
Erkek 45.45 5.27
Dramatik Oyun Kiz 611.22 128.00
Erkek 142.50 35.58
Manipiilatif Kiz 48.75 16.62
Erkek 79.09. 19.63

Tablo 6 incelendiginde cinsiyete gore kiz cocuklarinin en ¢ok siire (40.71 dakika) ile
sectigi ve en fazla birlikte bulunduklari akran (190.88) sanat merkezindedir. Kiz
¢ocuklarinin en az siire (16.66) ile sectigi ve en az birlikte bulunduklar1 akran (3.33) fen
merkezindedir. Erkek ¢ocuklariin en ¢ok siire (762.08 dakika) ile sectigi ve en fazla birlikte
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bulunduklar1 akran (174.08) blok merkezindedir. Erkek ¢ocuklarmin en az siire (10.00
dakika) sectigi ve en az birlikte bulunduklar1 akran (1.00) kitap merkezindedir.

4.5.Cocuklarin 6grenme merkezlerinde gecirdikleri ortalama siirenin ve birlikte
bulunduklar1 akran sayisinin okul oncesi egitime devam yilina gore dagilimina iliskin

bulgular

Tablo 4.6. Cocuklarin Ogrenme Mer./‘cezlerinde Gecirdikleri Ortalama Siirenin ve Birlikte
Bulunduklart Akran Sayisinin Okul Oncesi Egitime Devam Yilina Gére Dagilimi

Ogrenme Merkezi Okul Oncesi Egitime Devam Y1l Stire Akran Sayisi
Blok 1yl 370.5000 93.6000
2ve 3yl 636.1111 145.00
Kitap 1yl 20.0000 2.0000
2ve 3yl 12.50 1.50
Miizik 1 yil 16.6667 2.3333
2ve3yl 15.00 2.000
Sanat 1 yil 585.5000 157.3000
2ve 3yl 491.81 146.81
Fen 1 yil 48.3333 5.8333
2ve3yl 32.50 4.12
Dramatik Oyun 1yl 356.5000 76.8000
2ve3yl 331.45 73.72
Manipiilatif 1yl 86.2500 20.3750
2ve3yl 51.81 16.90

Cocuklarim 6grenme merkezlerinde gegirdikleri ortalama siirenin ve birlikte
bulunduklar1 akran sayilarmin okul Oncesi egitime devam yilina gore dagilimina
bakildiginda; okul 6ncesi egitime 1 yildir devam eden ¢ocuklarin en ¢ok 585.5000 dakika
ile sanat merkezini tercih ettikleri ve en fazla birlikte olunan akran sayisinin da yine sanat
merkezinde oldugu goriilmektedir. Okul 6ncesi egitime 1 yildir devam eden ¢ocuklarin
16.6667 dakika ile miizik merkezini en az tercih ettikleri ve en az birlikte olunan akran
sayisinin (2.0000) kitap merkezinde oldugu goriilmektedir. Okul 6ncesi egitime 2 ve 3 yildir
devam eden ¢ocuklarin en ¢ok 636.5000 dakika ile blok merkezini tercih ettikleri ve en fazla
birlikte olunan akran sayisinin 146.81 ile sanat merkezinde oldugu goriilmektedir. Okul
oncesi egitime 2 ve 3 yildir devam eden ¢ocuklarin 12.50 dakika ile kitap merkezini en az
tercih ettikleri ve en az birlikte olunan akran sayisinin (1.50) yine kitap merkezinde oldugu

gorilmektedir.
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4.6.Cocuklarin 6grenme merkezilerinde gecirdikleri siire ve birlikte bulunduklari

akran sayillarinin cinsiyet degiskenine yonelik bulgulari

Cocuklarin 6grenme merkezilerinde gecirdikleri siire ve birlikte bulunduklar1 akran

sayilarinin cinsiyet degiskenine gore farklilagip farklilasmadigt Mann Whitney U testi

kullanilarak incelenmis ve bulgular Tablo 8’de sunulmustur.

Tablo 4.7. Cocuklarin Ogrenme Merkezlerinde Gegirdikleri Siire ve Birlikte Bulunduklar

Akran Sayilarimin Cinsiyet Degiskenine Yonelik Mann Whitney U Testi Sonuglar

Ogrenme Merkezlerinde Cinsiyet N Sira Sira U P

Gegirilen Siire ve Bulunan Akran Ortalamasi  Toplam1

Sayisi

Blok Merkezi Siire Kiz 7 4.00 28.00 .000 .000
Erkek 12 13.50 162.00

Blok Merkezi Akran Sayisi Kiz 7 414 29.00 1.000 .001
Erkek 12 13.42 161.00

Kitap Merkezi Siire Kiz 3 3.67 11.00 1.000 400
Erkek 2 2.00 4.00

Kitap Merkezi Akran Sayist Kiz 3 3.67 11.00 1.000 400
Erkek 2 2.00 4.00

Miizik Merkezi Siire Kiz 4 3.63 14.50 3.500 .800
Erkek 2 3.25 6.50

Miizik Merkezi Akran Sayisi Kiz 4 4.13 16.50 1.5000 .267
Erkek 2 2.25 4.50

Sanat Merkezi Siire Kiz 9 15.22 137.00 16.000 .0006
Erkek 12 7.83 94.00

Sanat Merkezi Akran Sayisi Kiz 9 15.00 135.00 18.000 .009
Erkek 12 8.00 96.00

Fen Merkezi Siire Kiz 3 4.67 14.00 8.000 225
Erkek 11 8.27 91.00

Fen Merkezi Akran Sayis1 Kiz 3 6.33 19.00 13.00 .659
Erkek 11 7.82 86.00

Dramatik Oyun Merkezi Siire Kiz 9 16.44 148.00 5.000 .000
Erkek 12 6.92 83.00

Dramatik Oyun Merkezi Akran Kiz 9 16.56 149.00 4.000 .000

Sayisi
Erkek 12 6.83 82.00

Manipiilatif Oyun Merkezi Siire ~ Kiz 8 8.44 67.50 31.500 310
Erkek 11 11.14 122.50

Manipiilatif Oyun Merkezi Kiz 8 9.81 78.50 42.500 .904

Akran Sayisi
Erkek 11 10.14 111.50

*0.05

Tablo 8’e gore, blok merkezinde, sanat merkezinde ve dramatik oyun merkezinde

gecirilen siire ve bulunan akran sayisinda cinsiyet degiskenine gore istatistiksel olarak

anlaml1 bir fark bulunmaktadir. Blok merkezinde gecirilen siire ile ilgili sira ortalamalari

incelendiginde, erkek ¢ocuklarinin kiz gocuklarina gore daha uzun siire gegirdikleri ve akran

sayisinin da daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Sanat merkezinde gegirilen akran sayisina

bakildiginda, erkek cocuklarinin kiz ¢ocuklarina gore daha fazla sanat merkezinde vakit

gecirdikleri goriiliirtken bu merkezdeki siire ile sira ortalamalari, kiz ¢ocuklariin erkek

cocuklarina gore sanat merkezinde daha uzun siire gecirdiklerini gostermektedir. Dramatik
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oyun merkezinde gegirilen siire ile ilgili sira ortalamalari incelendiginde, erkek ¢ocuklarinin
kiz ¢ocuklaria gore daha kisa siire gegirdiklerini ancak erkek ¢ocuklarinin akran sayisinin
kiz ¢ocuklarina gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Cocuklarin kitap, miizik, fen ve manipiilatif 6grenme merkezlerinde gegirdikleri siire
ve birlikte bulunduklar1 akran sayilarmin cinsiyet degiskenine gore istatistiksel olarak

anlaml bir fark bulunmamaktadir.



BESINCi BOLUM: TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu béliimde aragtirmaya temel olan problem ve alt problemlere yonelik bulgular,
alan yazin dikkate alinarak tartisilacak ve elde edilen bulgulara iliskin sonug ve Oneriler
sunulacaktir.

Calisma grubundaki ¢ocuklarin biiylik ¢ogunlugunun %57.1 oranla erkek oldugu;
tim cocuklarin %52.4’linitin iki ve daha fazla yildir okul Oncesi egitim aldiklar
goriilmektedir. Anne-babalarin egitim durumlaria bakildiginda en fazla ilkokul mezunu
olan anne/babalarin ¢ocuklariin okul dncesi egitim aldiklari; 6grenim durumlar lise ve
lisansiistii olan velilerin sayilarinin esit oldugu goriilmektedir.

Aragtirma bulgularina baktigimizda ¢ocuklarin oyun tanimini bilmediklerini, oyunu
soyut bir tanim olarak degil de daha ¢ok somut nesneler ve eglendirici aktivitelerden olusan
oyun adiyla ve sarki, resim Ornekleriyle agikladiklari goriilmektedir. Somut islemler
doneminde olduklar1 dikkate alindiginda, tanim yapmakta zorlandiklar1 ya da daha 6nce bu
sekilde bir soruyla karsilasmadiklari i¢in oyunun tanimina bu sekilde cevap vermis
olabilirler. Bu sonug Ivrendi, Cevher-Kalburan, Sandseter, Storli ve Sivertsen’in (2019)
kiiltiirler aras1 calisma bulgulariyla ortiismektedir.

Arastirma bulgularina gore blok merkezinde erkek ¢cocuklariin kiz cocuklarina gore
daha uzun zaman gegirdikleri ve akran sayisinin da daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Sanat
merkezinde erkek c¢ocuklarinin kiz ¢ocuklarina gore daha fazla sanat merkezinde vakit
gecirdikleri goriilmiis ve bu merkezde kiz cocuklarinin erkek cocuklarina gore sanat
merkezinde daha uzun zaman geg¢irdikleri goriilmiistiir. Dramatik oyun merkezinde erkek
cocuklarinin kiz ¢ocuklarina gére daha az zaman gecirdikleri ancak erkek ¢ocuklarinin akran
sayisinin kiz cocuklara gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Okul Oncesi egitim
kurumlarinda serbest oyun zamanlarinda ¢ocuklarin en ¢ok sanat merkezi, blok merkezi ve
dramatik oyun merkezinde vakit gecirdikleri gézlemlenmistir. Bu bulgu, alan yazinda
cocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun tercihleri (Uyanik-Aktulun ve dig., 2018)
cocuklarm oyun tercihleri (Cevher-Kalburan ve Ivrendi, 2021; Kagar, 2016; Kogyigit ve
Firat, 2020) ve ¢ocuklarin grenme merkezlerinde gecirdikleri siire (Oya ve Ozdemir, 2020)
ile ilgili arastirma bulgulariyla ortiismektedir. Bu aragtirmalarda ¢ocuklarin cinsiyet rollerine
gore oyun tercihlerinin oldugu saptanmistir. Bu bulgunun bir nedeni anne-babalarin
tutumlari, toplumsal ¢evrenin kizlar kiz oyuncaklariyla oynar goriisii gibi ¢ocuklarin
cinsiyetlerine atfettikleri roller gibi cinsiyet¢i tutumlarindan kaynaklaniyor olabilir.

Cocuklarin  6grenme merkezlerinde gecirdikleri ortalama siirenin ve birlikte
bulunduklar1 akran sayisinin cinsiyet degiskenine gore dagilimi sonucunda kiz ¢ocuklarmin

en c¢ok sanat merkezini sectigi, erkek cocuklarinin ise daha fazla hareket gerektiren blok
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merkezini sectikleri goriilmektedir. Bu bulgunun, alan yazinda Tuzcuoglu, Azeskin, Niran
ve Ozkan’in (2020) okul 6ncesi egitim alan cocuklarin &z diizenleme becerileri ile oyun
tercihleri arasindaki iliskiyi inceledikleri arastirma bulgulariyla ortiistiigli goriilmektedir. Bu
bulgunun bir nedeni yasamun ilk yillarinda ¢ocuklara cinsiyet ayrimina dayali olarak sunulan
oyun ve oyuncak firsatlari olabilir. Bu konuda 6gretmenler velileri ve ¢ocuklari bilgilendirip,
cinsiyet ayrimi olmaksizin her cocugun her oyuncagi oynayabilecegini anlatmalilar; bunun
sonucunda cocuklar higbir kalip yargi olmadan, kendilerini baski altinda hissetmeden,
istedikleri 6grenme merkezlerinde istedikleri renkleri ve istedikleri oyuncaklar1 secerek
Ozglirce oynayabilme firsatlar1 zenginlestirilebilir. Cocuklarin kitap, miizik, fen ve
manipiilatif 6grenme merkezlerinde gecirdikleri siire ve birlikte bulunduklari akran
sayilarinin cinsiyet degiskenine gore istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir.

Cocuklara oyun ve oyun materyalleri ile ilgili gorseller kullanilarak ne ile oynamak
istedikleri, hangi oyunlar tercih ettikleri ve tercih etme nedenleri ile ilgili bulgular
incelendiginde, cocuklarin en c¢ok bebek, araba, kepce gibi oyuncak isimleri vermis;
cogunlukla hissettikleri duygular nedeniyle(onlarla oynamay1 seviyorum, eglenceli, canim
sikiliyor, bunlarla oynayinca gegiyor) tablet, bilgisayar, telefon, televizyon ve park
ekipmanlar1 ile oynamayi tercih ettiklerini saptanirken en az ise kitap, top ve iple oynamay1
tercih ettikleri belirlenmistir. Bu bulgu, alan yazinda Sapsaglam’in (2018) “okul 6ncesi
donem c¢ocuklarinin degisen oyun tercihleri” isimli arastirma bulgulariyla ortiismektedir. Bu
bulgunun bir nedeni, okul 6ncesi donemde g¢ocuklarin okuma-yazma bilmemelerinden
hareketle, ailelerin ¢ocuklara ve eve kitap almamalari; ¢ocuklarin top, ip ve agik hava
oyunlar1 yerine teknolojik araclarla daha ¢ok vakit gecirmeleri olabilir. Veliler okul 6ncesi
donemde ¢ocuk kitaplarinin 6nemi, teknoloji bagimliligi, ¢ocuk oyunlari, cocuklarla evde
kaliteli vakit gecirme yollart ve okul Oncesi donemde oyun gibi onemli konularda
bilgilendirilmelidir. Ayrica, ¢ocuklarin okul 6ncesi donemde yaz1 farkindalig1 kazandiklar
ve resimlerden yola cikarak 6zgiin hikayeler olusturduklari, boylece dil ve ifade etme
becerilerinin  gelistigi hakkinda aileler okulun ilk giinlerinde bilgilendirilmelidir.
Ogretmenler smiflarinda her giin diizenli olarak oyun ve Tiirkge etkinliklerine yer vermeli,
kitap merkezinde yeterli sayida ¢ocuklarin yaslarina uygun kitaplar bulundurmali ve Kitap
merkezini ilgi c¢ekici hale getirerek cocuklarin dikkatini kitap merkezine ¢ekebilmelidir.
Zaman zaman 6gretmenler de bu merkezlerde bulunarak, ¢ocuklarin kitaplara ve okumaya
kars1 olumlu tutum gelistirmelerini desteklemelidirler.

Aragtirmanin bir bagka bulgusunda c¢ocuklarin en ¢ok saklambag, korebe gibi
oyunlari arkadaslariyla, bahge, okul, park gibi dis mekanda oynamak istedikleri sonucuna

ulasilmigtir. Bu bulgu, cocuklarin 5-6 yaslarinda tek basina oynamaktan ziyade gurup
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oyunlart oynamaktan keyif aldiklarindan; ayrica ¢ocuklarin agik ve temiz havada bol oksijen
sayesinde kendilerini daha mutlu hissetmelerinden ve sinif ortamina gore agik havada daha
Ozgiir hareket edebilmelerinden kaynakli olabilir.

Cocuklarin oynamak isteyip de oynayamadigi materyallerle ilgili bulgular
incelendiginde; cocuklarin oynamak isteyip de oynayamadigi materyallerin en ¢ok
oranla(33%) elektronik ara¢ geregler oldugu; en az dis mekan materyalleri(9.5%) oldugu
goriilmektedir. Icinde bulundugumuz pandemi dénemi dikkate alindiginda ¢ocuklarin dis
mekanda oyun oynama firsatlar1 da sinirlandirilmis olabilir.

Pilten ve Pilten” in (2013), yaptiklar1 arastirma sonucunda ¢ocuklarin herhangi bir
aktivitenin oyun olabilmesi i¢in eglence 6lg¢iitliniin olmasi1 gerektigi sonucuna ulagsmislardir.
Stresli ortamlar ve yetigkinlerin oyunu yonetmelerinin ¢ocuklarin oyunlara katilimlarini
engelledigi sonucuna ulagmislardir. Benzer bir sekilde bu arastirmay1 yaparken, cocuklarin
oyun zamanlarinda yeterince Kaliteli vakit geciremediklerini, sinif ortaminda yeterince 6zgiir
olmadiklarin1 (kosmamalar1 gerektigi kurali, bagirmamalar1i gerektigi konusunda
uyarilmalari vs.) ve 6gretmen tarafindan ¢ocuklarin etkinliklerinin sik sik ¢esitli nedenlerle
boliindiigiinii  arastirmacinin  informal gozlemleri arasinda yer almaktadir. Oyun
zamanlarinda 6gretmenlerin rolii ya da oyun zamanlarinda 6gretmen davranislari bir bagka
arastirma konusu olabilir ve bu konuyla ilgili tim okul 6ncesi dgretmenlerine hizmet igi
egitim verilebilir.

Milli Egitim Bakanligi’nin ¢aligmalarinda, okul dncesi egitim yasinin 5 yasina kadar
indirilerek zorunlu hale getirilmesi projesi yeni baslamis olup, bu konuda okul 6ncesi
egitimin egitim politikalarinda da 6nemsendigi goriilmektedir. 5 yasindaki ¢ocuklarin tespit
edilerek okullara kaydinin yapilmas: i¢in milli egitim bakanliginin talimat: ile okullarda
tarama c¢aligmalar1 yapilmakta ve okul Oncesi egitim kurumlaria kayitlarinin yapilmasi
saglanmaktadir. Ayrica, Sson yillarda ¢ocuklara yonelik Milli Egitim Bakanligi’nin soyut
kavramlardan uzak, tamamen ¢ocuklarin ¢ocukluklarini yasayabilecekleri hem de
geleneksel oyun kiiltiiriinlin ¢ocuklara tanitilmasi amaciyla COSK (Cocuk Oyunlari ve Spor
Kuliipleri) adi altinda etkinlikler diizenledigi goriilmektedir. 2023 vizyonunda da erken
cocukluk egitimine yer verildigi goriilmektedir. Dolayisiyla, okul dncesi egitime verilen
Onem giin gectik¢e artmaktadir.

Cocuklarin evrensel dili oyundur. Bu dil son yillarda daha iyi kavranmaya
baslanmistir. Ancak, ne yazik ki bugiin insanlarin teknoloji karsisindaki durumundan en ¢ok
cocuklar etkilenmektedir. Ulkemizde g¢ocuk-teknoloji iliskisi, ¢ocuk-makine iliskisine
donlismeye bagslamistir. Bunun sonucunda da ¢ocuklar makine oyunlarinda giderek

nesnelesmeye baslamislardir. Ne yazik ki giiniimiizde amaci ¢ocuklarin iyiligi ve 6grenmesi
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i¢in degil de para kazanma ve satma olan oyunlar oldugunu goriiyoruz (Giines ve Giines,
2011).

Icine kapanik, kendi ruhsal sorunlari iginde topluma uzak kalan gocuklar yerine
yaratan, iireten, girisimci, sosyallesebilen, toplumun kiiltiiriine ve yapisina duyarli cocuklar
yetistirebilmek i¢in anne-babalar basta olmak lizere cocuklarin bakim ve egitiminden
sorumlu bireylere, c¢ocuklarin yasaminda oyunu desteklemek agisindan Onemli

sorumluluklar diismektedir.
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EKLER
EK 1. Cocuk ve Oyun Ol¢egi-Cocuk Formu

COCUK VE OYUN OLCEGI - COCUK FORMU

YONERGE: Bu 6l¢ek sessiz bir ortamda gocukla bas basa uygulanir. Uygulamaci ¢ocuga sunlar
sOyler:

“Simdi seninle bir oyun oynayacagiz. Bu oyunda ben bir muhabirim (yani rdportajciyim). Bu
mikrofonu kullanarak seninle roportaj yapacagiz. Mikrofonu ben tutacagim, sana uzattigim zaman
soruma cevap vermeni isteyecegim. Anlastitk m1? Istersen benim sorularim bittikten sonra da sen
muhabir olup, bana sorular sorabilirsin. Hazir misin? Harika!”

Goriismeci: Sevgili ?? (cocugun adini sdyleyerek)

1.Oyunu tanimlar misin? Oyun nedir?

2.0yun denilince aklina ne geliyor?

3.0yun oynamak nasil bir sey?



EK 2. Cocuk Formu
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COCUK FORMU

OKULUN ADI: SINIFIN ADI: KOD:

Tarih/Saat:

COCUGUN yast: cinsiyeti: [ ] Kiz [] Erkek
MATERYALLER Oynuyor | Oynayamiyor | MATERYALLER Oynuyor | Oynayamiyor
Sanat materyalleri O O Diz {istii veya masa {istii | [] O

bilgisayar

Bloklar O O Top velveya Ip O O
Evcilik (muis gibi oyun) | [] | Park ekipmanlari(kaydirak, | [] O
materyalleri salincak gibi)
Legolar (tak-¢ikar | [] O Spor ekipmanlari ™ [
materyalleri)
Kitaplar O O Kum [ [
Egitsel materyaller d d Bisiklet, kaykay O O
Tablet bilgisayar d d Miizik materyalleri O O
Cep telefonu veya akilli | [] d Yap-boz O O
telefon
Televizyon O O Su O Ll




EK 3. Gozlem Formu
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Ogrenme Merkezleri
GOZLEM FORMU

Baslangig ve Bitis Saati

Cocugun Katildig1 Merkezdeki
Ortalama Akran Sayisi

Blok Merkezi

Cocuk No 1
(Ad) Kitap Merkez i :

Miuzik Merkeazi :

Sanat Merkezi :




EK 4. Anket Uygulama izni

Evrak Tarih ve Sayisi: 19.10.2021-119212

T.C.
DENIZLI VALILIGI
i1 Milli Egitim Miidiirliigi

Sayr  : E-16605029-44-34928509 18/10/2021
Konu : Anket Uygulama izni

VALILIK MAKAMINA
ligi  : Pamukkale Universitesi Rektorligiiniin 01.10.2021 tarihli ve 110897 sayili yazilan.

Pamukkale Universitesi Egitim Bilimleg @1 i h}e ?Egilim Anabilim Dali Okul Oncesi Egitimi (1.0.)
Tezsiz Yiiksek Lisans Program 6grencisi Duygu (71 z“zz A? 'Okul Oncesi 3-6 Yas Cocuklaninin Oyun Tercihlerinin
Incelenmesi " konulu proje gals yonelik stoldugu ankevdlgek formlanini llgi yazi geregi Miidiirligiimiize
bagli Denizli ili Serinhisar ilgesinde bulunan anaol iflarinda uygulamak istemektedir.

Yukarida adi gegen miiracaat ile ilgili (Lisans/Lisansiisti/Doktora) dgrencileri ve Ogretim Gorevlilerinin ilgi yazilar
ekinde belirtmis olduklar okullarda, (Ortadgretim/I1kdgretim/Okuloncesi) konular ile ilgili anket ¢alismalarinin 2020/2 Nolu
“Arastirma Uygulama izinleri” Genelgesinde belirtilen esaslar geregince; Okul ve kurumlann egitim-6gretim faaliyetlerini
aksatmayacak yekilde yiiz yiize egitim 6gretime ara verilmesi g6z Oniine alinarak orgiin e@itimin 2021/2022 egitim-6gretim
yili iginde tam olarak baglamasiyla birlikte denetimi ilge milli egitim midirlikleri ve okul’kurum idaresinde olmak izere,
kurum faaliyetlerini aksatmadan, goniilliilik esasina gore, onayl bir 6rnegi Midiirligimiizde muhafaza edilen ve uygulama
sirasinda da miihiirlii ve imzah 6rnekten gogalulan veri toplama araglarimin uygulanmasi, ilgili genelgenin 28. Maddesi ve
"Arastirma [zni Bagvuru Taahhiit i"nin 16. Maddesi geregi sonug¢ raporunun c¢ahsma bitiminden itibaren 30 giin
igerisinde kurumunuz aracihg ile gonderilmesi Miidiirligiimiizee uygun goriilmistiir.

Olurlanmza arz ederim.

Siileyman EKICI
i1 Milli Egitim Miidiri

OLUR
18/10/2021
Hakki UNAL
Vali a.
Vali Yardimeisi

T.C
DENIZLI VALILIGI
11 Milli Egitim Miidiirligi

PAMUKKALE UNIVERSITESI REKTORLUGUNE

Kurumunuzca  Midirligiimiizden talep  edilen aragirma  isteklerine ait  Makam  Onayr  ve
Miidiirliigiimiizce Onay verilen anket formlan ekte gonderilmistir.
Geregini rica ederim.
Hakki UNAL
Vali a.
Vali Yardimcist
Ek:
1-Anket Formlar

Bu belge giivenli elektronik imza ile imzalanmgtir

Adres : M.AKif Ersoy Mah. 29 Ekim Bulv.No:174/1 Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-cbys
Merkezefendi/DENIZLI Bilgi igin: Hiiseyin ERKOC-V.HK I / Sefa GELMIS-$ef
Internet Adresi: http:/denizli.meb.gov.tr Telefon No : 0 (258) 234 20 95
E-Posta: ab20@mcb.gov.tr Faks : 0(258)2342099

Kep Adresi : meb@hs01 kep.tr
Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmigtir. hitps://evraksorgu meb.gov.tr adresinden 9713-Cdb8-3438-9acf-456d kodu ile teyit edilebilir.

Bu belge, 5070 sayili Elektronik Imza Kanununa gére Giivenli Elektronik Imza ile imzalanmistir
Evrak sorgulamasi https://turkiye.gov.tr/lebd?7eK=52568eD=BSVNA84B8L&eS=119212 adresinden yapilabilir.
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