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OZET

Artirllmis Gerceklik Teknolojisi ile Desteklenmis Kitap Okumanin Okul Oncesi

Donemi Cocuklarin Dil Gelisimine EtKisi

TANRIVERDI, Betiil

Tezsiz Yiiksek Lisans Projesi, Temel Egitim Anabilim Dali
Okul Oncesi Egitimi Bilim Dali
Danisman: Prof. Dr. Nesrin ISIKOGLU
Ocak 2022, 85 sayfa

Bu c¢alisma artirilmis gergeklik ile destekli kitap okuma uygulamalarinin okuldncesi donem
cocuklarinin dinleme ve konugsma becerilerinin nasil etki ettigi ve calisma grubundaki
cocuklarin bu teknolojisi ile ilgili diisiincelerini ve artirilmis gergeklik teknolojisi ile kitap
okumanin etkinliklere katkilarinin nasil oldugu saptamak amaciyla gerceklestirilmistir.
Calismaya Denizli il merkezinde Mili Egitim Bakanligina bagli ilkokul biinyesinde yer alan
anasinifina devam eden 12 ¢ocuk katilmigtir.

Aragtirma nitel aragtirma yonteminden eylem arastirmasi seklinde tasarlanmistir. Elde edilen
veriler betimsel analiz yontemi ile analiz edilmistir. Calismaya katilan cocuklara dort hafta
boyunca artirilmig gergeklik iceren hikaye kitaplar1 okunmustur. Kitap okuma sirasinda
cocuklarin davranislart gézlem notlarina kayit edilmistir. Ayrica ¢ocuklar ile goriismeler
yapilarak ¢ocuklarin artirilmis gerceklik teknolojisi igeren kitaplar hakkinda goriislerini ne
oldugu belirlenmeye ¢alisilmistir.

Calismanin sonuglart; artirilmis gergeklik igeren kitap okumanin dinleme becerisi ve
konusma tizerinde olumlu bir etkisi oldugu bulunmustur. Dort haftalik etkinlik boyunca tiim
katilimcilarin sayfalardaki canlanan karakterleri, {i¢ boyutlu nesneleri ilk gordiikleri zaman
ve ses efektlerini dinleme sirasinda dikkatleri etkinlik iizerinde yogunlasmislardir. Artirilmig
gerceklik teknolojisi ile desteklenmis kitap okuma etkinliklerinin ¢ocuklarin konusma
becerileri; igerik, katilim ve yeni sézciik 6grenme olarak incelenmis; katilimi tesvik edici
oldugu; dinlediklerini somutlagtirarak yeni sozciik 6gretimine katki sagladigi goriilmuistiir.
Cocuklarin artinlmig gergeklik ile desteklenmis kitaplar1 tercih etme durumlarina

bakildiginda katilimlarin biiyilk cogunlugu AG igeren kitaplar1 tercih ettiklerini

Vi



belirtmislerdir. Cocuklarin bu tercihlerin nedenleri ise AG igeren kitaplarin; eglence,
teknoloji ve AG nesneleri igermesi ve ses icermesi olarak belirtmislerdir. AG teknolojisini

etkinlige olumlu katkisinin yaninda olumsuz katkisinin olabildigi sonucuna varilmastir.

Anahtar Kelimeler: Artirllmis gerceklik teknolojisi, artirilmis gergeklik teknolojisi igeren

kitap okuma, dil geligimi
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BIiRINCI BOLUM: GIRiS

Dil; ses, sembol ve sézciikler gibi temel birimleri kapsayan iletisim saglamak
amaciyla kullanilan insanlara 6zgii bir sistemdir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2013).
Bireyin kendi diinyasi ile dig diinya arasinda bag kurmasinda en 6nemli unsur olan dil;
insanlarin duygu ve diisiinceleri aktarma, farkli duygu ve diislinceleri algilama, yorumlama,
yeni duygu ve diisiinceler iiretme siirecini kapsayan ¢ok boyutlu bir iletisi aracidir (Ozkaya,
2020). Dil gelisim ise; ses, sembol, kelime gibi yapilarin kazanilmasi, saklanmasi,
kurallarina gore kullanilma siirecidir (MEB, 2013). Bu siire¢ dogumdan itibaren baslayip
yasam boyu devam etmektedir Dil belli evreler halinde kazanilan beceriler biitiiniidiir.
Cocuk, cevresi ile kurdugu iletisimle birlikte ister biligsel siiregleri ister gozlem, tekrar,
taklit, model alma gibi sosyal Ogrenme durumlardan yararlanarak dil edinimi
gerceklestirmektedir. Dil edinimini tamamen 0diil, ceza ve pekistiregler ile g¢evrenin
etkisiyle kazanildigini savunan davranig¢1 yaklasim; cocuklarin igsel bir kapasite ile
dogduklarina ileri siiren biyolojik temele dayanan yaklasim; dilin i¢sel kapasitesinin ¢evre
ile kurdugu etkilesimle gelistigini ve 6grenildigini belirten etkilesimei yaklasim ve dilin
biligsel becerilerin kazanilmasi ile gelistigini 6ne siiren anlamsal-biligsel yaklagim dil
gelisimin siirecinin nasil ortaya ¢iktigini inceleyen ¢esitli goriislerdir. Bu goriislerden bazi
kuramcilar dilin gelisiminde cevrenin etkili oldugunu bir kistm kuramcilarda kalitsal
etkenler etkili oldugunu savunmaktadir. Ayrica dil gelisimi iizerine ¢alisan bu otoriterler
ayrica ¢ocugun dil gelisiminin ilk 10 yilinin, 6zellikle de okul 6ncesi donemin kritik 6neme
sahip oldugunu belirtmektedirler (Senemoglu, 1989). Bu nedenle kritik donem olarak kabul
edilen okul 6ncesi donemde dil gelisimine 6nem verilmeli ve dil gelisimini en iist diizeyde
destekleyen i1yi planlanmis giidiileyici 6grenme ortamlar1 hazirlanmasi gerekmektedir.

Okul oncesi donem cocuklarin dil gelisimi desteklemek i¢in kullanilan 6nemli
araglardan biri kitaplardir. Ogretmenler kitap okuma etkinligi sirasinda gesitli ydntem ve
teknikleri kullanmaktadirlar. Rae, Lynn ve McArthy (1995) yaptig1 ¢alismaya katilan
egitimcilerin, Oykil, masal ile biiyliyen cocuklarin dile daha iyi hakim oldugu ve dili
kullanmada daha basariliyken, 6ykii masal ile hi¢ karsilasmamis ¢ocuklarin dile yatkin olma
ve dili kullanmada dezavantajli olduklarini ifade ettiklerini belirtmisler (akt. Giileg, 2020).
Bu arastirma bulgular1 ¢ocuk edebiyat1 liriinlerinin ¢ocuklarin dil gelisimi etkisini agikc¢a
gostermektedir.

Gilinimiizde teknolojik materyallerin yayginlasmasi okul 6ncesi donem g¢ocuguna

saglanan kitap okuma ydntem ve tekniklerinde farklilastirmistir. Hareketli kitaplar, Sesli



kitaplar, dijital kitaplardan sonra Artirllmis Gergeklik teknolojisi ile desteklenmis hikaye
kitaplari; kitaplar1 sadece kagitlara veya bir yiizeye basilmis yazi ve resim olmaktan
cikarilmis, yeni igerikler eklenerek etkilesim kazandirilmistir. Bu etkilesimler sanal
igeriklerin gergek diinya iizerine eklenmesi ve gergekte varmis gibi goriinmesine olanak
tanimaktadir (Dogan, 2016). Artirillmis Gergeklik (AG) olarak ifade edilen Augmented
Reality (AR) teknolojisi; Milgram ve Kishino’nun (1994) ifade ettigi gibi “gercek diinya
nesneleri yerine dijital ortam {riinlerinin kullanildig1 gergeklik ortamidir.” Artirilmis
gergeklik ortamlarinda sanal ve gercek nesneler bir uyum igerisinde kullanicilara sunuldugu
bir ortamdir (Demirer ve Erbas, 2015). Artirilmis Gergeklik teknolojisi egitimde farkl
sekillerde kullanilmaktadir. AG teknolojisi egitimde, egitici kartlar, ders kitaplari, hikaye
kitaplar1 gibi basili materyallere 3 boyutlu nesne, grafik, video, ses ve metin eklenebilme
olanag saglayarak zenginlestirilebilmektedir (Cetinkaya ve Akgay, 2013).

Yeni yeni yayginlagsmakta olan Artirilmis Gergeklik ile desteklenen hikaye
kitaplarmin ¢ocuklarin dil gelisimine nasil etkiledigini saptamak amaciyla gerceklestirilen
bu calismanin; Artirilmis Gergeklik teknolojisi ile destekli hikdye okuma etkinliklerin
cocuklarin dil gelisimine olan etkilerini belirleme ve uygulanabilirligini tartisma acisindan
yararli olacagi disiliniilmektedir. AG teknolojisi ile desteklenmis hikaye okumanin okul
oncesi donemde ¢ocuklarinin dil gelisimine etkisine yonelik yapilan ¢alismalarin sayisinin
ise oldukga smirli sayida oldugu da goriilmektedir. Ayrica bu ¢alisma okul 6ncesi déonem

cocuklarini ve teknolojiyi bir araya getirmesi nedeniyle dnem tasidig: diisiiniilmektedir.

1.1. Problem Durumu

1.1.1.Problem Ciimlesi

Calismanin problem ciimlesi; “Artirilmis Gergeklik Teknolojileriyle Desteklenmis
Hikaye Kitabi Okumanin Okul 6ncesi donem c¢ocuklarin dil becerilerine olan etkileri
nelerdir?” olarak belirlenmistir. Bu temel problem ciimlesi dogrultusunda; Artirilmisg
Gergeklik teknoloji ile desteklenmis hikaye okumanin 48-71 ay grubundaki ¢ocuklarin dil
becerileri lizerindeki etkisini nitel aragtirma incelenmis ve belirlenen alt problemlerine cevap

aranmistir.

1.1.2.Alt Problemler
1. Okul 6ncesi donem ¢ocuklarmn artirilmis gergeklik teknolojisi ile desteklenmis Kitap

okumanin dinleme becerileri lizerinde etkisi nasildir?



2. Okul 6ncesi donem ¢ocuklarin artirilmig gergeklik ile desteklenmis Kitap okumanin
konusma becerisi lizerinde etkisi nasildir?

3. Okul 6ncesi donem ¢ocuklarmin artirilmis gergeklikle teknolojisi ile desteklenmis
kitaplar hakkinda diisiinceleri nelerdir?

4. Okul 6ncesi donemde AG teknolojisi ile desteklenmis kitap okuma uygulamalarinda
etkinlik siirecine katkisi nelerdir?

1.2.Arastirmanin Amaci

Bu caligmanin temel amaci artirilmis gergeklik teknolojisi ile desteklenmis kitap
okumanin okul dncesi donemdeki ¢ocuklarin dil gelisimine olan etkilerini incelemektir.
Bu amag dogrultusunda nitel arastirma modelinde eylem arastirmasi deseni esas alinarak
bir okul Oncesi egitimi sinifinda dort hafta boyunca artirilmis gerceklik teknolojisi ile
desteklenmis kitaplar okunmustur. AG ile destekli kitap okuma uygulamalarinin
okuloncesi donem cocuklarinin dinleme ve konusma becerilerinin nasil etki ettigi ve
caligsma grubundaki ¢ocuklarin bu teknolojisi ile ilgili diisiincelerini ve AG teknolojisi

ile kitap okumanin etkinliklere katkilarinin nasil oldugu saptamak amaglanmuistir.

1.3.Arastirmanin Onemi

Artirillmis gerceklik teknolojisinin egitimde kullanimina yonelik gerceklestirilen
caligmalarin {ilkemizde sinirli sayida oldugu ve bu ¢alismalarin daha ¢ok son yillarda
yapildig1 goze garpmaktadir (Ibili 2013, Demirer ve Erbas 2015, Kiigiik Avcr 2018,
Kirikkaya ve Sentiirk 2018). AG teknolojisi ile desteklenmis hikdye okumanin okul
oncesi donemde cocuklarinin dil gelisimine etkisine yonelik yapilan caligmalarin
sayisinin ise oldukga smirli sayida oldugu goriilmektedir. Bunun durumun okul 6ncesi
donemde kullanilan teknolojinin g¢ocuklara etkisinin nasil olacagiin bilinmemesinden
kaynakladig1 diisiilmektedir. Bu nedenle bu ¢alisma artirllmis gergeklik teknolojisi ile
desteklenmis hikdye okuma uygulamasinin okul 6ncesi ¢ocuklarin dil gelisimine olan
etkilerini belirleme ve uygulanabilirligini tartisma agisindan yararli olacagi
diistiniilmektedir. Ayrica okul Oncesi donem c¢ocuklarini ve teknolojiyi bir araya

getirmesi nedeniyle 6nem tagimaktadir.

1.4.Arastirmanin Sinirhliklar:
e Arastirma 2021-2022 6gretim yili birinci yar1 donem sonu Denizli il merkezi Honaz

ilgesinden secilen bir ilkokulun anasinifina devam eden ¢ocukla sinirlidir.



e Arastirma normal gelisim gosteren ¢ocuklarla sinirlidir.
e (Calisma grubu, ailesinin arastirmaya katilmasina izin verdigi ¢ocuklarla sinirlidir.
e Artirllmis Gergeklik Teknolojisi ile destekli Kitap okuma uygulamasi 4 hafta ile

sinirlidir.

1.5.Sayiltilar

e Uygulayicinin dogal ve samimi davrandiklar1 varsayilmaktadir.

e (Calisma grubunda yer alan ¢ocuklarin dil gelisimi yoniinden uygulamalarin bitimine
kadar; ebeveynler, akranlar, sosyal yasam vb. etkenlerden esit diizeyde etkilendigi
varsayilmistir.

e Simif gozlemlerinde ogrencilerin dinleme ve dinledigini anlamaya yonelik

etkinlikleri betimsel analiziyle biitiinciil olarak degerlendirilebilir.

1.6. Tamimlar

Artinlmis  Gergeklik teknolojisi: Yaygin olarak sanal gerceklik olarak
adlandirilan arttirllmis gercgeklik teknolojisi; aslinda sanal gerceklik cesididir. Sanal
gerceklik teknolojilerinde kullanicilar tamamen bir sentetik diinya ortaminin igine girer.
Buna karsilik arttirilmis gergeklik teknolojisi kullanicilart ger¢ek diinyadan koparmadan,
sanal objeler ile gercek objeleri birlestiren bir teknolojidir. Kisacasi artirilmis gergeklik
sanal nesneler ve gercek nesneleri ayni ortamda birlestiren bir teknoloji olarak
tanimlanmaktadir (Azuma, 1997).

Dil Becerileri: Okul Oncesi donemde dil becerileri; dili anlama, kendini kelimeler
ile anlatma ve sozlii ya da yazili olmayan sosyal iletisim ve pratiklerini anlama
becerilerini icermektedir. Dil, anlama, anlatma becerilerin altinda kazanilmis dinleme,
konusma okuma ve yazma becerilerinden meydana gelmektedir. Dinleme ve okuma,
anlamaya yonelik dil becerilerini; konusma ve yazma ise anlatmaya yonelik dil

becerilerini olusturur (Uyanik, 2013).



IKINCI BOLUM: KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

2.1.Artirilmis Gerg¢eklik Teknolojisi

Teknoloji, bilimin elde ettigi bilgileri pratik yasamda kullanilmasi i¢in gelistirilen
ya da insanlarin g¢evresinin denetleme, degistirme veya gelistirmek igin irettikleri
uygulamalardir. Uretilen bu teknolojiler toplumlar1 etkilemekte biiyiik rol oynamaktadir.
Bilesim ¢agimdaki ilerlemeler ile yenilik¢i teknolojiler iiretilmesi daha da hizlanmistir.
Bu yenilikei teknolojilerden son donemde dikkat ¢eken uygulamalardan biri de artirilmis
gerceklik teknolojisidir.

Sanal gergeklik teknolojisinin bir ¢esidi olan artirilmis gerceklik teknolojisi, ister
ses, video ve dokunma ister dokunsal duyumlar olsun dijital veya bilgisayar tarafindan
olusturulan bilgileri alip gercek zamanli bir ortama iist iiste birlestiren teknolojidir.
Artirllmis gergeklik teknik olarak bes duyuya da hitap edebilmekte ancak giiniimiizde en
yaygin gorsel kullanimidir (Kipper ve Rampolla, 2012).

Artirilmis gergeklik terimini ilk 1992°de Tom Caudel ve David Mizell kullandig1
disiiniilmektedir. Tom Caudel ve 1is arkadasi David Mizell HUBset olarak
adlandirdiklar1 basa takilan, seffaf bas prototipini olusturdular. Bu prototip bilgisayar
tarafindan tretilen bir diyagramin gercek diinya tizerinde belirli bir pozisyonda {ist iiste
birlestirmesine ve sabitlemesine izin verdigini belirtiler ve bu cihazin ug¢ak imalatinda
insan igeren operasyonlarin maliyeti diisiirecegi ve verimliligi artiracagini acikladilar
(Caudel ve Mizell, 1992). Tom Caude ve David Mizell’den sonra artirilmig gergeklik
olarak adlandirilan bu teknolojisinin birgok tanimi yapildi. Milgram ve Kishino
(1994)’nun yaptigt AG tanimi, gercek bir ortamin sanal( bilgisayar gibi) nesnelerle
artirllmas1 olarak tanimlamislardir. Azuma (1997)’de yaptig1 tanim ise; arttirilmis
gerceklik teknolojisi kullanicilart gergek diinyadan koparmadan, sanal objeler ile gergek
objeleri birlestiren bir teknolojidir. Gonzato, (2008)’de sanal nesneleri gergek sahneye
entegre etmek icin aracglar saglayan teknoloji olarak tanimlamislardir. Artirilmis
gergeklik tanimlarma bakildiginda sanal gerceklik, gerceklik tanimlar1 karsimiza
¢ikmaktadir. Milgram ve Kishino (1994) arastirmasinda bulunan asagidaki sekil 2.1°de
sanal stirekliligin basitlestirilmis gosterimini yapmiglardir. Sanal siirekliligin iki ug
noktalar1 olan gercek diinya ile sanal diinya nesnelerinin tek bir ekranda, iki u¢ noktanin

arasindaki herhangi bir yerde birlikte sunuldugu ortam olarak aciklamislardir artirilmis



gerceklik kavramini. Bu olusan iki ortamin harmanlanmas ile “Karma gergeklik” adi
verilen bir ortam olugmaktadir (Milgram ve Kishino, 1994). Sekil 2.1°de sanal

stirekliligin basit gosterimi verilmistir.

| Mixed Reality (MR) |
—-

Real Augmen ted Alngmen ted Virtual
Environment  Reality (AR} Virludity (AYY  Environment

Virtuality Continuum (v C)
Sekil 2.1 Sanal siirekliligin basitlestirilmis gosterimi

Artirilmis gerceklik ¢ogunlukla sanal gergeklik olarak kullanilmasina ragmen
sanal gerceklik tiirevidir. ‘Sanal gerceklik’ fiziksel olarak var olmayan ancak var
oldugunu diisiindiiglin algisal yanilsamalarin sunuldugu bir teknolojidir (Kayabasi,
2005). Sanal gergeklik teknolojisi, kullaniciyr tamamen sentetik bir diinyanin i¢ine sokar
ve bu sirada kullanicilar gergek diinyay: algilayamazken; artirilmis gergeklik teknolojisi,
dijital veya bilgisayar ile iiretilen ses, metin, video gibi sanal igerikleri es zamanli gergek
diinya ile st tiste birlestirir ve bu sirada kullanicilar ger¢ek ortamdan kopmaz (Kipper
ve Rampolla, 2012). Kisacasi artirilmig gerceklik bir sanal gergeklik teknolojisi ayni
degildir. Artirilmis gerceklik teknolojisi i¢in bulunmasi gereken ti¢ 6zellik asagidaki gibi
Ozetlenebilir;

1. Artinlmig gerceklik, gercek ile sanal bilgileri birlestirir.
2. Artirilmis gergeklik, gercek zamanda interaktiftir.
3. Artinlmis gergeklik, ti¢ boyutlu ortamda ¢alisir ve kullanmilir (Kipper ve

Rampolla, 2012).

Artirnlmis gergeklik sadece bir teknoloji degildir. Dijital bilgiyi gorsel algiya getirmek
icin birlikte c¢alisan ¢esitli teknolojilerin birlesimidir. Artirilmis gergeklik son derece
cekici ve neredeyse sonsuzdur. Ger¢cek zamanlt Web olusturmaya yardimci olan

teknoloji destekli deneyimler koleksiyonudur (Kipper ve Rampolla, 2012).



2.1.1. Artirillms Gergeklik teknolojisinin Tarihsel Gelisimi

Artirilmig gerceklik teknolojisi son donemlerde ortaya ¢ikmis gibi diisiiniilse de
aslinda temelleri 1950 dayanmaktadir. 1950’lerde iiretilen sanal gegeklik teknolojileri,
Artirilmis gergeklik teknolojisinin temellerini olusturmaktadir. Sekil 2.2°de artirilmis

gerceklik tarihi siireci goriilmektedir.

2

Sensorama L nat
L1 Display ARToolkit
(-5 (Url2) (Url4)
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>,

Sketchpad Videoplace | Nirtual Fixture Magic Booki| Wikitude | (Google Glass|| Hololens
(Url-8) (Url-9) (Url-10) (Url-11) (Url-12) (Url-13) (Url-14)

Sekil 2.2 Teknolojisinin tarihsel gelisimi (Sentiirk, 2018)

1955 ‘te Sanal gercekligin babasi olarak kabul edilen Morton Heiling adli bir
g0Oriintli yonetmeni “Gelecegin Sinemas1” adli cok duyulu bir tiyatro hayal etti ve Heiling
duyular1 uyarmak i¢in atari tarzi mekanik bir dolap olan Sensorama’y: yaratt1 (Mealy,
2018). Sensorama bir sanal gergeklik teknolojisiydi ancak Artirilmis gerceklik

Teknolojisinin gelistirilmesinde ilk adimlar1 kabul edilmektedir.
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o AROMAS

* Wik
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SENSORAMA, INC., 855 GALLOWAY ST. PACIFIC PALISADES, CALIF. 90272
TEL (213) 459-2162

Sekil 2.3 Sensorama. https://time.graphics/fr/event/255018 sayfasindan erisilmistir.



https://time.graphics/fr/event/255018

Artirilmig gergeklik 1990’lardan 6nce temelleri atilmis olsa da artirilmis gergeklik
tanimi1  kullanilmamigtir. Bu tanimi ilk 1990 yilinda Boeing Bilgisayar Hizmetleri
Aragtirmasinda ¢alisan Tom Caudel ve is arkadast Mizell tarafindan kullanildi. Boeing
sirketi Tom Caudel’den Boeing’in mevcut biiyiik kontrplak levha sisteminin yerine insa
edilen her ucak icin kablolama talimatlarini igeren bir sistem olusturmasini istedi. Bunun
tizerine Tom Caudel ve Mizell, insaat is¢ileri i¢in kablolarin konumunu gozliik araciligiyla
iist liste getiren ve bunlar1 ¢ok amacli, yeniden kullanilabilir panolara yansitan basa takilan
bir ekran 6nerdi ve bu Oneride artirillmis gergeklik tanimini kullandilar (Mealy, 2018). Bu
sekilde artirillmig gerceklik tanimi yaratilmis oldu. 1992 yilinda ilk fonksiyonel Artirilmis
gerceklik cihazi olan Virtual Fixtures gelistirilmistir.

2000’11 yillara geldigimizde; Billinghurst ve digerleri, (2001)’de basa monte edilen
ekrandan bakildiginda ii¢ boyutlu karakterlerin ortaya ¢iktigi, metin halinde okunabilen,
“MagicBook™ adli artirilmis gergeklik teknolojisi igeren kitap gelistirmislerdir (Kuzgun,
2019). 2004°te Mohring ve arkadaglari cep telefonunda calisan video tabanli artirilmis
gerceklik sistemini sunmuslardir (Mohring, Lessing ve Bimber, 2004). 2008 Mobilizy
firmasi, artirilmig gergeklik ile Wikitude Diinya Tarayicisini baslatti. Bu uygulama GPS ve
pusula verilerini Wikipedia ile birlestirir ve bu bilgileri bir akilli telefonun ger¢ek zamanli
kamera goriintlisiinde kaplar. 2009’da SPRXmobile Layar piyasaya siiriildii. Layar, kayit
icin GPS ve pusula verilerini kullanan baska bir AG tarayicisidir (Kipper ve Rampolla,
2012).

Son yillara bakildiginda, miizelerde artirilmis gerceklik teknolojisi sitemi olan
“Arox”; artirllmis gergeklik teknolojisi igeren kiitiiphane uygulamasi olan “ARLIS” gibi
uygulamalar dikkat ¢ekmektedir (Kuzgun, 2019). Ayrica Google Glass, Microsoft AG ve
Sanal Gergeklik teknolojisini birlestiren bir kulaklik seti Hololens 2010°‘lu yillarda
kullanima sunuldu (Arth ve digerleri 2015, Kuzgun 2019). 2017 yilinda Apple sirketi,
diinyanin en biiyilk AG platformu olarak ifade edilen "Artirilmis Gergeklik Gelistirici Kiti
(ARKit)” gelistirilmistir (Kuzgun, 2019). Gelisen akilli cihazlarin ve AG yazilimlarinin
iretimi artmasiyla birlikte her gecen giin yenisi gelistirilen pek ¢ok mobil AG uygulamasi

bulunmaktadir.

2.1.2. Artirilmus gerceklik Teknolojisi ve Egitim
Bilesim teknolojinin gelisimi ile birlikte artirilmis gergeklik teknolojileri
laboratuvarlardan ¢ikarak bir¢ok sektorde kullanilabilecek uygulamalar olarak yerini

almistir. ilk olarak askeri, endiistri ve tip alaninda kullanilmaya baslayan artirilmis gerceklik



teknolojisi, her gecen giin kullanilan alanlar giderek genislemis ve reklamcilik, aligveris
sektorii, eglence sektorii, ulasim sektorii gibi sektorde de kullanilmaya baslamistir. Dikkat
cekici oOzelligi ve gorsel anlamda etkili olmasi egitim alaninda da kullanilmasina yol
agmistir.  'Yuen ve arkadaslarni (2011) artinlmis gergeklik teknolojisinin egitimde
kullanilmasinin yararlarin1 agagidaki maddelerde siralamiglardir. Bunlar;
a) Artirilmis gergeklik teknolojisi, 6grencilerin sinif materyallerini kesfetmeleri icin
mesgul etme, tesvik etme ve motive etme potansiyeline sahip olmasi,
b) Ogrencilerin gercek diinyada birinci elden deneyim kazanamadiklar1 konularin
Ogretilemesin de yardimci olmasi,
¢) Ogrenci —Ogrenci, egitmen-dgrenci arasindaki isbirligini gelistirmesi,
d) Ogrencilerin yaraticiligini ve hayal giiciinii tesvik etmesi,
e) Ogrencilerin kendi hizlarinda ve kendi yollarinda 6grenmelerini kontrol etmelerine
yardimci olmast,
f) Cesitli d6grenme stillerine uygun Ozgiin bir O6grenme ortami yaratmasi olarak
belirtmislerdir (Yuen, Yaoyuneyong,ve Johnson ,2011).
Bujak ve digerleri (2013) AG teknolojilerinin egitime saglayacagi avantajlari ii¢ baslikta
toplamiglardir. Bunlar fiziksel, biligsel ve baglamsal faydalaridir. Aragtirmacilarin, fiziksel
faydalar baglaminda, katilimcilarin  sanal nesnelerle artirllan gecek ortamda
gerceklestirdikleri yaparak yasayarak Ogrenmelerin, bilgiyi hatirlama ve kavramani
kolaylastirdigini  belirtmislerdir. Ikinci boyut olan baglamsal alan kapsaminda, AG
teknolojisinin sagladigi yiiz yiize etkilesim ortami ve kullanma kolayligina gibi 6zellikler
ogrencilerin motivasyonlarini yiikseltme hususunda etkili olduguna deginmislerdir. Biligsel
alanda boyutunda ise 6zellikle sembolik diisiinemeyen ¢ocuklarin gorsel zenginlik miktarini
veya daginikligr azaltan AG sistemlerinin, gercek objeler ile anlagilmasi gii¢ olan soyut
kavramlarin 3B sanal nesnelerle artirilmis ortamlarla kesfetmeye ve detayli 6grenmeye
imkan tanimasina deginmislerdir (Bujak ve digerleri, 2013). Artirilmis gergeklik
uygulamalari; 6grenenin, 6grenme siirecinde eglendigi ve 6grenme slirecine aktif olarak
katilmasini saglayarak etkili bir 6grenme gerceklestiren en 6nemli etkilesim araclarindan
biridir ( Taskiran, Koral, Bozkurt, 2015). Abdiisselam ve Karal (2012) yaptig1 arastirmasinda
da artirllmis gerceklik teknolojisinin simif ortamindaki uygulama etkinliklere 6grencileri
katiliminin artig1 ve 6grencilerin bilim insan1 kimligi benimseyerek motivasyonlarin artigini
Ogretmen gozlemleriyle tespit etmisler. AG ortaminda yapilan etkinliklerin geleneksel ve
laboratuvar gibi diger ortamlara gore 6grencilerin merakinin daha ¢ok arttirdigini, daha ¢ok

ilgiyle ders isledikleri, kullanilan teknolojisinin arttirdigini 6zellikle ile kullanilan birimin
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gorsel bir hal almasiyla bilgi aktariminin daha kolaylastigini belirtmislerdir. Bunlara ek
olarak ogrencilerin dikkat siirelerinin de artifi gézlenmistir. Artirillmis gergekligin sanal
ortamda kazanilmis bilgi ve becerilerin gercek ortama aktarilmasinda rol aldigi ve
Ogrencilerin ilgilerini, motivasyonlarini ve deneyimlerini artirdigi gibi sebeplerden dolay1
egitim alaninda tercih edildigi belirtilmistir (Onder, 2016).

Artirnllmis gergeklik teknolojisi gelisme gosterdikge egitime gesitli uygulamalarla
entegre  edilebilmektedir. AG teknolojileri, egitim kademelerinin  tamaminda
uygulanabildigi gibi sinif i¢i ve sinif dis1 ortamlarinda kullanilabilmektedir (Kuzgun,2019).
Son zamanlarda AG teknolojisi tarih, matematik gibi cesitli alanlarda bir¢ok egitim
uygulamasini desteklemek ig¢in kullanilabilmektedir (Furht ve Carmigniani, 2011).
Cetinkaya, ve Akcgay (2013) literatiir taramasinda AG egitim alaninda yaygin olarak
kullanildigin1 belirtmigler ve AG’nin egitim ortamlarinda kullanim amaglariny;

1. Miifredat Tamamlayici (Destekleyici)
2. Rehberlik ve Tanitim
3. Oyunlar
4. Egitim Gezisi
5. Alstirma (Training) olarak siralamiglardir.

Miifredati; egitici kartlar, ders kitaplari, hikaye kitaplar1 gibi basili materyallere {i¢
boyutlu nesne, grafik, video, ses ve metin ekleme olanagi saglayan artirllmis gerceklik
teknolojisi ile zenginlestirerek desteklenmektedir. Bunlara 6rnek olarak; Mark Billinghurst
ve arkadaslar1 okumayi1 daha ilgi ¢ekici yapabilmek i¢in sayfalari basit AG teknolojisi igeren
kitap olan Magic Book ° u yaratti. Bir diger 6rnek de anaokulu ve anasimifi (3-6 yas grubu)
icin okuma becerilerini gelistirmesi i¢in tasarlanan Letter Alive programidir. Bu egitim
programda 6g8renciler egitici kartlar1 kullanarak, bu kartlarin lizerinde yer alan hayvanlarla
etkilesime girer ve hayvanin ne oldugunu Ogrenmesinin yaninda harfleri ve ciimle
olusturmay1 da destekleyen bir programdir(Cetinkaya ve Akcay, 2013). Japon yayincilik
sirketi Tokyo Shoseki, lise diizeyindeki Ingilizce ders kitaplar1 “New Horizon” desr
kitaplarini yayinladi. Bu ders kitabi {izerine uygulanan artirilmig ger¢eklik uygulamalarindan
biriydi (Cetinkaya ve Akgay, 2013).

Artirllmis gerceklik teknolojisini egitimde kullanim amaglarindan bir digeri de
rehberlik ve tanitim alamidir. Cesitli bir¢ok iiniversiteler artirilmis gergeklik teknolojisini
rehberlik amaciyla kullanmislardir. Bu alanda Canberra College Universitesinin Aurasma
AG platformu kullanarak hazirlanan rehberlik brosiirli; brosiir iizerine AG uygulama

orneklerinden biridir. Bu brosiir iizerinde bazi metin ve resimler akilli telefonlar ile
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isaretlenerek video oynatabilmekte veya dogrudan bir web sitesi ile baglanti
kurabilmektedir. Blackboard mobile, iiniversite Ogrencileri kampiis ve ¢evresi hakkina
gelismis bilgilendirme turlar1 atmaya imkan veren konum tabanli bir artirilmis gerceklik
uygulamasini central platformuna eklemesi rehberlik amagh kullanimlara verilecek
orneklerdendir (Cetinkaya ve Akgay, 2013).

Artirllmig gergeklik teknolojisinin egitim amaclh kullanildigi bir diger alan ise
oyunlardir. Egitsel oyunlar 6grencilerin oyunlar araciligiyla ders konularin 6grenmesini,
tekrar etmesini ve problem ¢dzme yeteneklerini gelistiren yazilimlardir (Avci, 2018). Bu
egitsel oyunlar artirilmis gergeklik teknolojisi ile desteklenerek Ogrencilerin yaparak
yasayarak dgrenmelerinin desteklemektedir. Ornegin; Malaka ve digerleri, kullanicilarin
gecmisten gelen hayaleti serbest birakabilecegi hikaye anlatim oyunu ile tarihi
ogrenmelerinde yardimer olmak i¢in dnceden gelistirdikleri GEIST projesi ile mobil dig
mekana artirtlmis gergeklik sistemi olusturdular (Furht, ve Carmigniani, 2011). Bir diger
ornek uygulama FETCH! Lunch Rush uygulamasi, 6-8 yas araligindaki cocuklarin
matematik problemlerini gorsellestirmeye ve aritmetik becerilerine katki saglamak amaciyla
gelistirmis artirilmis gergeklik destekli bir oyundur (Cetinkaya ve Akgay, 2013).

Egitim gezileri; artirllmis gerceklik teknolojisinin egitim amagh kullanilan bir diger
alanidir. Birgok hayvanat bahgesi ve miizelerin artirilmis gergeklik teknolojisini kullanarak
egitim gezileri tasarlayabilmektedir.

Egitim amaglanan etkinliklerin biri de alisgtirma yapmaktir. Artirillmis gergeklik
teknolojisi, 6grencilerin gergege yakin deneyimler yasayarak alistirmalar yapmasina olana
veren bir teknolojisidir. City Universty London tarafinda gelistirilen CARE uygulamasi,
Cerating Agumented Reality in Education projesi kapsamina Aurasma uygulamasi
kullanarak gelistirmis ve hemsirelik 6grencilerin klinik ortamda yonlendirmek i¢in simule

etme olanagi saglayan bir uygulamadir (Cetinkaya ve Akgay 2013).

2.1.3. Artirilmus Gergeklik Teknolojisi ile Desteklenmis kitaplar

Cocuk edebiyati, ¢ocuklarin biliyiime ve gelismelerine, hayal, duygu ve ilgilerine,
eglenirken egitilmelerine olanak saglayan ¢ocuksu edebiyatidir. 2-14 yas arasindaki
bireylerin ihtiyaclarini karsilayan edebiyat alan1 cocuk edebiyati olarak ifade edilmektedir.
16.ylizyila kadar diinya edebiyatinda cocuklar i¢in yazilmis kitaplara rastlanmamis. 1637
yayinlanan “Orbis Picturs” (Resimli Diinya) ilk resimli c¢ocuk kitab1 olarak kabul

edilmektedir (Giileg, 2020). Cocuk egitimindeki arayislar ¢ocuk kitaplarini yazilmasi 6n
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ayak olmus. Cocuklarin ilgilerini ve motivasyonlarini artirmak i¢inde de gegmisten bugiine
kadar bir¢ok degisim gostermislerdir.

Geleneksel kitap olarak adlandirilan kitaplar, kagit veya bir ylizeye basilan yazi
ve/veya resimden olusmaktadir. Kitaplar 1500 yildir el yazmasi formatinda insanlik
tarihinde yer almaktadir. Ancak giiniimiizde kitap denildiginde el yazmas1 kitaplar akla
gelmemekte onun yerine 1450 Gutenberg’in icat ettigi matbaa ile basilmis kitaplar akla
gelmektedir (Soydan, 2011). Gegmisten giiniimiize basili kitaplara ¢esitli 6zelikler
eklenerek, okuyucunun dikkat ve ilgisini artirilmaya c¢alisilmistir. Insanlar, bilgileri duyu
organlar sayesinde algilarlar. Bu yilizden daha fazla duyu organina hitap eden etkilesimli
kitaplarin sagladigi bilgiler ve tecriibeler de daha fazla akilda kalicidir (Kes ve Sarica, 2014).
Etkilesimli artirmaya calisan kitaplara tarih boyunca rastlanmaktadir. Bunlardan ilki “pop-
up” adi verilen “ agili-hareketli” kitaplar 6rnek verilebilir (Dogan, 2016). “Pop-up” yani
hareketli kitaplar, okuyucunun elle hareket ettirdigi ya da sayfalarin agilmasiyla
kendiliginden otomatik hareket edebilen sayfalardan olusan kitaplardir (Kes ve Sarica,
2014). 800 yildir kullanilmakta olan bu hareketli kitaplar pek ¢ok farkli amagla ve pek cok
farkli yas, kiiltiir ve egitim seviyesinden insanin ilgisini ¢cekmektedir. Hareketli kitaplarin
yeni nesil tiirii olan artirilmis gergeklik teknolojisi ile desteklenmis hikaye kitaplaridir.
Geleneksel basili kitaplara uyarlanan uygulamalara ile kitaplar gergek ortamda sanal
nesnelere ile artirilabilmektedir. Akilli telefonlar ile bu uygulamalar kolayca
calistirilmaktadir.

Gutenberg’in matbaay1 icadindan 500 yil sonra ortaya g¢ikan e-Kitaplar, internet
ortaminda kullanima sunan Amerikali Michael Stern Hart’tir. 1971 yilinda Illinois
Universitesi'nde 10.000 kitaptan olusan bir elektronik halk kiitiiphanesi olusturma amaciyla
yola ¢iktigi Gutenberg Projesiyle E-Kitap siirecini baslattigi kabul ediliyor(Soydan,2011).
E- kitap kavrami teknolojik gelismelere bagl olarak degismektedir. Birinci nesil e-kitaplar
kitap formatin1 koruyarak (xml,pdf) donistirilmiis ve multimedya sunumundaki
sinirlamalarindan dolay1 etkilesimli bir sunum ortami olusturulamamustir. Ikinci nesil e-
kitaplara metin disinda ses, ¢esitli gorseller, iki boyutun kullanilmasi ile olugsan multimedya
ortam1 sunulabilmis ancak animasyon (gif) ve video dosyalar1 (flash) ile etkilesimli ortam
olusturulsa da okuyucu ve multimedya icerigiyle aktif bir etkilesim kurulamamistir. Ugiincii
nesil olarak artirilmis gerceklik teknolojisi ile desteklenerek aktif etkilesim ortami gelistiren
AR kitaplardir ki bu kitaplar gegek zamanli olarak gerekli etkilesimi ve bilgiyi
saglayabilmektedir (Dogan, 2016).


https://www.gutenberg.org/wiki/Main_Page
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Genel olarak artirllmis gerceklik teknolojisi geleneksel yani kagit iizerine basilmig
kitap ¢esidine de e kitaplara da uygulanabilmektedir. Artirilmis gergeklik teknolojisi hikaye
kitabina uygulamasi, metin, video, grafik gibi bilgisayar tarafindan hazirlanan sanal
igeriklerin gergek diinya iizerine eklenmesi ile gercekte varmis gibi goriinmesine olanak
tanimaktadir. Ger¢ek diinyanin goriintiisii bilgisayar, cep telefonu ve tablet gibi akill
cihazlarla yakalanir ve bu goriintiiler AG uygulamasi ile akilda kalict sekilde diizenlenir
(Dogan, 2016). Basil1 3 boyutu etkilesimli AG kitaplarin déniim noktas1 Billinghurst, Kato
ve Poupyrev (2001) tarafindan tasarlanan Sihirli Kitap (MagicBook) olarak kabul
edilmektedir. MagicBook kitabinda sonra benzer ¢ok ¢esitli kitaplar iiretilmis ve etkilerinin
incelendigi aragtirmalar yapilmis. Sihirli Kitaptan sonra bu tiir kitaplar olusturulmaya
baslanmis; cocuklar i¢in iiretilen kitap ve ansiklopedilerde, eglenerek 6grenme icin ¢apraz
medya (cross-media) triinlerinde, ilkdgretim ve lise diizeyindeki ders Kkitaplarinda,
tiniversite ders Kkitaplarinda, teknik ve uzmanlik kitaplarinda, bakim ve kullanim
kilavuzlarinda, turistik tanitim kitaplarinda kullanilmaktadir (Altinpulluk ve Kurubacak,
2015). Sony, Marvel gibi ¢ok biiyiik kuruluslarin da yatirnm yaptigi bu basili AG kitaplara
,iDinosaur, Wonderbook, ColAR, Fairyland Magic Book, Aliens & UFOs, Atlantica 3D
Interactive Book, Incredebooks, Disney Research’s HideOut, Penguin Books, Popar
Interactive Books, Total Immersion’s Interactive Alien Book drnek verilebilir ( Altinpulluk
ve Kurubacak, 2015).

2.2. Okul Oncesi Dénemde Dil Gelisimi

2.2.1. Dil ve Dil Gelisiminin Tanim ve Onemi

Insanoglu; diisiinen, diisiindiigiinii uygulayan, yaratan ve yenilikler ortaya koyan
diinya tizerindeki diger canlilardan farkli nitelikler ve yetenekler tasiyan bir canlidir. Dil tiim
kiiltiirlerde gelismis evrensel bir aragtir. Dil hem kiiltiirel bir aragtir hem de zihinsel bir
aractir. Kiiltiirel bir aragtir ¢iinkii belirli bir kiiltiiriin biitlin iyeleri tarafindan olusturulur ve
paylasilir. Zihinsel bir aractir ¢iinkii kiiltlirin biitiin {iyeleri dili diistinmek i¢in kullanir
(Bodrova ve Leong, 2017). Insanlarin 6nemli iletisim arac1 olan dil iizerinde, insanlar eski
zamanlardan itibaren zihnini yormus; dil; dilin edinimi ve siirdiiriilebilirligi agisindan
tarithler boyunca bilim insanlarinin ilgilendigi konular arasinda yer almistir. Bu nedenle dilin
birgok tanimi yapilmistir. MEB, (2013) tanimiyla; ses, sembol ve sozciikler gibi temel
birimleri kapsayan iletisim saglamak amaciyla kullanilan insanlara 6zgii bir sistem olarak

ifade edilen dilin gesitli dil uzmanlar1 tarafinda yapilan tanimi bulunmaktadir. Sausure
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(1985) dili; “Isaret ve sembollerden iceren yasayan bir sistem olarak tanimlamis; Vardar
(1998) gore ise dil; “belli insan toplulugun kullandig: ¢ift eklemli sesli semboller dizgesi
olarak ifade etmis. Aksan’a (1995) gore dil; dogdugumuz anda hazir buldugumuz ve
yasayarak edinmeye basladigimiz, insana 6zgii yazili ve sozIi iletisimin kaynagi olan dil
bilgi aktariminin temeli ve biiyiilii bir diizendir (akt. Simsek, 2017). Bu dil bilimcilere gore
dilin gesitli fonksiyonlar1 bulunmaktadir. Bunlar; arzu ve isteklerimizi ifade etmek, heyecan
ve duygulari ifade etmek, olaylari, nesnelerin durumunu agiklamak, kendi materyalini kendi
gelistirme araci olmasi olarak siralanabilir (MEB, 2013).

Dil temel bir zihinsel aragtir ¢iinkii bir¢ok zihinsel fonksiyon i¢in kullanildigi gibi
diger araglarin kazanilmasina hizlandirir. Dil dikkat etme, hatirlama, problem ¢6zme,
duyumsama gibi cesitli zihinsel isleve de beceri kazanmak icin strateji gelistirmede
kullanilir. Ayrica dil ne hatirladigimiz ve nasil hatirladigimiz hakkinda bilgi edindigimiz
onemli bir aragtir (Bodrova ve Leong, 2017). Insanlarin duygularim diisiinciilerini aktarmak
icin kullandiklar1 dil kurumu, ayni zamanda insanlarin kiiltiirlerini, bilgi ve degerlerini
aktarma aracidir. Kendinden emin, gelecege giivenle bakan bir nesil yetistirmek i¢in
insanlar arasinda iletisimi ve uyumu en {ist diizeye c¢ikarmak gerekir. Bunun icin de her
devlet ya da millet kendi gelenegini giivence altina almak i¢in ¢ocuklarina ve genglerine en
iyi dil egitimi vermek arzusundadir. Egitimin temeli dile dayanir. Egitimde basariya
ulasilmast i¢in dil dnemli bir unsurdur (Ozbay, 2001).

Dil gelisimi ilk donemlere evrensel bir siire¢ gosterir. Farkli dilleri konusan
cocuklarin dil gelisimi ilk yillarda benzer 6zellik gosterir. Ik yillardaki bu evrensellik 18-
32 aydan itibaren sosyal c¢evrenin etkisiyle degisir. Dilin bir diger 6zelligi de kritik yas
iligkisidir. Biitlin ¢ocuklar kendi dillerini 2-5 yas arasinda kazanmaktadir. Cocuklar benzer
dil yetenegi ile dogsalar da gelisimleri icin gerekli ses uyaranlarini almadiklarinda dil
yeteneklerinin koreldigi saptanmistir (MEB, 2013). Bu kirik yas araligi okul 6ncesi donem
yas araligia denk gelmektedir. Bu nedenle okul 6ncesi egitim ¢ocuklarin dil gelisiminde

onemli yere sahiptir.

2.2.2. Dil Gelisim Kuramlari

Seslerin, kelimelerin, sayilarin, isaretlerin kazanilmasi, saklanmasi ve dilin
kurallarina uygun olarak kullanilma siireci olan dil gelisimi; dogumdan itibaren baglar ve
yagsam boyu devam eder. Dil gelisiminde, Oncelikle dildeki sesin duyulmasi ve dili
kullanabilecek ortamin olmasi gerekir (MEB, 2013). Dil gelisimi siireci dogumdan itibaren

baglayarak yasam boyu devam eden bir siirectir. Bireyin anadilini kazaniminda ¢esitli
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unsurlarin etkisi bulunmaktadir. Dil gelisimini agiklanmak igin ¢esitli kuramlar ortaya
konulmustur. Davranis¢1 yaklasim, psikolinguistik yaklasim, gelisimsel-biligsel yaklagim,
Sosyo- kiiltiirel yaklasim ve etkilesimci yaklagim dil gelisim kuramlarindandir

Davranis¢1 yaklasim onciilerinden psikolog B. F. Skinner (1957)’dir. Davranisci
kuramlar edinimin gozlenebilen ger¢ek davranislar sonucu olustugunu savunurlar ve
O0grenmenin nesnel goézlenebilen davranislarla olustuguna inanir dolayisiyla zihinsel
etkinliklere dikkate almazlar. Davranis¢i yaklasim edinimi, taklit, pekistirme, pratik yapma
ve dogru aligkanliklar olusturma yoluyla gerceklestigini savunurlar (Giivendir ve Yildiz,
2014). Skiner’a gore dil edinimi de biitiin davranislar gibi edimsel kosullanma ile kazanilir.
Bebekler sesler c¢ikarir, ¢evredekiler bu seslere giilimseme, sevme gibi hareketler ile
odiillenerek davramis1 pekistirirler. Bebekler sesler c¢ikardik¢a ¢evre bu seslere benzer
heceler ¢ikarir ve ddiillendirme devam ettikce cocuk asamali olarak yeni ifadeler ve sesler
ogrenerek dili edinir (Simsek, 2017).

Pisikolingistik yaklasimin dnciileri arasinda Noam Chomsky (1957) ve Norolog Eric
Heinz lenneberg bulunmaktadir. Bu yaklagim psikoloji ve dilbilim disiplinlerinin birlesimine
vurgu yapar. Bu yaklasima gore cocuk hangi ¢evrede yasarsa yasasin, bu ¢evreden bagimsiz
olarak dili 6grendiklerini savunur. Noam Chomsky gore ¢ocuk dogustan dil donanimiyla
diinyaya gelmistir ve her cocuk benzer yetkinlikler ile anadilini kazanir. Bulundugu ¢evre
etkisi sadece cocugun hangi dili dgrenecegini belirler (Glivendir ve Yildiz, 2014). Lenneberg
(1967)’ e gore ise, dil ediniminde kritik yas olgusu vurgu yapar. Beyin yasamin ilk yillarinda
dili kazanmaya ve ¢esitli ifade kaliplarim1 yenilemeye diger yillara gére daha yatkindir
Bireyler yaslandik¢a beyin elastikiyeti azalir; ilerleyen yillarda beynin dil donanimlarina
ulagsmada giicliik yasar ve dil edinim hizinin azalacagini savunur (Simsek,2017).

Gelisimsel-biligsel yaklagimin Onciileri Jean Piaget’tir. Dil kazaniminda bilissel
slireglerden etkilendigi ve belirli evrelerde gectigini savunurlar. Piaget dil edinimine
yaklasimi, zihnin belirli bolgesinde ortaya ¢ikan cesitli gelisimlerle olustugu diisiincesidir.
Cocukluk doneminde gelistigini savunan Piaget’e gore dil, cocugun cevreyle olan fiziksel
etkilesimi sonucunda kazandig1 bilgiyi aciklamak i¢in kullandig: bir aragtir (Glivendir ve
Yildiz, 2014).

Sosyo-kiiltiirel gelisim yaklagimu ileri siiren psikolog Lev Vygotsky, dil kazanimi
sosyal etkilesim yoluyla kazanildigini belirtir. Vygotsky kurami, gelisimin ve edinimin
sosyal bir ¢cevrede olustugu temeline dayandirir. Bundan dolay: dil ediniminde ¢ocugun
cevresiyle etkilesimi onemlidir. Vygotsky temel olarak sosyal ¢evresi odaklansa da, bireyi

ve bireyin biligsel gelisimini géz ard1 etmez (Giivendir ve Yildiz, 2014). Vygotsky, dilin



16

bilis tizerinde 6nemli bir rol oynadigini ileri siirer. Dil, diisiinmek i¢in ger¢ek bir mekanizma
ve zihinsel bir ara¢ oldugu savunur. Dil dikkat etme, hatirlama, problem ¢6zme gibi ¢esitli
zihinsel islemlerde ustalasmak icin yeni strateji gelistirir. Dil zihinsel aragtir ¢iinkii diger
araglarin ediniminde hizlandirir ve gesitli zihinsel islemler i¢in kullanilir. Kiiltiirel bir arag
olan dil, kiiltliriin diistinme tarzinin, o kiiltiirde kullanilan kavramlarin ve siniflandirma
sisteminin temelidir. Bu yaklasim1 benimseyenler dilin belli kiiltiirde en verimli sekilde islev
gormesi i¢in zihni sekillendirdigine savunurlar.

Giliniimiizde en yaygin yaklasim olan etkilesimci yaklasima gore dil kazanimi, ¢evre,
biyolojik 6zelikler ve toplumsal 6zellikler esgiidiimlii olarak islev gordiigiidiir. Temsilcileri
A.Bandura, N. Miller ve J. Dollard’t1r.

Dil gelisim kuramcilara bakildiginda dil gelisiminde ¢evrenin etkisi yadsinmayacak
kadar fazladir. Bu nedenle dil gelisimi ¢ocuklarin dogumdan itibaren desteklenmesi ¢ok

Onemlidir.

2.2.3. Aha1 Dil ve ifade Edici Dil Becerileri

Okul Oncesi dénemde dil becerileri denildiginde, konusulan dili anlama, kendini
sozciikler ile anlatma ve sozli olarak ifade edilen sosyal iletisim ve pratiklerini anlama
becerileri ifade edilmektedir. Dil, anlama, anlatma becerilerin altinda kazanilmis dinleme,
konusma okuma ve yazma becerilerinden meydana gelmektedir. Dinleme ve okuma,
anlamaya yonelik dil becerilerini; konusma ve yazma ise anlatmaya yonelik dil becerilerini
olusturur (Uyanik, 2013).

Alict dil becerileri; dildeki seslerin, soyut ve somut kelimelerin anlasilmasi,
yorumlamasi, dil bilgisi kurallarim1 anlama, algiladiklarini uygulama, eslestirme ve
sentezleme islevlerini icermektedir. Dinleme ve okuma becerilerini alic1 dil becerileri
icerisinde yer almaktadir. Cocuklarin ilk kazandiklar1 becerilerden biri olan dinleme
becerisi, anne karninda isitme organlarinin gelisimi ile baslar ve okul dncesi donem dinleme
egitimi ile geliserek yasam boyu devam etmektedir (Uyanik, 2013). Dinleme sozel girdileri
anlama ve yorumla siirecidir. Dinleme siirecinde, dil, kulak, beyin aktiftir. Seslerin ve
sozctklerin anlasilir olmas1 6nemlidir. Anlamanin ilk asamasi olan dinleme siirecinde her
zaman anlama gergeklesmeyebilir. Isitmek ile dinlemekte ayn1 seyler degildir. Dinleme belli
bir amaca yonelik olmasi gerekirken; isitme ortamdaki sesleri istemsiz bir sekilde duymaktir.
Cocuklarda dinleme becerisi gelismeye basladiginda alict dil becerisi de gelisme
gostermekte ve dinledigi yonergeleri anlamakta, yanit vermekte, olaymn asamalarinm takip

edebilmekte, karsilikli iligkilerde davraniglarini sonucunu 6ngérmektedir (Uyanik, 2013).
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Alict dil becerisini ikinci boyutu okuma becerisidir. Okuma becerisinde motor ve
bilissel beceriler aktiftir. Gorsel sembolleri sozlii ya da sozsiiz olarak ses dizelerine
doniistiirme ve bu gorsel semboller yani yazilardan anlam ¢ikarma stirecidir (Caplovitz,
2005). Okul oncesi donemde temelleri atilan okuma becerisine g¢ocuklarin ilkokula
baslamastyla birlikte okuma dgretimine 6nem verilmektedir.

Cocuklarin alict dil becerilerinin diizeyini 6l¢mek, ¢ocuklarin kendi yas grubuna gore
hangi diizeyde oldugunun belirlemesine, bir eksiklik belirlendiginde telafisine veya ileri bir
diizeyin fark edilip gelistirilmesine olanak saglamaktadir. Bunun ig¢in arastirmacilar
genellikle resimli kelime testleri, kontrol listeleri ve Olgekler gibi Olgme araglar
kullanilmaktadir (Emen, 2018).

Ifade edici dil; cesitli seslerin iiretip bir araya getirerek kelimeler ve ciimleler
olusturma ve dogru dil bilgisi kurallar1 kullanarak istek, duygu ve diisiinciilerin dil aracilig
ile diger bireylere aktarilmasidir. Ifade edici dil beceriler konusma ve yazma becerilerini
kapsamaktadir. Konugsma becerisi; bireyin duygu, disilince, isteklerin dil araciyla
karsimizdaki bireye iletilmesi olarak ifade edilir. Dinleme ve okuma becerisinin gelisimine
dayali olarak gelisen sozciik dagarcigina, dil bilgisi kurallarmin fark edilmesine ve dili
kullanmaya bagli olarak konusma becerisi gelisim gostermektedir (Uyanik, 2013). Yazma
becerisi ise sozlii ya da sozsiiz konusma seslerini gérsel motor sembollerine gevirme, harfleri
tanima ve ayirma yetenegi, duygular, diisiinciileri ve yasananlari yazi ile anlatma olarak

tanimlanmaktadir (Uyanik, 2013).

2.2.4. Artirllmis Gergeklik Iceren Kitap Okumanin Dil Gelisimine Etkisi

Cocugu okul 6ncesi donemde dil gelisimi destekleyecek uyarici ortamlar hazirlamak
ve c¢esitli etkinlikler yapmak ¢ocugun alic1 ve ifade edici dil gelisimini hizlandirarak dil
becerilerini gelisimini destekleyecektir. Cocugun yakin sosyal ¢evresi i¢inde yer alan okulda
yapilacak degisik etkinlikler ve farkli araglar bu becerileri gelistirecektir. Okul Oncesi
egitimde gilinlilk program icerisinde yer alan Tirkge etkinlikleri 6nemli bir yer
kaplamaktadir. Bu etkinlikler c¢ocuklarin yeni kelimeler kazanarak kelime haznesini
gelistirmesine, kelimeleri dogru ve yerinde kullanabilmesine, dil araciligiyla duygu, diisiince
ve isteklerini diger kisilere ifade edebilmesine ve kitap sevgisi ve kitap okuma aligkanligi
kazanabilmesine yardimci olmaktadir (MEB, 2016). Gerek Okul oncesi egitimde Tiirkce
etkinliklerinde 6gretmenlerin ve gerekse aileler cocugun dil gelisiminde yeterli katkisi

saglayan en dnemli araglarm basinda cocuk kitaplar1 yer almaktadir (Ozkan ve Yilmaz,

2006).
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Cocugun dil gelisiminde 6nemli yer kaplayan kitaplar okuma eylemi, her yasta, her
zaman, her yerde kolayca yapilabilen eglenceli bir etkinliktir. Cocuklarla kitaplar erken yasta
tanistirilmalt ve kitap okuma aligkanligi kazandirilmalidir. Cocugun kitapla iliskisi
konusmadan once baslar. Ilkogretime baslamadan 6nce alman resimli kitaplar, boyama
kitaplart ve sesli hareketli kitaplar dil gelisimini destekleyici olmaktadir (Tanju, 2010).
Teknoloji ile birlikte degisen kitaplar ile ¢ocuklara kitap okuma aligkanlig1 kazandirilmaya
calisilmaktadir. Cocuklara zengin ve etkilesimli ortam kurmak i¢in c¢esitli kitaplar
sunulmaktadir. Bunun i¢in sunulan hareketli kitaplar veya dijital kitaplar gerceklikle bag
kurmada eksik kalmaktadir. Artirtlmis gergeklik teknolojisi ile desteklenmis kitaplar gergek
ortam ve dijital igerikler ile birlikte ¢alismasi, gercek ortam eksikliginin giderilmesini
saglamistir. Cocuklar etkilesimli hikayeleri tablet, bilgisayar destekli uygulamalar ile
yaratabilmekte ve kendi hayal giigleri dogrultusunda hikayeler kurgulayabilmelerini
saglamaktadir.

Artirillmig gerceklik ile desteklenmis kitaplarda gercek ortam ve dijital igeriklerin
birlikte gosterilmesi ger¢ek ortam eksikliginin giderilmesinde etkili bir rol oynamaktadir.
Tablet bilgisayar destekli uygulamalar ile ¢ocuklar hikayeleri dinleyip kendi hayal giigleri
dogrultusunda hikayeler kurgulayabilmektedir. Okullarda geleneksel yontemlerden sonra
etkilesimli hikaye uygulamalarinin kullanimima yonelik uygulamalar baglamaktadir.
Artirllmis gergeklik uygulamalari ¢ocuklarin derse olan motivasyonunu artirmakta ve
cocuklara ogretilecek bilgileri diiz bir metin olmaktan ¢ikararak kitaplari renkli ve canl bir
hale getirmektedir (Dogan, 2016). AG kitaplarin, halkin dijital ve fiziksel diinya arasindaki
boslugu doldurmasina yardimci olan 6nemli bir arag olmasi beklenmektedir. AG teknolojisi,
dijital yerli olan 6grencilere hitap etmekte ve ii¢ boyutlu sunumlar ve etkilesimli deneyimler
sunmada biiylik potansiyel sahiptir (Yuen, Yaoyuneyong ve Johnson, 2011). Geleneksel
kitaplarda dikkate alinmayan farkli bakis agilarin gergcek yasamdaki halleriyle ve
cesitliligiyle gosterildigi i¢cin AG kitaplarla egitimin daha genis bir alana hitap eden akic1 bir
yaklagima sahip olduguna inanilmaktadir (Dogan, 2016).

Artinlmig gergeklik teknolojisi yasanan gelismelerin yaninda bu teknolojinin
faydalarina bakildiginda; kitaplarda kullanilan artirilmis gerceklik teknolojisi, her gecgen
giin giderek daha da kiiciik yas gruplarina kullanilmaya baglanmistir. Sesli, goriintiilii ve
Sanal nesnelerin gercek ortama aktarilmasini saglayan AG kitaplar, ¢ocuklarin ilgisini
geleneksel basili materyallere gore daha cok ve daha uzun siireli ¢ekmesi ve benzer

nedenlerle giderek giindelik yasamin icine yerlestigi goriilmektedir. Ulkemize yeni yeni
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cogalmaya baglayan artirilmis gerceklik kitaplarinin okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin dil

tizerinde gelisimleri etkilerin kesin olarak verilmemistir.

2.3. Ilgili Arastirmalar
Bu boliimde arastirma konusu ile ilgili yurt i¢i ve yurt disinda yapilan aragtirmalara

yer verilmistir.

2.3.1 Yurticinde ilgili arastirmalar

Artirllmis gergeklik teknolojisinin okul oncesi donemde kullanimini incelendigi
durum arastirmasinda Kuzgun (2019), nitel arastirma modeli kullanilmigtir. Arastirmaya
2017- 2018 egitim 6grenim yilinda Afyon Kocatepe Universitesine bagli anaokuluna devam
eden 9 erkek ve 9 kiz toplam 18 c¢ocuk ve 2 Ogretmen katilmistir. Uygun Ornekleme
yontemiyle segilen calisma grubunda cocuklar 54-77 ay araligindadir. Bes hafta siiren
calismada veriler yar1 yapilandirilmig gortisme formlari, gézlem, gézlem notu, ses ve video
kayitlari ile toplanmig ve toplanan veriler igerik analizi ile analiz edilmistir. Arastirmanin
sonucunda; artirtlmig gergeklik teknolojisinin okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin dikkatini
cektigi, icerigi somutlastirdigi, cocuklara gerceklik hisse yarattigi ve akran iligkilerini
olumlu yonde destekledigi sonucuna ulagilmistir. Artirillmis gergeklik teknolojisi sunulan
icerigi renkli aym1 zamanda gorsel sundugu ve eglenceli bir ortam sagladigindan dolay1
cocuklarin etkinliklere daha istekli katildig1 ve etkinliklere odaklanmalarini sagladigini
bulunmustur. Bu bulgularinin yani sira; artirilmis gerceklik teknolojisinin bazi durumlarda
cocuklarin etkinlige katilmasinda tegvik ediciyken bazen etkinligin amaci digina ¢ikmasina
neden olarak dikkat dagitict olabilecegi belirtilmis. Ayni sekilde bu dénem g¢ocuklarini
gercek yasamla baglantist bulunan somut gergek materyalleri tercih ettiklerini, gercek
yasamla dogrudan iliskisi bulunmayan materyaller de artirilmis gergeklik teknolojisini tercih
ettikleri belirtilmistir. Kalabalik smiflarda kullanilmasinin sinif ve zaman yOnetiminde
problem olacagi da eklenmistir.

Yilmaz’in (2016) yaptig1 arastirma; Oyuncaklarin {izerine hikaye animasyonlart, {i¢
boyutlu nesneler ve flash animasyonlar gibi sanal nesneler goriinen EMT olarak adlandirilan
artirllmig gergeklik ile destekli egitici oyuncaklar tasalanmislardir. Bu materyallere; erken
cocukluk egitimine 5-6 yas arasindaki ¢ocuklara uygun hayvan, meyve, sebze, araclar,
meslekler, renkler, sayilar ve sekilleri 6grenmek i¢in bulmacalar, bilgi kartlarindan
olusmaktadir. Bu materyallerin kullanildig1 aragtirma; 6gretmen ve ¢cocuklarin EMT ile ilgili

gorlslerini ortaya ¢ikarmak ve cocuklarin davramis kaliplarin1 ve biligsel kazanimlar
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arasindaki iliskiyi belirlemek amaciyla gerceklestirilmistir. Karma arastirma modeli
kullanilan aragtirmaya; 30 6gretmen ve 5-6 yas arasindaki okuldncesi 33 ¢ocuk katilmistir.
Calisma sonucunda; cocuklarin EMT oyuncaklarini begendikleri, cocuklarin ilgisini ¢gekmis
ve cocuklar bu oyuncaklar ile etkilesimli oynamislar ancak yiiksek biligsel bir kazanim
gerceklesmemistir.

Okul 6ncesi donemde artirilmis gerceklik ile yapilan bir diger aragtirma ise Gecii-
Parmaksiz (2017) yapilan arastirmadir. Bu arastirmanin amaci Artirilmis gergeklik
teknolojisinin okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin geometrik sekillerinin Ogretilmesi ve
uzamsal becerilerin gelistirilmesinde geleneksel teknikler ile karsilastiriimasidir.
Aragtirmaya 2015- 2016 egitim dgretim yili giiz doneminde Istanbul Devlet okuluna devam
eden 5-6 yas okul 6ncesi dgrenciler, 6gretmenler ve ebeveynler katilmigtir. Arastirma karma
arastirma modeli kullanilmis. Cocuklar rasgele olarak deney ve kontrol grup olmak iizere
iki gruba ayrilmistir. Her iki grubu da uzamsal testler ve geometrik sekilleri tanima formu
ile 6n test uygulanmis. Dort haftalik programda; deney grubuna geometrik sekil 6gretimin
tablet ve bilgisayar araciligiyla AG uygulamasi kullanilirken kontrol gurubunda geleneksel
olarak fiziksel araglar kullanilmistir. Bu siire sonunda tekrar son test yapilarak veriler
toplamis. Nitel veriler her gruptan goniillii ¢ocuklar, onlarin 6gretmenleri ve ebeveynleri ile
bire bir gorlismeler yapilarak toplanmistir. Geometrik sekilleri tanima formu sonuglarina
gore geometrik sekillerin 6gretinde artirilmis gerceklik teknolojisini daha etkinli oldugu
sonucu elde edilmistir. Ayrica artirtlmis gergeklik uygulamalari cocuklarin bagar1 puanlarina
olumlu etki ettigi belirtilmistir.

Yukaridaki arastirmadalar okuloncesi donemde artirilmis gerceklik teknolojisinin
bilissel katkis1 ya da bu teknolojisinin kullanima yonelim durum ve goriisleri belirlemeye
yonelik ¢aligmalardir. Dil gelisimine ya da dil 6gretimine yonelik arastirmalar bakildiginda;
Cevik, Yilmaz, Goktas ve Giilcii’niin (2017), AG teknolojisine dayali uygulamalarin okul
oncesi donemdeki dgrencilerin Ingilizce kelime 6grenme basarisina etkisini belirlemek i¢in
yaptig1 arastirmadir. Deney ve kontrol grubu tasarima sahip olan bu ¢alismada; 21 hayvan
adlarmin Ingilizce karsih@ deney grubuna AG uygulamasi ise hareketli gorseller ile
gerceklestirilmisken; kontrol grubuna bu kelimeler resim ve plastik oyuncak kullanilarak
Ogretimi gerceklestirilmis. Arastirma sonuglarina gore; AG destekli teknolojinin okul 6ncesi
donemdeki ¢ocuklara dil 6gretimi basarina olumlu etki ettigi ifade edilmis.

Cetin (2020), ilkokul 3. Smif 6grencileri ile gergeklestirdigi arastirmasinda; artirilmig
gerceklik temelli hikaye kitaplarimin katilimcilarin okumaya karsi ilgi ve tutumlarini,

okudugunu anlama becerileri, okudugunu yazili ve s6zlii olarak anlatabilme becerileri
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lizerine etkisinin belirlemek amaciyla gerceklestirmistir. Arastirma bigimlendirici deney
deseni ile yapilmistir. Aragtirmaya 2018- 2019 egitim 6gretim yilinda gergeklestirilmis ve
Siirt Il merkezindeki devlet okulunda dgretim goren 89 ilkokul 3. Smif grencisi Katilmistir.
Verilerin analizi sonucunda okumaya kari ilgi ve okudugunu anlama becerileri diizeyinde
anlamli bir etkisi olmadigini ancak okudugunu yazili ve sozlii anlatilma becerileri iizerinde
olumlu yonde anlamli fark oldugunu belirtmislerdir. Bunlarin disinda 6grencilerin metinlere
yonelik verdikleri tepkilerinde artmis oldugunu ifade etmislerdir.

Dil gelisiminde ve kiiltiir aktarimda 6nemli olan deyimlerin 6gretimi iizerine Sahin
(2019) yaptig1 aragtirma; artirllmig gergeklik uygulamalarinin ilkokul 2. sinif 6grencilerin
deyimleri 6grenme diizeylerini gelistirmeye etkisinin belirlemek amaclanmistir. Deney ve
kontrol grubu tasarimina sahip ¢alismaya Eskisehir ili Tepebasi ilgesinde yer alan ilkokulun
2. Smifinda okuyan 29 6grenci katilmustir. Iki hafta siiren etkinlikler, deney grubundaki
Ogrencilere deyimler artirilmis gerceklik teknoloji ile islemistir. Elde edilen veriler
sonucunda; AG uygulamalarin ilkokul 2. Sinif 6grencilerinin deyimleri 6grenme diizeylerini
gelistirmede etkili bir yontem oldugu sdylenmistir.

Ozbek’in (2018) ilkokul 4.smif 6grencilere Tiirke dersinde noktalama isaretleri
Ogretimin icin artirilmig gerceklik uygulamasinin basariya ve c¢ocuklarin bu materyale
yonelik ilgisini belirleme amaciyla gergeklestirdigi arastirma; dil bilgisi kurallarina
Ogrenimine yonelik bir aragtirmadir. Calisma deney ve kontrol gruplu desen kullanilmas.
Caligmaya 2017-2018 egitim dgretim yil1 Aydin ilinde ilkokulda 6grenim goren toplam 87
dordiincti sinif 6grencisi katilmistir. Uygulama {i¢ hafta siirmiis ve bu siiregte noktalama
isaretlerinin gorevlerini ii¢ grupta MS PowerPoint ile hazirlana sunu ile anlatilmistir. Deney
1. grubundaki sunuya ilave olarak noktalama isaretlerinin resim kartlar1 ve bu kartlardaki
gorsellerin tablet ve bilgisayar gibi bir kamera araciligiyla canlanmasini saglayan AG
materyali kullanilmistir. Deney iki grubunda ise sunuya AG materyalinde kullanilan
animasyonlar video olarak eklenmistir ve Bu AG igeren sunular akilli tahta ile 6grencilerin
izlemesi saglanmis. Kontrol grubunda ise yalnizca sunu kullanilmistir. Arastirma sonucunda
gruplarin kendi iglerinde 6n ve son testleri arasinda anlamli fark olmustur. Ancak AG
kullanilan deney gruplar1 ile kontrol grubunun basar1 ile motivasyon diizeyleri arasinda
anlaml fark bulunamamuistir.

Okul 6ncesi donem cocuklar artirilmis gerceklik teknolojinin dil gelisimi etkisini
saptayan arastirma ile Yildirim’in (2019) yaptig1 arasgtirmadir. Bu arastirmanin amaci;
artinlmig gerceklik ile zenginlestirilmis mevsimler materyallerinin okul 6ncesi donem

cocugunun dil ve kavram gelisimine etkisinin belirlenmesidir. Arastirma nicel aragtirma
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modelinin Deney ve kontrol gruplu desen kullanilmistir. Arastirma Kirsehir il merkezinde
bulunan Necati Taner Yiiksek anaokulunun dort farkli subesinde egitim gore 68 ¢ocuk
katilmis. Arastirmada Mevsim kavramlari Algilama testi kullanilmis. Arastirmada elde
edilen sonuca gore; artirllmis gerceklik ile zenginlestirilmis mevsim materyallerinin
uygulanmasi sonucu elde edilen bulgularda deney grubunun dil ve kavram gelisimi {izerinde

etkili oldugu goriilmistiir.

2.3.2. Yurtdisinda Ilgili arastirmalar

Hseih ve Lee (2008), Artirllmis gergeklik isaretleyicileri tasarlamanin karmagikligini
azaltan ve kapasitesini artiran AG Ingilizce Ogrenme Sistemi (ARELS) tasarladilar ve
anaokulu ¢cocuklarmin Ingilizce 6grenmesi icin uyguladilar. Tasarlanan bu uygulama; Akilli
cihazlarin kamerasina tutulan isaretleyici taniyarak isaretleyiciye karsilik gelen kelimeyi 3
boyutlu artirtlmis olarak kartin {izerinde gosterilmesine dayanmaktadir. Uygulama
sonucunda; tasarlanan AG uygulamasimin anaokulu ¢ocuklarin Ingilizce dgrenmeleri igin
etkili yontem oldugu belirtilmis. Yalnizca farkli 6grenme tesvikleri olmakla kalmadigi aym
zamanda geleneksel egitimi de destekleyici oldugu ifade etmislerdir. Ozetle, 6grenciler AG
O0grenme ortaminda daha fazla eglenebileceklerini ve 6gretmenlerle daha iyi etkilesim
kurabilecekleri belirtilmis.

Cascales, Perez-Lopez ve Contero’un (2013) Ebeveynlerin okul oncesi egitimde
artirtlmis gergeklik teknolojisinin kullanimini kabul etmesi iizerine yapilan arastirmada;
Deneyse ve kontrol gruplu desen kullanilmistir Calismaya 4-5 yas arasit 18 cocuk ve
ebeveynleri katilmistir. Her iki grup icin de iskelet, hayvan ve diinya olusan didaktik birimler
secilmis ve bu didaktik materyallerin her iiniteden iki versiyonu ve ii¢ farkli artirilmis
gerceklik uygulamasi olusturulmustur. Gruplar arasindaki tek fark deneysel gruba artirilmis
gerceklik uygulamalar saglanmasidir. Arastirmanin sonucunda gore; ebeveynler artirilmisg
gerceklik teknolojisini faydali bulduklarimi, 6grenme siirecini kolaylastirdigini  ve
motivasyonu, bilgi, okuma yazmayi, yaraticiligi ve memnuniyet derecisini artirildigi
diigiindiikleri belirtilmis. Ayrica artirilmis gergeklik teknolojisini kullanan 6grencilerin okul
oncesi 0grencilerin akademik ¢iktilar1 izerinde olumlu etkisi oldugu ifade edilmis. Ailelerin
artirllmig gergeklik teknolojisi kullanilan okul 6ncesi 6grencilerin okuma yazma becerileri
gelistirdigine bu nedenle de ¢ocuklar1 akademik basarisinin artacagma inandiklari
belirtilmis.

Safar, Jafar ve Yousefi (2017) yaptiklar1 deneysel ¢alismada; Kuveyt eyaletindeki

anaokulu ¢ocuklarmin Ingiliz alfabesi Ogretilirken artirilmis gerceklik teknolojisinin
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kullanilmasinin etkililigini belirlemek amaglanmistir. Calismaya 2015-2016 egitim dgretim
yilinin ikinci yarisinda kamu egitim sistemine kayitli olan toplan 42 okul dncesi 6grencisi
katilmistir. Katilimcilarin 21 deney diger 21 6grencide kontrol grubu olarak ayrilmis ve
deney grubuna artirllmis gergeklik teknolojisi kullanilirken kontrol grubuna geleneksel
yontemler ile Ingiliz alfabesi Ogretilmis ve iki yontem karsilastirilmistir. Calismanin
sonucunda; Ingilizce alfabe dgretiminde kontrol grubu ile deney grubu arasinda deney
grubunun lehine anlamli bir fark oldugu bulunmus. Ingilizce alfabe testinden aldiklari
puanlar deney grubun lehine anlamli fark oldugu ifade edilmis.

Chen ve Chan (2019) yaptig1 arastirma; artirilmig gergeklik bilgi kartlarinin dil
Ogretimi icin geleneksel yonteme gore etkili incelemek amaclanmistir. Arastirmaya
Makao’daki bir anaokulunun 5 ve 6 yaslar1 arasindaki 98 ¢ocuk ve dort 6gretmen katilmistir.
Deney ve kontrol grubu deneyine goére yapilan arastirmada; deney grubuna artirilmis
gerceklik uygulamasi ile desteklenmis bilgi kartlar1 kullanarak hayvanlarla ilgili kelime
ogretilirken kontrol grubuna geleneksel bilgi kartlar1 kullanmis ve her iki yaklagimin 6lmek
icin On ce son testler yapilmis ve 6gretmenlerle goriismeler yapilmis. Arastirmanin sonucuna
gore; hem artirilmis gerceklik hem de geleneksel bilgi kartlarinin ¢ocuklarin kelime
Ogreniminde onemli dlglide etkili oldugu bulunmus ancak AG ile geleneksel bilgi karti
yontemleri kendi arasinda 6nemli bir fark olmadig1 bulunmus. Ogretmenlerin AG 6grenme
aktivitelerinden keyif aldiklar1 ancak anaokulu ortaminda AG bilgi kart1 kullaniminda bazi
zorluklar oldugu belirtilmis.

Artirllmis gerceklik teknolojisi ile ilgili yurt i¢i alan yazi taramalarina bakildiginda;
arttirllmis gergeklik teknolojisi igeren kitap okumanin okul 6ncesi ¢ocuklarin dil gelisimi
tizerine etkilerini {izerine yapilan caligmalarin sayisi az oldugu goriilmektedir. Bu
calismanin; artirilmig gergeklik teknolojisi ile destekli hikdye okuma etkinliklerin cocuklarin
dil gelisimine olan etkilerini belirleme ve uygulanabilirligini tartisma agisindan yararh
olacag diistiniilmektedir. Ayrica okul 6ncesi donem cocuklarini ve teknolojiyi bir araya
getirmesi nedeniyle onem tasidig1 diisiiniilmektedir. Bu nedenle bu calisma artirilmig
Gergeklik ile desteklenen hikaye kitaplarinin okul dncesi donem g¢ocuklarin dil gelisimine
nasil etkiledigini saptamak amaclanmistir. Bu amacla asagidaki alt problemlere cevap
aranacaktir;

1. Okul 6ncesi donem cocuklarin artirilmig gergeklik teknolojisi ile desteklenmis

kitap okumanin dinleme becerileri lizerinde etkisi nasildir?

2. Okul oncesi donem c¢ocuklarin artirllmis gerceklik ile desteklenmis kitap

okumanin konugma becerisi lizerinde etkisi nasildir?



24

Okul oncesi donem c¢ocuklarmin artirllmis gergeklikle teknolojisi ile
desteklenmis kitaplar hakkinda diisiinceleri nelerdir?
Okul dncesi donemde artirilmis gercgeklik teknolojisi ile desteklenmis kitap okuma

uygulamalarinda etkinlik siirecine katkis1 nelerdir?



UCUNCU BOLUM: YONTEM

3.1.Arastirmanin Modeli

Bu arastirma nitel arastirma modelinde, eylem arastirmasi seklinde desenlemistir.
Eylem arastirmasi, arastirma ve uygulamanin birlikte yapilmasim1 miimkiin kilan bir
arastirma desenidir (Yildirim ve Simsek, 2013). Eylem arastirmalari, uygulamada ¢ikan
sorunlarin anlasilmasina ve ¢oziilmesine yonelik uygulayicilarin tek basma ya da bir
arastirmaci ile uygulama siirecini ¢alismalarini igerir. Eylem arastirmasi; arastirma ile
uygulamay1 bir araya getirir. Bu 6zelligi arastirma sonuclarint uygulamaya aktarilmasini
kolaylagtirir. Nitel aragtirma yontemlerinde vurgulanan “aragtirmacinin katilimci rolii ve
ayn1 zamanda veri toplama araci olmas1” durumu eylem arastirmasinda kendisini giiglii bir
sekilde gosterir. Eylem arastirmalart siire¢ odaklidir ve son yillarda egitim alaninda yaygin
olarak kullanilmaya baslanmistir (Y1ldirim ve Simsek, 2013). Bu modelin tercih edilmesinde
aragtirmacinin uygulamada bazi yenilikler ve degisiklikler yaparak ¢6ziim {iretme arayisinda
olmasi ve eylem aragtirmasinin arastirmaciyi siirece dahil ederek, arastirmacinin kendisini

gelistirmesine imkan veren yapisinin olmasi etkili olmustur.

3.2. Evren ve Orneklem

Calisma grubu olasiligi bilinmeyen Orneklemden kolay ulasilabilir 6rneklem
yontemine gore Secilmistir. Bu ¢aligma kapsaminda temel 6l¢iit, katilimcilarin ana sinifi
ogrencileri olmasidir. Caligmaya, uygulama yapilan kurumun ana smifinda yer alan
cocuklar yer almistir. Caligma grubunu 2021-2022 yilinda Denizli ili Milli Egitim Bakanligi
ilkokul biinyesindeki anasinifina devam eden 12 anasimifi 6grencisidir. Uygulama yapilacak
grup 54-71 aylik 12 ¢ocuktan olusmaktadir. Calismaya katilan ¢ocuklarin 3’1 erkek 9’u kiz
cocuktur. Cocuklarin ay ve cinsiyet dagilimi tablo 3.1°de verilmistir.

Tablo 3.1 Cocuklarin cinsiyet ve aylara gore dagilimi

Ayhk 54-59 60-65 66-71 N %
Cinsiyet

Kiz 2 4 3 9 75
Erkek 1 2 0 3 25
Toplam 3 6 3 12 100
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Calismaya katilan grubun cinsiyete gore dagilimi incelendiginde 3 erkek (%25) , 9
kiz (%75) ¢ocuktan olusmaktadir. Uygulama grubunun aylara gore dagilimina bakildiginda
3 ¢ocugun 54-59 ay araliginda, 6 ¢ocugun 60-65 ay araliginda ve 3 ¢ocugun 66-71 ay
araliginda yer aligi goriilmektedir. Cocuklarin aylara gore gelisim gostermesinden yola
cikilarak en biiylik olan ¢ocuk temel alinarak 6’sar aylik periyotlarla ay siniflandirilmasi
yapilmistir. Uygulamaya tabloda dagilimi gosterilen c¢ocuklar katilmistir. Siiftaki
cocuklarin biri saglik problemleri nedeniyle uygulama siirecine devam edememistir. Bu
yiizden ¢alisma grubuna dahil edilmemistir. Siifta bir ¢ocuk Tiirk¢e bilmedigi i¢in etkinlik
stirecindeki tiim uygulamalara katilim saglamasina ragmen bu ¢ocuktan elde edilen verilerin

analiz kismina dahil edilmemistir.

3.3. Verilerin Toplanmasi

Eylem arastirmacisi belirlenen arastirma sorular1 kapsaminda problemin ¢6ziimiine
yonelik Oneriler elde edebilmek igin sistematik veriler toplamaktadir. Eylem
arastirmalarinda toplanan verilerin niteligini arttirmak i¢in ¢esitli veri kaynaklarindan veriler
toplanmakta ve karsilagtirmalar yapilarak verilerin gecerliligi ve giivenirligi saglanmaya
calisiimaktadir (Y1ildirim ve Simsek, 2013). Eylem arastirmalarinda ¢esitleme, veri toplama
araglarinda, veri toplama kaynaklarinda ve veri toplama tekniklerinde ¢esitli kaynaklara
kullanilmast anlamindadir.

Uygulamaya yonelik, nitel veri kaynaklar1 ise, gozlem ve 6grenci goriisme formu

olarak belirlenmistir.

3.3.1. Gozlem Notu

Gozlem notlari, ¢alisma ile iligkisi bulunan tiim pargalara iliskin gozlemlerin yansiz
olarak yaziya dokiilmesidir. Yaziya dokiillen gézlem notlar ile arastirmaci, ¢alismasina
yardimc1 olabilecek verileri kisisel olarak biriktirerek ¢aligmaya yonelik gézlemlerini,
diistincelerini, katilimcilara ait tavir, tutum, duygu ve diisiinceleri ve bunlara yonelik yorum
ve agiklamalarini degerlendirme olanagi elde edebilir (Bailey, 1987. akt. Balci, 2007).

Okul oOncesi ¢ocuklarin artirllmis gergeklik uygulamasi destekli kitap okuma
etkinliginde dikkatlerini ¢ekme ve siirdiirmeye yani dinleme becerilerine yonelik 6gretim
siireci boyunca sergiledikleri davraniglar1 ayrintili bir sekilde belirleyebilmek amaciyla

gozlem teknigi kullanilmigtir.
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3.3.2. Ogrenci Goriisme formu

Arastirmaci tarafindan hazirlanmig olan yar1 yapilandirilmis gériisme formlart ile
cocuklarin kitaplar hakkinda goriisleri belirlenecektir.

Arastirmaci tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriisme formu ilgili literatiir

taranarak olusturulacak ve uzman goriisii alinmistir.

3.4.Verilerin Toplanma siireci

Arastirmaya Milli Egitim Bakanligina bagh Ilkokul biinyesindeki 12 okul &ncesi
cocugu katilmistir. Uygulama dort hafta stirmiistiir. Artirllmis gergeklik teknolojisi ile
desteklenmis kitaplar ile ilgili etkinlikler planlanmis ve uygulama sirasinda gézlem notlarim
tutulmustur. Goézlenmek istenilen durum, cevre degiskenleri dikkate alinarak siire¢
gbézlemlenmistir. Arastirmaci, uygulama siirecine katilimci-gézlemci olarak dahil olarak
hem siireci yonetmis hem de uygulama esnasinda gozlem yaparak gozlem notlar1 kayit
etmistir. Gozlem verilerinin birinci elden toplanmasi, verilerin daha net goriilmesine ve
biitiin yoniliyle derinlemesine incelenmesine olanak tanimaktadir (Yildirnm ve Simsek,
2013). “Katilimc1 — gézlemci” ifadesi; bir ¢alisma sirasinda hem 6gretimi gergeklestiren hem
de yaptigi Ogretime iliskin veriler kayit eden kisi arastirmacinin kendisi olarak
tanimlanmaktadir (Mills, 2003). G6zlem notlar kayit edilirken katilimcilarin s6zel olmayan
davraniglarina da yer verilmistir. Gozlem esnasinda gozlemin yapildigi ortam, ortamin
icerisinde olusan temel davranis ve siireclere iliskin tanimlayict ve ayrintili notlar
tutulmustur. Sonraya birakilan not tutma isleminin, toplanan verilerin gecerligini
etkileyebileceginden dolayr gézlem notu tutma islemi uygulama siireci esnasinda yapilmis
ve uygulama bittikten sonra eksik olan yerler tamamlanmistir. Goézlemcinin arastirma
verisine kendi yorumunu eklemesinin oniine gecilmeye ¢alisilmistir. Ancak arastirmaci
gozlenen ortama yonelik diislincelerine tartisma ve yorumlar boliimiinde yer vermistir.

Aragtirma kapsaminda artirilmis gergeklik teknolojisinin kullanilmasma yonelik
cocuklarla goriismeler yapilmistir. Cocuklarla yapilan gériismeler son uygulamanin ertesi
giinii ayr1 ayr1 olarak gerceklestirilmistir. Bir giin sonra goriisme yapilmasinin nedeni ise
cocuklarin odaklanma siiresinin kisa olmasidir. Dikkat siiresinin kisaligindan dolay1 gercege
yakin veri elde edememe durumunu engellemek istenmistir. Uygulama siirecine dahil olan
cocuklarin goriisme esnasinda verecekleri cevaplarin birbirlerinden etkilenmemesi igin
cocuklar goriismeye tek tek alinmistir. Goriismeler, gériismelerin akiciligint bozmamak igin
goriisme sirasinda not alinmigtir. Uygulamaya katilanlart belirli bir cevaba yonlendirici

sorularin  sorulmamasima dikkat edilmistir. Goriisme verileri toplanirken tarafsiz
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davranilmaya dikkat edilmistir. Goriisme ilk uygulama ve son uygulama sonrasi iki kere
yapilarak goriismenin tutarliligi test edilmeye calisilmistir. Gorlismenin saglanacagi
katilimcilara goériisme hakkinda bilgilendirme yapilmistir. Gorlisme esnasinda tam
anlasilmayan veya dikkat ceken noktalar irdelenmeye calisilmistir. Goriisme siireci
aragtirmaci tarafindan kontrol altinda tutulmustur. Katilimcilarin verdigi yanitlara gore siireg

sirasinda Onlemler alinmaya calisilmistir.

3.5. Uygulama Ortam

Uygulamalar, yapilacak etkinliklerin i¢erigine uygun fiziksel bir ortamda yapilmistir.
Calisma kapsamina dahil edilen g¢ocuklarin normal zamanda kullandiklari siniflarinda
uygulama yapilmistir. AG ile desteklenmis kitaplarin okunmasinda kullanilan tablet
ekraninin belli boyutlarda oldugu i¢in ¢ocuklar kii¢lik gruplar halinde ¢alismaya alinmastir.
Caligma gruplari en fazla dort kisi olacak sekilde planlanmigtir. Uygulama kitap merkezinde
diizenlenen minderleri {izerinde yapilmistir. Minderler iizerinde c¢alisiima nedeni ise
cocuklarin minder iizerinde tablet ekranin1 daha iyi gorebilmesidir. Masada yapilan pilot

uygulamada tablet ekrani ¢ocuklarin goz hizasindan yukarida kaldigi i¢in sorun yasanmastir.

Sekil 3.1 ve 3.2°de sinif uygulama ortam1 gosterilmistir.

Sekil 3.1 Uygulama yapilan sinif
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Sekil 3.2 Uygulama ortam:

3.6 Uygulama Materyalleri

Calismada kullanilan materyaller artirilmis gergeklik teknolojisi i¢eren hikaye
kitaplaridir. Artirilmis gergeklik teknolojisi ile desteklenmis okul dncesi ig¢in uygun olan dort
adet kitaba ulasilmistir

Cocuk kitaplari seciminde dikkat edilmesi gerek iki 6lgiit vardir. Bunlar bigimsel ve
igerik oOlgiitleridir. Cocuk kitaplarinin bigimsel 6zelliklerini su sekilde siralanabilir. Bunlar
cilt, kagit kalitesi, renkli ve ilgi ¢ekici kapak tasarimi, baski kalitesi, satir araliklari, yazi
biiyiikliigii, yaz1 sekli gibi 6zelliklerdir. Bigimsel 6zellikleri ayrintili olarak asagidaki gibi
siralanabilir:

e Erken cocukluk doneminde secilecek kitaplar kolay tasinabilir olmalidir. Bunun
yaninda hafif olmalidir. Kitaplarin sekilleri kare ve dikdortgen bigiminde olabilir.
Kitaplar1 ¢ocugun eline alip okumaya ya da bakmaya c¢alistiginda g6z hizasina
gelebilecek sekilde olmasi normal sayilir.

e Anasmifi, ilkogretim 1, 2 ve 3iincii simif 6grencileri i¢in kitabin yazi blytikligi 12

puntodan biiylik olmas1 gerekmektedir.
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e Kitabin sayfalar1 temizlenebilir malzemelerden yapilmalidir. Kitabin kagidi parlak
kagit yerine mat ve renkli olmalidir. Ayrica birinci hamur kagidi kullanilmalidir.

e Kitabin kapagi ile icerigi birbiri ile uyumlu olmalhidir. Kitap kapagi ilgi ¢ekici sekilde
tasarlanmalidir. I¢ kapak resimli olmali; kapak resmi i¢ kapakta da yer almalidir.

e On kapakta mutlaka kitabin ismi, yazar bilgilerine yer verilmelidir.

o Kitap ciltlenmesinde iplik kullanilmalidir.

e Erken cocukluk egitiminde 6zellikle kitap gorsellerine dikkat edilmelidir. Konuya
uygun resimler kullanilmalidir. Ayrica gorseller anlasilir, gergekei, ilgi c¢ekici,
gerceve i¢ine almmali ve igerik ile birbirini tamamlamalidir. Gorseller
konumlandirmasi sayfanin en uygun yerinde olmalidir. Cocuklar hikayeyi resimler
ile birlikte degerlendirirler, kitaptaki bilgiye resimlerden ulasan cocuk metnin
icerigini resimlerden yorumlarlar. Bu sebeple resimler rahat goriilebilecek
biiyiikliikte olmali ve 6n planda yer almalidir.

e Cocuk seviyesine gore sayfa sayisi tercih edilmelidir. Kii¢lik yaslarda sayfa sayisi az
olan kitaplar tercih edilmelidir.

e Dil bilgisi kurallar1 olan yazim, noktalama, imla isaretlerine ve s6z dizinine dikkat
edilmelidir (Kocabas, 1999; Aral ve Glirsoy, 2000; Alpdge, 2003, Koyuncu ve
Kaptan, 2005; Ural, 2013; Turan, G6ren ve Aydos, 2017) ( akt. Simsek, 2017).
Iceriksel ozellikler olarak; sade bir anlatim dili kullanilmali, cocuklara gercek

hayattan kopuk hikayeler sunulmamalidir. Hikdyedeki olayin baslama ve bitis zamam
arasinda gecen zaman dilimi c¢ocugun anlamlandirabilecegi bir zaman diliminde
yazilmalidir. Ayrica yazarlar dili etkin kullanmalidir. Kitap okunurken ¢ocugun hayal
etmesine, diistinmesine ve eglenmesine imkan saglayan bir dil kullanilmalidir (Sever, 1995).
Bununla birlikte kitabin dili ¢ocuga yeni sozciikler ve kavramlar 6gretmeli ve bunlar
kullanmasina olanak taniyarak dil gelisimini desteklemelidir. Ancak bilinmeyen kelime
sayisinin ¢ocugun seviyesinin iistlinde olmamasi yeni kelime 6gretiminde dikkat edilmesi
gereken bir unsurdur (Sirin, 2000). Paragraflar ok uzun olmamali, karakterler arasi anlagilir
diyaloglarla yer verilmeli ve kitap ¢ocugun ilgisini ¢ekmelidir.

Artirllmig  gergeklik Kitaplarin se¢imi i¢in yukaridaki ozellikler g6z Oniinde
bulundurularak, 6ncelikle gocuk kitaplar satis1 yapan yayin evlerinin web sitelerinin arama
sekmesine “Artirilmis Gergeklik” anahtar kelimeleri yazilarak arama yapilmig. Bulunan
Kitaplar arasindan satisi yapilanlardan satin alinmistir. Kitaplarin sayfa sayilar1 18-30

arasinda degismektedir.
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Artirillmis Gergeklik Teknolojisi ile desteklenmis kitaplarin listesi

1. Bir Cocuk Bir Miicize Gaga Yayinlar1 Duygu Durakli Ozlii

2. Bunu Bana Akut Ogretti Gaga Yayinlar1 Ali Riza Sahin

3. Sihirli Kesifler- Hayvanlar Kalkedon Yayinevi

4. Sihirli Kesifler- Tagitlar Kalkedon Yayinevi

Uygulama materyali olarak ayrica artirilmig gerceklik teknolojisini kullanabilmek
icin Samsung Galaxy S6 Lite marka Tablet kullanilmistir. Tablete Gaga yayinlarini ve Sihirli
kesifler uygulamasi yiiklenmistir. Bu uygulamalar hem android ve Iphone uyumlu olarak
tasarlanmistir. AR+ Ozelliklerini kullanabilmek i¢in yiiklemeniz gereken Gaga Yayinlari
mobil uygulamasi Android cihazlar i¢in versiyon 5.0 ve sonrasi, iOS cihazlar igin versiyon

11.0 ve iistii cihazlarda calismaktadir. Bu kriterlere tasiyan bir tablet kullanilmistir.

3.7 Uygulama Siireci

Calismada okul 6ncesi donemde AG teknolojisi kullanilmistir. Calisma kapsaminda
kullanilan AG uygulamalar1 6grenim siirecine ve ¢ocuklara uygun olacak sekilde aragtirmaci
hazirlamis ve bir uzman goriisii alinmistir. Taslak olarak hazirlanan etkinlik planlari,
MEB’in 2013 yilinda yaymlamis oldugu Okul Oncesi Egitim Programi ve egitim
programina ait Etkinlik Kitab1 dikkate alinarak arastirmaci tarafindan diizenlenmistir

Uygulama 6ncesi pilot bir uygulama yapilmis. Pilot uygulamada alt1 kisilik rasgele
bir grup secilmistir. Tablet ile bir kitabin okuma siireci denenmistir. Bu uygulamada tablet
ekranmin alt1 kisilik bir grup i¢in kiigiik oldugu ve ekran1 gérme sorunlar1 nedeniyle grup
sayist en fazla ti¢ kisi olacak sekilde planlamalar diizenlenmistir. Ayrica masada yapilan
pilot uygulamada tablet ekraninin ¢ocuklarin goz hizasinin {izerinde oldugu goézlenmis bu
nedenle ¢alisma ¢ocuklarin minderlere oturarak yapilmasina karar verilistir. Uygulama,
hikaye oncesi, hikaye siras1 ve hikaye sonrasi etkinlikler olarak planlanmistir. Hikaye 6ncesi
ve hikaye sonrasi etkinlikler biiyiik grup halinde yapilmis ancak hikaye sirasi etkinlikler ticer
kisilik kii¢tik gruplar halinde tamamlanmistir. Tiim gruplarin hikaye sirasindaki etkinlikleri
tamamlandiktan sonra biiylik grup olarak hikdye sonrasi etkinlikleri gergeklestirilmistir.
Calismalar haftada bir giin olarak planlanmistir. Bu nedenle haftanin persembe giinleri AG
teknolojisi ile desteklenmis kitap uygulamasi yapilarak gézlem notlari kayit altina alinmastir.

Kullanilan AG uygulamalarinin ve planlanan etkinliklerin Okul o6ncesi egitim
programinda yer alan kazanim ve gostergeleri ile iligkili olacak sekilde tasarlanmistir.

Uygulama siirecine iligskin sema Sekil 3.3 da gosterilmistir.



Pilot

1 Birinci Hafta Cocuklardan
uygulamanin uygulamalari uygulamaya
yapilmasi yapilmasi yonelik
goriislerinin
alinmasi
Ikinci hafta Uctincii hafta Dérdiincii hafta
uygulamalarin - uygulamalarin uygulamalarin
vapilmasi yapilmasi yapilmasi

Cocuklardan
uygulamalara
yonelik gériislerin
almmasi

Sekil 3.3 Uygulama siireci

3.7.1 Artirilmis Gergeklik Teknolojisi ile Destekli Kitap Okuma Uygulamasinda

Yapilan Islemler
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Uygulamalar esnasinda sinif mevcudu g¢ocuklarin goniilliiliigli de esas alinarak

rastlantisal olarak her grupta en fazla ii¢ kisi olacak sekilde ayarlanmistir. Artirilmis

gerceklik Teknolojisi ile destekli kitap uygulamasi, sinifa getirilen AG kitab1 ve tablet

araciligiyla aragtirmaci olan sinif 6gretmeni tarafindan yiritiilmistiir. Artirilmis gerceklik

teknolojisi ile destekli kitap okuma uygulamasinda hikaye Oncesi ve sonrasi etkinlikleri

bliylik grup halinde yapilmis sadece kitaplar1 okumalar kiigiik gruplar halinde yapilmistir.

Her bir uygulamada kitap gosterimi 10 -15 dakika arasinda degismis, etkinligin toplam siiresi

hikdye Oncesi ve sonrasi etkinliklerin siiresine gore degisiklik gdstermistir. Smif

mevcudunun kitap okumalar1 bittikten sonra aymi giin i¢inde hikaye sonrasi etkinlikler

uygulanmstir.
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Ayni zamanda cocuklarin istedikleri zaman alip AG iceren hikaye kitaplarimi
okuyabilmeleri i¢in smifa bir adet tablet birakilmistir. Birakilan bu tabletlere yiiklenen
uygulamalar araciligiyla kitaplari cocuklarin istedikleri tekrar tekrar izleyebilmeleri
saglanmustir.

Okuma Islenis: Cocuklar gruplara béliinmeden 6nce tiim siif minderlerini alip yarim daire
seklinde oturmalar1 saglanir. Cocuklar yerlerine gectikten ve uygulamanin yapilacagi sinifa
haber verilir. Parmak oyunu ile dikkatleri toplanir daha sonra ¢ocuklara hangi kitap
okunacag1 gosterilir ve arastirmaci tarafindan once kitabin kapagi ¢ocuklara gosterilir.
Hikaye okunmaya baglamadan 6nce kapak ve kapaktaki karakterler hakkinda sohbet edilir.
Kitabin yazari ve yayin evi hakkinda bilgi verildikten ve kitabin konusunun ne olabilecegi
tahminleri dinlendikten sonra bu kitabin artirilmis gerceklik teknolojisi ile desteklendigi
sOylenir ve tablet araciligiyla okunacagi belirtilir. Artirilmis gergeklik teknolojisi ile kitap
okumanin kiiciik gruplarla ¢alisildigi i¢in sinif mevcudu dérde boliinerek ticer kisilik gruplar
meydana getirilir. Diger ¢ocuklar bagska gozetmen tarafindan etkinlik yaparken tiger kisilik
grup uygulama alanina alinir ve arastirmaci hikdyeye baslamadan 6nce cocuklara kitabi
gorebilecekleri sekilde ama kendi istedikleri gibi oturmalarini sdyler. Uygulama sirasinda
once canlanan karakterlerin izlemeleri saglanmis ne gordiikleri hakkinda sohbet ettikten
sonra seslendirme (igerikleri) dinlemeleri saglanmigtir. Her sayfa once incelenmis sonra

dinlenmistir.

3.8. Verilerin Analizi

Uygulama 6ncesi, uygulama siireci ve uygulama sonrasi toplanan nitel veriler i¢in
betimsel analiz ile analiz edilmistir. Uygulama siirecinde Betimsel analiz tekniginde elde
edilen veriler daha onceden belirlenmis olan temalara veya kavramlara gore yorumlanir.
Betimsel analizde gozlenen ve uygulamalar yapilan bireylerin goriislerini yansitabilmek
adima dogrudan alintilar kullanilmaktadir. Betimsel analizin en temel amaci elde edilen
verilerin yorumlanarak ve betimlenerek diizenlenmis halde okuyucuya sunulmasidir
(Y1ldirim ve Simsek, 2013).

Gozlem ve goriismede elde edilen verilen oldugu gibi metne aktarilmistir. Elde edilen
veriler dnceden belirlenen temalar gore siniflandirilmistir. Bu ¢alismada olusturulan veri seti
analiz edilirken dinleme beceri, konusma becerisi, Katilimcilarin AG tercih etme durumu ve
AG teknolojisini etkinlik siiresine katkist temalarina yonelik betimleme ¢alismasi

yapilmustir. Olgiit olarak belirlenen ¢alismalar, bulgular, sonug ve tartisma boliimlerine gore
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ele alinmistir. Analiz sonuglarina gore alt temalar belirlenmistir. Temalar sekil 3.4’te

verilmisgtir.

Sekil 3.4 Temalar

anlama kurallarn

Dinleme
Becerileri

Sekil 3.5 Dinleme becerisi ve konusma becerisi alt temalar
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AG
Teknolojisinin
etkinlige katkisi

7 N\ /7 \

Katiimeilarin
tercihleri

AG tercih il 4iiris
Lo Olumlu Olumsuz
etme de tercih
etme

Sekil 3.6 Katilimct tercihi ve AG etkinlige katkisi alt temalar

Sekil 3.5 ve sekil 3.6 incelendiginde temalara ait alt temalar goriilmektedir. Bu
calismada dogrudan alint1 yapilmasi planlandig: i¢in ve dogrudan alint1 yapilirken gizlilik

esas oldugu icin, ¢alisma grubunu olusturan katilimcilarin adlar1 verilmemistir.

3.8.1. Giivenirlilik ve Gecerlilik

Nitel arastirmalarda kullanilan gegerlilik ve giivenirlik bilimsel arastirmalarda elde
edilen sonuglarin inandiriciligi agisindan yaygin olarak kullanilan iki dlgiittiir (Yildirim ve
Simsek, 2018). Bu arastirmada nitel veri toplama araclariyla elde edilen verilerin gegerlik ve
giivenirligini saglamak i¢in inandiricilik (i¢ gegerlik), aktarilabilirlik (dis gegerlik) ve
tutarlilik (glivenilirlik) kullanilmistir. Arastirmada inandiriciligr arttirmak icin, ¢alismada
kullanilan yar1 yapilandirilmis goriisme sorulart uzman incelemesiyle olusturulmus,
katilimcr teyidi alinmis ve okuyucuya sunulmustur. Belirlenen temalarin ve alt temalarin
olabildigince anlagilir olmasina dikkat edilmistir. Yapilan goriismelerden dogrudan alintilara
ver verilmistir. Aktarilabilirligi saglamak i¢in, arastirmanin yaziminda oldukga yalin bir dil
kullanilmigtir. Arastirmaci, arastirma siiresi boyunca elde ettigi verilerin metin halindeki

dokiimanlar teyit edilebilirligi saglamak amaciyla bilgisayar ortaminda saklamaktadir.



DORDUNCU BOLUM: BULGULAR
Bu caligmanin temel amaci artirilmis gergeklik teknolojisi ile desteklenmis kitap
okumanin okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin dil gelisimine olan etkilerini incelemektir.
Bu amag dogrultusunda nitel arastirma modelinde eylem aragtirmasi deseni esas alinarak
bir okul Oncesi egitimi sinifinda dort hafta boyunca artirilmis gergeklik teknolojisi ile
desteklenmis kitaplar okunmustur ve elde edilen bulgular ortaya konulmustur.
Bu béliimde bir 6nceki boliimde agiklanan yontemle elde edilen verilerin her bir

alt problemle ilgili betimsel analiz ile elde edilen bulgular yer almaktadir.

4.1 Arastirma sorusu 1: Okul dncesi donem ¢ocuklarin artirllmis gerc¢eklik
teknolojisi ile desteklenmis kitap okumanin dinleme becerileri iizerinde etkisi
nasildir?

Okul 6ncesi donemde kullanilan AG teknolojisi ile desteklenmis kitap okumanin
dinleme beceri yonelik yapilan gozlemler sonucunda olusturulan temalar, alt temalar ve
kodlar tablo 4.1’de gosterilmistir.

Tablo 4.1 Dinleme Becerisi Alt Tema ve Kodlar

Tema Alt tema Kodlar
Dinleme Dinlerken goz temasi kurma ve siirdiirme
Stratejileri Dinlerken baska seylerle ilgilenmeme —dikkati

etkinlikte olma
Baskalarini rahatsiz etmeden- soziinii kesmeden

Dinleme dinleme

Becerileri
Dinledigini Dinlediklerini /izlediklerine yonelik sorulara yanit
Anlama verme

Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina mantik
akisi ile 6zetleme/tekrar anlatma
Dinlediklerini konusunu belirleme

Dinleme becerisi temasini dinleme stratejisi ve dinledigini anlama olmak {izere iki
tema altinda incelenmistir. Dinleme stratejisi alt temasinda katilimcilarin dinleme sirasinda
dikkatini toplama ve dikkatini siirdiirme, dikkatini etkinlige odaklama ve bagka seyler ile
ilgilenmeme ve goriislerini /fikirlerini bagskalarini rahatsiz etmeden soziinii kesmeden

dinleme gibi davranislar ele alinmistir.
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Tutulan goézlem notlart incelendiginde tiim katilimcilarin sayfalardaki canlanan
karakterleri, tic boyutlu nesneleri ilk gordiikleri zaman ve ses efektlerini dinleme sirasinda
dikkatleri etkinlik {izerinde oldugu ve bunu jest ve mimikler ile gosterdikleri not edilmis
ancak hikayenin okunmasi sirasindaki seslendirme dinlerken C1, C3, C4, C5, C6, C7, C9,
C10, C11 dikkatlerini baska seylere kaydig: belirtilmis. Ayrica C6 ve C9 dikkatini etkinlik
boyunca tablete yogunlastirdigi, tablet ekranini oynadiklar1 gozlenmistir. C8 devamsizlik
nedeniyle etkinlige katilmamistir. C2, C12 etkinlik boyunca dikkatini toplamis baska seyler
ile ilgilenmemis. Etkinlik akisini bozacak bir sey yapmamustir. Ozellikle dinlenen
seslendirme uzadik¢a dikkati dagilan cocuk sayisi artmistir. Bu duruma yonelik gézlem
notlar1 agagida verilmistir.

Birinci uygulama etkinligi i¢in okuna AG igeren kitap bir kavram kitabidir. 1. grupta
yer alan C3 ve C4 canlanan karakteri gordiiklerinde sevininmis ve heyecanlanmigtir. Bun

uygulamaya ait gdzlem notu;

C4 “Aaa ari, bak u¢uyor” diyerek parmagi ile isaret etmis ve giiltimsemigtir. Bu sirada C3 “Evet art
kovamina ucuyor” diyerek C4 eslik etmistir. Ikisi de tablet ekramina egilerek goriintiiye
yogunlasmistir. Ar1 ses efekti dinlenirken C4 * Vizz vizzz” diyerek eslik etmis ve “Ogretmenim bir
daha dinleyelim” talebinde bulunmustur (Gézlem notu: Ogretmen).

Ayni uygulamada hayvanlar hakkina verilen bilgileri dinleme sirasinda gocuklarin

dikkatleri goriintiiye kaydig1 ve bagka bir sey hakkinda konugmuslardir.

Aruile ilgili icerik dinlenirken C3 * kelebekte ucan bir hayvandir” ifadesinde bulunmus ve C4 “ Evet
ama o vizz sesi ¢tkarmaz ” diyerek ikisi seslendirmeye odaklanamamistir. Aslan igerigi dinlenirken C3
parmag ile aslanmi isaret ederek “Aslan burda bak bak” diyerek gériintiiye odaklanmistir (Gozlem
notu: Ogretmen).

Birinci uygulama etkinligi 2. Grup C1,C5 ve C10 sadece uzun seslendirme
igeriklerinde dikkatlerini siirdiirmekte zorlandiklar1 diger zamanlarda jest ve mimikler

yaninda goz temasini siirdiirdiikleri gézlenmistir.

Kopek canlanmasi swrasinda C1 giildii ve parmagini isaret ederek *“ Kopek var burada. Kafasini
sallyor sag sola” dedi ve kafasini salladi. C5 “Kopek islanmis kafasin salliyor.” diyerek eslik etti.
Kopek seslendirmesi sirasinda tiim katilimcilar * hav hav hav” diyerek eslik etti. Kopekler hakkinda
bilgi seslendirmesi sirasinda ¢C5 “Ayy pitbol pitbol képegi varya o képek ¢ocugun yanagini isirdi.”
diyerek seslendirmenin arasinda girdi bu sirada C1 ve C10 tablet ekrani ile goz temasi kesilip baska
yone bakiyorlardir (Gozlem notu).

Birinci uygulama etkinligi 3. grup C3, C6, C12 katilmistir. C12 uzun seslendirme
dinlerken de baska bir sey ile ilgilenmemis sadece etkinlige odaklanmis ve bunu sorulan
sorulara dogru cevaplar vermistir. C12 ve C6 tablet tusuna basmak istedigini dile getirmis
ancak bunu etkinlik akisin1 bozmayacak sekilde yerine getirmis tablete basmasina izin
verilmistir. Etkinlik sirasinda yasanilan duruma ornek verilirse; kopek ile ilgili sayfa

canlanan kopek goriildiigii zaman;

C12 parmagu ile kopegi isaret ederek dgretmenim bak ne giizel kosuyor diyerek giiliimsed;.
Kopek seslendirmesi dinlenirken C3 ve C12 hav hav diyerek eslik etti ve seslendirme dinlemek igin
tusa basmast sirasinda C12 “Ogretmenim ben basabilir mivim?” diyerek talebini akisi bozmadan
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iletti. Icerik dinlenirken C6 tabletin altina bakip elini tablet ile kitap arasinda gezdiriyor ve AG
baglantisi kesilmesine neden oldu (Gozlem notu: Ogretmen).

Birinci uygulama etkinligi 4. Grup C7, C9, C10 igin tutulan gézlem notu “ Bu
gruptaki katilimcilar ses efektlerini dinlerken, canlanan- hareket eden hayvanlar
goriintiilerini izlerken hem jest mimikleri ile hem de dikkatlerini tablete egilerek
odakladiklari, baska sey ile ilgilenmedikleri ancak hayvanlar ile ilgili bilgileri dinlerken
(seslendirmeyi) baska seyler ile ilgilendiler. Seslendirme sonrasi sorulan sorulara cevap
veremediler.” sekilde tutulmustur.

Birinci uygulama etkinligi 5. Grup C2 ve C3 i¢in tutulan gézlem notu “C3 igerik
dinleme sirasinda goriintiilere odaklandigi, seslendirmenin arasinda girerek seslendirmeyi
kesmistir. C2 etkinlik boyunca bagka sey ile ilgilenmedi tiim dikkatini etkinlige
yogunlastirdi ve bunu sorulara cevap vererek gostermistir” seklinde ifade edilmistir.

Ikinci uygulama etkinliginde okunan AG teknolojisi iceren Kitap okuma iginde
tutulan gozlem notlarin1 incelendiginde ilk kitap ile ayni oldugu goriilmiistiir. Cocuklar 3.
Boyutlu nesneleri gordiiklerinde, canlanan (hareket eden) karakterleri gordiikleri zaman
dikkatlerin etkinlige odaklamig ve baska bir sey ile ilgilenmemis sadece kitaptaki
karakterlere yogunlagsmislardir. Ancak seslendirme dinlenirken C1,C3, C5, C7, C9, C10
dikkatlerini siirdiirmekte zorlandiklar1 ve baska seyle ile ilgilendikleri ve bazi katilimlilarin
esnedikleri gozlenmistir. C2 ve C6 etkinlige katilamamistir. C4, C8,C11 ve C12 tiim
dikkatini etkinlik boyunca hikaye kitabina yogunlastirmistir.

Ikinci uygulama etkinligi icin okunan AG kitab1 1. Grupta yer alan C5, C9 ve C12
icin tutulan gézlem notu: “ C9 etkinlik boyunca elinde oyuncak tuttu. Canlanan karakterlerin
gordiigii zaman tablete egilerek etkinlige katildi ancak seslendirme dinlenirken elindeki
oyunca ile oynadi. Baz1 seslendirme sirasinda tablet tuslarina basmak istedigini belirtti”
seklinde gozlenmistir. C5 i¢in gézlem notu ise;” Canlanan karakterler gérdiigli zaman tablet
ekrania egildi ve giilimsedi. Ancak seslendirme dinlerken ¢ogu zaman bagka yone bakt1 ve
esnedigi gozlendi” seklindedir.

Ikinci uygulama etkinligi 2. Grup C3,C4 veC11 igin tutulan gézlem notu; “C11 ve
C4 etkinlik boyunca hep icerik seslendirmesi dinlenirken hem de canlana karakterleri
gordiigii zaman tablet ekranina egildi. Icerik dinlenmesinden sonra sorulan sorulara SN1K
sorularina yanit verdi ve baska bir sey ile ilgilenmedi Bu grupta yer alan C3 canlanan
karakterleri gordiigii zaman dikkatini etkinlige odaklar iken igerik seslendirmesi sirasinda
baska seyle ile ilgilendigi, saga sola baktig1 ve kiipesi ile oynadig1 gozlendi olarak not

edilmistir.
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Ikinci uygulama etkinligi 3.grupta yer alan C1, C8 ve C10 i¢in tutulan gézlem notu:
“C8 etkinlik boyunca dikkatini yogunlastirdi ve baska bir sey ile ilgilenmedi. Etkinlik akisini
bozacak bir sey yapmadigi ve tablete egilerek dikkatini etkinlige odakladi. Icerik
seslendirmesini dinlendikten sonra sorulan sorulara cevap verebildi. ClOcanlanan
karakterleri izlerken tablete egildi ve giiliimsedi ancak igerik dinleme sirasinda bagka yone
baktig1, kaslar ¢atild1 ve esnedigi gozlendi. C1 seslendirme sirasinda dikkati baska seyler
ile dagild1 gozlendi.”

Ikinci uygulama etkinliginde 4. Grupta yer alan C7 i¢in tutulan gdzlem notu:
Etkinlikte yer alan canlanan karakterleri gérdiigli zaman dikkatini etkinlige verdigi ve bunu
jest ve mimikler ile gostermistir. Ancak seslendirme sirasinda baska seyler ile ilgilendigi,
parmaklari ile sekiller yaparak zaman gegirdigi gézlenmistir.”

Ugiincii uygulama etkinlik igin okunan AG teknoloji igeren kitap igin gézlem notlart
incelendiginde katilimcilar ¢ogu dikkatini etkinlikte topladigi, baska seylerde ilgilenmesi
daha azaldig1 not alinmis. Canlanan karakterler, {i¢ boyutlu nesneleri ilk gordiikleri dinleme
sirasinda dikkatleri etkinlik {izerinde oldugu ve bunu jest ve mimikler ile gosterdikleri ve
kitabin ortasina kadar igerik seslendirmesi sirasinda da bagka bir sey ile ilgilenmedikleri
gbzlenmis. Fakat kitabin sonlarina dogru katilimeilarin artik dikkat siiresi kisalmig ve igerik
seslendirmesinde baska seyler ile ilgilendikleri ya da seslendirme yerine gorlintiideki
hayvanlara daha ¢ok odaklandiklar1 not alinmistir. Ancak tiim kitap boyunca ¢ocuklarin
dikkatleri canlan karakterler ile tekrardan kitaba ¢ekilebilmistir.

Ugiincii uygulama 1.grupta yer alan C7, C9, C11 tiim kitap boyunca canlanan
karakterler, iic boyutlu nesneler ilk gordiiklerinde gozlerini acarak, agzin eli ile kaparak
Piili, Vaay, Aaa gibi seslendirmeler ile sagirdiklarini ifade etmisler ve baslarini tablete egerek
ekran1 gdrmeye calismislardir. Icerik seslendirmesini dinleme sirasinda kitabin ilk
sayfasindan kitabin ortasina kadar baska sey ile ilgilenmemis igerikleri dinledikten sonra

tepki vererek dikkatlerinin kitapta olduklari not edilmistir. Bu uyulamaya ait gézlem notu;

C9 igerik seslendirmesini dinlerken ekrana egilmis ve seslendirme bitince elini dizine vurarak * piihh!
Bi kavanozlar bi malzemeler” dedi ve arastirmact Maya ne bekliyormus sorunuza C9 “ tablet tabi ki”
dedi (Gozlem notu)

C7 ve C11 kitabin baslarinda ekrana egilip seslendirmenin ne dedigini dinledikleri

gozlenmistir. Ancak kitabin 22 sayfasinda seslendirme dinleme sirasinda;

C9 “ Yine mi Maya yine mi Maya! Of!” dedi ve arkasini donerek ¢evresine bakindi. C11 ve C7 kitabin
sonlarmma dogru seslendirme dinlerken daha ¢ok ekrandaki goriintiiye odaklandi. C11 21. sayfada

seslendirmenin arasina girerek “Ugur bocegi uctu uctu” C7 eslik ederek “Arilar da bahgede uguyor.”
dedi (Gozlem notu).

Ugiincii uygulama 2.grupta yer alan C5, C8 ve C12 tiim kitap boyunca hem

seslendirme sirasinda hem de canlanan karakterleri, 3 boyutlu nesneleri ilk gordiikleri zaman
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baska bir sey ile ilgilenmemis tiim dikkatini tablet ekranina vererek dinlemislerdir. Etkinlik
akisini bozacak bir bir sey olmamis ve katilimcilar arada sorulan sorulara cevap vermislerdir.

Uciincii uygulama 3.grupta yer alan C1, C3 ve C6 ‘dan C1 ve C3 canlanan
karakterleri, li¢ boyutlu nesneleri gordiikleri zaman her zaman dikkatlilerini tekrardan
etkinlige yoneltmislerdir. Ayni zamanda C1 ve C3 kitabin ortasina kadar dikkatini tamamen
etkinlige verdikleri, baska bir sey ile ilgilenmedikleri gozlenmistir. Seslendirme
dinlendikten sonra sorulara cevap vermisler. Kitabin sonlarina dogru C3 * Ogretmenim bir
sayfa mi1 kald1?”” diye sormus ve esnemistir. C1 23. sayfa seslendirmesinde sag1 ile oynayarak
¢evresine bakinmaya baslamistir. C6 canlanan karakterlerin incelendigi zaman, 3 boyutlu
nesneleri gordiigii zaman dikkati etkinlikte ancak seslendirme zamaninda tablet ile oynamas.
Kitap ve tablet arasina elini sokmustur.

Ugiincii uygulama 4.grup yer alan C2, C10, C4 uygulama siiresi diger ilk iki
uygulamaya gore daha uzun olmasina ragmen katilimeilarin baska seyler ile ilgilenme sayis1
diger uygulanmalarda daha az ya da ayn1 sayida oldugu gozlenmistir. Katilimeilar kitabin
ortasina kadar tiim dikkatleri etkinlik iizerinde oldugu gézlenmis ancak sona dogru C4 baska
seyler ile ilgilendikleri not edilmistir.

Dordiincli uygulamada kullanilan AG igeren kitab1 bir kavram kitabidir. Birinci
uygulamada kullanilan AG teknolojisi ile destekli kitap ile aymi Ozellikte ve ayni
yapimcilarin olusturdugu iki kitaptir. Katilimcilarin dinleme stratejileri agisindan gozlem
notlar1 incelendiginde dordiincii uygulamada katilimcilarin  dikkatleri toplama ve
sirdiirmeleri daha 1iyi oldugu ve dikkatini baska seylerle ilgilenmeleri azaldiklar
gorilmistiir. Tablet ile oynama tuslarina basmak isteme gibi talepleri etkinlik akisini
bozmayacak sekilde gerceklestirmisler. Tablet tuslara basma isteklerini siraya koyup,
zamaninda basmak i¢in dikkatli ve sabirla beklemislerdir.

Dort AG igeren kitap okuma siirecinde katilimeilara okuma sirasindan etkinlik dist
bir seye ilgilenme davramisinin ne kadar gosterdiklerini saptamak icin siklik kaydi
tutulmustur. Katilimcilarin kitap okunurken oyuncak, sagi, tokasi, maskesi, kendi bedenleri
ile oynadiklar1 ayrica g¢evresine bakinarak saga sola dondiikleri gozlenmistir. Bunlarin
sikliklarini belirlemek i¢in siklik kaydi tutulmus. Dikkatleri bagka yone kaydigi zaman tekrar
dikkat toplanmis ve toplanan dikkatin tekrar dagildigi zaman isaret koyulmustur. Tablo

4.2’de tutulan siklik kaydi gozlem 6rnegi goriilmektedir.
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Tablo 4.2 Siklik kayit 6rnegi

Gozlem Gozlem Stiresi Davranis Siklik Sonug
Hangi kitabin Uygulama siiresi Etkinlik dig1 bir sey ~ Say1 degeri olarak
okunmasi sirasinda  dakika cinsinden ile ilgilenme sonug yazilmistir
gozlem yapildig belirtilmistir. davranisin cetele
not edilmistir. kayd1

isaretlenmisgtir.

Siklik kayitlar1 incelendiginde katilimcilarin dinleme sirasindaki baska sey ile
ilgilenme davranigi son uygulamada ilk uygulamaya gore etkinlik siiresinin uzamasina
ragmen azaldigini gorilmistiir.

Dinleme becerileri ikinci alt temasi dinledigini anlamadir. Bu temanin dl¢giilmesi i¢in
etkinlik sonunda degerlendirme sorulari sorulmus ve katilimcilarin sorulara verdikleri
cevaplar incelenmistir. Tim ¢ocuklar sorulan sorulara dogru yanit verdikleri ve
dinlediklerini anladig1 gozlenmis. Ancak gordiirdiikkleri yani canlanan karakterlerin
yaptiklarini daha iyi hatirladiklar gozlenmistir. Tiim katilimcilara kitabin konusu ya da ismi
nedir sorusuna genellikle kitabin kahramanlarinin ya da gordiikleri nesnelerin isimlerini
sOyledikleri gozlenmistir. Tiim katilimcilar rahatlikla dinlediklerini tekrar kitap akisina gore
Ozetlemislerdir. Hatta ertesi giin ya da birkag¢ giin sonra tekrar soruldugunda konusunu,
kahramanlarini hatirladiklari not edilmistir.

Birinci uygulama sonunda ¢ocuklara “ 1.Kitabimizin ismi neydi? , 2.Kitapta hangi
hayvanlar vardi?, 3.Sincaplar nerede yasiyorlar ve ne yiyorlarmis? 4.Koyunun yavrusuna ne
deniyormus?, 5.Kopeklerin en gelismis organi hangisi?, 6.Cigeklerin polenleri ile beslenen
genelde sar1 ve siyah c¢izgili olan hayvan nedir? 7.Arilar ne iiretiyorlarmig?” gibi sorular
sorulmus. Tim katilimcilar kitabin ismini net bir sekilde hatirlamis ve kitabin igindeki
hayvanlarin ¢ogunu saymislardir. Hayvanlarin neler yedikleri soruldugunda cevap
verebilmis ancak daha detayli sorularda zorlanmiglardir. Tiim Katilimcilar “képeklerin en
gelismis organi hangisi?” sorusuna cevap verememistir. Ayrica “Kopekler bolgelerini
isaretliyorlarmig neden?” tiim katilimeilar bu soruyu cevaplayamamustir.

Ikinci uygulamada ¢ocuklarin kitabin konusunu anladig1, kahramanlari ve basindan
gecen olaylar1 Ozetleyebildikleri, yorum yapip kendi yasamlar ile iliskilendirdikleri
gbzlenmistir. Tkinci uygulama birinci grupta C12, C5 ve C9 Kitap bittikten sonra arastirmaci
“Kitabm ismi neydi?” sorusunu sormus C9 “Kopek ve ¢ocuk™ cevabmi verirken diger
katilimcilar da kitap ismini sdyleyememislerdir. Arastirmaci kitap ismini sdyledikten sonra

*“ Size bu kitap ne 6gretti?” sorusunu sormus katilimcilar asagidaki gibi cevaplar vermistir.
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C9: Ormanda geziye ¢ikmislar. Cocuk diistii. C12: ¢ocuklar orman gezisinde gezerken taslardan
hopladi ve diistii. Ablasi temiz suyla 1slatti ve sarg1 bezi ile sardi.C5: Bana ambulansi 6gretti. Bir bir
iki (Gozlem notu)

Arastirmaci kahramanimiza ilkyardimi kim anlatti sorusunu yonelmis bu soruya
AKUT olarak cevap vermeleri beklenirken gruptaki tiim ¢ocuklar * Ogretmenleri” olarak
cevap vermisler. Bunun nedeni AKUT gorevlisinin okula gelip ilkyardim anlatmasini
cocuklar canlandirmada okulda olan Akut gérevlisini Ogretmen olarak yorumlamuslardir.
Bu igerigin oldugu sayfay1 dinlediklerinde arastirmaci bakin burada kirmizi giysili biri var
Bu kim olabilir sorusunu sormus tiim katilimcilar 6gretmeni dedikten sonra bakalim kimmis
dinleyelim diyerek igerik dinlenmis. Sonrasinda kimmis sorusuna “AKUT gorevlisiymis”
demelerine ragmen kitap bitiminde tekrar 6gretmenleri cevabi verdileri gdzlenmistir.

3, C4 ve C11 katilimcisinin katildigi ikinei uygulamada ¢ocuklara Bu kitaptan neler

ogrendik sorusunu sormus. Katilimcilar;

C3 “Ilkyardim, sarmak filan yardim etmek ondan bahsetti.” Dedi ve (11 “Ambulans numarasini
ogrendim 112. Iki tane bir bir tane 2 dedi ve parmaklari ile gosterdi (Gézlem notu).

Kitabin ismi ne? sorusuna sadece 3 katilimci cevap verdi “Bana bunu Akut 6gretti”
diyerek kitabin ismini dogru ve tam sdylemistir. Kahramanlarin isimleri sorusuna C11
“Bob” cevabin1 vermis kdpegin ismini hatirlamistir. C4 sorulara cevap vermemistir. ¢C3

sorulara cevap vermesi sirasinda hikdyeyi 6zetlemistir.

Ormandan geziye ¢iktilar taslarin tizerinden diistii ve bacagi morardi. Dizini yikadilar ve sardilar

(Gézlem notuy).

C1, C8 ve C10 ‘un katildig1 ikinci uygulamada 15. sayfadaki ilgili i¢erik dinlendikten
sonra Lara ilk yardimi kimden 6grenmis sorusu yoneltilmis. C1 Bak burda gosteriyor.
Ogretmeninden 6grenmis.” olarak cevaplamis. Igerikte Akut gorevlisini hatirlamamis;
gorseldeki AKUT gorevlisini 6gretmen olarak yorumlamistir. Arastirmaci “Akut gorevlisi
okula gelmis ve Akut gorevlisinden 6grenmisler.” diyerek tekrar etmis. Ancak kitap bittikten
sonra soru tekrar sorulmus katilimcilarin hepsi ilkyardimi 6gretmenlerinden 6grendiklerini
sOylemislerdir. Kitap bitirildikten sonra *“ Bu kitap size ne 6gretti?” sorusu yoneltilmis. C1
“ 112 numarasini bilmiyordum.” dedi. C8 ve C10 112 numarasini parmaklari ile gostererek
tekrar etti. “Kitabin ismi nedir?” sorusuna C1 kahramanlarin ismini sylemistir. C8 parmak
kaldirarak soz istemis kitabin tam ismini sdylemistir.

Ikinci uygulama C7 15. Sayfa dinlendikten sonra * Lara ilkyardimi kimden 6grenmis
sorusuna okuldan 6grenmis cevabini vermistir. “Evet, okula gelen Akut gorevlisinden
ogrenmis.” agiklamasi yapilmis ancak kitap bitince soru tekrar sorulmus ve C7 Ogretmenden

cevabini vermistir. “Kitap sana ne 6gretti sorusu sorulmus” C7 ““ ¢ocuk ve abla vardi. Cocuk
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diistii. Ablas1 onu iyilestirdi.” diyerek cevaplamigtir. “Kitabin ismi neydi ?” sorusuna C7
“Kopek” demistir.

Ikinci uygulamada kitabin ismini sadece 2 katilime1 hatirlamis diger katilimcilar
daha c¢ok karakterleri hatirlamislardir. Katilimcilar gordiiklerini ve gordiiklerinden
cikardiklart yorumlar: hatirladiklart gézlenmistir.

Ucgiincii uygulamada katilimcilara sorulan 5N 1K sorulara cevap verebildiler. Ayrica
kitab1 6zetlediler ve sonrasinda yapilan hikayede hangi hayvanlar1 vardi ¢alima kagidindaki
hayvanlar tekrardan sdyleyebildiler. Canlanan karakterler hakkinda konusurken ¢ocuklara
sorulan tahmin sorularini igerikle iliskili bir sekilde yorumlayabildiler. “Kitabimizin ismini
hatirliyor musunuz? Ismi neydi?” sorusuna C2, C8, C10, C12 dogru cevap verdi. C7, C9
kitap ismi yerine karakterin ismini soylemistir.” “Kitaptaki sar1 sa¢h gozlikli kizin ismi
nedir?’C1, C2, C3, C7, C8, C9, C10 dogru yanit verebilmislerdir. “Maya, kuzeni ona kutu
gondermeden Once en ¢ok ne yapmaktan hoslaniyordu?” sorusuna tiim katilimcilar tablet
oynamak ve ya televizyon izlemek olarak dogru cevap vermislerdir. “Kuzeni ilk kutuda
Maya neler gondermisti?” tiim katilimcilar kutunun i¢inden ¢ikan alet ve araclarin bir
kismin1 hatirlayarak sayabilmistir. Bu soru Oncesinde canlanan karakterin kutudan
cikardiklart araglar1 masasina dizdigini gordiiklerinde ¢ok dikkatlerini ¢ekerek tek tek ne

ciktigini saydiklar1 gozlenmistir. Asagida bu duruma ait gézlem notlar1 paylagiimistir.

C2 “Birinci kutudan laboratuvar malzemeler ikinci kutudan dut yapraklar: ¢ikti.”; C3 “Deney
tiipleri”; C5 “Laboratuvar malzemeleri, makas, tip, biiyiite¢”; C8 “Karinca gozlem kavanozu da
vard, kartlar vardi.”; C11 “Birinci kutudan kavanozlar ¢ikti ancak tablet bekliyordu.” C12 “Ikinci
kutuda da yaprak ve not vardi. Ilk kutuda malzemeler ¢ikti ama bilgisayar bekliyordu.” Ayrica C1
biiyiite¢ cevabini verdikten sonra “biiyiite¢ ile bahgeye ¢ikti. Tirtil ve koza aramak i¢in ama koluna
ugurbocegi kondu. Bahgede arastirma yapmaktan hoslanmaya basladi. Artik tablet ile ¢ok
oynamiyordu.” diyerek soruyu genisleterek ozetledi (Gozlem Notu).

Maya ilk basta ne yapmaktan hoslantyordu? Seklinde soru sorulmus ve bu soruya;

(3 tableti gostererek ve tabletten hoglandigimi soyledi. Sadece oyun oynuyordu sonra kutu geldi ve
icinden biiyiitegler, malzemeler ¢ikti. Maya arastirmayr daha ¢ok sevdi” diyerek kitabi ozetledi.
(Gézlem notuy).

Arastirmasi “Ikinci kutunun igine her giin dut yapraklar1 konulduktan sonra nasil bir
mucize gerceklesti? Bu kutunun i¢inde ne vardi da boyle bir mucize gergeklesmis olabilir?
sorusuna sadece C9 konu disinda cevap vermistir. Diger katilimcilar1 kelebek diyerek dogru
cevabini vermislerdir.

Ucgiincii uygulama tiim gruplara uygulandiktan sonra ayni giin ¢ocuklara calisma
kagidi dagitilmis ve hikdyede gecen hayvanlari boyamalari istenmis. Sekiz tane hayvandan
bes tanesi kitap i¢cinde gegen hayvandir. C2, C3 ve C10 bes hayvani da isaretlemistir. C11
bes hayvanin yaninda boyanmamasi gereken bir hayvan boyamistir. C1,C4, C5, C8, C9, C12
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ise bes tane boyamalar1 gereken hayvandan dort tanesini boyayarak bir tane hayvam
hatirlamamaslardir.

Dordiincii uygulamada katilimeilara “Bu kitapta kag tane tasit 6grendik? Bu Kitaptaki
en hizli tasit hangisi? Hava Tasitlar1 hangileri? Traktore binen var mi? Traktor ne icin
kullaniliyormus? Ugak ile Helikopter arasinda ne gibi farklar varmig?” gibi sorular
yonetilmis tim katilimcilar sorulara cevap verebilmis. Kitapta gordiikleri tasitlart tekrar
sayabilmislerdir. Ugak ve helikopter arasinda igerik dinledikleri farklar1 soruldugunda net

bir sekilde cevap verebilmislerdir. Tasitlar1 ne i¢in kullanildiklar1 soruldugunda;

Cl11 “traktorler ¢ificiler kullanir. Meyve ve sebzenin ekimini kolaylagtirmak i¢in kullaniyor.” C2 “bir
seyleri tasimak i¢in kullaniyorlar.” C1 “biz bineriz bizi bir yere gétiiriirler.” seklinde cevap verdiler.
(Géozlem notuy).

4.2 Arastirma Sorusu 2: Okul 6ncesi donem ¢ocuklarin artirilmis gerceklik ile
desteklenmis kitap okumanin konusma becerisi iizerinde etkisi nasildir?

Okul 6ncesi donemde kullanilan AG teknolojisi ile desteklenmis kitap okumanin
konusma beceri yonelik yapilan gozlemler sonucunda olusturulan temalar, alt temalar ve
kodlar tablo 4.3’te gosterilmistir.

Tablo 4.3 Konusma Becerisi Tema, Alt Tema ve Kodlar

Tema Alt Tema Kodlar
Igerik Konu ile ilgili konusma
Konu disinda konusma
Hayatu ile iliskilendirme

Konugma Becerisi Katilim Sohbete katilma

Sozciik ve Sozciik yapilart  Yeni kelime fark etme

Konugma becerisi temasini igerik, katilim, s6zctik ve sozciik yapilar1 olmak iizere ii¢
alt tema altinda incelenmistir.

Katilm alt temasinda c¢ocuklarmm etkinlik boyunca sohbete katilmasi
gozlemlenmistir. Birinci uygulamaya 11 6grenci katilmis 10 katilimer sohbete katilmustir.
Birinci uygulamada C10 sohbete katilmamis ancak etkinlik dis1 bir seyle de ilgilenmemis.
Ikinci uygulamaya 10 katilimcr katilmis ve tiim katilimcilar etkinlige katilmustir. Ugiincii
uygulamaya 12 katilimci katilmig tiim katilimcilar sohbete katilmistir. Dordiincii
uygulamaya 10 katilimc1 katilmis ve tiim katilimeilar sohbete katilmistir. Katilim agisindan

yiiksek bir katilim oldugu goriilmektedir.
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Icerik alt temasinda katilimcilarin konusmasini konu ile ilgili konusmasi, konuyla
ilgili kendi hayat1 ile iligkilendirme ve konu dist konusma olarak ele alinmistir.
Katilimcilarin sohbete katilma sirasinda neler hakkinda konustuklart gozlenmistir.
Gozlemler sonucu katilimcilarin  canlanan karakterleri gordiikleri zaman bunlari
tanimladiklari, canlanan karakterler ile konustuklari, neler yaptiklarin1 anlattiklar
goriilmistiir. Bu konugmalar katilimcilar kendileri baslatmislardir. Bu duruma ait gozlem

notlari;

C1 parmagu ile isaret etti ve giilerek “ Képek var burada. Kopek kafasini salliyor saga sola. Bak boyle
yapiyor.” C5 “Kopek islanmis kafasint salliyor. Kulaklarini boyle yukar: kaldiriyor.” diyerek
karakterin yaptiklarini anlatti. C1 papagani gordiigii zaman “Merhaba papagan. Cok tath.” dedi. C7
“Buldum kopegi boyle zipliyor.””; C9 “Aaa, 6gretmenim kopek, kuyrugunu yakalamaya ¢alisiyor.”
dedi. C9 “sincap karakterini gordiigiinde heyecanlanip ““ Aaa, Sincap mese palamudu yakalad:.” dedi
ve konusmayt baglatti. C4 “Sincap kosuyor. Ay kosma, yavas yavas, simdi diiseceksin bak.” derken;
C2 “Ayy basina bir sey diistii sincabin. Ne diistii ?” dedi ( Gozlem notu).

Hikaye uygulamasinda canlanan karakterleri izleyen oOgrenciler, karakterlerin
yaptiklarin1 merak etmis “Aaa bunlar ne o zaman ?” gibi sorular sorduklar1 gézlenmistir. C8
iic boyutlu nesneyi gordiigii zaman sasirmis ve ekrandaki sayilara dokunacakmis gibi
goriindiigiinii belirterek sayilart sdylemistir. C5 karakterin kutudan ¢ikan esyalarini masaya
yerlestirdigini gorlince parmag ile isaret ederek masadaki biiyiiteg, gozlikk, makas, tiip,
kalemtiras gibi nesnelerin isimlerini soyledigi gozlemlenmistir. Bunun gibi sohbetleri
cocuklar kendi baslatmis ve siirdiirmiislerdir. Konu hakkinda konusma ile ilgili bir alt
boyutta i¢erikleri hayatlar1 ile iliskilendirerek konusma baslattiklar1 gozlenmistir. C4 Kitapta
ugurbdeegini goriince hi¢ ugur bécegi gormedigini soyleyerek sohbet baslatmistir. C10
ekranda gordigi iic boyutlu kelebegi isaret ederek ayni kelebegi gordiiglinii ve kendi
bahgelerinde ugtugunu sdylemistir. C1 canlanan karakterin bahgede biiyiitecle inceleme
yaptigin1 gordiigli zaman “Bizde Maya gibi biiyiiteclerimiz ile bahgeye ¢ikip arastirma
yapalim m1 6gretmenim? Benim biiylitecim var.” demistir. Canlanan karakter ¢ok tabletle
oynadigini ifade edilince C5 “Bende cok tablet oynamistim goézlerim iltithap kapmuisti.”
dedigi not edilmistir. Hikdyede anlatilan ilkyardim konusundan sonra C3 arkadasinin da
kendisine ilk yardim yaptig1 anisini anlatti. Ayni sekilde C8 basinda gegen bir durumdan
bahsetti “ Benim bir kez ayagim yanmistt annem buz koyup doktora gétiirdii beni. Sonra
aleovera jeli siirdiiler.” gibi ifadelerle kendi hayatlar ile iliskilendirerek sohbet baslattiklari
ve siirdiirdiikleri gézlenmistir.

Icerik temasmin son alt temasi konu dist konusmalar alt temasi bakildiginda
katilimcilar teknoloji merak ettikleri i¢cin bu konu hakkinda soru sorduklar1 ya da etkinlik

aksatarak tableti kurcalamak istedikleri icin sorular sorduklar1 goézlenmistir.  Bazi
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katilimcilar etkinlikten koparak ne zaman bitecegi hakkinda sorular sorduklar1 gézlenmistir.

Bunun ile ilgili gozlem notlar1 asagida verilmistir.

C9 hayvanlar ile ilgili konusulurken araya girerek ve baglamdan kopuk bir sekilde ekrandaki tuslar:
gosterdi Ve ekrandaki tuslara uzandi. Baska bir kitap etkinliginde Maya karakterinin elinde kutunun
icinde neler olabilecegi hakkinda konusulurken C9 tabletteki ev ikonunu géstererek “Ogretmenim
buraya basayim mi1? Biraz evde dinlensin Maya” diyerek sohbetti kesti.

C1 AG igeren bir goriintiiyii gostererek ““Ogretmenim bunu nasil yapmigslar. Bizde yapabilir miyiz?”’
seklinde konugma baglattiklar: gézlendi.

C6 “ bu son sayfa mi?” diyerek kitabin bitip bitmeyecegini sordu (Gozlem notu).

Konusma becerisi temasinin son alt temasi olan sozciik alt temasinda katilimcilarin
yeni kelimeleri fark etmesi bunlar1 sormalari ve bu yeni kelimeleri kullanmalar1 konugmalari
dahil etmeleri incelenmistir. Canlanan karakter yaptiklar1 ya da kullandiklar1 nesnelerin
katilimcilarin dikkatlerini ¢ektigi i¢in bunlarin ne olduklarini hakkinda konusulurken yeni
kelimeler dgrenmelerine firsat yarattigi gozlemlenmistir. Bununla ilgili tutulan goézlem

notlar1 agagida verilmistir.

C5 inekler neyle besleniyordu sorusuna “inekler samanci, ot¢ul diyorduk biz onlara” diyerek ot¢ul
kelimesini kulland.

C1 kuzu karakterin hareketlerini inceledikten sonra parmagu ile isaret ederek “bu nedir?” diye sordu.
Arastirmast su i¢tikleri kap diyerek cevap verdi.

C10 hikdyede gegen koza kelimesini anlamlandirmak igin ii¢ boyutlu kozay gordiigii zaman parmagi
ile isaret ederek “Ogretmenim koza bunlar mi?” diyerek sordu.

C2 sincap ile ilgili icerik dinlenirken “Bunlarda memeliymis.” C4 C2’ye eslik ederek ** kemirgenmis
hem de. ” ifadeleri kullandilar.

C4 kuzu karakterine koyun olarak tanimlady igerik dinlendikten sonra “kuzu dedi. Kuzuymusg.” dedigi
gozlemlendi.

Arastirmact kitaptan ne égrendiniz? Sorusuna C12 “etgil, ot¢ul. Ben onlart bilmiyordum.” dedi.

C3 “ilkyardim ¢cantasi koydu cantasina bak.”

C6 parmagu ile isaret ederek * trenin lokomotif kismi burast mi? Lokomotif vagonlar: gegiyormus.”
dedi (Gozlem notu).

4.3 Arastirma sorusu 3: Okul o6ncesi donem cocuklarimin artirilmis gerceklikle
teknolojisi ile desteklenmis kitaplar hakkinda diisiinceleri nelerdir?

Cocuklarin artirilmis gerceklik teknolojisi ile destekli kitaplar hakkinda goriisleri
almak amaciyla goriismeler yapilmistir. Cocuklarin gortisleri ilk ve son etkinlik olmak {izere
iki defa goriisme yapilmistir. Boylece ¢ocuklarin ilk defa AG teknolojisini gérdiiklerinde
verdikleri tepkilerin son etkinlikte herhangi bir degisiklik olup olmadigr saptanmak
istenmistir. Ik etkinlik sonrasi yapilan goriismeler incelendiginde ¢ocuklarm artirilmig
gerceklik teknolojisi ile destekli kitaplari tercih etme durumuna yonelik olusan alt tema,

frekans ve yiizdelik degeri tablo 4.4 ve tablo 4.5°te Ssunulmustur.
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Tema Alt Tema N %

Hikaye AG teknolojisi iceren kitaplart 10 %91  Tercih etme- sevme
etkinlikleri-1. tercih etme

Uygulama Iki tiirii de tercih etme 1 %9 Iki tiirii de begenme
sonrasi (tercih etme)
gorisme

Tablo 4.5 Katilimeilarin 4. Uygulama Materyal Tercih Etme ( Son Uygulama)

Tema Alt Tema N %

Hikaye AG teknolojisi igeren kitaplart 11 %92  Tercih etme- sevme
etkinlikleri-4. tercih etme

Uygulama Iki tiirii de tercih etme 1 %8 Iki tiirii de begenme
sonrast (tercih etme)
gorusme

Cocuklarla yapilan goriismeler incelendiginde ilk goriismede

%91 oraninda

artinlmig gerceklik teknolojisi ile destekli kitaplar1 tercih edilmistir. Son uygulamada

yapilan gorlismede de bu oran %92 ile AG igeren kitap % 8 her iki tiirli tercih eden olarak

degismistir. Ilk uygulamada C8 etkinliklere katilamamis. Ik uygulama sonrasi yapilan

goriismede C10 iki tiir kitab1 tercih ederken; son uygulamada artirilmis gergeklik teknolojisi

ile destekli kitap okuma uygulamasi tercih ettigini belirtmis. Bunun yaninda C9 ilk

uygulamada artirilmis gerceklik kitaplarimi tercih ederken; son uygulamada yapilan

goriismede “tiim kitaplar giizel hepsini okuyalim.” diyerek iki tiirii de begendigini ifade

etmistir.

Cocuklarin AG teknolojisi destekli kitaplar1 neden tercih etme durumuna yonelik

olusan alt temalar asagidaki tablo 4.6 ‘da sunulmustur.

Tablo 4.6 Katilimcilarin AG igeren Kitap Tercih Etme Nedenleri

Tema Alt tema Kodlar

Eglence Begenme-Sevme
AG iceren Giizel bulma
kitaplar tercih
etme nedenleri  Teknoloji igermesi —  Tablet olmast

AG nesneleri icermesi  Hareket eden- {i¢ boyutlu goriintii olmasi

Ses Ses ihtiyaci
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Cocuklarin artirilmig gergeklik teknolojisi ile destekli kitaplari tercih etme nedenleri;
eglence, teknoloji ve artirilmis gergeklik nesneleri icermesi ve ses igermesi alt temalarinda
toplanmustir.

Eglence alt temasinda ¢ocuklar AG teknolojisi igeren kitaplar1 sevdiklerini, daha ¢ok
begendiklerini ve gilizel bulduklart sdylemis ve bunlar1 neden sevip, glizel bulduklar
soruldugu zaman eglenceli oldugu igin cevabint verdikleri gozlenmistir. Bu durumu
aciklayacak ornekler asagida verilmistir.

“Hangi tiir kitab1 okumamu tercih edersin, Neden?”” sorusuna
C1, C5, C6, C9, C12 AG teknolojisi igeren kitaplarin daha eglenceli oldugunu

sOylemislerdir.

Cl1; AG igeren kitaplar okuyalim ¢linkii onlarin iginde daha eglenceli giizel seyler var.

¢5: Tablet ile okunanlar: okuyalim ¢iinkii icinde hayvanlar var, daha eglenceli.

C6: Tablet ile okunan kitaplart okuyalim ogretmenim. Onlart daha ¢ok sevdim. Nesini sevdin diye
soruldugu zaman ise “Hayvanlari, her seyini sevdim. Daha eglenceli.

C12: AG igeren kitaplari isaret ederek “Bunlart okuyalim ¢iinkii eglenceli (Goriisme notu)

Teknoloji ve AG nesnelerin igermesi alt temasinda “Hangi tiir kitab1 okumamu tercih
edersin, Neden?” sorusuna C3, C4, C8, C9, C10 tercih etme neleri igin tablet olmasi veya ii¢

boyutlu nesneleri olmasi olarak ifade etmislerdir. Katilimcilarin cevaplari su sekildedir.

(C3: AG igeren kitaplari isaret ederek *“ Bunlari tercih ederim ¢iinkii tablet ve telefon ile okunuyor ve
icleri ¢ok farkly.

(C8: AG igeren kitaplari tercih ederim ¢iinkii eglenceli ve daha giizel. Tablet ile baslatma seyi var ve
bir seyler séyliiyor o da eglenceli.

C4: AG kitaplarini okuyalim ¢iinkii tablet var. Ayrica bunlart izlemek eglenceli

C9: Tablet ile okunan kitaplari okuyalim ¢iinkii tablet ile okunuyor (Gériisme notu)

C2, C7 ve C11 “Hangi tiir kitab1 okumamu tercih edersin, Neden?” sorusuna Ses

ihtiyact dikkat ¢ekmisler ve asagidaki cevaplar1 vermislerdir.

(¢2:tablet ile okunanin tercih ederim ¢iinkii ses ¢ikariyor”

7 AG teknolojisi iceren kitaplar: gostererek “ Bunlarin tercih ederim ¢iinkii kitap okudugu igin”
C11 AG igeren kitaplari isaret ederek “ Boyle sayisiz (yazilart gésteriyor) kitaplar: okuyalim. Sayilart
aklim almwyor. Ne yaziyor burada bilemiyorum. Ben Sayisiz kitaplari seviyorum, tablet bana ne
oldugunu séyliiyor (Goriisme notu).

4.4 Arastirma Sorusu 4: Okul 6ncesi donemde AG teknolojisi ile desteklenmis kitap
okuma uygulamalarinda etkinlik siirecine katkisi nelerdir?
Okul oncesi donem c¢ocuklar i¢in kullanilan artirilmis gergeklik teknolojisinin,
planlanan etkinlik siireglerine katkisina belirlemek amaciyla yapilan gézlemler neticesinde

olusturulan temalar, alt temalar ve kodlar Tablo 4.7°de gosterilmistir.
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Tablo 4.7 AG Igeren Kitaplarin Etkinlik Siirecine Katkilar1 Alt tema ve kodlar

Tema Alt Tema Kodlar
Somutlastirma Canlanan karakteri tutmaya c¢alisma
Canlanan karakterle etkilesime girme

Renkli ve gorsel olma
Gergeklik hissi

Istekli katilim Cocuklar giidiileme durumu
Cocuklarin davranislarinda, verdigi
tepkilerde goze carpan durumlar

Olumlu
Etkinlige odaklanma Etkinlik isleyisine uyma
Ilgi cekme
Dikkat
Eglence Eglenceli vakit gegirme
Eglendigini dile getirme
Canlanan karakteri goriince sevinme,
mutlu olma
Merak Canlanmaya kars1 sorular olugsmasi
Teknolojiye odaklanma Etkinlige dahil olmama
Teknolojiyle mesgul olma
Artirthirmig Gergeklige Birden fazla uyarici
Olumsuz Odaklanma Etkinlik isleyisine uymama

Sesten memnun olmama

Teknolojik Sikintilar ve Internet baglantis

Alt yapr eksikligi Isik yansimasi
Uygulamanin geg¢ agilmasi ve aksamasi
Tabletin ekran siirlilig1
Uygulama sinirlilig

Tablo 4.7 incelendiginde okul oncesi egitimde artirilmig gerceklik teknoloji
kullaniminin etkinlik siirecine katkisina bakildiginda, olumlu ydnlerinin yan1 sira olumsuz

yonlerinin de oldugu goze ¢arpmaktadir.

4.4.1. Olumlu Yonleri
Artirllmis  gerceklik teknoloji  kullaniminin etkinlik siirecine olumlu yonde
katkilarinin; ¢ocugun etkinlige istekli katilim saglamasi, yasantilarin somutlastirilmasi,

ilgisini ¢ekmesi, eglence, dikkatlerini etkinlige odaklamasi ve merak duygusu olusturmasi
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yoniinde oldugu goriilmektedir. Bu durumu daha iyi ifade edebilmek icin yapilan etkinlikler
esnasinda ¢ocuklarin yasanan olaylara verdikleri tepkilerin bazi 6rnekler su sekildedir:
Artirilmig gergeklik teknolojisi ile destekli kitap okuma etkinliklerinde ¢ocuklarin
etkinlige istekli bir sekilde katilim gosterdikleri gozlenmistir. Cocuklarin bu etkinliklerde
yapilacagi duyuruldugunda ya da yeni bir artirilmis gerceklik kitabi gosterildiginde
heyecanlanma, seving, ilk grupta yer almak isteme gibi davraniglarinin yaninda etkinlik
sonras1 kitaplarin tekrardan okunmasi ig¢in talepte bulunma gibi tepkiler verdikleri

gozlenmistir. Bu durumla ilgili gozlem notlarinda;

AG teknolojisi ile destekli kitap okuma etkinliginin oncesinde kitap ¢ocuklara gosterilmis ve C5 “Bu
kitap da tablet ile okunan kitap mi?” sorusunu sordu. Ogretmen evet diye cevap verince “Yasasin!”
dedi ve yerinde ziplamaya baglad: (Géozlem notu).

Ayrica artirilmig gergeklik igeren kitap uygulamasi dncesi ¢ocuklara etkinlige katilim
isteyip istemedikleri sorulmus dort uygulama siirecinde tiim ¢ocuklar etkinlige katilmak
istediklerini belirtmislerdir. Dordiincii uygulamadan sadece bir ¢ocuk tamamlamadan

uygulamadan ayrilmistir. Bununla ilgili gézlem notlarinda asagidaki ifadeler yer almistir.

(3 etkinlige ilk katilmak istedigini belirtti ve uygulama yapilacagi yere onceden gegip yerlesti.
(9 ne zaman gelecegini sordu neden beni se¢medin” dedi (Géozlem notu).

Cocuklarm artirtlmig gergeklik teknolojisi ile destekli kitap okumanin etkinlik
stiresine katkisi temasinin alt temasi olan somutlagtirma alt temasinda; ¢ocuklar 3 boyutlu
karakteri gordiiklerinde etkilesime girerek onunla konustuklari, ayrica sasirarak bunu dile
getirdikleri gézlenmistir. Ayrica 3 boyutlu nesneleri goriince nasil oldugunu ifade etmeye
calismislar ve gercek olup olmadigini anlamak i¢in 3 boyutlu karakterleri tutmaya calistiklar
gozlenmistir. Bu durumla iligkin etkinlik esnasinda yasanan olaylara dair gbzlem notlar
asagida verilmistir.

C7 ti¢ boyutlu kelebegi gordiigii zaman agzin eli ile kapadi ve “Aaal Kelebek... Bak uguyor.” diyerek
tepki verirken, C9 kelebegi gériince tablet ekranina elini uzattig: gézlemlendi.

C11 hareket eden sinekleri gordiigii zaman “Aaa oynuyor, geziniyor bak bak!” diyerek tepki verdi.
C10 hikayede gecen koza kelimesini anlamlandirmak igin ii¢ boyutlu kozayr gérdiigii zaman parmagi
ile isaret ederek “ Ogretmenim koza bunlar mi?” diyerek sordu.

¢4 3 boyutlu kelebegi gordiigii zaman ¢iglik attigi ve ¢ok biiyiik bir kelebek derken yerinde zipladig.
C8 ii¢c boyutlu kelebegi oldugu sayfada “Aaaa ¢ok giizel, ne giizel uguyor sanki ucarken kanatlari
birbirine degiyor.” dedi ve bu sirada ayni gruptaki

C12 * Kanatlar: da biisbiiyiik.” oldugunu séyledi ( Gozlem notu).

Bir diger kitapta yer alan ti¢ boyutlu karakterler i¢cinde benzer tepkilerin verildigi
gozlenmistir. Bulut seklinin i¢inde 112 rakamlar1 goriildiigii zaman ¢ocuklar verdigi tepkiler

gozlem kagidina not edilmistir. Bunlar;

C8 “Aaaa ekranda goriiniiyor ogretmenim sanki dokunabilecegim.” dedi.

C10 “Bak bak burada sayilar var.” dedi.

C11 hikayede diisiip bacaginin yaralandigir anlatilan icerigi dinlendikten sonra * Bakin ogretmenim
ayagi morvarmis, goriiyor musun?”’ demigtir.

Hayvanlar ile ilgili kavram kitabinda C1 papagani gordiigii zaman “Merhaba papagan, ¢ok tatl.
Agaca kondu. Simdide u¢tu.” dedi.
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C4canlanan sincap karakterini gériince “Aa! Burada sincap kosuyor. Ayy! Kosma sincap yavas yavas
diiseceksin bak.” dedi ( Gozlem notu).

Cocuklarin artirilmis gergeklik teknolojisi ile destekli kitap okumanin olumlu
katilarmin arasinda c¢ocuklarin etkinlige odaklanmasini saglamasidir. Cocuklar dikkatleri
dagildigi anda li¢ boyutlu nesnelerle, ses efektleri ve canlandirmalar ile anlik dagilan
dikkatleri {istiine toplayabildigi ve etkinligi ilgi ¢ekici hale getirdigi gézlenmistir. Bu alt
tema ile ilgili gozlem notlar1 asagidaki verilmistir.

Cocuklarin hayvan ve tasit seslerini duyduklar tiim dikkatlerini kitaba yonelttikleri
gbzlenmistir. Kopek ile ilgili boliim sirasinda C5, C1 ve C10 hep birlikte ekrana egilip “ Hav
hav hav!” diyerek ses taklidini tekrar ettikleri gbzlenmistir. Ses efektlerinin yaninda
canlanan, hareket eden ve ii¢ boyutlu nesnelerinde ¢ocuklarin dikkatlerini ¢ektigi
gozlemlenmistir. Baska seyle ilgilenen dikkatlerini dagilan ¢ocuklarin tekrar dikkatlerini

kitaba yogunlastirmasinda katki sagladi goriilmiistiir. Bununla ilgili g6zlem notlart;

9 ekranda kopek karakterini gérdiigii zaman eli ile isaret ederek ve giilerek *“ Aha buldum kopegi.
Ogretmenim bakin bakin; képek, kuyrugunu yakalamaya ¢alisiyor” dedi.

C9 dikkatini giysisindeki curt cirta yonlendirdiginde sincap sesi duyarak ekrana egilmis ve * Aaa
Sincap mese palamudu yakalamis.” Soyledi (Gozlem notu,).

Artirillmig gergeklik teknolojisi ile destekli kitap okumanin olumlu diger bir katkisi
olarak eglence alt temasi yer almaktir. Cocuklar etkinlik sirasinda mutlu olma, sevinme gibi
tepkileri gostermelerin yaninda bu kitaplari okuma sirasinda eglendiklerini de dile

getirmislerdir. Bu durumla ilgili gozlem notlar1 su sekildedir.

C1 “Aaa sincap kosa kosa iniyor” dedi ve gruptaki C5 ve C10 ekrana egildi ve C10 giilerek *“ Kuyruga
bakar misin? Nasilda kosuyor.” diyerek el ¢irpti ve C1 da ona eslik etti.

Katilmcilara kitap tamamlaninca kitabr begenip begenmedikleri sorulunca;C5 “ Ben ¢ok
begendigim. Papagan ¢ok eglenceliydi.” derken diger katilimcilarda ¢ok eglenceli oldugunu séyledi.
C7 ekrana kopek canlanmasi yansidigi zaman képegi parmag ile isaret ederek “Aaa! Buldum
kopegi.” diyerek el ¢irpti. Ayni grup arkadast C9 parmag ile kopegi isaret ediyor ve giiliiyor.

C4 Kuzu karakterinin canlanmast ile “Aaa, kuzu!” dedi ve el ¢irpti (Gézlem notu).

Son olarak olumlu katkilarma bakildiginda merak alt temasinin yer aldigini

goriiyoruz. Cocuklar kitaptaki karakterlerin nasil canlandigini merak ederek bunu dile
getirdikleri gozlenmistir. Yapilan uygulama merak etmelerinin yaninda hikayenin devamin

da merak etikleri gbzlenmistir. Bunlar ile ilgili gézlem notlarina bakildiginda;

CI hareket eden karakterleri gistererek “Ogretmenim bunu nasil yapmislar?” sorusunu yoneltti Ve
daha sonra kitaplardaki karakterleri hareket etmesini kast ederek ““ Biz de yapabilir miyiz?” dedi.
C11 hareket eden karakterleri gordiigii zaman, “Aaa! Oynuyor, geziniyor. Bunlar ne acaba?” dedi.
C4 karinca gozlem kutusunun iginde hareket eden karincalar: gérdiigii zaman gozlerini a¢arak “
icinde ne var?” dedi (Gézlem Notu).

4.4.2. Olumsuz Yonleri
Artirtlmis  gergeklik teknolojisi ile destekli kitap okumanin etkinlik yerine

teknolojiye odaklanma, hikaye yerine artirilmis gergeklige odaklanma ve teknolojik
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sikintilar ve alt yapr eksikligi gibi olumsuz yonlerinin ortaya ¢iktigi gozlenmistir. Bu
durumun anlagilir olmasi agisindan yasanan bazi olaylar asagida verilmistir.

Artirillmig gergeklik teknolojisi igeren kitap okumak igin tablet ya da telefon gibi
araclardan yararlanilmalidir. Etkinlik sirasinda bazi ¢ocuklarin tableti kurcalamak
istedikleri, tablet ekraninda beliren tuslara bastiklar1 ve ellerini tablet ile kitap arasina

sokarak kamera baglantisini kestikleri gézlenmistir. Bu durumla ilgili gézlemler;

“Hayvanlar” kitabinin okunmasi etkinliginde C6 grup arkadaslari ogretmenin sorunu cevaplarken, 0
tabletim altina baktig1 ve elini tabletin iizerinde gezdirdigi ve ekranda beliren tiim tuslara bastigi
gozlemlendi.

Hayvanlar etkinliginde C6 sincap karakterini gordiikten sonra gérdiim diyerek ekran ile oynayp
ekrami biiyiitiip kiiciiltmeye basladigi gozlendi.

Hayvanlar etkinliginde C9 hayvanlar ile ilgili konusulurken araya girdi ve baglamdan kopuk bir
sekilde ekrandaki tuslar gostererek “Ogretmenim su nedir?” diyerek ekrandaki tuslara uzandigi
gozlemlendi. Ardindan C9 hikdyenin seslendirildigi zaman esnedi ve parmagini uzatip tusa basarak
seslendirmeyi yarida kesilmesine neden oldugu gozlendi.

Bagska bir kitap etkinliginde Maya karakterinin elinde kutunun icinde neler olabilecegi hakkinda
konusulurken C9 tabletteki ev ikonunu gostererek “Ogretmenim buraya basayim mi? Biraz evde
dinlensin Maya” diyerek sohbetti kestigi gozlendi (Gozlem notu).

Artirllmig  gerceklik teknolojisi ile destekli kitap okuma etkinliklerinde on iki
katilimcidan C6 ve C9 etkinligin igerigi yerine tablete odaklandiklar1 gézlenmistir. C1, C10
ve C12 tablet tuslarina basmak istediklerini ifade etmiglerdir ancak etkinlik isleyisini
bozmadan bu isteklerini yerine getirmisler.

Olumsuz yonlerinden biri de c¢ocuklarin hikdyeye odaklanmak yerine artirilmig
gerceklik teknolojine odaklandiklart gézlenmistir. Artirilmis gerceklik teknolojisi gergek bir
ani1 her seyi ile ekrana getirdigi i¢in birden fazla uyaricinin ayni anda sundugu, bu nedenle
de ¢ocuklarin dikkatlerini baska 6nlere kaymasina ve etkinligin isleyisinin ¢ok dagilmasina
neden olmustur. Artirilmis gergeklik teknolojisinin bagka bir olumsuz yonii ise; bazi
durumlarda ¢ocuklar seslerden rahatsizlik duyarak kulaklarini kapattiklar: gozlemlenmis ve
bu sesi duymak istemediklerini belirtmislerdir. Bu durumla ilgili gézlem notlari;

Hayvanlar hikaye etkinliginde Aslan canlanan karakterini izledikten ve {izerinde
konustuktan icerigi dinlemek icin ses ikonuna basilmis ve C3 aslan ile ilgi igerik
seslendirmesi dinlenirken araya girerek gordiigii aslan ile ilgili konugsmaya baglamistir ve

etkinlikte seslendirme yerine goriintiiye odaklandigi gozlenmistir.

Hayvanlar etkinliginde bir baska grupta yer alan C4, kopek karakterinin canlanmasi izlenmis neler
gordiikleri hakkinda konugsulduktan sonra icerik seslendirmesi dinlenmeye baglanmis fakat C4
seslendirme dinlenirken araya girerek goriintiiye odaklanmigstir.

Artirilmig gerceklik kitap etkinliginde karakter bahgeye ¢ikip tirtil ve koza kesfetmek istedigini
anlatilan seslendirme sirasinda ekranda beliren arilar ile birlikte 11 seslendirmenin arasina girerek
parmagi ile isaret ederek *“ Ari art art aaaa bak!” dedi.

Bahgede yer alan boceklerin hareketleri C10 da seslendirme swrasinda “Bécekler gezinip duruyor.”
dedi ve hikdye seslendirmesini dinlemedi (Gozlem notu).

Katilimcilar seslerden rahatsiz oldugu gézlenmis Hayvanlar etkinliginde papaganin

sesi dinlenirken C4 sesten rahatsiz oldugunuz sdyleyerek kulaklarini kapattig1 gozlenmistir.
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Tasitlar hikayesinde de helikopter sesinde C4 kulaklarimi kapatarak basmi salladig
gozlenmistir.

Olumsuz yonlerinden son alt temasi teknolojik sikintilar ve alt yap1 eksikligi olarak
tanimlanmistir. Bu alt temada; internet baglantisinda yasanan sorunlar, tablet ekraninda
yanstyan 151k nedeniyle ekranin net goriinmemesi, artirilmis gergeklik uygulamasinin geg
acilmasi ya da hi¢ agilmamasi, tablet gibi ek araglarin ekran genisligi yetersiz kalmasi,
bahsedilen igerik ile artirllmis gergeklik uygulamanin uyumsuz olmasi gibi sorunlar
gbzlenmistir. Bu durumla ilgili gézlem notlar1 asagida verilmistir.

Uygulama sirasinda kullanilan tiim uygulamalar Onceden yiiklenmis ve
calistirlmigtir. Ancak okul etkinlik sirasinda uygulamalar1 c¢alistirmak icin internet
baglantis1 gerekmis ve okulun internet baglantisi ile bu uygulamalar ¢alistirllamamistir. Bu
nedenle arastirmasi kendi hat baglantisin1 paylasarak etkinligi gergeklestirmis. Fakat bu
durumda uygulamanin yapildig: yere telefonunda bulunmasi gerekmis ve telefon ile belli bir
mesafede asildiginda baglanti kopmalarina neden olmustur. Bir baska olumsuz yon ise ekran
parlamas1 adi verilen 151k yansimalaridir. Uygulama ekranini tiim ¢ocuklarin rahatca
gorecegi bir kisi sayis1 ve oturma diizeni saglanmasina ragmen bazi zamanlarda C6, C10,
C5 ekranin net bir sekilde gordiikleri halde uygulamada yer alan karakterleri géremiyorum
dedikleri gdzlenmistir. Ozellikle ekranin sag ya da solunda kalan gocuklarm bu tepkileri
verdikleri gozlenmistir. Ekrandan yansiyan ortam 1s18inin gérmede sorun olmasina neden
olmustur.

Uygulamanin ge¢ agilmasi ya da hi¢ agilmamasi gibi sorunlarda etkinlik siirecini
kesintiye ugratmistir. Ugiincii hafta uygulama kitabinin ikinci sayfasinda sorun yasanmus,
artinlmis gerceklik karakterlerinin ekranda belirmemis ve C5 bunu fark ederek
goriinmedigini soyledigi gbézlenmistir. Durum diizeltmek amaciyla uygulamadan ¢ikilarak
tekrar calistirmis ancak sorun ¢oziilmemistir. Bu siirede ¢ocuklar etkinlikten koparak baska
seyler ile ilgilendikleri gozlenmistir. C5 ekrana bakarak 6gretmene neden goriinmedigini
sormustur.

Artirilmig gergeklik teknolojisi detayli gorsellere sahip kitaplarin artirilmis gerceklik
uygulamasi bu detayli gorselli tam karsilayamadiklari i¢in daha basit uygulamalar ile
gosterilmis ve bu durum cocuklarin goziinden kagmamistir. Bununla ilgili tutulan gozlem

notunda;

¢8 “Kitapta daha iyi gériinmiis ama aym degil. Kitapta karincalar kahverengi ama burda siyah”
dedi. Benzer sekilde ayni uygulamanin baska sayfasinda C8 “Ogretmenin tablette goriinmemis ama
kitapta goriiniiyor baksana” dedi ve hangisini begendigi soruldugunda kitabi gostererek “burasi.”
Dedi (Gozlem notu,).



BESINCi BOLUM: TARTISMA SONUC VE ONERILER

5.1 Tartisma ve Sonuc¢

AG ile destekli kitap okuma uygulamalarinin okuléncesi doénem ¢ocuklarinin
dinleme ve konusma becerilerinin nasil etki etti§i ve ¢aligma grubundaki ¢ocuklarin bu
teknolojisi ile ilgili disiincelerini ve AG teknolojisi ile kitap okumanin etkinliklere
katkilarinin nasil oldugu arastirilmistir. Arastirmanin sonuglarina bakildiginda, dinleme
becerisi lizerinde artirilmis gergeklik teknolojisi olumlu yonde etki etmistir. Dinleme
becerisi dinleme stratejisi ve dinledigini anlama olarak incelenmis ikisinde de olumlu yonde
katkis1 oldugu saptanmistir. Dort haftalik etkinlik boyunca tiim katilimcilarin sayfalardaki
canlanan karakterleri, ti¢ boyutlu nesneleri ilk gérdiikleri zaman ve ses efektlerini dinleme
sirasinda dikkatleri etkinlik {izerinde oldugu gozlenmis ve bunu jest ve mimikler ile
gostermisglerdir. Hikayenin okunmasi sirasindaki seslendirme dinlerken katilimcilart ilk
uygulamalarda dikkatlerini baska seylere daha ¢ok kaydigi ancak son uygulamada
dikkatlerini uzun siire etkinlikte odaklayabildikleri gozlenmistir. Bunun nedeni ilk
uygulamalar ¢ocuklarin tablet daha ¢ok ilgisini ¢ektigi, tableti kurcalamak istedikleri ve ii¢
boyutlu nesnelerin nasil olustugu anlamak i¢in elini kitap ile tablet arasinda gezdirerek
anlamaya calistiklar1 nedeniyle dikkatlerini dagildigi saptanmistir. Alan yazilar
incelendiginde de benzer sonuglar elde edilmis. Kuzgun (2019) yaptig1 arastirmada benzer
sonuglar bulunmus. Bu aragtirmaya bakildiginda, artirilmis gergeklik teknolojisi, sunulan
icerigi renkli ve gorsel olarak sundugu i¢in daha eglenceli bir ortam sagladigini, cocuklarin
etkinliklere daha istekli katildigin1 ve etkinliklere odaklanmalarini sagladiginit belirtmistir.
Bu bulgularinin yani sira; artirilmig gergeklik teknolojisinin bazi durumlarda ¢ocuklarin
etkinlige katilmasinda tesvik ediciyken bazen etkinligin amaci disina ¢ikmasina neden
olarak dikkat dagitic1 olabilecegi belirtilmis. Ancak ilk baslarda uygulamada dikkat dagitic
olan teknoloji, Kuru (2015)’da dedigi gibi kullanicilarin bir iiriinii kullanmaya basladiktan
sonra Uriine asina olduklarini ve ilk yenilik etkisi gectikten sonra kullanicinin iirtinle ilgili
algisinin degigsmeye basladigin1 ve dikkat dagitici etkisinin de azaldigini belirtmistir.
Pinhanez (2000) c¢izgi karakterlerin hikaye kitaplarinda kullanilmasinin gergeklik hissi
verecegini ve dikkati artiracagini sdylemistir.

Dinledigini anlama olarak sonuglara bakildiginda katilimcilarin dinlediklerini
Ozetleyebildigi, konusunu belirleyebildigi, sorulan sorulara cevap verebildigi goriilmektedir.
Tiim katilimcilar tiim uygulamalarda dinledigi kitaplar1 anladigi goriilmektedir. Kitaplari

daha sonrada hatirladiklar1 ancak canlanan karakterin goriintiilerini daha iyi hatirladiklar
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sonucuna vartlmigtir. Gordiikleri dinlediklerinden daha iyi hatirlamalarin yaninda ilk
uygulamadan itibaren tiim uygulamalarda katilimcilar dinledigini anladigi gozlenmistir.
Dinledigini anlama bakimindan alan yazilar incelendiginde benzer bulgular elde edilmistir.
Baysan (2015)’de belirtigi gibi AG kitaplarin birden fazla duyu organina hitap ettigini
belirtmis ve ilgi c¢ekici igerikleri akilda kaliciligi, anlasilirligy arttirarak daha kalic1 6gretim
sagladigini sdylemistir. Baysan bunun nedenini insanlarin ¢ogu duyduklarinin %11 ini,
gordiiklerinin %83 {inii hatirlamasinin oldugu belirtmistir. Di Serio, Ibafiez ve Kloos (2012)
tarafindan yapilan arastirmada; AG teknolojisinin dikkatini ¢ekmede teknik avantajlarinin
oldugu, 6grencilerin anlatim materyalleri ile etkilesime girmesinden dolay: dikkatinin canli
tuttugu ve dgrenci etkinlige katilim motivasyonunu arttirdigi ifade etmistir.

Artirllmis  gergeklik teknolojisi ile desteklenmis kitap okuma etkinliklerinin
cocuklarin konugsma becerileri iizerinde konusmaya yani sohbete katilim boyutunda daha
fazla oldugu goriilmiistiir. Bunun nedeni kiigiik grup ile etkinlik yapmak zorunda kalinmasi,
egitimin bireysellestirme tesvik etmesi olabilecegi diisiiniilmektedir. Ancak canlanan
karakterlerin ilgi ¢ekisi olmasi ¢cocuklarda kendiliginden sohbet baglamasi tegvik etmesi de
bunun diger bir nedeni oldugu diisiiniilmektedir. Konusma becerisinde alt boyutu olan
konusma iceriklerine bakildiginda; konu ile ilgili ve konuyu kendi hayatlari ile
iligkilendirdikleri sonucuna varilmis. Katilimcilarin canlanan karakterleri gordiikleri zaman
bunlar1 tanimladiklari, canlanan karakterler ile konustuklari, neler yaptiklarini anlattiklar
goriilmiistiir. Bu konugmalar1 katilimcilar kendileri baslatmislardir. Az miktarda da konu dis1
konusmalar gozlenmis ancak bu tiir icerik ilk etkinliklerde gozlenirken son uygulamada
konu dis1 igerik ile ilgili konugmalarin azaldigir gozlenmemistir. Cetin (2020)’de artirilmis
gerceklik temelli hikaye kitaplariin ilkokul 3. Smif 6grencilerinin okuma motivasyonlari,
okudugunu anlama becerileri, okudugunu yazili ve sozlii olarak anlatabilme becerileri
lizerine yaptig1 arastirmada, katilimcilarin okudugunu sézlii anlatilma becerileri iizerinde
olumlu yonde anlamli fark oldugunu belirtmislerdir. Kuzgun (2019) arastirmasinda AG
destekli materyallerin, ¢ocuklar1 siirece dahil ederek g¢ocuklarin dinleyici konumundan
cikartip etkinlik siirecine aktif olarak katilmasini sagladigini belirtmislerdir.

Cocuklarin artirilmis gerceklik ile desteklenmis kitaplar1 tercih etme durumlarina
bakildiginda katilimlarin %92 ‘si AG igeren kitaplari tercih ettiklerini belirtmislerdir. %8’si
ise iki tiir yani AG iceren ve AG icermeyen kitaplar1 tercih ettigini belirtmistir. Cocuklarin
bu tercihlerin nedenleri soruldugunda ise AG igeren kitaplarin; eglence, teknoloji ve AG
nesneleri icermesi ve ses icermesi olarak ifade etmislerdir. Literatiir taramasinda benzer

sonuclar elde edilmistir. Khong and Song (2003) ve Mitchell ve digerleri (2005) yaptigi
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aragtirmada, eglence faktoriiniin katilimcilarin teknolojiyi tercih etmelerine yonelik
tutumlarinda 6nemli bir etkisi oldugunu belirtmislerdir. Eglencenin yaninda ¢ocuklarin ii¢
boyutlu nesne, desenler ve etkilesimli ses igeren hikaye etkinliklerinden ¢ok hoslandiklari
bilinmektedir (Zhou ve digerleri 2004, Fridin 2014). Kuzgun (2019) yaptig1 arastirmada,
okul 6ncesi ¢cocuklarina AG igeren ve icermeyen hikdye sunulmus ve ¢ocuklarin AG igeren
hikayeleri daha ¢ok tercih ettiklerini sonucuna varilmistir. Bunun yaninda AG igeren
hikayelerde daha c¢ok eglendiklerini belirtmislerdir. Ayrica katilimcilar ilk haftaki
uygulamada tercihleri soruldugunda %91 artirilmis gerceklik kitaplarini tercih ederken %9
oraninda iki tiirii tercih ettikleri goriilmiistiir. Son uygulamada bu oran %92 artirilmis
gerceklik kitaplari tercih edilmis oldugu goriilmektedir. Basta ve sonda tercih durumlarini
bakildiginda bir degisiklik goriilmemektedir. Dort hafta icinde teknolojisinin yenilik etkisini
gecip gecmeyecegi arastirilmak istenmis. Ancak cocuklarin tercihleri bu teknolojiyi
kaniksamalarina ragmen degismemistir.

Artirilmig gergeklik teknolojisinin hikaye etkinlik siirecine katkilarin neler oldugunu
bakildiginda hem olumlu hem de olumsuz yanlarinin oldugu ortaya ¢ikmistir. Olumlu
katkilar1 bakildiginda; c¢ocugun etkinlige istekli katilm saglamasi, yasantilarin
somutlastirilmasi, ilgisini gekmesi, eglenmesini saglamasi, dikkatini etkinlige odaklamasi ve
cocukta merak duygusu olusturmast yoniinde oldugu goriilmektedir. Alan yazisina
bakildiginda benzer sonuglar ortaya konuldugu goriilmektedir. Wu, Lee, Chang ve Liang
(2013) tarafindan yapilan ¢alisma; ii¢ boyutlu goriintiilemenin iki boyutlu gériintiilemeye
gore daha fazla yararlar sagladigimi belirtistir. Ayrica bu caligmada edinilen bagka bir
bulgular ise egitici-6grenci, 6grenci-6grenci arasindaki etkilesimi canli tuttugu, zamandan
ve mekandan bagimsiz 6gretim imkéani sagladigi ve go6zde canlandirilamayan soyut
islemlerin anlagilmasina yardimeir oldugu belirtilmistir. Kuzgun (2019) okuldncesi
cocuklarla yaptig1 ¢alismada; artirilmis gergeklik teknolojisinin okul Oncesi donemde
kullanilmasmin cocuklarin ilgi ve dikkatini ¢ektigi, cocuklara gergeklik hissi yasattigi,
icerigi somutlastirdig, bilgiyi renkli ayn1 zamanda gorsel sundugu ve eglenceli bir ortam
saglamasindan dolay1r ¢ocuklarin etkinliklere istekli katilmalari1 ve etkinlige
odaklanmalarini sagladigint belirtmistir. Abdiisselam ve Karal (2012) arastirmasinda;
katilimcilarin  fizigi anlamada, olaylar1 kavramada, soyutu somutlastirmada AG
teknolojisinin yararli oldugu sonucuna ulagmistir. Olumlu katilarinin yaninda olumsuz
katkilar1 da ortaya ¢ikmustir. Artirilmis gerceklik teknolojisi ile destekli kitap okuman
sirasinda etkinlik yerine teknolojiye odaklanma, hikdye yerine artirilmis gergeklige

odaklanma neden olmustur. Bunlarin yaninda internet baglantisinda yasanan sikintilar, AG
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uygulamasinin ge¢ agilmasi ya da hi¢ agilmamasi, artirilmis gergeklik teknolojisi detayl
gorsellere sahip kitaplarin AG uygulamasi bu detayli gorselli tam karsilayamamalari gibi
teknolojik ve alt yap1 sikintilar olumsuz katilar1 olarak belirtilmistir. Kuzgun (2019) yaptigi
arastirmada, okul oncesi donemdeki ¢ocuklart i¢in yapilan etkinliklerde kullanilan AG
teknolojisinin, bazi ¢ocuklarin teknolojiye veya canlandirmaya odaklanmadan kaynakli
etkinligine odaklanamadiklar1 ve etkinlik isleyisinin disina ¢ikmasina neden oldugu
belirtmistir. Wu. Lee, Chang ve Liang (2013) yaptig1 arastirmada ise artirilmis gergeklik
teknolojisinin avantajlarinin olmasiin yaninda, pedagojik, teknolojik ve 6grenme gibi bazi
zorluklarinin  bulundugu belirtilmistir. Chian vd. (2014) yaptiklar1 ¢alismada AG
teknolojisinin dgretim siirecinde kullanilmasinin, ¢ocuklarin dikkatlerini dagitan bir etken
oldugundan belirtmiglerdir. Ayn1 zamanda etkinliklerde kullanilan AG teknolojilerinin,
bazen c¢ocuklarin motivasyonuna etki ederek etkinlige tesvik edici bir aragken bazense
etkinligin amaci disina ¢ikilmasina neden olan bir ara¢ oldugu sdylenebilir. Alinyazinda yer
alan ¢aligmalarin sonuglari, ¢alisma kapsaminda elde edilen sonuglar1 destekler nitelikte

oldugu goriilmektedir.

5.2 Oneriler

5.2.1. Ogretmenlere Oneriler

AG teknolojilerinin, etkinlik siirecine sagladigi olumlu katkilar1 g6z Oniine
alindiginda okul oncesi siiflarda kullanilmasi 6nerilmektedir.

AG teknolojisinin 6grenmeyi somutlastirdigl ve ¢ocuklarin nesnelerde etkilesimini
sagladig1 icin okul oncesi tiim etkinliklere dahil edilmesi onerilmektedir.

Etkinlik siirecinde ortaya c¢ikan olumsuz katkilardan g¢ocuklarin etkinlik yerine
teknolojiye odaklanmasi neden oldugu gézlenmistir. Ancak ¢ocuklar bu teknolojiye maruz
kaldikca teknolojinin 6nceki kadar gekiciligi kalmamis ve ¢ocuklarin tablet kurcalama
davraniglar1 giderek sonmiistiir. Bu nedenle ¢ocuklari artirilmig gergeklik gibi teknolojilerle
tanistirilmasi ve siirekliligin saglanmasi 6nerilmektedir.

Artirllmis gergeklik teknolojisi ile desteklenmis okul Oncesine uygun kitaplarin
cogaltilmasi 6nerilmektedir.

Artirllmis gergeklik teknolojisi kullanilirken sinif ortami uygulama igerigine ve

etkinlik igerigine gore diizenlenmelidir.
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Artirillmis gergeklik teknolojisi kullanilirken internet baglantisinin giiclii olmasina ve
ortamin 1siklandirma gibi fiziksel kosullarindan etkilenmeyecek sekilde bir diizenlenmesi

oOnerilmektedir.

5.2.2 Gelecek Calismalar Icin Oneriler

Bu c¢alisma Denizli'de bulunan bir ilkokula bagli anasmifi O6grencilere
uygulandigindan dolay1 ¢alismanin farkli il ve bolgeleri kapsayacak sekilde daha biiyiik bir
katilimer ile gerceklestirilmesi onerilmektedir.

Calismanin gegerlilik ve giivenirlik artirmak i¢in ¢esitli 6lgme araclari ile ¢alismanin
tekrarlanmasi dnerilmektedir.

Artirllmis gerceklik ile desteklenmis kitap okumanin kelime haznesine etkisini
belirlemek i¢in ¢aligmalar yapilmasi 6nerilmektedir.

Artirllmis gergeklik ile desteklenmis kitap okumanin g¢ocuklarin dil gelisimine

etkisini nicel bir arastirma ile desteklenmesi onerilmektedir.



KAYNAKCA

Abdiisselam, M. S. ve Karal, H. (2012). Fizik 6gretiminde artirilmis gerceklik ortamlarinin
ogrenci akademik basarisi tzerine etkisi: 11. Smif manyetizma konusu
ornegi. Egitim ve Ogretim Arastirmalar: Dergisi, 1(4), 170-181.

Aksan, D. (1995). Her Yoniiyle Dil Ana Cizgileriyle Dilbilim. Ankara: TKD yayinlari.
http://turkoloji.cu.edu.tr/DILBILIM/aksan_2.pdf sayfasinda erisilmistir.

Arth, C., Grasset, R., Gruber, L., Langlotz, T., Mulloni, A., & Wagner, D. (2015). The
history of mobile augmented reality. Technical Report. Inst. for Computer Graphics
and Vision Graz University of Technology, Austria arXiv preprint arXiv:1505.01319.

Azuma, R. T. (1997). A survey of augmented reality. Presence: Teleoperators and Virtual
Environments, 6(4), 355-385.

Balci, A. (2007). Sosyal Bilimlerde Arastirma, Yontem, Teknik ve Ilkeler, Ankara: Pagema
Yayincilik.

Baysan, E. (2015). Arturilmuis gergeklik kitap (AG-Kitap) kullaniminin égrencilerin akademik
basarisina etkisi ve ortamla ilgili ogrenci goriisleri. Yaymmlanmamis doktora tezi,
Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Billinghurst, M. (2002). Augmented reality in education. New Horizons for Learning, 12(5),
1-5.

Bodrova, E. & J.Leong, D., (2017). Zihin araglart erken ¢ocukluk egitiminde Vygotsky

yaklagimi. (¢ev. G. Haktanir). Ankara: An1 Yayincilik. (Orijinal ¢aligmanin basim
tarihi 2007).

Bujak, K. R., Radu, I., Catrambone, R., Macintyre, B., Zheng, R., & Golubski, G. (2013). A
psychological perspective on augmented reality in the mathematics
classroom. Computers and Education, 68, 536-544.

Cascales, A., Pérez-Lopez, D. & Contero, M. (2013).Ebeveynin okul 6ncesi egitim igin

artirllmis gerceklik kullanimini kabul etme lizerine caligma.
Procedia Bilgisayar Bilimleri, 25, 420-427.

Caplovitz, G. A. (2005). The effects of using an electronic talking book on the emergent
literacy skills of preschool children. Unpublished Phd thesis, University of Texas at
Austin, USA. UMI Number: 3187831.

Caudel, T., & Mizell,D. (1992). Augmented reality: An application of heads-up display
technology to manual manufacturing processes. Proceedings of The Twenty-Fifth
Hawaii International Conference on 2, 659-669. doi: 10.1109/HICSS. 1992.183317


http://turkoloji.cu.edu.tr/DILBILIM/aksan_2.pdf
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1877050913012581?via%3Dihub#!
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1877050913012581?via%3Dihub#!
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1877050913012581?via%3Dihub#!

60

Chan, R.W. ve Chen, K.K. (2019). Using augmented reality flashcard to learn vocabulary in
early childhood education. Journal of Educational Computing Research ,57(1),
doi: 10.1177/0735633119854028

Giileg, H. (Ed.). (2020). Erken ¢ocukluk dénemi edebiyati. (1. Baski). Ankara: Pegem
Akademi.

Cetin, H. (2020). Artirilmus gerceklik temelli hikdyelerin okuma becerileri iizerindeki Etkisi:
bi¢cimlendirici deney arastirmasi. Yayinlanmamis doktora tezi. Gazi Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisti, Ankara.

Cetinkaya, H. H. ve Akcay, M. (2013). Egitim ortamlarinda arttirllmis gerceklik
uygulamalari. Akademik Bilisim Kongresi, Antalya, 11(2015), 66-609.

Cevik, G., Yilmaz, M.R., Goktas, Y., ve Giilcii, A. (2017). Okul 6ncesi donemde artirilmis
gerceklikle Ingilizce kelime &grenme. Journal of Instructional Technologies &
Teacher Education, 6(2): 50-57.

Demirer, V. ve Erbas, C. (2015). Mobil artirilmis gergeklik uygulamalarinin incelenmesi ve
egitimsel agidan degerlendirilmesi. Mersin  Universitesi  Egitim  Fakiiltesi
Dergisi, 11(3).

Dogan, A. (2016). Artirilmis gerceklik teknolojileriyle desteklenmis hikaye kitab1 okuma
deneyimi. Medeniyet Sanat Dergisi, 2(2), 121-137.

Emen, M. (2018). Okul 6ncesi donem ¢ocuklarin bakis agist alma becerileri ile dil becerileri
arasindaki iligkinin incelenmesi. Yaymlanmamis yiiksek lisans tezi. Cukurova
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Adana.

Ersoy S. (2011). E-kitap teknolojisi ve basili kitabin gelecegi. Batman Universitesi Yasam
Bilimleri Dergisi, 1(1), 389 — 399.

Furht, B. (ed.). (2011). Handbook of augmented reality. (1st ed.,pp 3-46). Florida: Atlantic
Unversity.
https://books.google.com.tr/books?id=fG8JUdrScsY C&hl=tr&source=gbs_navlink
S_S sayfasindan erisilmistir

Gecii- Parmaksiz, Z. (2017). Okul dncesi ¢ocuklar i¢in artirlmis gergeklik etkinlikleri:
Geometrik sekilleri anlamanin ve uzamsal becerileri gelistirmenin karsilastirmali
analizi. Yaymnlanmamis doktora tezi. Ortadogu Teknik Universitesi Doga ve
Uygulamali Bilim Enstitiisii, Ankara.

Gonzato, J. C., Arcila, T. & Crespin, B. (2008). Virtual objects on real oceans. In
Graphicon'2008, Russia, 49-54.

Grasset, R., Duenser, A., Seichter, H., & Billinghurst, M. (2007). The mixed reality book: A
new multimedia reading experience”, CHI'07 Extended Abstracts on Human Factors
in Computing Systems, 1953-1958.

Giivendir, E. ve Yildiz, 1.G. (2014). Dil edinimi. Ankara: An1 Yayincilik.


https://www.researchgate.net/journal/Journal-of-Educational-Computing-Research-1541-4140
http://dx.doi.org/10.1177/0735633119854028
https://dergipark.org.tr/tr/pub/buyasambid
https://dergipark.org.tr/tr/pub/buyasambid
https://books.google.com.tr/books?id=fG8JUdrScsYC&hl=tr&source=gbs_navlinks_s
https://books.google.com.tr/books?id=fG8JUdrScsYC&hl=tr&source=gbs_navlinks_s

61

Fridin, M. (2014). Storytelling by a kindergarten social assistive robot: A tool for
constructive learning in preschool education. Computers and Education, 70: 53-64.

Hsieh, M. C., & Lee, J. S. (2008). AR marker capacity increasing for kindergarten English
learning. In Proceedings of The International MultiConference of Engineers and
Computer Scientists IMECS.

Ibili, E., ve Sahin, S. (2013). Artirilmus gerceklik ile interaktif 3d geometri kitab1 yazilimmn
tasarim1  ve gelistirilmesi: ARGE3D. Afyon Kocatepe Universitesi Fen ve
Miihendislik Bilimleri Dergisi, 13(1), 1-8.

Kaleci, D., Demirel, T. ve Akkus, 1. (2016). Ornek bir artirilmis gerceklik uygulamasi
tasarimi. XVIIl. Akademik Bilisim Konferansi, Aydin, Tiirkiye.

Kayabasi, Y. (2005). Sanal gergeklik ve egitim amaclh kullanilmasi. The Turkish Online
Journal of Educational Technology, 4(3).

Kes, Y., ve Sarica, S. (2014). Hareketli kitap illlistrasyonlarinin tarih boyunca farkli
kullanimlari tizerine bir inceleme Art-E, 7(14).

Khong, P. W. & Song J. P. (2003). Exploring user’s emotional relationships with it products:
a structural equation model. In B. Hanington, J. Forlizzi (Eds.), Designing
Pleasurable Products and _Interfaces (pp. 45-50). Pensilvanya: Pittsburg.

Kirikkaya, E. B. ve Sentiirk, M. (2018). Giines sistemi ve Gtesi tinitesinde artirilmis gerceklik
teknolojisi kullanilmasinin 6grenci akademik basarisina etkisi. Kastamonu Egitim
Dergisi, 26(1), 181-189.

Kipper, G. & Rampolla,J. (2012).Augmented reality: An emerging technologies guide to AR.
Elsevier,
https://books.google.com.tr/books/about/Augmented Reality.html?id=0yGiW20Y
IBAC&redir_esc=y adresinden erigilmistir.

Kuru, A. (2015). Teknolojik iriinlerde kullanict deneyimi {izerine biitiinsel bir model.
Miihendislik Bilimleri ve Tasarim Dergisi, 3(3): 567-574.

Kuzgun, H. (2019). Artirmus gergeklik teknolojisinin okul oncesi donemde kullanimi:
durum ¢alismasi. Yaymlanmamis yiiksek lisans tezi. Afyon Kocatepe Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii, Afyon.

Kiiciik Avel, S. (2018). Uc boyutlu sanal ortamlar ve artirilmis gerceklik uygulamalarinin
ogrenme bagsarisi tizerindeki etkisi: bir meta-analiz ¢aligmasi. Yaymlanmamis
doktora tezi. Necmettin Erbakan Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Konya.

Mills, G. (2003). E. Action Research. A Guide for the Teacher Researcher (2. Edition), New
Jersey: Person Education, Inc.

Mitchell, T. J. F., Chen S. Y. and Macredie, R. D. (2005). The relationship between web
enjoyment and student perceptions and learning using a web-based tutorial.
Learning, Media and Technology, 30(1): 27—40.


https://books.google.com.tr/books/about/Augmented_Reality.html?id=OyGiW2OYI8AC&redir_esc=y
https://books.google.com.tr/books/about/Augmented_Reality.html?id=OyGiW2OYI8AC&redir_esc=y

62

Mealy, P. (2018). Virtual & augmented reality for dummies. Canada: John Wiley & Sons,
Inc, Hoboken, New Jersey.
https://books.google.com.tr/books?id=JLBfDWAAQBAJ&dg=augmented+reality&
hl=tr sayfasindan erisilmistir.

Milgram, P., & Kishino, F. (1994). A taxonomy of mixed reality visual displays. IEICE
TRANSACTIONS on Information and Systems, 77(12), 1321-1329.

Milli Egitim Bakanlhigi (2013). Cocuk gelisimi ve egitimi: Dil gelisimi. Ankara.
http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Dil%20Geli%C5
%9Fimi.pdf sayfasindan erisilmistir.

Milli Egitim Bakanlig1 (2016). Cocuk gelisimi ve egitimi Tiirkce dil etkinlikleri. Ankara.
http://megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller/T%C3%BCrk%C3%A7e%
20Etkinlikleri.pdf sayfasindan erisilmistir.

Mohring, M., Lessig, C., & Bimber, O. (2004). Video see-through ar on consumer cell-
phones. In Third ieee and acm international symposium on mixed and augmented
reality, 252-253.

Onder, R. (2016). Egitimde artinlmis gergeklik uygulamalari: Aurasma ve color
Mix. Akademik Bilisim Konferansi.

Ozbay, M. (2001). 0-6 Yas dil gelisiminin Tiirk¢e 6gretimi agisindan 6nemi. Bilig, 17, 97-
105. http://bilig.yesevi.edu.tr/yonetim/icerik/makaleler/3420-published.pdf
sayfasindan erigilmistir.

Ozbek, F. (2018). [lkokul 4. sumf Tiirkce dersinde artirilmis gerceklik uygulamasinin
ogrencilerin bagar:t ve motivasyonuna etkisi. Yaymlanmamis yiiksek lisans tezi.
Adnan Menderes Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Aydin.

Ozkan, N. ve Yilmaz, B. (2006). Cocuk kitaplarinda dil sorunlari. I1. Ulusal Cocuk ve
Genglik Edebiyati Sempozyumu, 04-06 Ekim, Ankara Universitesi, Ankara.

Ozkaya, P. G. (2020). Dijital dykiilerin Tiirkce dil becerilerinin gelisimine etkisi: Bir meta
analiz ¢alismasi. Ana Dili Egitimi Dergisi, 8(4), 1386-1405.

Pinhanez, C.S., Wilson A.D, Davis, J. W., Bobick, A.F., Intille, S., Blumberg, B., Johnson,
M. P. (2000). Physically interractive stroy environments. System Journal, 39, 438-
455.

Senemoglu, N. (1989). Okul oncesi egitimde dilin onemi.
https://www.nuraysenemoglu.com/FileUpload/bs678778/File/okul_oncesi_egitimd
e_dilin_onemi.pdf sayfasindan erisilmistir.

Safar, A. H., Jafar, A. A. & Al-Yousefi, Z. H. (2017). The effectiveness of using augmented
reality apps in teaching the English alphabet to kindergarten children: A case study
in the State of Kuwait. Eurasia Journal of Mathematics, Science and Technology
Education 13(2), 417-440. doi: 10.12973/eurasia.2017.00624a


https://books.google.com.tr/books?id=JLBfDwAAQBAJ&dq=augmented+reality&hl=tr
https://books.google.com.tr/books?id=JLBfDwAAQBAJ&dq=augmented+reality&hl=tr
http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Dil%20Geli%C5%9Fimi.pdf
http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Dil%20Geli%C5%9Fimi.pdf
http://megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller/T%C3%BCrk%C3%A7e%20Etkinlikleri.pdf
http://megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller/T%C3%BCrk%C3%A7e%20Etkinlikleri.pdf
http://bilig.yesevi.edu.tr/yonetim/icerik/makaleler/3420-published.pdf
https://www.nuraysenemoglu.com/FileUpload/bs678778/File/okul_oncesi_egitimde_dilin_onemi.pdf
https://www.nuraysenemoglu.com/FileUpload/bs678778/File/okul_oncesi_egitimde_dilin_onemi.pdf
https://www.researchgate.net/journal/Eurasia-Journal-of-Mathematics-Science-and-Technology-Education-1305-8223
https://www.researchgate.net/journal/Eurasia-Journal-of-Mathematics-Science-and-Technology-Education-1305-8223
http://dx.doi.org/10.12973/eurasia.2017.00624a

63

Soylu, M. S. (2019). Artirilnmuig gergeklik uygulamalarina yonelik egitim programinin okul
oncesi ogretmen adaylarimin tutum ve goriislerine etkisi. Yaymlanmamis doktora
tezi, Pamukkale Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Denizli.

Sahin, S. (2019). Artirilmis ger¢eklik uygulamalarvmn 2. simif ogrencilerinin deyimler
ogrenme diizeylerine etkisi. Yayinlanmamis yiiksek lisans tezi. Anadolu Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisti, Eskisehir.

Sentiirk, M. (2018). Mobil artirilmis gergeklik uygulamalarinin yedinci sinif “Giines sistemi
ve otesi” iinitesinde kullanilasinin ogrencilerin akademik basari, motivasyon, fene
ve teknolojiye yonelik tutumlarina etkisinin Solomon dért gruplu modelle
incelenmesi. Yaymlanmamus Yiiksek Lisans Tezi. Kocaeli Universitesi Fen Bilimleri
Enstitiisii, Kocaeli.

Simsek, Z. C. (2017). Farkli kitap okuma tekniklerinin 48-66 ay Qrubu ¢ocuklarimin dil
gelisimine olan etkileri. Yayimmlanmamis doktora tezi. Pamukkale Universitesi Egitim
Bilimleri Enstitiisti, Denizli.

Sirin, M. R. (2000). Cocuk edebiyat:. istanbul: Cocuk Vakif Yayinlari.

Taskiran, A., Koral, E., ve Bozkurt, A. (2015). Artirilmis gercgeklik uygulamasinin yabanci

dil égretiminde kullanilmas:. Akademik Bilisim, 4-6 Subat, Anadolu Universitesi,
Eskisehir.

Uyanik, O. (2013). dkademik ve dil becerileri egitim programimin 61- 66 aylik ¢ocuklarin
biligsel yetenekleri ile erken akademik ve dil becerilerine etkisi. Yayinlanmamis
doktora tezi. Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Yildirim, D. (2019). Artirtimis gergeklik ile zenginlestirilmis mevsimler materyallerinin okul
oncesi donem ¢ocuklarimin dil ve kavram gelisimine etkisi. Yaymlanmamis yiiksek
lisans tezi. Kirsehir Ahi Evran Universitesi Sosyal Bililer Enstitiisii, Kirsehir.

Yildirim, A ve Simsek, H.(2013). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yéntemleri. Ankara:
Seckin Yaynlart.

Yilmaz, R. M. (2014). Artirilmis gerceklik teknolojisiyle 3 boyutlu hikaye canlandirmanin
hikaye kurgulama becerisine ve yaraticiliga etkisi. Yaymlanmamus doktora tezi,
Atatiirk Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisti, Erzurum.

Yilmaz, R. M. (2016). Educational magic toys developed with augmented reality technology
for early childhood education. Computers in human behavior, 54, 240-248.

Yuen, S. C. Y., Yaoyuneyong, G., & Johnson, E. (2011). Augmented reality: An overview
and five directions for AR in education. Journal of Educational Technology
Development and Exchange (JETDE), 4(1), 11.



64

EKLER

Ek 1. Arastirma I¢cin Uygulama izni

T.C
DENIZLI VALILIGE
[ Milli Egitim Midirliga

Sayr 1 E-16605029-44-35752323 28/10/2021
Konu ; Anket Uygulama lzni

VALILIK MAKAMINA
Nlgi @ Pamukkale Universitesi Rektoelgonin 18.10.2021 tarihli ve 117660 sayih yanlar,

Pamukkale Oniversitest Egitim Bilimlen: EnstitOsti Temel  Egium Anabilim Dah Okul Onces: Egitimi (1.0.)
Tezsiz Yiksek Lisans Progrome Sfrencisi Bethl TANRIVERDIL, "Artinbuy Gergeklik Tekolojisi fle Desteklenmiy Kitap
Okumanin Okul Oncesi Donemdeki Cocuklarn Dil Geligimine Frkisi™ konulu proje galismasina yonelik hazrlamg oldugu
ankevdlgek formbarmt Tlgi yaz gere@i MOAOAGEImMOze bugl Denizli il | i ——————— (1111 511111
arencilering uygulamak istemcktedir,

Yukaruda adi gegen mbrmemt ile g (Lisans/LisansOsth/Doktora) Ogrencilen ve Ogretim Gorevlilerinin ilgi yazilan
ckinde belirtmis olduklan okullarda, (OradgretimvlIkogretion/ Okuliineesi) konulan ile ilgil anket galsmalarmn 202002 Nolu
“Aragtirma Uygulama  Izinleri” Genelgesinde belintilen csaslar geregzinee; Okul ve kurumlarn egitim-Ogretim fualiyetlerin
aksatmayacak gekilde yliz yiize egitim dretime ara verilmest gz dniine alinarak deglin eitimin 202172022 egitim-Ofretim
yilt iginde tam olarak baglamasiyla birlikte denctimi ilge milli et mbdirloklent ve okul/kurum daresinde olmak Gzere,
kurum faaliyetlerini aksatmadan, gon0lolok esasina gore, onayl bir dene@i Midurlagtimuzde mubafaza edilen ve uygulama
strasmda da mObielh ve wzal Omekten gogaltlan ven toplama aragkinmn uygulanmass, ilgih genelgenin 25, Maddesi ve
“Aragtiema lzni Bagvuru Toahhbtnamesi'nin 16, Maddesi peregi sonug raporunun caligma bitiminden itibaren 30 giin
Icerisinde Kurumunuz aracilifa ile ginderitmesi Modirlogimiizee uygun gomilmigtin.

Olurlarionza arz ederin,

Sener BAYRAM
11 Milli Egitim Modir V.

OLUR
281022021
Hukki UNAL
Vali o
Vali Yarduncs
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DENIZLI VALILIGI
1 Mili E it MUdGrI g0

PAMUKKALE UNIVERSITESI REKTORLOGONE
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Ek 2. Ogrenci Goriisme Formu

Fk 1. Ogrenci Goriigme Formu
Merhaba cocuklar;
Tablet kullanarak okuma yaptigimiz hikiye hakkinda sizin dilstinceleriniz gok merak
ediyorum. Size bu etkinlik hakkinda baz) sorular sormak istiyorum.
= Yapacafimizi bu sohbetin zaman simrlamasi yoktur. Her soru hakkinda istedigin
kadar konugabilirsiniz. Eger goriigmeyi sonlandirmak istersen bunu istedigin zaman
gergeklegtirebilirsin.
1) Sizinle tablet kullanarak okuma yaptigimiz hikiiye kitaplarni daha dnce girdiin
mii?
» Arttinlns gerceklik uygulamasi ile yasant gegiren drencilere;

o Tablet kullanarak okudugumuz bu Kitap yani artinimug gereklik destekli
kitaplar ile daha dncede \fimizin kitap merkezindeki kitaplar
B ok aali? VO ira e

o langi kitap sence dahaggezé;li? Hangisini okumak daha ¢ok hosuna
gidiyor? Neden 7 470 2’0.?;l
Bu tablet ile okunan kitaplara ne eklemek istersin ya da ne ¢ikarmak istersin?
Daha 8nce arttirilmig gergeklik ile ilgili bir uygulama ya da zenginlestirilmig
kitap seklinde sunulmus olan herhangi bir kitap ya da hikiye metnini inceledin
mi?

o Eger incelemis ya da uygulama gergeklegtirmigseniz o uygulama ile sizinle
yaptigimiz etkinlikler arasinda ne gibi farklhiklar var?

o Kargilastirma yaptifanda su anda vapilan etkinliklere eklenmesi ya da
cikarilmas: gerekli oldugunu diiglindgtn noktalar var m?

o Yarin kitap okuma zamaninda hangi tiir kitabi okuman tercih edersin?

» Arttirilmg gergeklik hakkinda bilgi sahibi olmayan Grenciler igin;
Arttinlmig gergekligin ne oldugundan kisaca bahsedilir. Tablet ile yaptifiimiz
hikaye okuma uygulamasi artirilmis gerceklik teknolojisi ile destekli bir kitap
oldugu ifade edilir.

« Tablet kullanarak okudugumuz bu kitap yani artiilmig gergeklik
destekli kitaplar ile daha 8nceden okudugumuz, simfimizin kitap
merkezindeki kitaplar ile farki nedir?

o Hangi kitap sence daha eglenceli? Hangisini okumak daha ¢ok hosuna
gidiyor? Neden?

o Artinlous gergeklik teknolojisi ile destekli kitap ile yapmug oldugumuz

uygulamayi degerlendirebilir misin?

Hoguna giden ya da gitmeyen nelerdi?

Bu tiir kitaplarda olmasini istedigin baska bir seyler var mu?

{ginde olmasim istemedigin seyler var mi?

Yarn kitap okuma zamaninda hangi tilr kitabi okumami tercih edersin?

Bu belge,givenli elektronik imza lle Imzaniamigtir,



Ek 3 Egitim Akis1
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ada:

Tarih:

Yas Grubu (Ay) : 48-71 ay
Ogretmen [Adi:

GUNE BASLAMA ZAMANI OYUN ZAMANI

Cocuklarn gizlem vapmasmi igin gegici merkez clugturulur. Bir masava gesitli vapraklar,
cigekler ve dal gibi dogal malzemelenn vamna biviiteg ve kit ve kalem koyulor. Aynca
bu mazava incelemeler icin dergi ve kitap kovulur. Coculdar bu masada gdzlem vapmalar
gozlemlerini gizmesi

Avrica goculdar dig mekanda gikarak bahgede gozlem yapmalan saSlanabilir.
EAHRVALTIL. TEMIZIL.TK

ETEINLIEK ZAMANT

GUNU DEGERLENDIEME ZAMANI

EVE GIDIS

GENEL DEGERLENDIEME

Cocuk agismdan:

Frogram agisindan.

Ogreimen agisimdan;
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YARIM GUNLUTK EGITIM PLANI
Mucize

Etkinlik Cegidi: Tiirk¢e —oyun ve okuma yazma etkinligi (Bitinlegtirilmiy biyiik
grup etkinlifi)
Yas grubu  : 48+ ayhk

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir,

Gastergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklansr.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

Dil Geligimi:

Kazanim 5. Dili iletigim amacivla kullanis,

Gdstergeleri: Konugma sirasinda gz temasi kurar, Konugmak igin sirasuu bekler,
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gegitli vollarla ifade eder. (Gostergeleri:
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir,

OGRENME SURECT

Egitim Ortaminin Hazirlanmass: Kitap okunacak ortamda gocuklann dikkatinin
dagilmasina neden olacak ¢evresel uyaranlarin clmamasina ve tim gocuklarin su ve tuvalet
gereksinimlerinin kargilanmyy olmasina dikkat edilir. Cocuklann kitabin resimlerini rahat
gorebilecekleri gekilde oturma diizeni hazirlany milmkiinse 1T diizeni yeklinde oturmalars
saflanir. Okuma ethinlifi boyunca kitap gocuklar dofru tutulur ve tablet gérsellers
tutularak hikyeyi artinlmayg olarak gérmelen: saglamr,

Uygulama: Kitabi okumaya baglamadan tnce goculclann tekerleme ile diklati toplanr,

Tekerleme:
Saolucan Kipirdar

Bécek iki Yana Sallansr
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Kelebek Ugar

Tavgan Hoplar

At Kogar

Balik Yizer

Kanguru Sigrar

Kannca topragi kazar

Salvangoz Striinilr

Ama Ben Yiirtiriim

Sandalyeme (minderime ) Oturur ve Hikiyemi Dinlerim

Epitimei, gocuklara hikaye kitabumn kapag: gosterir ve kapakla ilgili sorular sorar:
“Kitabin &n kapagmnda neler gbriiyorsunuz?

“Bu sar sagl ghzlikli kiz elinde ne tutuyor 7" gocuklann tahminleri dinlenir ve gerekli
diniitler verilir. Evet, bir elinde tablet difer elinde de sanirim bilyiiteg tutuyor, * Balun
sizin gibi onunda biiyliteci varmuy. Biz biiyiteci neden kullansyorduk? Cevaplan dinlenir
ve gerekli dénitler verilir. Cocuklar kitabin baglifini igaret edilerek “ Kitabimizin ismi dért
stizelilkten oluguyor” denilir ve parmak ile igaret edilerel kitabin ismi okunur. Kitabin ismi
olkunduktan sonra mucize sézeligin anlami gocuklara sorulur. Tahminlerden sonra mucize
kelimesi agiklanir. Ardinda kitabin vazari, resimleyenin ve vayin evin adlari okunur ve
parmakla gésterilir. Bunlarin yamna AF. etiketi gsterilir ve bu kitapta tablet ile okunan
artirilmiy gergeklik kitaplarmm oldugunu ifade eden simge olarak belirtilir. Coculclara “&n
kapaktaki sar sagls g8zli kiz nerede? Ve Sizce bu tablet ve bilyitegle ne yapacak?"
tahminlerden sonra bakalim ne vapacakmig Ggrenelim denir ve kitaba baglansr. Kitap
okunurken gocuklara kitaptaki gérsellerle ve kitapta anlatilanlarla ilgili tahmin, gérsel
olkuma ve kisa yamitl sorular sorulmaya devam edilir ve ardindan tablet ile gérsellere
tutularak hikiye dinlenir. Cocuklarn dinlediklerini hatirlamalariny, dikkatlerini &lgecek
sorular sorulur,

* Kahramanimizin ismi neymis? Sabahtan akgama kadar ne oynuyormuyg? “Srtiiniin altina
saklanan kimdi? Maya'nin aklimn veundan bile gegmeven neydi? Aklinin ucundan bile
gecmemek ne demek sizce? “Maya elinde kocaman bir .. |... (kutu) tutuyor Ne tutuyor?”
gibi sorular sorulur. Kitap bittikten sonra efitimei gocuklara masalara yvinlendirir ve
hikiye bahsedilen Mayanin aragtirip, inceledifi hayvanlan bovamalari istenir.
Degerlendirme sorular sorulduktan sonra Cocuklarla yumurta- tirtil-koza- kelebek oyunu
oynanir. Her kelime igin bir hareket belirlenir ve Ggretmenin sdyledifi kelimeye uygun
hareketler yapilir. Cocuklara kitaby kitap merkezine biraktifs belirtilir,

Ardindan gocuklarn kendi bilyiitecleri almalan istenir ve bahceye gikilarak bahgedeki
hayvanlar gézlemlenir.



Degerlendirme:

Kitabimizm ismini hatirhyor musunuz? Ismi neydi?

Eitaptaki san sagh gdzlikli bz ismi nedir?

Maya, kuzeni ona lartu géndermeden dnce en gok ne yapmaktan hoglanyerdu?

Siz evde en gok ne yapmaktzn hoglamyorsunuz?

Tablet ile oyun oynamak diginda bagka neler yaph Maya? Peld, biz neler
vapabiliriz?

Tkine: ktunum igine her giin dut yapraklan konuldultan = nasil bir mucize
gergeklegti? Bu kutunun iginde ne vardi da béyle bir mucize gergeklegmig olabilir?

L g L b

-

Matervaller: Bir Cocuk Bir mucize lkitabi, tablet,

Sozciikler: Mucize, tirthl, Kelebel({zayfald), Koza(zayfa 28), Kesfetmel(zayvfal), aklmm
ucundan bile gecmemek( savfal)

Kavramlar:

Aile Katilhmi:

Sevgili velim;

Bugin gocuklar ile kegfetmenin kelimesinin degerim konugtub. Cocukdar ile okul
bahgemizdela bacekler kesfe qikchk. Bocekleri, bitkileri gézlemledik ve onlar haldanda
bilgi edinmek igin aragtrmalar yaptik. Oncesinden bunun haklonda Bir Cocuk Bir Mucize
adh kitaba okuduk. Mayann kegfetme yoleulufuna dihil olduk. Bu ethkinlikler ile gocullar,
gevreyl gizlemleme, arkadaglan ile bilgilen paylagma, isbirligs ile ¢abiyma firsat
vakaladilar. Peki, siz kendi mahallenizde gocuklanmez ile neler kegfedebilirsiniz?
Cocuklanmiz ile kesfe gibmaya ne dersimiz? Bakalim doga size hangl mucizesim
gosterecek. Yasadifimz deneyimi bizimle paylagmamz bizi gok mutlu eder.

Fyi giimler.

Lvarlama:
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Calisma Sayvfasi

Hikavede hangi hapvanlar gegiyvordu? Boyeyalim
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C1 Siklik Kayda:

Ek 4 Sikhk Kayitlar:

€2 Siklik Kaydi;

Gozlem Gozlem Davramsg Gozlem Gozlem Davranig
siires1 (Dk.) | Siklig stires1 (Dk.) | Sikhig
Birmer 12.15 9 Birier 09.05 5
uygulama uygulama
Ikinei 12.00 10 Ikinei - -
uygulama uygulama
Usiineii 18.32 8 Usgiincii 19.35 3
uygulama uygulama
Dérdimets | 16.30 4 Dérdinets | 16.30 3
uygulama uygulama
C3 siklik kayda; C4 Siklik Kayd:
Gozlem Gozlem Davrang Gozlem Gozlem Davranis
siiresi (Dk.) | Siklig stires1 (Dk.) | Sikhig
Birinei 11.15 11 Birinet 09.05 9
uygulama uygulama
Ikinci 12.43 8 Ikinci 12.43 7
uygulama uygulama
Usgiincii 18.32 10 Ugiineii 19.35 7
uygulama uygulama
Dérdiineii | 19.25 6 Dérdiineii | - -
uygulama uygulama
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C5 Siklik Kaydi;

C6 Siklik Kayda;

Gozlem Gozlem Davranig Gozlem Gozlem Davranig
siiresi (Dk.) | Sikhig stiresi (Dk.) | Siklig
Birinei 12.15 7 Birinet 11.15 18
uygulama uygulama
Ikinei 15.57 9 Ikinei - -
uygulama uygulama
Usglineit 18.11 3 Uselineit 18.32 9
uygulama uygulama
Dérdiineiit | 19.25 2 Dérdiineii | 16.30 3
uygulama uygulama
C7 Siklik Kaydu: 8 Siklik Kaydi:
Gozlem Gozlem Davranig Gozlem Gozlem Davranis
siires1 (Dk.) | Sikhig stires1 (Dk.) | Sikhig
Birinei 10.50 9 Birinei -- -
uygulama uygulama
Tkinei 11.05 10 Ikinei 12.00 4
uygulama uygulama
Usgiincii 17.52 7 Usiineit 18.11 2
uygulama uygulama
Dérdiineii | 15.34 4 Dérdiineit | 19.25 0
uygulama uygulama




C9 Siklik Kayds;

C10 Siklik Kaydi;

Gozlem | Gozlem Davranis Gozlem Gozlem Davranis
siiresi (Dk.) | Siklig1 siiresi (Dk.) | Siklig1

Birinei 10.50 13 Birinei 12.15 7

uygulama uygulama

Tkinci 15.57 19 Tkinei 12.00 8

uygulama uygulama

Uciincii 17.52 11 Ugiincii 19.35 3

uygulama uygulama

Dérdiineii | 16.30 9 Dérdiineti | - -

uygulama uygulama

C11 Siklik Kaydz: C12 Siklik Kaydi:

Gozlem Gozlem Davranis Gozlem Gozlem Davrams
giiresi (Dk.) | Siklig giiresi (Dk.) | Sikhig

Birinei 10.50 5 Birinet 11.15 6

uygulama uygulama

Tkinci 11.05 5 Tkinci 15.57 8

uygulama uygulama

Ukiincii 17.52 5 Ugiincii 18.11 2

uygulama uygulama

Dérdiineii | 18.23 3 Dérdiinett | 16.30 2

uygulama uygulama
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OZGECMIS
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