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Ozet

Oyunlar hayatimizin hemen her déneminde var olan, her yastan insanin uygulamasini siirdiirdiigii,
nesilden nesle aktarilan egitsel ve kiiltiirel faaliyetlerdir. Oyun, eglenceli vakit gecirme eylemi olmasi
yaninda ¢cocugun egitimi ve manevi gelisimine de katkida bulunur. Cocuklar bu faaliyetlerle deneyim
kazanir, hayat1 prova eder, iletisimlerini gelistirir ve becerilerini pekistirirler. Bu kazanimlar, ¢ocuklarin
sorunlarla basa ¢ikabilme, problem ¢dzebilme yeteneklerine katki saglamakla beraber sosyal ve biligsel
gelisimlerini de artirmalarina yardimci olur. Cocuk, ¢evresindeki biitiin nesneleri ve arag gereci oyuncak
olarak kullanabilir. Oyuncaklar sosyal kiiltiirii yansitan ve cocugun cevreyi somut bir sekilde
tanimasinda oldukga etkin olan 6nemli nesnelerdir. Ve kiiltiir aktarimi siirecinde kullanilan oyuncaklar,
ayn1 zamanda halk arasinda yasayan kiiltiirel ve milli unsurlardir. Cocuk oyunlarinda karsimiza gikan
top, asik, ok, celik comak gibi oyuncak adlar1 Tiirk geleneklerinde yerini alan ve tarihten bu yana
varhigini siirdiiren terimlerdir. Bu kiiltiir ve gelenek unsurlarim1 Dede Korkut hikayeleri, Divanii
Lugati’t-Tirk, Uygur metinleri, seyahatnameler gibi bir¢cok eserde tespit etmek miimkiindiir.
Yiizyillardir nesilden nesile taginan bu oyun ve oyuncak isimleri, oyunlarda kullanilan arag¢ gereg adlar1
hem tarihi hem giiniimiiz Tiirk lehgelerinde bazen birebir ayni bazen de benzer 6zellikleriyle bir ortaklik
teskil etmektedir. Tiirk milleti gerek go¢ gerekse siyasi sebeplerle ayri topraklarda yasamini siirdiirse de
bildirimizde de goriilecegi gibi bu unsurlar hayatiyetini devam ettirmekte ve Tiirk kiiltiirliniin ayn1
kaynaktan beslendigine isaret etmektedir. Bildiride bu terimler {izerinde durularak ara¢ gere¢ adlarinin
kokenleri Tiirk lehgelerinde art ve es zamanli olarak degerlendirilmekte, ortaklik, benzerlik ve
farkliliklar belirlenmeye ¢alisilmaktadir. Sonugta bahsedilen terimlerin kullanildigi oyun ve
oyuncaklarin giinlimiiz cocuklar1 arasinda yeniden canlandirilmasi ve yayginlastirilmasinin 6nemine de
deginilmektedir. Bildiride, Tiirk diinyasi ¢ocuklart ve genglerinin modern ¢aga uyarlanan Tiirk ¢cocuk
oyunlar1 etrafinda birlestirilmesi, terimlerle saglanan birlik ve ortaklik yaninda karsilikli oyunlar ve
miisabakalarla bir araya getirilmesi konusunda birtakim 6neriler de sunulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Tiirkmen ¢cocuk oyunlari, arag geregler, oyuncaklar, terim bilimi, ortak terim.
ON THE TOOLS USED IN TURKMEN CHILDREN'S GAMES

Abstract

Games are educational and cultural activities that have existed in our lives in every period of our living
space, are carried out by people of all ages, and are passed on from generation to generation. In addition
to having fun, the game also contributes to the child's education and spiritual development. With these
activities, children gain experience, rehearse life, improve their communication and reinforce their skills.
These gains contribute to children's ability to cope with problems and solve them, as well as increase
their social and cognitive development. Children can use all the objects and tools around them as toys.
Toys are important objects that reflect social culture and are very effective for the child to get to know
the environment in a concrete way. The toys used in the process of cultural transfer are also cultural and
national elements that live among the people. Toy names such as ball, ashik (ankle bone of goat), arrow,
and tipcat, which we encounter in children's games, are the terms that have taken their place in Turkish
traditions and have existed throughout history. It is possible to identify these elements of culture and
tradition in many works such as Book of Dede Korkut, Divanii Lugéti 't-Turk, Uyghur texts, and travel
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books. These game and toy names, which have been carried from generation to generation for centuries,
and the tool names used in the games constitute a commonality with the same or similar features in both
historical and today's Turkish dialects. Although the Turkish nation lives on separate lands because of
both migration and political reasons, as can be seen in our paper, these elements indicate that Turkish
culture is fed by a common source. In the paper, the origins of the tool names are evaluated
diachronically and simultaneously in Turkish dialects by focusing on these terms, and similarities and
differences are tried to be determined. In this regard, the importance of reviving and disseminating
games and toys in which terms are used among today's children is also mentioned. The paper also offers
suggestions for uniting the children and young people of the Turkish world around Turkish children's
games adapted to the modern age and bringing them together via unity and partnership provided by the
terms, and mutual plays and competitions.

Keywords: Turkmen children's games, tools, toys, terminology, common term.

1. Giris

Yasam alanimizin her daim i¢inde yer alan oyunlar tarihten bugiine siiregelen ve
nesilden nesle aktarilarak hayatin parcasi haline gelmis yas farki gézetmeksizin herkesin i¢inde
yer aldig1 eylemler olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Boratav, oyunu kiiciik ve biiyiiklerin giinliik
gecim zaruret ve c¢abalarindan uzaklasarak eglenme ve dinlenme amaciyla yapilan faaliyetler
olarak tanimlamaktadir (Boratav1984: 232-233). Tarihten bu yana siiregeldigini belirttigimiz
oyunlar Huizinga’ya gdore kiiltiirden dnce baslamis ilk olarak hayvanlar arasinda goriilmiistiir.
Hayvanlar oyun oynamak icin insanin gelmesini beklememis, kendi icgiidiileriyle oyunlar
tiretmislerdir. Oyun sadece fizikten ve aktiviteden ibaret degildir; biyolojik ve fiziksel
faaliyetlerden (tepkilerden) daha da ote bir eylemdir. Bir bagka etki ettigi nokta ise maddi
olmayan unsurlar1 agik eder ve manevi paylasimi siirdiiriir (Huizinga 2006:16-17). Oyun
Insanlik tarihiyle de ayni paralelde ilerlemis, dini ritiiellerin de bir parcasi olarak yerini almustir.
Oyunlar kutsal kokenlere dayandirilmis, ritiiellerin, inanglarin incelenmesi bakimindan da en
iyl kaynaklardandir (Pehlivan 2005: 1). Ayrica siir, miizik, dans tamamen oyundur. Savag
kurallar1, soylu davranislar1 hep oyunlardan dogmustur (Pehlivan 2005: 31)

Cocuklar, hayat hakkinda deneyim kazanmak, hayati prova etmek, iletisimlerini
gelistirmek ve bu becerilerini pekistirmek adina gelisimsel bir firsat olan hem bedensel hem
manevi olgunlasma siireglerine rehberlik eden “oyun” eylemini kullanirlar (Adak Ozdemir &
Ramazan 2012: 2). Oyun ayn1 zamanda ¢ocugun bir olay karsisinda algilama, karar verme gibi
yetilerinin kazanilmasinin yaninda problem ¢6zme becerisi konusunda gelisimlerinin
saglanmasina da katkida bulunur (Koyuncu, Bulut, 2022: 502). Ozhan, cocuk oyunlarini “araglh
ya da aragsiz, kuralli ya da kuralsiz, zihin ve fizik giicliyle gergeklestirdikleri basi ve sonu ciddi

olan eylem” seklinde tanimlamistir (Ozhan,2005: 228). Cocugun hayatinin baslangicindan
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itibaren iletisim bi¢imi olan oyun, cocugu i¢inde bulundugu kiiltiirle etkilemekte ve aym
zamanda ¢ocugun sosyal gelisimi yaninda bilissel gelisimine de katki saglamaktadir (Inan
Kaya, 2018: 70). Cevresi ile bir etkilesim i¢inde olan ¢ocuk, ¢cevresinde gordiigii biitlin nesneleri
oyuncak olarak kullanabilir. Tas, toprak, tava, tencere, giyim esyalar1 gibi malzemeler ¢ocugun
diinyasinda bir oyuncak unsuru haline gelir (Ergiin,1980:3). “Oyun ve oyuncaga bakmak; ayni
zamanda ¢ocuga, ¢ocukluga ve ¢ocuk kiiltiirline bakmak anlamina gelir” (Kasapoglu Akyol,
Kutlu 2020: 103).

Eski Tiirk ve Islam diinyas1 ¢ocuk oyunlar1 minyatiirlerden saptandig1 gibi Eski Tiirk
edebiyati eserlerinden de tespit edilebilir. Dede Korkut hikayelerinden; giires, asik oyunu, ok
yarisl, hayvan yarist vb. oyunlar 16.yy’daki toplumsal yapiy1 anlatan Gelibolulu Mustafa
Ali’nin Meva'idii’'n-Nefa’is f1 Kavaidil-Mecélis eserinden ise satrang, cirit, tavla vb. oyunlar
hakkinda bilgileri 6grenmekteyiz (And 2003:43).

Tiirk kiiltiirii ¢esitli cografyalarda hiikiim stirmiis, koklii bir birikime sahiptir. Bu
zenginligin bir pargasi olan ¢ocuk oyunlari toplumun kiiltiir aktarimi1 bakimindan da biiytiik bir
oneme sahiptir. Ve gecmisten bu yana tasinmis milli degerlerin izlerini i¢inde barindirir.
Aslinda kiiclik farkliliklar1 olsa da farkli topraklarda yasamis ve yasayan Tiirk ¢ocuklarinin
oyunlarinin birbirlerine yakinlig1 ve ortakliklar1 géze carpmaktadir (Serbest 2019:103). Yazici
Ersoy, makalesinde Anadolu ve Baskurt cocuk oyunlarini karsilastirmis, gerek Idil nehri kiyis
gerek Ural daglar etegi, gerek Anadolu’da oynanan oyunlarin benzer igerikte oldugunu tespit
etmis ve ortak Tirk kiiltiirii kokeninden dogdugunu belirtmistir (Yazict Ersoy, 2010: 77)
Ornegin Aksoy’un (2014) makalesinde yer alan Sar1 Kecili Yoriik ¢ocuk oyunlarindan celik
oyunu, pelit / yiisiik oyunu, dokuz tas oyunu, ii¢ tas oyunu, tura oyunu (2), kérebe oyunu, kayis
kizdr oyunu vb. (Aksoy 2014: 268-272) 6rnekler Tiirkmen ¢ocuk oyunlarinin oynanma sekli ve
oyun malzemeleri bakimindan oldukga benzer igeriktedir.

Ovyunlar, hayattaki gercek nesnelerin bir sembolii olan oyuncak denilen objelerle
beraber siirdiiriiliir ve gergeklestirilir. Pehlivan’a gore oyuncak, gelisim basamaklar: boyunca
¢ocugun hareketlerine diizen getiren zihinsel, bedensel ve psiko-sosyal gelisimlerinde yardimci
olan, hayal giiciinii gelistiren tiim oyun malzemesi(leri)’dir (Pehlivan 2005: 47) Ozdemir’e
gore, ¢cocugun oyun davranigina yon veren etmenler yasi, ¢evresi, ebeveynleridir. Cocuklar
oyun oynarken gercek nesneleri kesfetmek isterler ve bu ihtiyaglar yerine cevrelerindeki
oyuncak haline getirdikleri nesneleri kullanirlar oyuncaklari, bu malzemenin gergek nesneye
benzerligi cok onemli degildir, onun hayal diinyasin1 ne kadar harekete gecirdigi ve
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zenginlestirdigi énemlidir (Ozdemir Ramazan 2012: 2). Oyun oynayan cocuk zihninde bir
nesneyi canlandirir ve canlandirdiglt nesnenin oyuncak olarak segtigi materyale benzeyip
benzemedigine bakmaksizin onu oyun diinyasina dahil eder (Ozdemir 2006: 130). Oyuncaklar
cocuklarin hayatinda 6nemli rol oynarlar; biligsel gelisimlerine katki saglarken ayn1 zamanda
onlarin sosyal iletisimlerini de gili¢lendirir (Blakemore & Centers 2005: 619).

Oyuncaklar, ¢aglarinin minyatiir boyutlardaki aynasi durumundadir. Tarihte kil, kuru
meyve, agac, porselen, metal levha, kumas gibi malzemelere sekiller verilerek cesitli
oyuncaklar iiretilmis, toplumsal ¢evreyi yansitan 6geler olarak tarihte yerlerini almislardir
(Niemann 1991: 56-58). Anadolu topraklarinda bulunan hayvan minyatiirleri, ahsap arabalar,
bebekler antikgaglardan bu yana medeniyetlerin kiiltiirel etkisiyle olusmus objelerdir. Tiirkler
Anadolu topraklarindaki bu medeniyetlerle kendi kiiltiirlerini harmanlamis, kendilerine has
kiiltlirlerini olusturarak, kendi sosyal-sanatsal iirlinlerini vermislerdir (Begi¢ 2017: 17-18).
Oyuncaklar oyunlar gibi ¢agin tanig1 niteligine sahiptir ve ilim insanlar1 tarafindan toplum
tarihinin aydinlatilmasinda bir ara¢ olarak kabul edilmistir (Ozdemir 2006: 131).

Eski donemlerdeki uygarliklarla ilgili kazilarda oyuncak kalintilarina da rastlandig,
bulunan oyuncaklarla o toplumun kiiltiirel yapisinin, ¢ocuklariin hayal giiciiniin, becerilerinin
tespit edilebildigi goriilmektedir. Bulunan oyuncaklarin tarihi milattan 1100 y1l kadar 6ncesine
gitmektedir (Ozdemir 1997: 130). Oyuncaklar ¢ocuklarin tek baslarina oynayabildikleri bir
nesne olabildigi gibi paylasarak belli kurallar cergevesinde oynayabildigi bir ara¢ da
olabilmektedir. Oyuncag1 bir ara¢ gibi gérmek gerekir. Oyuncak veya oyun ara¢ geregleri
oyunu oynayanlar tarafindan secilmekte ve genellikle de paylasilarak ve yine oyuncularin
koydugu kurallar igerisinde oynanabilmektedir. Burada aslolan sey, cocugun oyun
diinyasindaki gerg¢ek olsun, hayal olsun islevsel olarak yer alan her unsurun oyun aract
olmasidir (Ozdemir 1997: 131).

Ozdemir, oyuncaklarin oyunun oynandig kiiltiirel, tarihi ve fiziki ortama gore icrasinin
etkilendigini ve oyunun yaratildig1 ve oynandig1 baglamla ilgili oldugunu da ifade eder (1997:
132). Kisacast oyuncaklar i¢inde bulunduklar1 déonemlerin aynast konumundadirlar. Sadece
kiiltiirel yap1y1 degil toplumsal, tarihi ve bir o kadar da ekonomik yapiy1 yansitirlar (Onur 1992:
13).

Bir kismu el ile yapilan daha geleneksel bir yapiya sahipken bir kismi da fabrika tiretimi
olan oyun araclarmin biiyiik bir boliimii sadece oyun araci olarak kullanilirlar. Mesela top, ok
yay, topag, kamgi, vs. gibi. Siirekliligi devam eden oyun araglar1 yaninda moda olarak (taso,
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resimli kartlar, vs.) hizli degisen teknolojiye ayak uyduran araglar da vardir. Bazi oyun araglari
da ¢ocuklarin kullanimiyla sekillenen ve gercek islevi disinda kullanilan, donemlere gore
farkliliklar da gosteren nesnelerden olusur. Bazi oyuna araglar1 da “ip”’te oldugu gibi bir¢cok
oyunun araci olarak kullanilirlar: dayak, cemce (kepge), ¢ubuk, kasik, asik kemigi, yaglik
(mendil, bas ortiisii), kum, tas, vs. gibi.

Tiirk Diinyasinda her ne kadar cografi uzakliklar ve leh¢e ayrimlari olsa da gerek
giiniimiiz gerek tarihi Tiirk Lehgelerinde oyun icerikleri ve oyuncaklarda kiiltiirel ortaklik tespit
etmek miimkiindiir. Baz1 lehgelerde “kumalak™ adi verilen “dokuztas” Kirgizlar, Kazaklar,
Ozbekler ve Anadolu’da yasayan Tiirkler tarafindan bilinmekte ve gesitli sekillerde hala
stirdiiriilmektedir. Dede Korkut hikayelerinde Boga¢ Han’in bes yasindayken oynadigi asik
oyunu gliniimiize kadar tasinmakta, Anadolu’da varligini siirdiirmekte ve oynanmaktadir (And
1979) “Top” sozciigii Divanu Lugati’t-Tiirk te topik, tepiik, top; Uygur Tiirklerinde ise tepkiic
terimleriyle karsilanmistir. Divanu Lugati’t-Tiirk’te ¢elik ¢comak oyununun karsiligi yoktur
fakat oyun tarif edilir, asik oyunu ise drnek climlelerde gegmektedir. Uygur Tiirklerinde ise
celik comak oyunu velley, cukcuk, baliguk oyunu olarak yer almakta, agik oyununun ise yaygin
olarak oynandigi bilinmektedir (Serbest, 2019: 105-108).

Biz yukarida belirttigimiz hususlar1 da g6z 6niinde bulundurarak Tiirkmen Tiirklerinin
cocuk oyunlarinda kullanilan tal/dal, ok, siink, pokgi, asik, kiris, tas, demir, gumalak, yiiziik,
kege, boncuk, don, yiip (ip) gibi baslica oyun ara¢ gere¢ ve oyuncaklarinin adlarini tarihi ve
gilintimiiz Tiirk lehgelerinin s6z varliginda takip edip bu alanda Tirk diinyasindaki benzer ve
farkl1 yonleri tespit edip yorumlamaya calistik.

Oncelikle tespit edilen Tiirkmen Tiirklerinin ¢ocuk oyunlarindaki oyun ara¢ gerecleri
siniflandirarak anlamlariyla birlikte verilecek, daha sonra tablolar iizerinde karsilastirmali
sekilde tarihi ve gilinlimiiz Tiirk lehgelerindeki s6z varlig1 gosterilecektir. Sonug boliimiinde

tespitlerimiz, degerlendirmelerimiz ve Onerilerimiz yer alacaktir.

2. Tiirkmen Tiirklerinin Cocuk Oyunlarinda Kullanilan Oyun Arac ve Gerecleriyle
Ilgili S6z Varhg*
Bu boliimde Tiirkmen ¢ocuk oyunlarinda gecen oyuncak, arag¢ ve gere¢ adlarinin sadece

Tiirkce kokenli olanlart liste halinde ve yalmizca oyunlarda gegen anlamlariyla verilecek,

4 Bu sdz varhig “Ata Cikiyev, Geliy Dostlar Oynaliy, Asgabat, 1997 adli eserindeki ¢ocuk oyunlarinin taranmasi
vasitastyla elde edilmistir. Burada kelimelerin sadece oyunlarda kullanilan anlamlar1 verilmektedir. Biitiin tarihi
ve gliniimiiz Tiirk lehgelerinde de kelimelerin bu anlamlarma bakilmstir.
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mimkiin oldugunda kokenleri gosterilmeye c¢alisilacaktir. Tabloda tarihi ve gliniimiiz Tiirk
lehgeleri sozliiklerinden alinan sekiller de burada gecen anlamlarda kullanildi iseler tabloya
alinmiglardir. Bu kelimelerin baska anlamlarda kullanilanlar1 tarihi ve giliniimiiz Tirk
lehgelerinde kullanilan oyun ara¢ gere¢ adlarindaki benzerlik oranini degerlendirmemizi
engelleyecegi veya sonuglarin kesinligini bozacag igin tabloya dahil edilmemistir®.

Tiirkmen ¢ocuk oyunlarinda gegen oyuncak ve ara¢ gere¢ adlarinin agiklamalart ve
etimolojik agidan yapilan degerlendirmeleri, kokenleri hakkinda kisaca bilgiler asagida
ozelliklerine gére siniflandirilmis® bir sozlikk seklinde siralanmaktadir. Bu kelimelerin
sonlarinda parantez i¢cinde hangi oyunda kullanildiklar1 da yer almaktadir. Tarihi ve giiniimiiz
Tiirk lehgelerinde ayn1 anlamda olanlar alindigi i¢in ve yazinin hacmini artiracagi i¢in onlarin
ayrica sOzliigii verilmeyecektir. Taranan eserlerdeki kelime goriiniimleri, anlamlar1 da ayni
olmak kaydiyla tabloda gosterilecektir.

a. Asu oyun arag geregleri:

¢ilik: 3. Top. (Bu kelime yerine ‘hekgal’ veya ‘sayba’ terimleri de kullanilmaktadir) (¢ilik, hekgal
oyunu).

esek: 1. Bir tiir topa benzer nesne (esek oyunu). Buradaki anlamiyla olmasa da E.T. ve O.T.’de kelimenin
kokeninin ‘esgek —esyek-esek (DLT) <es+(g)ek’ seklinde gosterildigini belirtelim. Kelimedeki
ses degisiklikleri ‘E>(a, 1, a)S(>s) [S>t, d][G]JE(>a, 8)K(>g)’ seklinde gdosterilmektedir
(Giilensoy 2007).

esegali: Kelimenin diger kullanilan sekli “ali’dir. Bir tiir top. 1. Yuvarlanan kumastan yapilan top. 3.
Hayvanlarin yiliniinden, tiiyiinden yapilan top. bk. ‘pokgi’ (Esegali, Esek siirdi).

ok: Yay ile atilan ucunda sivri demir bulunan ince tahta ¢cubuk (altin gabak, ok yay oyunlart).
Giilensoy kelimeyi ‘O(>u)K (>x)’ ses degisimleriyle gostererek ‘=E.T.’de ok (EUTS, DLT:
ok+c¢1; oklug kirpi ;okluk; okta-, oktas -) agiklamalariyla verir (2007).

pokgi: 1. Cocuklarin oynayacagi sekilde hazirlanan ya da spor salonlarinda oynamalar i¢in i¢ine hava
iiflenen ve vuruldugunda veya tepildiginde ziplayan, daire seklinde yapilan bir oyuncak. Bu
oyuncak ayrica sigir, deve vs. hayvanlarin yiinii ve tiiylinden de yapilabilir. Top, futbol topu. 2.
Eger bu top kumaslardan yapilirsa adna ‘ali’; ‘al’, eger esek¢i oyununda kullanilirsa adina
‘esegal’’ denir. bk. top (esegali, esek siirdi, geyim basirdi, ¢iilsiiz diik diik, esek oyni,
esekmiindi, yedi gacar, yedi top, yedi gagar, topar gagdi, pokgi bilen urmak, 6rdek we awgt1).
Kelimenin kokeni ‘biik- ‘sert¢e ¢cevirmek, kivirmak’ seklinde diistiniilebilir. Bu koken O.T.’de
bok-, biig-, biikk-, buk- (DLT ‘durdurmak, toplanmak, biikiilmek, yere kapanmak, doymak,
kenmek’ anlamlariyla Giilensoy’da verilmektedir. Koken olarak da <* bii-k- (krs. bii-z-, bu-r-)
olarak agiklanmaktadir (2007). Kelimenin agiklamast bok- ~ biikk- > pok-gi olarak
degerlendirilebilir.

top: Yumusak malzemeden yapilan, i¢ine hava verilen oyuncak. bk. pokgi, esegali (esek miindi, telpek
zind1, ¢ilik ~ hekgal, top oyni, yedi gacar oyni, kege kece ~ yiizik ~¢eke ¢eke).

35 Tiirkmen gocuk oyunlarindan tespit edilen biitiin kelimeler, tabloda goreceginiz Tiirk lehgelerinin sozliiklerinden
taranmis, daha sonra DLT, Clauson, Eren ve Giilensoy’un etimolojik sozliiklerinden bakilarak etimolojileri de
¢ikartlmaya galistlmistir.

¢ Oyun ara¢ ve gerecleri Nebi Ozdemir (1997). Tiirkive'de Cumhuriyet Dénemi Cocuk Oyunlarimin Halkbilimi
Acisindan Incelenmesi-I, Hacettepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Tiirk Dili ve Edebiyat1 (Tiirk Halk
Bilimi) Anabilim Dali, Yaymlanmamis Doktora Tezi, Ankara” kiinyeli tezdeki siiflandirma esas alinarak
yapilmistir.
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Kelime Eren’de yer almamaktadir. Giilensoy Kelimenin ‘E.T.’de top (EUTS;247) topolu,
‘toplu’; O.T.’de top — topik ( DLT)’ gectigini gosterir. Ses degisikliklerini de To(>u) P (>F, B)
olarak formiillestirir (2007).
yay: Yay. Keman, peykam (ok yay oyunlari, altin gabak).

Kelime, Etimolojik Sozliikte ‘yay: 1.0k atmaya yarayan, iki ug¢ arasina kiris gerilmis, egri agac
veya metal gubuk anlamiyla verilmis, E.T. ve O.T.’deki sekilleri ya [yay’daki /Y/ fonemi ikincil
olup , /a/ iinliisiiniin etkisi ile tiiremistir’ agiklamasiyla verilmistir. Kelimedeki ses degismeleri
‘Y(>c, j, s)A(>a, &, 4, u)+Y(>V)+A/A’ olarak gosterilmistir (2007).

b. Ikincil oyun arag geregleri:
Cocuklar cevrelerindeki nesneleri gergek islevi disinda oyun arag gereci olarak da

kullanabilmektedir. Bu tiirdeki oyun ara¢ gerecleri donemlere ve cografi konumlara gore
oldugu kadar ekonomik duruma gore de farkliliklar gdsterebilmektedir. Aslinda toplumsal,

tarihi, kiiltiirel ve ekonomik durumu asil ortaya koyanlar da bu tiir oyun ara¢ gerecleridir.

aa. Ev ve giinliik hayatla ilgili nesnelerden olusan oyun arag ve geregleri

cakgi: Yuzii agilmis, parlak, kiigiik cep bicagi (Kege kege ~ Yiiziik ~ Ceke ¢eke). Sozciik ¢ak- “yapmak,
parcalamak, kesmek, cakmak’ (EUTS,58) kokiinden geldigini gostermekte, Mog.’da ‘caku’
seklini de vermektedir (Giilensoy 2007).

canak (¢ca:nak)’: Kap kacak (Yagliga towusmak). Kelime ‘O.T.’de ¢anak (DLT) <*¢anak seklinde
verilmekte, kokeni de [<¢an ‘cukur, oyuk, bardak’ (Alt. Gr. 307; EUTS 59+(a)k ‘kiigiiltme eki’]
seklinde gosterilmektedir (Giilensoy 2007).

cemge: Kepge, kasik (Kasik cemge tansi). Giilensoy sozciigiin kokenini ses degisikliklerine de
deginerek Tiirkce olarak gosterir ve O.T.’de ¢omge (DLT) <*¢om-‘dalmak, ¢cimmek’+-(ii) ¢t+e
ya da <*com ‘agac govdesindeki yumru +¢a. C( >s,s) O(>U) M+U (>)C(>s,s) seklinde verir
(2007).

durlik: Kara evin digini/derisini (Sanirak) saran, disina sarilan kece ortii (Yagliga towusmak).

kap (ga:p): Canak (Yagliga towusmak). Kelimenin ilk gegtigi yer O.T.’de ka ~ kap ‘kap, tulum, guval,
dagarcik’ (DLT) <*ka(p) olarak verilmektedir (Giilensoy 2007).

kece: Kege (Kece kege ~ Yiizik ~ Ceke ceke, kiist, dennpene). Kelime Giilensoy’da su sekilde
verilmektedir: “O.T. kece ‘Karpuz veya hiyara benzer seylerin tasidig: sele sepet (DLT) < kec-
e (=kiiviiz, kidiz, kiwiz ‘yayg1 ve ylinden yapilmis / dokunmus dések (DLT)] (2007).

kiris: Tel. Yaym kirisi (Ok yay oyunlari, Altin gabak). Giilensoy kelimeyi ET. kiris ‘okkirisi’
(EUTS,110) OT Kiris (DLT) < ET. Ker- ‘germek’+ -(i) [> kir- (i)s] agiklamalariyla ker-
fiilinden getirir (2007).

tiztik: Tiirkmen kara evlerinde (cadir) uvik (ug/ok)’in {istiine oOrtiilen kege (Yagliga towusmak).
Kelimenin kokenini liz-iikk olarak ag¢iklamak miimkiin. Giilensoy’un ‘iiziiklik’ i¢in verdigi
‘kopukluk, yirtiklik’ (2007) anlamina bakilarak buradaki anlamin da ‘biiyiik keceden kesilmis
kiigiik kege pargasi’ olarak degerlendirilmesi miimkiindiir.

yorgan: Yatarken iiste ortiilen pamuk, yiin, vs. konularak dikilmis ortii (Geyim basardi, Ciilsiiz diik diik,
Don tutd1). Giilensoy kelimeyi ‘E.T. ve O.T.’de yogurkan (EUTS, 301, DLT) <*yap- ‘kapa-,
ort- <+-(uw)r-gan [<yap-urgan>* yop-urgan> *yor-gan>*yourgan> yor-gan]’ agiklamalariyla
vererek ses degismelerini de (Y (>c, ¢, s) O (>u, 1, u, 0)RG(/K)AN) gosterir (2007).

yiip: Ip, tanap, urgan. Yiin, keci kil1, vs.den yapilan yiik, hayvan baglamak icin kullanilan bag, tanap
(Altin gabak, Giiyc sinanismak). Kelimenin kokeni ‘E.T. (Uyg)’de yip (yip?) (IKPO, EUTS
297)’ seklinde ~ O.T.’de ‘yip (DLT) [<* dip] OT. (DLT): YIP+LA- KB yip < yip’ olarak
T.T.”de de ‘ip’ seklinde verilmektedir (2007).

7 Parantez iginde bugiinkii Tiirkmen Tiirkgesi sozliiklerinden bakilarak ses uzunluklari da gdsterilmistir.
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yiipek: Ipek. (Gores, Yagliga tovusmak). Giilensoy kelimeyi <?yip [<* dip] +{+Ak! ‘ince ip’
kokeninden getirmekte, kelimenin DLT’de ‘yipek, ipek’ bigimlerinin olmadigini belirttikten
sonra y’li ve y’siz sekillerini de listelemektedir (2007).
ab. Giyimle ilgili nesnelerden olusan oyun arag ve geregleri

¢dkmen. Deve ylinlinden dokunup dikilen, astar1 (igligi) olmayan dis giyim (Gores). Kokeni ‘gek-men’
seklinde verilmistir (Giilensoy 2007).

don (do:n): Giyim, ¢ekmen. Tilrkmenlerin uzun ve genis disar1 kiyafeti. Milli giyim (Gizlenpegek,
Gortip gagd1/Gordii gagdi, Guyruk dutdi ~ Gurt degdi, Gores, Geyim basird1 ~ Ciilsiiz diik diik,
Ak uzin, Don tutdi). Sézciik < E.T.’de ton seklinde ‘giysi, elbise, kiirk” anlaminda gosterilirken
Uyg.T.’de ton < ton olarak uzun iinlilii sekilde verilmistir. T(>d) 6 (> o, u) N(>m). (Giilensoy
2007).

gusak: Kayis, ip veya dokunmus kumastan bele baglamak icin yapilan bag, kemer, kusak. (Gusak goydi
~ Telpek goydi, Gusak gapdi, Gores). Kelime Giilensoy’da E.T. ve O.T.’de kursag ‘yiinden bel
kusagina benzer bir nesne olup ¢adira sarilir’ (DLT) anlaminda verilmekte; ‘<kur ‘kusak’ +sa-
‘kusanmak’ +-k’ agiklamasiyla gosterilmektedir (2007).

telpek: Kuzu derisinden dikilip basa giyilen giyim takke (Moncugatdi).

vaghk (va:ghk): Genellikle basa baglamak veya basa Oylesine atmak ic¢in kullanilan kare kumas.
Tiirkmen oyunlarinda yiin ve ipek yagliktan bahsedilmektedir (Altin gabak, Gores, Yagliga
towusmak). Giilensoy kelimenin kdkenini Tiirk¢e olarak gosterip kelimeyi ‘yaglik (hlk) Biiyiik
Mendil , gevre <yag+lik; yaglik (Cag. SS. 295)’ seklinde agiklar (2007).

ac. Siis unsurlariyla ilgili nesnelerden olugan oyun arag ve geregleri

moncuk (mo:njuk): Kiymetli taslardan, ¢iceklerden, camdan, vs. yapilan, ipe dizilen boyuna ve saca
takilan siis (Moncugatdi). Tiirkgenin Etimolojik Sozligi’'nde ‘E.T.’de monguk — munguk-
munegug ( EUTS, 131-312) monguk, munguk, (DLT) < monguk (T.Tekin) Rasanen (V): <
boyun-cuk’ seklinde agiklanmaktadir. Mo (<1,i,u) NC(>s,c) U(>a,1,1,0) K(>g). (Giilensoy 2007).

yiiziik: Yizik® (Kege kege ~ Yiiziik ~ Ceke ¢eke, Ortaklasma). Giilensoy, “yiiziik oyunu™ anlamini
verdikten sonra kelimeyi O.T.’deki ‘yiiziik : parmaga takilan ylziikk (DLT ), ESK. Kipg.’ta
yiiziik (terzi yuksiigi) < <yiiz ‘uzuv’+(iik)’ aciklamalartyla verir. Seslik degismeleri de ‘Y (>c,
¢, d,j,s,$) (>0, o) [K]zik’ olarak gosterir (2007).
ac. Bitkilerle ilgili nesnelerden olusan oyun arag ve geregleri

¢ibik (¢1:bik): Agacin ince, uzun dallar1. Sopa, ¢ubuk. Ok yay ile oynanan ¢ocuk oyunlarinda geger. (Ok
yay oyunlari, At oyni). Tiirk¢e kdkenlidir: ‘cubuk’ <¢ip ‘ince yumusak dal’ +(I) k (DLT);
EUT cubik, cubuk, (EUTS, 88) <*¢cip+(u)k. C(C>s, s) I (>i,u) B+I(>i,u) K(>g). (Giilensoy
2007).

cilik: 2. 1ki ucu sis kiigiik dayak veya o yoksa bir kiiciik tahta parcasi; (Cilik, Hekgal oyunu). Giilensoy
kelimeyi “celik” olarak verirken kdkenini <gal-1+k ‘kii¢iiltme eki’ olarak gdsterir (2007).

holtek < keltek: Dayak. Cilik oyunundaki dayagin adi. ‘¢ilik’ ad1 da bunun i¢in kullanilir. bk. ¢ilik (Cilik
~ Hekgal).

ptirs: Kesilmis, uzun, kalin agag; diiz agac (Altin gabak).

sowiit: Ince, uzun yaprakl, yumusak dal, aga¢ dali, dal (Cilik ~ Hekgal, Ok-yayl oyunlar, Kiist oynz).
Kelime, ‘E.T. ve O.T.’de sogiit (EUTS, 209,DLT) -sokiit (DLT) <sok-(krs. siiksiik dagdagan)—+-
it; (Cag) sogiit, soget; MA.sogiit ‘agag’; TT. sogiit’ agiklamalariyla verilerek ses degismeleri
de *Sii (<6)Y[<g/i=0]OT’ seklinde gosterilmistir (2007).

tal: bk. sowiit (Cilik ~ Hekgal). Giilensoy, kelimeyi ‘ségiit, ardi¢’ anlamiyla vererek E.T. ve O.T.’de
‘tal, dal, yas dal (DLT) > tal’ sekillerinde kullanildigim belirtir (2007).

tayak: Dayak, degnek, sopa (Yedi gacar oyni, Topar gacdl). E.T. ve O.T.’de tayak (EUTS, 229) (DLT)
<tay+a-k DLT tayaklan-, taya-, tayan-. (Giilensoy 2007).

8 “Yiiziik ~ yiiksiik”iin farkl: tiirleri vardir. Sadece siis unsuru olarak degil terzilik islerinde bir is araci olarak da
kullanildig bilinmektedir.
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toynuk: Alt tarafindan tutacak sekilde kesilen, toynaga benzer sekildeki dal. Hag seklindeki dal (Ok yay
oyunlar1). Kelimenin ‘toynak: At, esek gibi tek tirnakli hayvanlarin tirnagi, duynak’ kelimesi ile
benzerlik ilgisi kurularak kullanildig1 diisiiniilmektedir. Bu kelime de ‘*tung ‘bedendeki sertlik’
+(a)k’ yapisindan getirilmistir (Giilensoy 2007).
ac¢. Hayvanlarla ilgili nesnelerden olusan oyun arag ve geregleri

al¢i: As18in ata binmig gibi olan tarafi, agi§in dort tarafindaki dikey yiizlerinden biri (Ortada durmak,
Asik oyunlarinda).

astk: Bliylukbas ya da kiiglikbas hayvanlarin asik kemiginden nakisli veya nakissiz olarak yapilan
oyuncak. Hayvanlarin arka ayak incik kemigi ile but kemigini birlestiren, ¢ocuklarin oyunda
kullandiklar1 kemigi ve oyuncagin adi (Asik oyunu). Eren’de gosterilmeyen kelime icin
Giilensoy, ‘agik’ ve ‘algr’ kelimelerinin kokeninin ayni oldugunu yazar: “al¢1” kelimesinin
kokiiniin Mogolca “al¢u”’dan geldigini belirtir. O.T.’de asuk (DLT) ~ Kp¢.T.’de asik <* asu+k
(T.Tekin) <*alguk <*al¢u-k “kiiciiltme eki”. Cag.T.’de asuk <*alsuk seklinde gosterilir. Tiirk
lehgelerindeki kullanimlar: tabloda goriillmektedir (2007).

ali: bk. esegali maddesi (Esegali, Esek siirdi).

at: bk. al¢1 (Asik oyunu).

cikge/jikge: As1gim dort tarafinin adlarindan biri. Asigin cukur yiizi, ‘titkge’nin tersi (Asik oyunu).

¢ilik: 1. Kiiglik bag hayvan kemigi (Cilik, Hekgal oyunu).

¢or (co:r): Kegi ve koyun gibi hayvanlarin tezegi (Ok yay oyunlari, Icyan agz1, Ug bokiim, Takgilatdi).

esek: 2. Kemigin/asigin dort tarafini adlari — ¢ikge (4) °— tikkge (5)'° — esek — at (alg1)dir (Asik oyunu,
Ténderdi, Patisa menen wezir, Molla-sop1, At capisigi ~ Payga, Gores). Buradaki anlamiyla
olmasa da E.T. ve O.T.’de kelimenin kdkeninin ‘esgek —esyek-esek (DLT) <es+(g)ek’ seklinde
gosterildigini belirtelim. Kelimedeki ses degisiklikleri ‘E>(a, i, 8)S(>s) [S$>t, d][G]E(>a,
4)K(>g)’ seklinde gosterilmektedir (Giilensoy 2007).

gumalak: Deve, koyun, vs. tezegi (Dokuz gumalak) (Ug bokiim, Taklatgi, Ok yay oyunlarr).

icege: Insan ve hayvanlarin sindirim organlaridaki yumusak bir tiip (Gesdek).

kenek: Nakish bir asiktan i¢cine kursun doldurularak yapilan asik. Asik oyununda atilarak oynanan sigir
veya deve asig1 (Asik oyunu).

stink ~ siiniik: Kemik (Cilik ~ Hekgal, Ak stigk, Enteri menteri). Kelime, Giilensoy’da ‘siimiik’ baglig1
altinda verilmis, ‘E.T. ve O.T.’de siingiik(g) (DLT) <sling-iik; Cag sliyek’ olarak gosterilmistir.
Kelimedeki seslik degisiklikler de  ‘S(>s) U( >1, 6,u) M (NY, W,W) [<fi]’ gosterilmistir
(Giilensoy 2007).

topaz: Biiyiikkbas hayvan asi@indan diizeltilerek yapilan asik (Asik oyunu). Kelimenin kokeninin
‘top’tan geldigi agiktir. Kelime ‘to-p+(a)r’dan getirilip r>z degismesi oldugu diisiiniilebilir.
Topar kelimesinin anlami Giilensoy’da ‘tepe, tiimsek’ seklinde verilmektedir (2007).

tiikge: As1gm dort yoniinden dik, ¢ikintili, siskin olan —cikge’nin ters tarafindaki- kismi (Asik oyunu).

yilanbasi: Colde, kumluk yerlerde bulunur. Gergek yilan basidir (Pegiz).
ad. Diger tabiat unsurlariyla ilgili nesnelerden olusan oyun arag ve geregleri

das (da:s): Tas. Kaya pargasi (Asik, Besdas). Kelime E.T. ve O.T.’de ‘tas’ (EUT S. 227; DLT)
seklindedir. T(>d)A(>4a) [<]s. (Giilensoy 2007).

demir: Demir (Altin gabak, Ok yay oyunlari, Yaranim). Giilensoy’da E.T. ve O.T.’de temiir (DLT) [~
Stim. Tibira (Tuna 74] <te’miir seklinde gosterilmekte; farkli dillerdeki ~ Mog. temir (MBT,
AT, Lessing, MTS), Redhouse’a gore Ar. temir (s. 1137) koklerine isaret edilmektedir (2007).

gavun (ga:wun): Oyunda sokak ortasina topak topak yigilan kum. (Sagal geldi).

gocek ~ gojek ~ giicen: Yaya konularak atilmak i¢in balgiktan yapilan ve kurutulan yuvarlak, kiigiik
kesekler/pargalar (Guk m1 pagk?, Ok yay oyunlari).

pal¢ik: Balcik (Ok yay oyunlari). Giilensoy kelimeyi ‘civik ¢amur’ anlaminda vererek ‘O.T. balgik
(DLT) ~ Kpg. balsik (Ettuhfe 147 b) <*bal(1)k+(a)¢ [>*balcak] =EAT. bal¢ik (DDK II, 34);
T.T.”de BALCIK” seklinde agiklamaktadir (2007).

% Asigm adlar1.
10 Ag131n tistii.
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siirpek: Dikey asiklar1 belirlenmis uzak bir mesafeden vurmak igin kullanilan yuvarlak kursun veya tas
(Asik oyunu).

toyun: Par¢alanmamis, kumsuz toprak (Guk m1 pank?).
ae. Miizik aletinden olusan oyun arag ve geregleri

dayra: Uzerinde ham deri bulunan dairesel bir agacin yiizeyinde ¢alinan enstriimantal bir ¢algi. Bu
kelime yerine Tiirk¢e kdkenli olmayan deprek, dep < def kelimesi de geger (Kasik gemge tansi).

Tiirkmen Cocuk Oyunlarinda Kullanilan Oyuncaklar ve Ara¢ Gerecler Uzerine

Tarihi Tiirk Lehgeleri

TURK | ENEDi | GADI | ESKi | CLAU | DLT | KARA | HARE | CAGA | EAT EREN | GULE
MEN LiMm. MI UYGU SON HANL ZM- TAY NSOY
TURK | COM | TURK R | ALTIN
CESi MEN ORDU
GUNU
MUZ
alg1 ~ algy algt algt algt algt
at
ali,
esegall,
pokgi
arkan urgan urgan urk/ urgan urgan urgan urgan
uruk/ip/ < <urk+
urgan ur (a)n
krs. yapmak
orgen
asik asik asik asuk asuk asuk asuk asik asuk<al asik/
suk asuk/
<
algutk
at ~
algi
cikge cikge
cakgl, cakgy cak1 cak1
¢aki
¢dkmen | ¢dkmen ¢ekmen ¢ekmen
cepken
¢emge / ¢omgei / ¢omge ¢omege ¢omge, ¢emge, | cemge, | ¢emge/ | ¢Omge
kagik- ¢omge ¢onek comege ¢omge, | comge;
gemee kasik
¢ibik ¢ybyk cibik cubik ¢ibik cibik ¢ibik ¢ibik gubuk C(c>s,
s)I(>i
U)B+I(
>i,u)
K(>g)
¢ilik ~ cilik cilik celik
hekgal
¢cOr ¢cOr
dal tal, dal dal, tal tal tal tal tal tal tal; tal tal
sogiid
das — das das tas tag/das | tas tas tas krs. tas tas das/tas
ovunga das
k daslar
demir demir demir, tamir temir temiir te/dmiir | temir temiir, demiir, demi:r
temir krs. timiir, demir
temdir, dimiir
timiir
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don don ton ton to:n ton / ton ton don don/ton | don
ton <*ton
dayra(li | dayra
dep)
durlik durluk turlig
<
(tugirh
k)
diirre,
diirrd
esek, esek esgek ~ | esek esek, e/asge/ | esgek/i | esek, esek esek esek
esegall esyek ~ esgek, ik, sgek isek
esek esyek esgek
gavun
guma- guma- kuma-
lak lak lak
gusak gusah kursag kursag kursag kusak kursak gusak kusak
- bilbag
icege icege icegli icgari icegli icegil icegli icek icge,
icegil
kap- kap ka ~ kap
¢anak kap <*ka(p
¢anak ) ganak
kece kece kege kege ~ kece kiyiz kece/ki | kege, kece kege/
kiiviiz yiz kece kiyiz
~ kiige
kidiz~
kiwiz
kenek
kiris kiris kiris kiris kiris kiris kiris kiris kiris kiris
mon- mon- monjuk | mon- mon- mon- mon- boncuk | mon- bincuk
cuk cuq, s guk guk cuk cuk, R cuk, Mo(<,i
mo:n- monjak mon- mon- boncak, LJU)NC(
juk s cuk, cuk, boncug >s,¢)U(
monsuk mun- mincak | , >a,1,1,0
gukcu s boncuk K(>g)
mingak
ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
palgik / balgik balgik balgik
palgik-
tan
oyun-
caklar
pokgi pokgi pokki bok-, bok- biik-
biig-,
biik-,
buk-
purs purs
sowiit sogiit sogiit sogiit sogiit, sogiit sogiit sogid sogiit, soviit sogiit
sokiit soget
stipgk stipgk siiniik siingtik stiniik stiniik siiniik stinek/ siipk, (incik) siimiik
stiyek stigiik stingi
stirpek
tayak ~ tayak taya:k tayak tayak tayak, tayak tayak dayak/t
holtek tayag ayak
telpek telpek telpek
top top top top top top top top To(>u)
P(>F,B
)
topaz topaz
toynuk | toynuk | toynak | tupak tuyak tuynak | tuvag duynak | <*tung
+(a)k
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toyun toyun
tiikge tiikge
uziik uziik uziik?
(kege)
yaglik yaglyk | yaglk yaaglik | yaglik yaglik yaglik
yay yay yay ya ya ya ya ya, ya yay,ya | ya,yay | yay yay
yilanba | yylanba yilan +
51 sy bas1
yorgan | yorgan | yorgan | yogur- yogur- | yogur- | yorgan | yavur- yorgan | yorgan | yorgan
kan kan kan kan
yin ylng ylng yung yin ylin
yip yip yip yip, ip yip.yip | yipkrs. | ip,yib | yip ip,
yif
yiipek ipak, ipak, ipek
yipek yipek
yiiziik yiiziik uziik, yiiziik yiiziik yiiziik iziik, yiiziik ziik/ yiiziik
ylziik ylizik ylizik
Giiniimiiz Tiirk Lehceleri
GUNEY-BATI TURK GUNEY- KUZEY-BATI TURK KUZEY-DOGU CUVAS
LEHCELERI DOGU TURK | LEHCELERI TURK LEHCELERI TURK
LEHCELERIi CESi
TRK T.T. | AZ. GAG | OZB. | UYG | KZ.T | KIR TAT.T | BSK. | TU. ALT. | HAK
M.T. T .T. T. .T. . G.T. T. T. T. .T.
alct alc1 ol¢i alci als1 alc1 alc1
ali,
esegali
, pokgi
arkan urga arkan | arqon | arkan | arkan | arkan | arkan arkan arkan arka-*
n
asik astk | asig, oshiq asik, asik asik asik/ sé- asuk hazih | asak
agth osuk ¢amdy | may / (asik)
(soyédgi | hoya- (ayra,
) gi bab-
ka,
ceciik
)
at
cikge
cakgl, caki | caggl | caki chaqir | caki
¢aki
¢dkme chak- | cek- sek- cep- cek-
n mon men | pen ken ~ pen ~
cekpe cepke
n n
¢emge | - ¢om- | ... cho’m | ¢omii | somis | ¢O- ¢omge/ | si- momo | ha- capala
/ kast | ¢d kagik | -chi ¢ miig, ¢limé¢ | mis jok mis/ (swpala)
kasik- k gasik /cho’ kasik | / ¢limig (hiyg
cemege mich 15)
~hazi
h
¢1bik gu- gu- ¢1bik/ ¢ivik | sibik ¢ibik ¢ibik sibik ¢ibik simth | xula
buk | bug cu- (hulw),
buk capak
(cwpwk
)
cilik ~ cilik silik
hekgal
¢Or
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dal dal dal? dal tol tal tal tal tal /tal tal tal tal tal xula
‘sogiit Oyapki | Oydp (hulw),
ki yupa
(yupw) /
yiipé
(yiipé)
das — tas das tas tosh tas tas tas tas tas tas cul
ovun-
¢ak
daglar
dayra+ doyra | doyra
(It
dep)
demir dem | demi | demir | temir tomi | temir | temir | timér/ | timir | demi timir | timér
ir r r timir r (timér)
don don don don ton ton tuni, don ton ton tum,
tun tom
durlik tuvir- | tuur-
< lik duk
(tugtr-
lik)
esek, esek | essek eshaq, | esdk esek esek isdk isdk estek Asak
esegall esik
gavun koon
izmo
y
gumal kuma | kuma-
ak -lak lak
gusak kusa | gur- kugak kusak ku- xur¢a | pissi,
k sag, sak - pisikki,
gu- pisiki
sag
icege igak igek isek icegi icege icege | as(ws)
kap- kap kab kap kap ¢oy- .
¢anak ca- ca- sanak | ¢ok ~ pay-
nak nag canag san
kege kece | kegd | keca | kigiz kigiz | kiyiz/ | kiyiz kiyiz ke- kiis késse
kiy- y&z (késse)
giz
kenek kene
k*
kirig kirig | kirig kiris kirig keres keres | kirig | kirig kirig xirll
moncu | bon- | mun- | bon- | mun- mon- | mon- | mon- | muym- | muyl | mon- mon-
k cuk | cug cuk choq cak sak cak ca nsa cuk cth
ok ok oh ok o'q ok ok ok uk uk ok ok uh
palgik | bal- | pal- bal- balsik | balgik | palgik bal- mal- | palgas | pal- pilgak,
/ ¢k clg chik sik gas ¢ah/ | pulcak
palgik- padig
tan
oyunga
klar
pokgi biik- | biik- biik- pik- | big- biig-
plirs
sowlit sO- sO- suitit soviit sogut | sogit, | sogot, | sowiit s60k | sogit SO0t ¢éré
giit yud / siiyt tal, xula
sogat butak, (xulw)
sak
stipgk sii- su-yak | sii- siiyek | s6ok soyek ho- s00k s00k
miik nek yak
stirpek
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tayak da- da- da- taydk tayak | tayav | tayak | tayak tayak | da- tayah
~ yak | yag yak yak
holtek
telpek tel- tel- tel- tel- telpek
peh pak pek pek
top top top! top top top dop top tup tup top tupa
(tupw)
topaz
toynuk tu- tuyak tuyak tuy- tuy-
wak gak gah
toyun toyun tuyin Tuya
*
tiikge tikke | tiikko
*
liziik lizik liziik
yaglik | yag- yaa- yag- | jaw- co0- yawlk | yav- culak
lik lik lik lik luk lik (sulwk)
yay yay yay* | yay yay jay caa cdya caya | yaya | caa caa, uxa
caaca | (uhw)
h,
aya
yilan- yi- ilan ilan + | jilan | jilan cilan yilan+ | yilan ¢élen
basi lan + basi +bdsi | + + basi + (sélen)
+ bas1 basi* | bagi* bas1 vas
bas1
yorgan | yorg | yorg | yorga juvir- | cuur- | yurgan, | yur- coor- | cuur-
an an n kan, kan curgan | gan gan kan
jurka
n
yiin yin | yun titin yling, | jup jin clin con yon clig clig Sim
clin
yiip ip ip ip ip jip/yi | jip cip cep cip ¢ip ¢ip
p (¢wp),
sip
yipek | ipek | ipe/d | ipek ipe/ék | ipdk | jibek | cibek | cifik yibe/ ¢ibek | purcan
k ak
yiizik, | ylizii | tiziik | tiziik | Gzik/ | Gzik | jlzik, | cizik | yozik, | yo- ciis- cliis- ¢épé
k, s uzuk dii- ,cliz- | yozek, | zok kiik, tiik ($ere)
yii- iis- ziik diik coz6k yii-
zik kiik siik
3. Sonug¢

Tirkmen Tiirklerinin ¢ocuk oyunlarinda kullanilan ara¢ gere¢ adlarinin tespiti ile tarihi
ve giliniimiiz Tiirk lehgelerindeki s6z varliginin karsilastirilmasi sonucunda yiiksek oranda
benzerlikler oldugu dikkat ¢ekmektedir. Bunun yaninda belli bolgelerde bazi oyun arag
gereclerinin tarihten bugiine kullanilmasinin devam ettigi ancak bazilarinda bu adlandirmalarin
bulunmadigi da goriilmektedir. Bunu birkag sebebe baglayabiliriz. Birincisi bu adlandirmalarin
o oyunlarin unutulmasi sebebiyle kayboldugu olarak diisiiniilebilir. Ikincisi oyunun oynanmaya
devam ettigi ancak oyun ara¢ gereclerinin adlarinda bolgedeki diger kiiltiirler ve toplumlarla
etkilesim sebebiyle degisiklikler oldugu seklinde yorumlanabilir. Ugiinciisii ise bu alandaki sz
varliginin biitiin sozliiklerde yer almamasi olarak degerlendirilebilir. Tiirk ¢ocuk oyunlarinin

tespiti kadar oyun ara¢ gereclerinin de tespit edilmesi yoniindeki caligmalarin artmasi
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sonucunda bu tiir karsilastirmali calismalarin yapilmasi sonucunda daha kesin sonuglara
ulagsmak miimkiin olacaktir.

Elimizdeki malzemeden hareketle su degerlendirmeleri yapabilir ve bazi Onerilerde
bulunabiliriz:

1. S6z varliginin degerlendirilmesi:

Bazi oyun arag gereclerinin adlar1 sadece Tiirkmen Tiirk¢esinde karsimiza ¢ikmaktadir:
al, esegali, at, cikge, ¢or, gavun, kenek, piirs, siirpek, toyun, iiziik, yilanbasi.

Asil oyun arag gereglerinden olan ‘ok, top ve yay’ kelimeleri tarihi ve giinlimiiz Tiirk
lehgelerinin hemen hepsinde kullanilmaktadir. Bu nesnelerin tabii olarak da kullaniliyor olmasi
kelimelerin her iki kullanilis sekliyle de giliniimiize kadar kesintisiz gelmesini saglamistir.
‘pokgi’ kelimesinin kokeni ‘biik-"ten gelmektedir. ‘pdkgi’ sekli tarihi ve giiniimiiz Tiirk
lehgelerinde top anlamiyla cok kullanilmasa da ‘biik- fiil kokii hala varligin siirdiirmektedir.
Burada kelimenin de§ismesini kumaslarin biikiilerek yuvarlanmasiyla elde edilen top’un artik
teknolojinin de yardimiyla tiretilmesi sebebiyle kayboldugu diisiiniilebilir. Bu gruptaki ‘cilik’
kelimesinin top anlamini verdigi sekli kullanimdan diismiis goériinmektedir.

Diger oyun arag¢ ve gereglerine baktigimizda giinliik hayatta ¢ok kullanilan kelimelerin
tarthi donemlerden bugiine kadar bazi ses degisikliklerine ugrasa da degismeden biitiin Tiirk
lehgelerinde kullanildigint gérmekteyiz: cepken ya da ¢emge/comge, kap canak, kiris, yorgan,
yiip, ylipek. Bunlardan yorgan yerine bazi lehgelerde ‘korpe’ kelimesinin kullanildigi, bu
kelimenin lehgelerin siniflandirilmasinda kullanilacak 6zellikler tasidig1 da goriilmektedir.

Kece, liziik ve durlik kelimeleri kece mekanlarda yasamini siirdiiren lehgelerin s6z
varliginda varligini devam ettirmektedir. Ancak digerlerinde unutulmaya yiiz tutmustur.

Giyimle ilgili kelimelere baktigimizda ‘don, kusak ve yaglik’ kelimelerinin de tarihi
siirecten bugtine kadar varligini siirdiirdiigii ve kiiciik ses degisiklikleriyle kullanilmaya devam
edildigi goriilmektedir. ‘Cekmen, cepken’ kelimesi ise yine farkli lehge gruplarinda iki farkl
sekliyle kismen de olsa kullanilmaktadir.

Siis unsurlarindan kabul edilen ‘boncuk’ ve ‘yiiziik’ kelimeleri de kullanilmaya devam
eden kelimelerdendir. Anlaminda fazla degisiklik de olmayan iki kelimede karsilastigimiz
farkliliklar daha ¢ok ses degisiklikleri ile ilgilidir.

Bitki adlarindan olusan oyun arag¢ gereclerinden ¢ubuk, sogiit, dal, dayak kelimeleri
yaygin kullanimini devam ettirmektedir. Bu grupta benzerlik yoluyla oyun ara¢ gereci adi
olarak da kullanilan toynuk kelimesi oyun alanindaki anlamini kaybetmistir.
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‘Cilik ve holtek’ kelimelerinden ¢ilik, Tiirkiye’de ¢elik comak oyununda ¢elik adiyla
yasamaktadir. Holtek kullanimdan diismiis bir kelimedir.

Oyun ara¢ gereglerinde en ¢ok kullanilan s6z varligi hayvanlarla ilgili adlardan
olusanlardir. Bu gruptaki kelimelerin ¢ogu kullanilmaktadir: al¢1, asik gibi. Farkli lehgelerde
kullanilan kelimelerden gumalak sinirli bir kullanima sahiptir. Siink, icege, topaz gibi kelimeler
de belli alanlarda hala kullanilmaktadir. Yilanbasi kelime olarak hala kullanilan bir kelime olsa
da oyun arag¢ gereci olarak kullanilmamaktadir.

Tabiat unsurlariyla ilgili olan tas, demir, dal, bal¢ik kelimeleri de hala en yaygin
kullandigimiz kelimeler arasindadir.

Bu benzerlik oranlarma bakildiginda s6z varligimin hala biitiin Tiirk diinyasinda
yukarida da belirttigimiz alanlarda genis 6l¢iide kullanildig: goriilmektedir.

2. Cocuk oyunlar1 ¢ocuk egitimi, gelisimi, fiziki yapilar1 agisindan 6nemli oldugu kadar
tarihi, sosyo-Kkiiltiirel ve ekonomik anlamda da 6nem tagimaktadir. Bu agidan oyunlarin da oyun
ara¢ gereclerinin de incelemeleri yapilirken bu konularin goz Oniinde bulundurulmasi
karsilagtirmali ¢alismalar1 daha sonuca ulastirict hale getirecektir.

3. Cocuklar tarihi donemlerden bugiine gelinen siiregte ¢ogunlukla benzer oynama
bi¢imlerinde oyunlar oynamaktadirlar. Ancak zaman, mekan ve farkli kiiltiirlerden etkilesimler
bu yapida kiiltiirel degisiklikler ortaya ¢ikarabilmektedir. Bu degisimler ve sebepleri cocugun
kiiltiirel yapisin1 ve dolayisiyla gelecegin biiyiiklerini olusturacaklart i¢in toplumun kiiltiirel
yapisini etkileyen bir unsurdur. Oyunlarin sosyal ve kiiltiirel, tarihi ve fiziki ortamlarda
sekillendigi goz oniinde bulundurularak bugiine kadar siliregelen oyunlarda oyunlarin igerisinde
geleneksel olan ogelerin yer alip almadigi ve bu dgelerin tespiti konusu dnem tagimaktadir.
Burada adlarimi tespit etigimiz oyunlara baktigimizda oyunlar diger Tiirk boylarindakilerle
farklilagsalar ve degisime ugrasalar bile iclerinde geleneksel ogelerin yine de yer aldig
goriilmektedir. Bu durum bizler i¢in oyunlarin bugiine tasinmasinda yapabilecegimiz bazi
caligmalarda yon gosterici olabilir.

a. Tarihten bugiline kadar devam eden Tiirk ¢ocuk oyunlarinin, oyunlardaki arag ve
gereclerin tespiti hizla yapilmali ve bu oyunlarin bugiine uyum saglamasi ve ¢ocuklarimiza
ogretilmesi saglanmalidir. Bunun igin de;

aa. Ailelerin ¢ocuklarina bu oyunlar1 6gretebilmeleri i¢in unuttuklar1 oyunlar1 tekrar

ogrenebilecekleri internet siteleri kurularak egitimler verilebilir.
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ab. Kres ve anaokullarinda ¢ocuklarin fiziki oldugu kadar biligsel faaliyetleri i¢cinde yer
alan oyun saatlerinde Tiirk diinyasina ait ¢ocuk oyunlar1 ortak oyun ara¢ gerecleri de
kullanilarak 6gretilebilir.

ac. Belediyelerin tek hizmeti yol, su, elektrik degildir. Belediyeler oyunlarin ve ortak
oyun ara¢ gereclerinin kiiltiirel stirekliligi saglayacagi gerceginden hareketle en azindan her
semte bir ¢ocuk oyun parki kurarak belli egitmenler esliginde ¢ocuklara oyunlar1 6gretebilir.
Eglenirken 6grenme yontemleri ile ¢ocuklarin topluma uyumlu, paylasmay1 bilen ve kiiltiirel
degerlerine sahip birer birey olarak yetismeleri ve milli kimliklerine sahip c¢ikmalar
saglanabilir.

ad. Ayni sosyo-kiiltiirel yapiy1 oyunlarla edinecek olan ¢ocuklarin Tiirk diinyasiyla
kiiltiir birligini fark etmesi ve bunun suurunda olmas1 hayal edilen “Tiirk diinyasinda birlik”
fikrini belli alanlarda kendiliginden gergeklestirmeye vesile olacaktir. Tiirk insaninin
ortakliklarindan biri olan oyunlar ve bunlarin gerceklesmesinde kullanilacak oyun arag
gereglerinin de katkistyla yapilacak bu tiir uygulamalarla ¢ocuklarin sosyallesmesi ve kiiltiirli
birer birey olarak yetismeleri de saglanacaktir. Ayrica oyun arag¢ ve geregleri ile ortak olan
cocuk oyunlarinin Tiirk diinyasi arasinda miisabakalarla yayginlagtirilmasi saglanabilir. Bu
konuda kardes okul projeleri, 23 Nisan Bayrami, vs. gibi uygulamalar uygun ortami
saglayacaktir.

b. Gelisemeye ve yeniden yapilarak degismeye acik bir yapisi olan ¢ocuk oyunlari
icerisinde degisime en acik olanlar da siiphesiz oyun arag¢ geregleridir. Teknolojik imkanlarla
geleneksel olarak elde yapilan oyun ara¢ gereglerini giinlimiiz gelismelerine uydurarak tiretmek
cok da zor olmayacaktir.

c. Oyunlarin ortak olanlar segilip oradaki geleneksel oyun ara¢ ve gereglerinin de
kullanilmas1 ile hazirlanacak “bilgisayar” (elektronik) oyunlarimin hem c¢ocuk oyunlari
vasitastyla bir birlige dogru yol alacagi hem de ortak adlandirmalara sahip olan oyun arag
gereglerinin oyun igerisinde &gretilmesi yoluyla ortak Tiirkceye dogru da hizmet edecegi
unutulmamalidir.

Asil arzu edilen tabii ki Tiirk diinyasi ¢ocuk oyunlarinin katalogu ve indeksinin
hazirlanmasi, oyun ara¢ gereclerinin de belirlenmesidir.

Bilginin sunulmasi her daim yapilsa da bu konularda harekete gecerek sunulanlari
hayata gecirecek bir uygulamanin da olmasint beklemek, cocuklarimizin ve biiyiik haritada
Tiirk diinyasinin ve bizlerin milli kiiltiirii ve milli kimligi agisindan 6nem tasimaktadir.
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