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TABLETLERIN OKULLARDAKI KULLANIMININ TEORIK ESASLARI VE COGRAFYA
DERSINDE UYGULANABILECEK PRATIK OLANAKLAR

Selahattin AKSIT*- Gabriele SCHRUFER**
Ozet

Tiirkiye genelinde baslatilan Firsatlar1 Artirma Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH) projesi
kapsaminda, besinci simiftan itibaren tiim 6grencilerin tablet bilgisayarlarla donatilmas:
hedeflenmistir. Bu hedef dogrultusunda okullarin teknik altyapilar: yenilenecek ve smiflar interaktif
tahtalarla donatilacaktir. Bu egitim hamlesi okullar i¢in bir yandan btiyiik bir meydan okuma, 6te
yandan su a kadar kullanilmamis firsatlar sunmaktadir. Ama donanimi gerceklestirilen okullarda
Ogretmenler ve Ogrenciler, tablet bilgisayarlarin yillar 6ncesinden dagitilmis olmasina ragmen
derslerde nadiren ya da hi¢ kullanmilmadigimi belirtmektedirler. S6z konusu makale, bu teknik
donanimin 21.ytizyildaki egitim firsatlarin1 ve potansiyelerini irdeleyecek ve cografya derslerinde
kullanim olanaklar1 sunacaktir.

Anahtar kelimler: Cografyada Tablet, Fatih Projesi, Etkilesimli Tahta, Yeni Ogretim Modeli

APPLICATIONS OF TABLETS AT SCHOOL: THEORETICAL PRINCIPELS AND PRACTICAL
POSSIBILITIES ON THE EXAMPLE OF GEOGRAPHY TEACHING

Abstract

In a nationwide scale school project (Fatih) all pupils Turkey is equipped from the fifth grade in each
with a tablet. In parallel, the technical equipment of schools is renewed and the classrooms are
equipped with interactive whiteboards. For schools, this training initiative brings great challenges on
the one hand, on the other hand also great opportunities, which until now little used. Teachers and
students have repeatedly confirmed that the tablets are hardly or not at all used in the classroom, even
if they were handed out years ago. The following article would like to comment primarily on
opportunities and potentials of these technical facilities for education in the 21st century and describe
possible applications.

Keywords: Tablets in Geography, Fatih Project, Smart Board (Interactive Board), New Teaching Model

Giris

Giuniimiiz diinyasinda kiiresel degisim ve rekabetin temel dinamigi olan teknolojik gelismeler hayatin
her alaminda varligini hissettirmektedir. Teknolojinin bu kadar etkili oldugu bir cagda egitim
sistemlerinin bundan uzak durmasi ve bu gelismelere kayitsiz kalmas1 diistintilemez. Bu anlamda
diinyada ve tilkemizde teknolojinin diger alanlarda saglamis oldugu katkilar da dikkatle takip
edilerek bu teknolojilerin dgrenme-ogretme siireglerinde de kullanilmas: tartisiimakta ve gesitli
projeler ile teknolojinin sunabilecegi firsatlar arastirilmaktadir (Pamuk ve ark. 2013). Cakiroglu,
Akkan ve Giiven'e (2012) gore egitim ortamlarina teknoloji entegrasyonu egitimde onemli
reformlardan biri olarak gortilmektedir. Bu dogrultuda Amerika Birlesik Devletleri (ABD) basta
olmak tizere bircok gelismis tilke teknolojinin egitim ortamlarina entegrasyonunu saglamak icin genis
biitgeli projeler hayata gecirmistir. Bu projelere; 1980'lerde Apple’s Classrooms of Tomorrow (ACOT)
- Apple'in Gelecegin Siniflari, 2000°li yillarda yine ABD’de (Preparing Tomorrow’s Teachers to Use
Technology - PT3) - Gelecegin Ogretmenlerini Teknoloji Kullanimina Hazirlama, Portekiz'in 2008’ de
hayata gecirdigi ve her 6grenciye bir diziistii bilgisayar verilmesini hedefleyen Macellan projesi,
Giiney Kore’de hentiz pilot olarak uygulamaya baslayan okul kitaplarmin elektronik hale ¢evrilmesi
ve Ogrencilere tablet bilgisayar dagitilmasi 6rnek verilebilir.

Tiirkiye’de 2012 yilinda pilot uygulamasina baglanan Firsatlari Artirma Teknolojiyi Iyilestirme
Hareketi (FATIH) projesinin benzerleri diinyamin birgok {ilkesinde yiiriitiilmektedir. Projelerin
uygulama yontem ve diizeyleri farkli olmakla birlikte, amagclarinda benzerlik oldugu (6grenmenin ve
Ogretimin daha etkin yapilabilmesi) sdylenebilir.

* Cografya Boltiimii, Fen Edebiyat Fakiiltesi, Pamukkale Universitesi, Denizli, Tiirkiye, aksit@pau.edu.tr
** Institut fiir Didaktik der Geographie 48149 Miinster, Germany, gabriele.schruefer@uni-muenster.de
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Tablet Kullaniminin Teorik Esaslart

Derslerde tablet kullanimindan bahsedilginde Web 2.0 ve mobil 6grenme akla gelmektedir. Web 2.0
kavramu internetin belli bir gelisim basamagin ifade etmektedir. Daha 6nceleri Web 1.0’da yazar ile
alic1 arasinda bir ayrim vardi, simdi ise kullanicilar icerik olusturabiliyorlar, diizenliyebiliyorlar ve
yorumlayabiliyorlar (Brendel, Schriifer 2013). Okulda yapilan mobil 6grenme bilgisayar teknolojisine
esnek bir erisimdir (Doring, Kleeberg 2006). Bu erisim, okullarda tablet kullanimina fayda
saglayacaksa da, aslinda Web 2,0 denilince Facebook ve Chat'den fazlasi akla gelir. Okulda tablet
kullanimi, 6gretmenin dgrencilerin karsisina gegip ders anlattigl geleneksel yontemi sorgulamamiza
neden olur. Tablet ile islenen ders, yeni dgretim modeli, toplumsal ve de teknik gereklilikler ile
baglantilidir. Bilginin her yerden edinilebildigi bir diinyada, okuldaki ezberci 6grenme gittikge
anlamini yitirmekte; bunun yerine bilgi yonetimi ve bilginin giivenirligini degerlendirebilme yetenegi
daha da 6nem kazanmaya baglamaktadir. OECD, 21.ytizyilda 6grencilerin sahip olmalar1 gereken bir
dizi yetenegi tanimlamistir. Olabildigince gercege yakin ve giinliik yasam icin 6nemli olmas1 gereken
bilgiyi 6grenmenin yarusira, takim calismasi ve isbirligi, iletisim, yaraticilik ve elestirisel diistinme de
bu yetenekler icersindedir. Hepsi bir arada ele alindiginda amag, 6grencilerin karmasik sistemleri
analiz edebilmeleri, degerlendirebilmeleri ve problem ¢o6zme yeteneginin kazandirilmasidir (Fadel,
2012). Ornegin igverenler agisindan takim galismast ¢ok onemli oldugu icin, kapali calisma diizeni
yerine acitk calisma alanlar ile isbirlik¢i anlayis benimsenmektedir. Bu toplumsal ihtiyaci okulda
kazandirmak icin, grup icerisinde takim calismasi ve iletisimi ilerletmek gereklidir (Horizon Report,
2012). Ogretmenler ve dgrenciler icin her yil 6n plana cikan yeni teknoloji ve egilimleri degerlendiren
Horizon raporuna gore, bu yeteneklerin kazanilmasi ve 6grencilerin icinde yasadiklar1 ve ¢alisacaklar:
diinyaya hazirlanmalari agisindan tablet kullanimi en uygun yontemdir (Horizon Report, 2012).

Internet her zaman ve her yerde cesitli ve giincel bilgiye erisimi olanakli kilmaktadir. Bu bilgileri
smniflandirlabilmek ve elestirel diistince ile degerlendirebilmek icin, medya araciligy ile iletilen
igerikleri kullanma yeterliligi 6nem arz etmektedir. “User generated informations” yani diinyadaki
farkli kullanicilar tarafindan olusturulmus olan bilgiler sayesinde farkli bakis agilan
gozlenebilmektedir.

Bu farkli bakis agilari, beraber tartisilabilir ve analiz edilebilir 6zellik tasir. Uzmanlarin veya ilgili
kisilerin video konferans ya da chat ile derse katilimlar1 siniftaki isbirligi ve iletisimi siif icerisi ile
sinirli kalmaz. Farkli diistince ve bakis acilarinin dikkate alinmas: bireyi kiiltiirler arasi bir yetenege
gotiirtir ki bu da kiiresellesen diinyada en 6nemli yeteneklerden biridir. Arastirmalar 6grenenlerin
isbirlik¢i calisma ile yeni bilgileri kullanma ve yansitma performanslarimi arttirdigini ortaya
koymaktadir (Richardson 2011, Harrison 2012). Metinlerin grup icerisinde yorumlanmasi sonucunda
en basta akilda tutma performansinn arttirilmasi gibi olumlu 6grenme etkileri amaglanmaktadir.

Yirmibirinci ytizy1l egitim gereklerinin basinda, basit sebep-sonug iliskisi icerisinde ¢oziilemeyecek
karmasik sorunlara ¢6ziim {iretebilme yetisi gelmektedir. Bu tiir karmasik sorunlarin, iklim degisikligi
ya da stirdtrilebilir gelisme gibi, ¢dztimlenmesi icin sistematik ag icersindeki bilgiye erisim
gereklidir. Bunun i¢in Ogrencilere, kisilestirilmis ©Ogrenme c¢evreleri ile bilgilerini artirma,
sistemlestirme ve bagdastirma donammi kazandirilmalidir. Boylece ogrenciler belirli konularda
kendilerinin olusturduklar1 Wikis'ler sayesinde tek bir konuda ya da tek bir ders konusunu
bagdastirmada ve olgularin etkilesimini, iligkilerini anlayabilmede yetkin hale gelebilirler.

Problemlerin ¢6ziimiine katkida bulunabilmek icin, buna dair uzmanlik gerektiren bilgiyle iletisim
kurmak, kanit sunmak ve paylasmak da 6nemlidir. Burada da Web 2.0 platformu bunun halihazirda
okulda calisilmasi olanagimi saglamaktadir. Ogrenciler, edindikleri bilgiyi sunmayi, bagkalar1 ile
paylasmay1 ve karsilikli geri bildirimi 6grenmektedirler.

Yirmibirinci yiizyil toplumu siirekli bir degisim icersindedir. Buna bagh olarak mesleki ve giinliik
gereksinimler de ¢ok hizli degismektedir. Bundan dolay1 uyum saglama, gelisme istegi ve yeni bir
olguyu benimseme yetenegi gittikce daha da 6nemli olmaktadir. “Hayat boyu 6grenme” kavrami bu
ihtiyaclar1 karsilamak i¢indir. Bu kavram hayat boyunca kisinin kendi basina 6grenebilme yeterliligini
ifade etmektedir. Bu ayni zamanda kisinin hergiin tizerine gelen bilgi selinin icinden gerekli olan
icerikleri filtreleyebilmesi ve gerektiginde de arsivleyebilmesi demektir. Yirmibirinci ytizyil
teknolojisinde bilgiye her yerde ve her zaman erisebilmek hayat boyu 6grenmeyi kolaylastirmaktadir.
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Ancak bu yetenegin kazandirilmasi igin okulda buna yonelik becerilerin kazandirilmasina baslanilmis
olmasi gerekir.

Ogrencilerin bireysel farkliligi hakkindaki tartisma yeni degildir. Uzun zamandir simiftaki giiclii ve
zayif yonlere, farkl ilgi ya da farkli 6grenme tarzlarina yonelmek desteklenmektedir. Bunun icin
standart ogretim metotlar1 etkili ve kabul edilebilir degildir. Horizon raporunda, Web 2.0 mobil
ogrenme ile birlikte, kisisel tercihlerin materyal ve alan bilgisine erisimi, 6grenim igeriginin kapsamini
ve tarzin ve de 6grenme yontemini destekleyebilecegini gostermektedir (Horizon Report 2013, s. 10).
Tablet kullanimi yoluyla her 6grenciye kendi hizinda, sahsi erisimde bulunabilecegi medya ve kendi
ilgisine uygun 6grenme firsat1 verilmektedir. Her seyden 6nce 6grenciler, verilen gorevleri kendilerine
en uygun ve etkili sekilde ¢ozmelerine yardimci olacak olan araclari (Tool) segebilmeyi 6grenirler.
Arastirmalar gostermektedir ki, tablet kullanimi ve Web 2.0 yalnizca 8grencilerin motivasyonunu ve
sorumluluklarini artirmakla kalmamakta (Paus-Hasenbrink et al. 2010), ayni zamanda yaraticilik ve
yenilikgiliklerini (innovasyonlar1) de desteklemektedir (Redecker vd. 2009). Tablet kullanimi
ogrencilere kolaylik sagladign kadar ogretmenlere de kolaylik saglar. Ogretim miifredatini gercek
hayattan sorular ile bagdastirmay1 ve boylece problem odakli ve arastirmaci 6grenmeyi destekler.
Problem odakli 6grenme ve benzer yontemler daha aktif ogrenme deneyimlerini artirir. Aktif
ogrenme yaklasimlari, 6grenci odakli ve dgrencilere yerel ve kiiresel problemler ile ilgili bir konuya
nasil yaklasacaklar1 ve nasil ¢ozeceklerinin kararini kendilerinin verebilmelerini 6gretir. Dolayistyla
Ogrencilerin 6grenim materyallerini kendi hayatlari, gevreleri ve tim diinya ile bagdastirabildigi
olctide, 6grenme icin daha da istekli, heyecanl olacaklar: ve konuyu derinlemesine dgrenebilecekleri
duistuntilmektedir (Horizon Report 2012).

Yukarida bahsedildigi sekliyle derslerdeki tablet kullamimi yapilandirici bir 6gretim anlayisina
kendilerince uyum sagladiklar: ve iliskilendirdikleri 6grenim yeridir. Yapilandirici egitim yaklasimin
benimseyenler kisisel organizasyonu ve sosyal etkilesimi tesvik eden dogru icerik ve 6devlerin oldugu
kompleks 6grenim ortamim desteklemektedirler (Reimann, 2013). Ogretmen artik 6greten degil, yol
gosteren ya da rehberdir. Ogrenciler dogru materyali kendileri buluyor ve niteligini kendileri
degerlendiriyorlar. Ogrenim, sonug odaklidan (tek bir dogru vardir) ziyade stireg odaklidir (birgok
problem icin sadece tek bir ¢oztim yoktur). Bu 6gretmen i¢in biiyiik bir rol degisikligidir, o artik
ogrenciden daha fazla bilen degildir. Ciinkii 6grenci gesitli konulara dair salt bilgileri internetten
kontrol edebilmektedir. Ogretmen tek bir yol veya tek bir sonucun dogru oldugu kosulundan
styrilmalt ve her seyden once ogrencilere kendi baslarina da ogrenebilecekleri olgusunu kabul
ettirmelidir. Bu bir parca kontroliin de birakilmasi anlamina gelmektedir. Ogrencilerin kendi
baslarma calismalar1 ve farkl yollarla sonuca gitmeleri ile birlikte 6gretmen kontrolii yitirdigi hissine
kapilabilir. Tek tek 6grencinin 6grenip 6grenmedigi ve ne 6grendigini kontrol etmek giictiir. Belki de
ogrenci internette arkadaslar: ile yazisiyor (chat) ya da baska icerikler ariyor olabilir. Bu baglamda,
“dgretmen geleneksel ders yonteminde kontrol sahibi mi?”, sorusu sorulabilir. Bu yontemde de
ogrencilerin dersi konsantre bir sekilde takip edip etmediklerini bilemek giigtiir.

Ogrenciler icin de derste tablet kullanimi biiyiik bir degisimin gostergesidir. Bircogu igin 6zel
hayatlarinda bilisim araclarmin kullanimi siradan bir olgu olsa dahi, derse bunun aktarimu (transferi)
kolay degildir. Klasik yontemle o6grenmeye aliskin Ogrenciler icin kendi basma ve kendi
sorumlugunda 6grenme biiyiik bir sorun olabilir. Ogrenciler igin tablet kullanimin teknik zorlugu cok
olmasa da kendi sorumlulugunda ¢alismaya adim adim alistirilmalidirlar.

Cografya Dersinde Tablet Kullanimina Dair Temel Esaslar

Olaylar ve diinyadaki etkileri ile ilgilenen cografya derslerinde, geleneksel somutluk ve giincellik
buytik bir rol oynamaktadir. Bu kapsamda ogrenci sistematik diistinmeyi ve coklu bakis acisiyla
sonuca ulasmay1 dgrenmelidir. Kompleks sorular1 anlayabilmesi ve tartisabilmesi igin fiziki cografya
ile beseri cografyanin igeriklerini bagdastirabilmelidir. Bu da 6zellikle sistematik diisiinme becerisi
gerektirmektedir. Bununla birlikte yerel sorunlar ile kiiresel problemlerin bagdastiriimas: ¢ok
onemlidir. Ogrenciler olaylar1 yalnizca yerel olgekte tartismamali, kiiresel etkileri de goz oniine
almalidirlar. Tablet kullanimi, bu yetilerin desteklenmesi ve cografya dersinin etkili bir sekilde
Ogretilmesi icin ¢esitli olanaklar sunmaktadir.

Bilginin Edinimi, Bagdastirilmasi ve Kisisel Ogrenme Ortaminin Diizenlenmesi
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Bir 6grenme siirecini baglatabilmek ve bir konu hakkindaki bilgiye yonelebilmek i¢in 6nemli olan
bilgilere ulasmaktir. Web 2,0 kullanimi ile 6grenciler bir konuya dair cesitli bilgilere erisebilirler.
Burada yalnizca farkli arama motorlar: degil, kullanicilarin halihazirda konular1 simiflandirdiklar:
uygulamalar da yardimci olmaktadir. Bunlardan bazilari1 sunlardir; Slideshare (www.slideshare.net),
Pinterest ( www.pinterest.com, http://www.pinterest.com/jen4everdalways/home-education-
geography/), Scoopit ( www.scoop.it). Farkl1 6gretim kuruluslar1 Video ve podcastlerin igeriklerini

gorsel olarak gostermekte (6rnegin: www.video.nationalgeographic.com,
http:/ / geologykitchen.blogspot.com.tr/, http://podcasts.funkidslive.com/podcasts/57/). Youtube
da bulunan cesitli kanallarda buna hizmet etmekte. (6rnegin

http:/ /www.youtube.com/ playlist?list=PLxUk3jmV VceoXfpqcMfFlaTmEA AzaytI) Bloglar (
http:/ /geographyeducation.org/, http://livinggeography.blogspot.com.tr/), Twitter (Srnegin
Geography Update, Geoawesomeness,) ya da giincel bilgi ediniminin RSS-Feedleri. Bilginin bu kadar
cesitli olmast dgrencilerde belli siire kapasitelerini zorlayabilir. Ogrencilerin, ilk olarak, kolay erisim
icin 6nemli olan bilgileri filtrelemeyi ve arsivlemeyi 6grenmeleri ve ilk haftada tabletlerini kendilerine
gore duizenlemeleri gerekmektedir. Kisisel 6grenme diizeninden, bilgi yonetimini en iyi destekleyen
araglarin kullanimi ve siralanmasi anlasilmaktadir (http:/ /www.uni-
magdeburg.de/fgse/dekanat/lehre/wiki/doku.php/lehre/sose2009/ elearning/ personalisierte_lern
umgebungen_personal_learning_environments_ples). PLE-Personal Learning Environment (Kisisel
Ogrenim ortami) kullanicilarina istenilen bilgilere erisimini ve uygulamalarin kendi ihtiyaglarina gore
secimini ayn1 zamanda fikirlerin sinif icinde ve disinda tartisilmasini saglamaktadir. Bunun yani sira
belli bir konunun tartisildig: profesyonel aglara da erisim imkani sunmaktadir.

Bilgilerin Sistemlestirilmesi ve Analizi

Ogrencinin elde edilmis olan bilgiyi kullanilabilmesi ve mevcut bilgilerin bunu olumsuz yénde
etkilememesi de 6nemli olup, bunu engellemek icin bir sonraki adimda bilgileri diizenlemek ve
sistemlestirmek gerekir. Ogrenci diizenlemede igeriklerin, baglamsalligina ve énemine dair sorular
sorarak icerigi yansitacagindan, bu siire¢ 6grenme siireci olarak da adlandirilabilir ( http:/ /www.uni-
magdeburg.de/fgse/dekanat/lehre/wiki/doku.php/lehre/sose2009/ elearning/ personalisierte_lern

umgebungen_personal_learning_environments_ples). Ogrenciler farkl iceriklerin diizenlenmesi icin
E-Portfolyolar ya da elektronik duvar panolar1 pratik ¢éztimler sunmaktadirlar. Burada ¢rnek olarak,
yer imlerini, notlari, kayitlari, resimleri, web sitelerini, word ve pdf dosyalarini kayit eden bir arag
olan “Evernote”dan bahsedilebilir. Bunlar konularina gore diizenlenebilmekte ve baskalar: ile
paylasilabilmektedir. Diger secenekler arasinda “edu clipper” (https://educlipper.net/main.html),
“mahara” (https://mahara.org/) ya da “google drive” yer alir. Bu uygulamalar kisinin kendi bilgisini
katabilmesi ve ilerletebilmesini saglamaktadir. Ayrica kisi metin {izerinde isaretleme ve yorum
yapabilmektedir. Bilginin sistemlestirilmesi, iliskilerin analizi ve ortaya konmasi i¢in Viki'ler de
uygundurlar. Ogrenciler birlikte resim ve bagka medya araglari ile desteklenmis metinler iizerinde
calisabilirler. Biittintin anlasilmasm kolaylastirmak icin bilgi, baglantilar(link) ve smiflandirma
yardimi ile bicimlendirilmekte ve bunun neticesinde parcalar arasindaki iliski kurulabilmektedir.
Aym zamanda bir Viki yorum fonksiyonu ile simf disinda da tartisma imkani sunmaktadir
(http:/ /en.wikibooks.org/wiki/Wisdom_in_wiki_production/Different_uses_of_wikis/Wikis_in_ed

ucation).

Konunun bicimlendirilmesi, sistemlestirilmesi, analizi ve kalicilig1 icin (grafic organizers)grafik
diizenleyicileri uygundur. Ornegin: Mind Maps (zihin haritas1), Concept Maps (kavram haritasi) ya
da Brainstorming-Tools (beyin firtinas1) gibi araglar gorsel odakli 6grenme becerilerine sahip olanlar
i¢in fikirlerini diizenleme ve gelistirme olanagi sunmaktadir. Bunlarin yardimu ile olgular, fikirler ve
kavramlar arasindaki iliskiler gorsellestirilmektedir. Yeni diistincelerin analizi, yansitilmasi ve
gosterilmesi sonucunda ogrenciler ¢oklu bakis acgist kazamir. Ornek olarak; “Simple Mind”
kullanilabilir. Boylece, analiz ya da sistemlestirme iki sekilde gerceklesir: Ya 6grenci konu ile tek
basina ilgilenir, ya da kendinden 6nce bu konu ile ilgilenmis olan baska kisilerin oldugu internet agina
girer. Becerisinin gelistirilmesi igin, isbirlikli 6grenme ve iletisim olanaklar1 sayesinde smif disina da
cikma firsati sunan Web 2.0 da uygundur. Her ne kadar Facebook elestirilse de, belli bir konuya
iliskin gruplar arasi kargilikl bilgi alisverisini sagladig1 yadsinamaz.
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Degerlendirme ve Yansitma

Degerlendirme ve yansitma (reflection) cografya dersi icin 6nemli yetkinliklerdir. Degerlendirme
yetenegi icin bakis acisini degistirebilmek 6énemlidir. Ogrenciler belli bir kiiltiirde meydana gelen
olay1 uygun sekilde (kendi kiiltirel bakis agilarindan degil, s6z konusu kiltiir agisindan)
degerlendirebilmeleri icin bakis agisim1 degistirebilme konusunda alistirma yapmalidirlar. Bakis
agisini degistirme ayni zamanda aynu kiiltiire ait baska aktorlerin de ortaya ¢ikarilmasima yardimci
olur (Burada 6nemli olan, bir durumu bundan etkilenmis farkl: kisilerin gozlerinden gérmek; yani
Otel sahibi, Doga koruyucusu gibi vb. ). Cografya dersinde dgrencilerin sik sik bu yarg: yetenegini,
ornegin bir otelin insasi, koruma alaninin tamimi, ekosisteme miidahele ya da bir bolge ve tilkenin
algis1 gibi kriterleri goz oniine alarak bircok farkli 6rnekte uygulayabilme olanaklar1 bulur.
Diinyadaki farkli bolgelerdeki giincel catismalarin gosterilmesi,  ¢atismalara dair algt ve
degerlendirmeler hakkinda ¢oklu bakis agis1 kazandirabilir. Web 2.0 giincel ve cesitli kullanicilar
tarafindan olusturulmus olan goreceli(subjektif) bilgi ile farkli degerlendirmelere erisimi en olanakl
kilandir. Bu farkl algilar oncelikle 6grenciler tarafindan toplanip gruplar igersinde tartisilabilir.
Burada ¢ncelikli olan bu bilgiyi paylasan kisinin (yazar) fikir, ilgi ve degerlerinin farkinda olmakdir.
Cografya dersinde kullanilan farkli medyalar1 da degerlendirirken, 6grenciler her zaman kendilerine
su sorular1 sormalidirlar “Eldeki Materyal ilgili soru icin énemli midir? I1gili medya ne kadar giivenilirdir?”
Burada yazari kontrol etmek ve ayni konuya ait kaynaklar: karsilastirmak dnemlidir.

Web 2.0 6grenme ortaminin, yansitma stirecini hem takim hem de birey bazinda ilerlettigi
gorulmusttir (Seufert, 2012). Yansitma Wiki'ler ve bloglar ile de desteklenebilir. Bu uygulamalarda
ogrenci otomatik olarak icerikleri yansitmaktadir. Karsilikli geribildirim ile bu 6grenme siirecine art1
bir destek saglanmis olur.

Sunmak, Tartismak ve Paylasmak

Yansitma ve degerlendirme ile siki sikiya baglantili bir diger unsur ise sunmak, tartismak ve
paylasmaktir. Bu ii¢ yetenegin de birbirinden ayrilmasi zordur. Bunun icin Web 2.0 6grenciyi alici
olmaktan cok {ireticiye dontistiiren bir uygulama sunmaktadir. Ornegin: Bloglar (Okulda nasil blog
yazildigina iliskin bilgiyi burada bulabilirsiniz:
http:/ /digitallyspeaking.pbworks.com/f/Handout_TeacherTipsBloggingProjects.pdf) Videolar, Ses
kayitlar;, Dropbox, Mindmaps (6rnegin “Simple Mind”), Screencast ( ornegin “Educreation”,
“explain everything”, “Show Me”), Viki'ler ya da cografya dersine uygun Story map’ler (
http:/ /storymaps.arcgis.com/en/). Bir story map de gesitli konular bir haritaya yerlestirilir, metinler,
resimler, videolar ve ses dosyalar ile sunulur ve paylagilabilirler. Ogrenen yeni kazandig bilgiyi
paylasiyorsa, sinif arkadaslariin ya da grubun geribildiriminden faydalanir. Yeni tesvikler ile kendi
bilgisini ilerletebilir ve farkli diistinceleri yansitabilir. Bilgi edinimi kendi bilgisini artirma prensibine
dayaniyorsa, baska bir bakis acis1 veya yaklasimdan dolay1 ortaya ¢ikan bulgular géz ard: edilir ve bu
da ortaklasa(kubasik) calismanin tiim faydalarini ortadan kaldirir.

Tabletlerin Islevleri: Cografya Dersinde Kullanimina Dair Ornekler

Daha 6nce de bahsedildigi gibi egitim ortaminda uzun siireli tabletin kullaniminin amac; yirmibirinci
yiuzyll 6grenme hedefleri dogrultusunda o6grencileri hayat boyu o6grenmeye yetkin kilmak ve
sorumluluk sahibi, katilimc1 bir yasam stirmelerini saglamaktir. Bu hedef, 6gretmen tarafindan
yukarida da bahsedildigi gibi, uzun stireli ve meslektaslarin uyumu ile planlanmalidir. Bunun disinda
amag Ogrencilerin 6zdenetimini desteklemekse, tabletletlerin islevini kullanmaya yonelik bir c¢ok
imkdn mevcuttur. Asagida Cografya dersi igin merkezi internet islevi disinda bazi ornekler
sunulmustur:

Kamera

Tabletin islevlerinden biri de “kamera” dir. Bu islev ornegin, smif gezilerinin etkin sekilde
belgelenmesi igin uygundur. Fotograflar bagkalar: ile paylasiimak ve sinifta tekrar izlenmek tizere
Dropbox’a yiiklenebilir. Burada fotograflar ayristirilabilirler ve diizenlenebilirler. Ornegin sinufta
yerytizii fotograflarinda cesitli katmanlar, jeomorfolojik sekiller resmedilebilir. Uygulama olarak
“Google Maps” deki haritalarda yorum yapma imkan sunan “Skitch”den burada bahsedilebilir.

Beseri cografya konulariyla ilgili yapilan bir gezi icin Ogrenciler iz (yer) bulmakla
gorevlendirilebilirler. Yasadig1 mekanin kiiresel baglamdaki yerini belirtmek i¢in 8grencilerden ulusal
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menseli olmayan isaretleri (6rnegin: gida, kiyafet, diger {iriinler, araba vb.) fotograflamalari istenebilir.
Fotograflar sinufta ayristiralabilir, bir diinya haritas1 tizerine konularak yasanilan bolge ile diinya
arasindaki bag gorsellestirilmis olur.

Iklim degisikligi konusunda da fotograflar cekilebilir: Ogrencilere “iklim degisikliginin sebep ve etkilerini
fotograflayin” seklinde bir gorev verilebilir. Burada fabrika bacalari, trafik akisi, asfalt veya betonla
kaplanmis ytizeyler vb. fotograflanabilir. Bu fotograflar sinifta konuya giris amagh ya da hali hazirda
edinilmis olan iceriklerin yansitilmasi veya tartisilmasi igin kullanilabilir. Elbette bu baska konularda
da kullamilabilir. Ornegin cevre egitiminde, iyi ve kotii davranislar fotograflanabilir ve tartigilabilir.
Buradan kendi davraniglarinin yansitilmasi ve gelecek igin stratejilerin diistiniilmesi tesvik edilebilir.
Sehir planlamasinda dgrencilerin goziinde sehrin olumlu ya da olumsuz gelisimini gosteren belli
yerler fotograflanabilir. Bu yerlerin nasil olmasi gerektigine dair oneriler tartisilabilir. Siifin disindan
farkli bakis acilar1 dikkate almmak istenirse, ilgili yere dair ebeveyen, akraba ya da komsularin
fikirleri alinabilir. Bu yapilirken tabletteki fotograflar kullanilabilir.

Ogrencilerin harita konusuna odaklanmalari istendigide resimden haritaya adimi segilerek, 6grenciler
once modeller, figiirler, oyunhamuru vb. malzemeler ile bir sehir veya koy modeli tasarlayabilirler. Bu
model fotograflanir ve bir projeksiyon ile tahtaya veya interaktif tahtaya gonderilir (Ornegin Dropbox
yardimi ile), resim {izerinde calisilarak bir harita olusturulabilir. Boylece 6grenciler haritadan
gerceklige adim atmis olurlar. Burada yine bu is i¢in uygun olan fotograflarin iizerine yazi yazmaya
imkan veren bir ara¢ kullanilabilir. Alternatif olarak her 6grenci fotograf tizerinde kendi ¢alismasina
devam edebilir.

Ust yas grubundaki dgrenciler, bir sehir planini fotograflayarak smifta veya derste cesitli semt ya da
caddelerin kullanimini tabletteki bir haritada cizerek bir sehrin islevini benzer sekilde tasarlayabilirler.
Daha biiyiik bir slgekle ve belirli binalarin yerinde kullanimlar1 da gizilebilir. Ogrenciler farkli gruplar
halinde farkli caddeleri galisiyorlarsa, bu haritalandirma ile sehrin cesitli fonksiyonlar1 agiga
cikartilabilir.

Kamera islevi QR-Kodlar1 (Quick Response) kullanimi icin 6nemlidir. QR-Kodlar1 iki boyutlu
kodlardir. Bir QR-Code-Olusturucu ile kolayca yapilabilir (bkz. http:/ /www.qrcode-monkey.com/).
Bu kodun igine metinler, cografi koordinatlar konulabilir. Bir kodu ¢6zmek igin cihaza okuyucu bir
yazilim ytiklenmesi gerekmektedir. (6rnegin Barcode Scanner, QR Code Reader). Cografya dersi igin
gerekli bilgiler QR-Kodu olarak mevcutsa istasyon oOgretim yontemi buna uygun olacaktir.
Ogrencilere simufta ya da gezide bu kodlar verilir, tablet yardimu ile bunlar tararlar ve ddev ya da
baska amacli arastirma i¢in kullanabilirler.

Video olusturmanin yam sira kamera, video konferanslari iginde 6nemlidir. Ornegin uzmanlar Skype
yardimi ile sinifa gelmeden katilimda bulunabilirler. Bu 6zellikle bir uzmanin maddi yetersizliklerden
dolay1 ders ortamina davet edilmesinin gti¢c oldugu durumlara ¢ok uygundur.

Mikrofon

Ses kaydinin sundugu imkénlarin basinda roportajlarin kaydi gelmektedir. Proje calismalarindan
konular &yle secilebilir ki, 6grenciler edinilmemis olan bilgiyi derlemek ve stiphelendiklerinde
kopyalamak yerine yeni bulgular arastirabilirler. Konu olarak mekéansal planlama siireci (sehir
planlamasi) (6rnegin: yeni bir yolun yapimi, bina yikimi, bina yapimi, mekan ve bina kullanimi) farklh
bakis acilarinca degerlendirilebilir. Bunun igin tablet kullanilarak réportajlar yapilabilir. Sinif disinda
yapilan proje calismalarinda dgretmenlerin, 6grencilerin ne kadar bagimsiz calistiklarmi bilmeleri
giictiir. Ogrencilerden yapmis olduklart réportajlar1 sinifta veya ogretmenleri ile paylagmalart
istendiginde (6rnegin ,Dropbox” araciligi ile), belli bir tlciide bagimsiz calisip galismadigr kontrol
edilebilir.

Kayit iglevi siifta 6grenilmis olan bilginin kaybolmamasini ve aktarimim da saglamaktadir.
Ogrenciler daha 6nce verilmis olan hava durumu kartlarini temel alarak hava tahmini olusturup kayt
edebilirler, sorular1 cevaplayip kayit edebilirler, olgular1 diger gruplara anlatabilir. Kendi seslerini
kayit eden 6grenciler daha anlasilir ifade etmeyi 6grenirler. Igerikleri bagkalarina anlatmadan 6nce
kendileri anlamis olmalilar ki anlasilir olsun. Gerek 6gretmenin, gerekse 6grencilerin geribildirimi bu
muhakeme ve konusma yeteneginin iyilestirilmesine yardimci olur.
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Mikrofon ve belli uygulamalar (Apps) (6rnegin: ses olcer, desibel dlcer) cevredeki guirtiltiiyti Slgebilir.
Boylece sehir planlamasi veya gevre kirligi gibi konular i¢in belirleyici parametreler saglanmis olur.

GPS

Geotagging, Geocache ya da Multicache dersin smif disinda da islenmesini saglar. GPS kullanim
gercek mekanda oryantasyonu sagladigi gibi orjinal doga ve gevre ile karsilasma sonucunda tim
duyular ile 6grenmeyi, eylem ve sorun odakli bir yaklasim da saglamaktadir. Geotagging, Geocache
ya da Multicache alansal 6grenme firsatlar1 sunar ve planli 6grenme neticesinde kisisel 6grenme
stirecini destekler. Kiiresel yer belirleme (GPS) ve ilgili koordinatlar ile donatilmis olan 6grenciler,
ornegin yeni bilgi alacaklar1 veya toplayabilecekleri istasyonlara gonderilebilirler. Geocache*ler son
yillarda egitim alaninda ¢ok tartisildilar ve uygulandilar. Ogrenciler bir koordinattan bir digerine
gonderilmektedir. Bir sonraki koordinati alabilmeleri i¢cin de gerekli malzemeler yardimi(ki ¢cogu
zaman QR-Kod olarak verilmektedir) ile ¢6zmeleri gereken bir gorevleri bulunmaktadir. GPS ile
yapilacak baska bir eylemde Geotagging dir. “PhotoMap” ya da “MapCam” gibi uygulamalar yardim
ile cekilmis olan fotograflar ile cografi koordinatlar bagdastirilabilirler. Boylece sanal geziler
diizenlenebilir. Bunun disinda 6grenciler taglenmis(etiketlenmis) fotograflarini navigasyonu kontrol
amact olarak kullanabilirler. “Tag”ler (etiket) oOgrencilerin ¢6zmeleri gereken gorevler ile
bagdastirilabilirler. Tabi halihazirda mevcut olan “tag”ler de araziyi gorebilmek i¢in kullanulabilirler.
Mevcut “taglenmis” olan fotograflar ogrenciler tarafindan bilgi ile donatilabilir veya dijital
portfolyolara(iirtin dosyas1) dontistiirebilirler.

Soz konusu ornekler konunun bir kismini kapsamaktadir. Ornegin GIS (Cografi Bilgi Sistemleri )
uygulamalar1 konuyu cok fazla genisletecegi icin disarida birakilmistir. Ornekler, yalnizca
Ogrencilerin mevcut tabletleri adim adim kullanmalarina, boylece kisisel ve kendi sorumluluklarinda
dgrenmeleri icin gesitli metod ve medyalarin ilerletilmesi bakimindan tesvik niteligindedir.

*Geocaching, katilimcilarin, GPS (Global Positioning System) kullanarak 'hazine'yi yani kutuyu
saklama ve bulmalarmmdan olusan bir acitk hava oyunudur. Yiiriiyiis ve trekking icerdigi i¢in bir cesit
doga sporu olarak da tanimlanabilir. Basit olarak 'Hazine' yani kutu su gecirmeyen plastik bir kaptr.
Icinde log defteri, kalem ve kutuyu bulacak kisiye jest olmasi agisindan istege bagl olarak kiigiik
hediyelikler, anahtarlik, mum gibi kii¢tik esyalar olabilir.

Sonug

Standart ders metodlarinin, ki burada en basta 6gretmenin 6grencilerin karsisina gecip ders anlattig:
geleneksel yontemdir, 21. Yiizyilin kiiresel ihtiyaclarinca gesitlilik ile sekillenmis olan 6grenciler igin
ne etkili ne de kabul edilebillir olmadig konusunda bir fikirbirligi mevcuttur. Okul, dgrencileri
toplum icinde sorumluluk sahibi bir yasama hazirlamak ile sorumludur. Bunun icin 6grenme
kilttriinde ve bununla birlikte gerektiginde okul sisteminde degisiklik yapilmasi gerekmektedir.
Tabletler bu degisimin onctileri, ayn1 zamanda vazgecilmez araglaridir. Teknoloji, malzeme ve alan
bilgisine erisim konusunda kisisel tercih, ders icerigi ve yontemlerinin kapsamii ve tirtni
destekleyebilmelidir (Horizon Report 2013). Tablet kullanimi ile &grenciler alicidan {ireticiye,
ogretmenler 6grenim refakatgilerine dontismekte, dgrenim kisilestirilmekte ve zayif kabul edilen
ogrencilere yeni bakis acilar1 sunmakta, isbirlikli (kubasik) 6grenme desteklenmekte, ayn1 zamanda
medya ve bilgi yetenegi kazandirilmaktadir. Bu uygulama ile teknoloji, dersin dogal bir parcas:
olmakla birlikte yararli bir islev kazanmakta, ayni zamanda bilgisayar laboratuvarinda yapilan
dersteki gibi ana odak noktasi olmaktan c¢ikmaktadir. Okuldaki 6grenme kiiltiiriintin degisimi,
sistemin de degisimini zorunlu kilmakta, ya da tam tersi bir durumla karsilagilmaktadir. Ogrenciler
kendi baslarmma ogrenmeleri, sistemlestirmeleri, degerlendirmeleri ve bilgi hakkinda iletisim
kurmalar1 yoniinde destekleneceklerse, smavlarda bu yonde olmalidir. Smavlarda ezber seklinde
Ogrenilmis olgular sorulacaksa, hem ogrenciler hem de o6gretmenler bundan dolay: ikilimde
kalacaklardir. Tiirk Egitim Sistemi bu degisiklik i¢in en iyi sartlar1 saglamis durumdadir. Hali hazirda
2005 yilinda miifredatlarda radikal sekilde reforma gidildi. Yapilandirmact odakli bir 6gretim icin
gerekli yol agilmistir. Bunun disinda tiim 6grencilere yararli kullamimi ile yapilandirmaci 6gretimi
destekleyecek olan ve yirmibirinci yiizyilin ihtiyaglarini en iyi sekilde karsilayabilecek tabletler
verilmis ve verilmektedir. Ancak iyi bir cografya dersi yalmzca tablet kullanimi ile olmamaktadur. Iyi
bir cografya dersi gercekei sorulara odaklanmali ve somut ¢oziimlere tesvik etmeli. Bunun yaninda
coklu bakis agisi, elestirel diisiinme becerisi kazandirilmalidir. Ogrenmede baskalar1 ile karsilikli
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etkilesim olmali. Medya ve yontemlerin degisimi icin caba sarf etmek gerekir. Tabletler bu kriterlerin
yerine getirilmesini ve ilerletilmesini saglayabilirler.
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