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ON SOz

Kendi milletinin kiiltliriiniin yasandig1 cografyada diinyaya gelen insanoglu,
varolusundan itibaren Kkiiltiirle i¢ igedir. Dikkatinizi ¢ekmek isterim; insan degil,
insanoglu. Dogumuyla birlikte kiiltiirle tanisan ¢ocuk bu kiiltiirii yasayarak, 6grenerek,
uygulayarak biiylir ve bunu bir sonraki nesle olimpiyat mesalesini verircesine teslim eder.
Bu durum yasanirken degisme ve gelismeler de goz ard1 edilmemelidir. Kiiltiirii yaratan

da, gliniimiize kadar gelistirerek getirip ¢ikaran da insandir.

Bu calismada ¢ocuklarin kiiltiir kavraminin alt 6gesi olan ¢ocuk folklorunun
cocuk oyunlar1 konusu segilerek islenmistir. Lisans egitimimizden dolay:r Sarksinas
oldugumuz i¢in her zaman kiiltiire 6nem vermisizdir. Gilintimiizde teknolojik ortamin
getirdigi yeniliklerle farkli kiiltiirler otuz yil oncesiyle kiyasladigimizda daha rahat
birbirleriyle etkilesime girebilir, hatta Samuel Huntigton’in “Medeniyetlerin Catigmas1™
tezinde oldugu gibi daha rahat “catigabilir”. Bu zaman bir kiiltiir veya medeniyet digerini
iisteler ve galip gelir. Ornegin, ¢cagimizda genisleyerek yayginlasan manga ve anime
kiiltiirleri, diinyanin ¢ogu tilkesindeki genglerin ilgisini ¢ekerek yerli dizi ve filmlerin
yerine tercih edilmesine neden olur. Bu giinliik yasama, giyime, dile, ilgi alanlarina da
etki eder. Kore dizileri sebebinden Koreceye kars1 ilgi duyarak bu dili 6grenen genglerin

say1 az degildir. Bu 6rnekler daha fazla uzatilabilir elbette.

Ortak kiiltiiriin var oldugu Tiirk diinyasinda da “Fikirde birlik” ilkesiyle yapilacak
kiiltiirel etkinliklerin Tiirk halklart arasinda kaynagmayi saglayabilecegini, yillarin

getirdigi ayrilig1 azaltabilecegini diisiinmekteyiz.

Ayni zamanda, tesadiif mii yahut yazgi m1 bilinmez, ama iki y1l 6nce Sanat terapisi
egitimlerine katilarak bu alanda ¢ocuklara yonelik yapilabilecek etkinlikleri 6grenmis,
Karabag savasi sonrasinda o bolgede fiziksel ve psikolojik zarar gérmiis ¢ocuklarla
atdlyeler yaparak ogrendiklerimi uygulama firsati yakalamistim. Iste o zaman gocuk
beyninin essiz yaraticiligini ve sonsuz hayal diinyasini kesfettim. Cocuklarin her zaman
hayatimizin diisiindiiglimiizden daha 6nemli konumunda oldugunu anladim. Bu nedenle
sunu sOyleyebilirim ki, oyun oynarken bile ¢ocuklarin neler &grenebilecegini,
kendilerinin hangi yonlerini kesfetme ihtimallerini belki tahmin bile edemeyiz. Bu
caligmada yer alan oyunlara ¢ocuk gozii ile bakilip bazilar1 tarafimca deneyimlenmis, o

an yasanan hisler ve diislinceler dogrultusunda kuramsal incelenmeler yapilmustir.



Tez c¢alismasi hazirlanirken bu iki temel kavram iizerinde durulmustur. Ana

malzeme olan ¢ocuk oyunlari da ¢ocuk ve kiiltiir kavramlarinin iliskisinden dogmustur.

Bu yiiksek lisans tez ¢alismasinin yazildigi siire¢ basta olmakla hayatim boyunca
her konuda bana destek olan annem Dilara MAMMADOVA’ya, babam Ilham
MAMMADOV’a, ablam Giinay MAMMADOVA’ya, yiikksek lisans ders ve tez
doneminde hem zamanini hem bilgilerini hem de hayat tecriibesini esirgemeyen,
tartisarak sonuca ulasma metodunu uygulamami saglayan sayin danismanim Prof. Dr.
Nergis BIRAY a, kaynak olarak kullandigim “Bazihai mehelli Azerbaycan” kitabindaki
oyunlar1 ¢evirmeme yardim eden Muhammed Zahir SONMEZ’e, adlar1 tiim sayfay1
dolduracak olan tezimi yazdigim siirecte beni destekleyen, yardimci olan Azerbaycan,

Tiirkiye ve Irandaki tiim arkadaslarima sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Bu ¢alismay1 diinyanin her yerindeki cocuklara ve kendini ¢ocuk hissedenlere

ithaf ediyorum.
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Folklor bir halkin soézlii kiiltiir gelenegidir. Bu gelenegin cocuklarla ilgili
kismi ¢ocuk folklorudur. Cocuk folkloru icerisinde 6zel yere sahip olan ¢ocuk
oyunlar1 bu ¢alismanin iki ana kavramindan birini olusturmaktadir.

Tez caliymas1 iki asamada yiiritillmiistiir. Ik olarak Giiney Azerbaycan
cocuk oyunlar1 derleme ve kaynak taramasi yontemleriyle elde edilmistir. ikinci
asamada toplanan bu oyunlar farkh kuramlar ve yaklasimlarla incelenmistir.
Cahismanin boliimleri de bu evrelerle uygunluk teskil etmektedir.

Iki boliimden olusan ¢calismanin birinci boliimii elde edilen oyunlarmn “Yap1”,
“Baglam”, “Oynanma”, “islev” bashklar1 altinda incelenmesinden ibarettir. Bu
boliimde alt bashklarda ele alinan konular tiimdengelim yontemiyle olusturulan alt
bashklar halinde incelenmistir.

Ikinci boliimde derlenen ve ¢esitli kaynaklardan elde edilen oyunlar alfabetik
sirayla numaralandirilmis, isimleri ve oynanis bicimleri ile yazilmistir. Bu boliimde
oyunlar orijinal haliyle, Azerbaycan Tiirkgesiyle yazilmis, anlasilmayan kelimelerin
dipnotta Tiirkiye Tiirkcesindeki karsihgi yahut anlamlar: verilmistir.

Anahtar kelimeler: Oyun, Cocuk, Folklor, Giiney Azerbaycan.



ABSTRACT

THE CHILDREN'S GAMES OF SOUTHERN AZERBAIJAN
MAMMADOV Islam

Master Thesis
Contemporary Turkic Dialects and Literatures Department
Superviser of Thesis: Prof. Dr. Nergis BIRAY

September 2022, X11+129 pages

Folklore is a oral tradition of folk. The part of this tradition which is about
children is called childlore or children’s folklore. Children games which have special
status on childlore constitutes one of two main concepts of this research.

Thesis has been managed in two stages. Firstly, children’s games of Southern
Azerbaijan have been gotten through compilation and source scanning methods.
These games which collected have been analyzed by different theories and methods
in the second stage. Chapters of thesis are suitable to these stages.

The first chapter of the study, which was formed two chapters, consists of
examining the obtained games under the titles of "Structure”, "Context",
"Playing™, ""Function™. Topics covered in subheadings have been analyzed under
subtitles which were formed by deduction method, in this chapter.

The plays which compiled and obtained from various sources are numbered
in alphabetical order and written with their names, playing styles together in the
second chapter. In this section, the games are written in in their original form,
Azerbaijani Turkic language, but the meanings or equivalents of the
incomprehensible words in Turkey Turkic language are given in the footnote.

Keywords: Play, Game, Child, Folklore, Southern Azerbaijan.
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GIRIS
Bir milletin temel 6zelliklerini olusturan 6geler onun dili, dini, yani inanct ve
kiltiiriidiir. Bu 6zellikler bir milletin digerlerinden farkli kilinmasini, diinyada ¢esitliligin
olusmasini, mevzubahis milletin kendine 06zgiin olmasim1 saglamaya yardimci olur.
Kiiltiir 6gesi milletin var olmasinda, kendini koklii medeniyete sahip bir toplum olarak
kanitlamasinda ve hatta yeni ¢aga ayak uydurup adetlerini koruyarak gelismesinde ¢ok

Oonemli yere sahiptir.

Diinya tizerinde milletle 6zdeslesmis bulunan bir¢ok kiiltiirel unsur Ornegi
mevcuttur. Ister yemek kiiltiirii olsun, ister dans kiiltiirii, isterse de miizik yahut edebiyat,
sanat kiltiirii 6rnekleri olsun, her ne kadar diinyaca yayginlasmis olsa dahi bu herhangi
kiiltiirel 6rnegin belli bir millete mahsus olmasi gercegini degistirmemekle birlikte, o
milletin medeniyetinin prestijini de yiikseltmeye katki saglamaktadir. Mesela, pizzanin
diinya lizerinde yayginlagsmasi ve hemen hemen her evde ulasilabilir bir yemek tiirii
olmasi, onun Italyanlara 6zgii olmas1 gercegini degistirmiyor. Ispanyol danslar1 herkes
tarafindan bilinse de, yine de “Ispanyol” dzelligi tasir. Giiniimiizde ¢ok sayida iilkede
bulunan tiyatrolar her ne kadar bulundugu tilkeye gore farkli konular1 ele alsa da, yine de

tiyatro kiiltiirii deyince akla Yunan medeniyeti gelmektedir.

Kiiltiiriin onemi kadar milletin varlig1 acisindan ¢ocuklar, onlarin gelecek hayati
da miithim bir konudur. Zira ¢ocuklar milletin gelecegidir. Onlarin dogru egitilerek
yetistirilmesi saglam bir gelecegin temennisi demektir. Bunun i¢in okul egitimi her ne
kadar 6nemli ise, okul 6ncesi egitim, ailede verilen egitim ve ¢ocugu yetistirme sekli de
oldukca dnemlidir. Gerekli egitimi alamayan, zamaninda karar vermek, se¢cim yapmak,
isbirligi yaparak takima uyum saglamak gibi yetilere sahip olamayan ¢ocuklar gelecekte
ozgiivensizlik, asosyallik, kararsizlik gibi sorunlarla karsi karsiya gelebilir ve hayatlar
boyunca bu gibi durumlarla basa ¢ikmak zorunda kalabilirler. Bu yilizden de kiigiik
yaslardan itibaren gocuklara masallar, tekerlemeler, bulmacalar, maniler ve oyunlar
yardimiyla bazi 6zellikler 6gretilmeli, saglikli bireyler olarak biiyiimeleri saglanmalidir.
Bu baglamda adlar belirtilen halk bilimi 6rneklerinden ¢ocuk oyunlart da 6zel bir yere
sahiptir. Glinimiizde her ne kadar nicel olarak sayisi, oynanma siklig1 azalsa da; nitel
olarak oynanma sekli degisse de bu tiir oyunlar hala kendi anlam ve 6nemini korumakta
ve giniimiizde canlandirilmaya calisilmaktadir. Teknolojik gelisimin  getirdigi
yeniliklerle birlikte artik giiniimiizde ¢ocuklarin ilgi alaninin merkezinde evin disinda

topluca oynanan bu tiir oyunlar degil, bilgisayar ve telefon oyunlar1 yerlesmistir. Bu



durum yeni neslin teknolojiyle daha yakindan ilgili olmasi agisindan olumlu sonuglar
getirse de, sosyallesme, milli kiiltlirii 6grenme ve yasatma agisindan olumsuz sonuglar

vermektedir.
I. Giiney Azerbaycan bolgesi.

Bolge adi olarak Azerbaycan. Azerbaycan deyince bugiin akla sadece bagimsiz
Azerbaycan Cumhuriyeti gelmemelidir. Giiniimiizde Giiney Azerbaycan veya iran
Azerbaycani olarak adlandirdigimiz bolgeyi bagimsiz Azerbaycan topraklarindan ayiran
sey sadece Aras nehridir. Gerek dil, gerek kiiltiir, gerekse de tarih birliginin var olmasi
soyledigimiz fikri destekler niteliktedir. Azerbaycan bolge olarak cok eski ve daha biiyiik
cografyay1 kapsamaktadir. Kisaca, tarihi kaynaklarda gegen Azerbaycan adi ve tahmini
kapsadigi cografyaya deginelim. Ebu Cafer Taberi nin sdyledigine gore, “Omer bin el-
Hattab el-Hurmuzan’a (Huzistan’in yoneticisi) danisarak ona Fars, Azerbaycan yoksa
Isfahan’dan baslamali oldugunu sormustu. O ise cevabinda, “Fars ve Azerbaycan
kanatlar, Isfahan ise bastir...” demisti.” Buradan anlasildig1 iizere, Azerbaycan bolgesi
Fars ve Isfahan bolgelerine oldukga yakindir. Bu benzetmeden yola gikarak, bu bolgelerin

komsu oldugunu sdyleyebiliriz.

Sekil 1. Kafkasya Azerbaycani ve Iran Azerbaycani

L Al-Tabari, Ta'rikh al-rusul wa'l-muluk, The History of al-Tabari, The Conquest of Iran (Cev. G. Rex
Smith), New York, c. XIV, 1994, s. 10.



“Darbondnamoalor” adli eserde ise su bilgilere rastliyoruz: “..0z oli ilo alom
baglayib, yiiz min agca, otuz min loskor Soid ibn Omarin ixtiyarma verdikdo Soid
Azorbayjan torafs yola diisdii. Galib Ordobils varid oldular...”? (.. Kendi eliyle bayrak
baglayarak yiiz bin akca, otuz bin ordu Said ibn Omer’in emrine verdigi zaman Said

Azerbaycan’a dogru yola ¢ikti. Gelip Erdebil’e vardilar...” — 1. M.)

“Tayfeyi-Xozori sarhodlora vo Darbond soharine qalib olub Iraq vo Azorbayjan
vilayatlorina gotl va garat edib miirajist edallordi. Pas kegon padsahlar Darband saharini
miihafizot edub saxlarlardi ki, tayfeyi-Xozori Darbonds galib olmasin. Horgah tayfeyi-
Xazari Darbandi tasarriif eylasalor, tamam fars vo Azorbayjan vilayatlori onlarin paytaxti
olur.”® (“Hazar tayfas1 sinirlara ve Derbent sehrine galip gelerek Irak ve Azerbaycan
vilayetlerine cinayet ve yagma yaparak gelirlerdi. Bu yiizden eski padisahlar Derbent
sehrini koruyorlardi ki, Hazar tayfasi Derbend’i ele gecirmesin. Eger Hazar tayfasi

Derbend’e sahip olsalar, tiim Fars ve Azerbaycan vilayetleri onlarin bagkenti olur.” — I.
M.)

Yukarida belirtilen kaynaktan yola ¢ikarak da, tarihi Azerbaycan bolgesinin
sinirlarinin  Derbent’ten basladigini ve Irak ve Fars vilayetlerine komsu oldugunu
sOyleyebiliriz. Erdebil sehrinin bu topraklar igerisinde yer almasi da agikg¢a anlagiliyor.
Zira kaynakta da Derbend’i gecgerlerse, Hazarlarin Azerbaycan’a sahip olacaklar
belirtiliyor. S6z konusu Derbent sehri su anda bagimsiz Azerbaycan Cumhuriyetinin
kuzey smiria yakin Rusya siirlari igerisinde yer almaktadir. Nitekim, Ziya Biinyadov
da “Araplarin saldiris1 zamaninda idari bdlge olan Azerbaycan arazisi Hemedan, Ezher,

Zencan’dan Derbend’e kadar uzantyordu.”* diye belirtmektedir.

Sonraki dénemlerde giiniimiiz Azerbaycan ve Iran topraklarina sirastyla
Selcuklular, Karakoyunlular, Akkoyunlular, Safeviler, Afsarlar, Kagarlar gibi Tiirk
devletlerinin hiikmettigini biliyoruz. Bu nedenle cografi bolge olarak Azerbaycan adi
kullanilmaya devam etmis, hatta Azerbaycan bdlgesi ve bir dénem (Karakoyunlu,
Akkoyunlu ve Safeviler’in ilk 50 yilinda) Tebriz sehri devletin anahtar1 olmustur. “XV.
yy’in ikinci yarisinda, ozellikle Akkoyunlu hiikiimdart Uzun Hasan (1453-1478)

2 AMEA Mohommoad Fiizuli adina ©lyazmalar Institutu, Darbandnamalar, Baki, 2010, s. 29.
3 AMEA Mohommad Fiizuli adina lyazmalar Institutu, age., Baki, 2010, s.73.
4 Ziya Biinyadov, Azarbaycan VII-IX asrlarda, Baki, 2007, s. 178.



doneminde Azerbaycanla Avrupa, 6zellikle de Venedik arasinda yaranmig ekonomik ve

politik iliskiler Tebriz’in i¢ ve dis ticaretinin gelismesini oldukea etkilemisti.””

Azerbaycan bolgesi igin her seyin degistigi zaman ise XIX. yy’a tesadiif ediyor.
Kacar Imparatorlugunun yeni kurulmaya basladigi donemde Azerbaycan’in cesitli

bolgelerinde Nadir Sah’in 6liimiinden sonra kurulan hanliklar vardi.

Abbasqulu Aga Bakixanov “Giiliistani-irom” adl1 eserinde sunlar1 yazmaktadir:
“Bu olaydan sonra (Nadirin dliimii — 1. M.), iran’in tiim vilayetleri karisti. Sirvan iilkesi
(eski Sirvansahlar devletinin topraklar1 kastedilmektedir. — I. M.) hepsinden daha ¢ok
karigiklik merkezi oldu. Buranin her bir diyar1 bagimsiz olarak bir emirin hiikkumet
merkezine doniistii..." ... Iran devletinin yonetiminde olan karisiklik sebebiyle Azerbaycan
emirlerinden bir cogu, mesela, Karadag, Tebriz vb. emirleri Aga Muhammed han Kacarla
diisman olduklar1 igin, himaye edilecekleri tmidiyle ona samimiyet gdstermeye

basladilar.”’

Malum oldugu iizere, bu karigiklik donemi bazi hanliklarin Rusyayla
yakinlagmasi ve onlarin himayesine ge¢cmesi, Rus-Kagar savaglar1 ve 1813 Giiliistan,
1828 Tiirkmencgay anlasmalariyla Rusya ve Kacar Imparatorluklarinin simnir1 ¢izildi. Bu
baglamda literatiirde kullanilan “Azerbaycan’in ikiye ayrilmasi” politik olarak degil,
cografi olarak anlasilmalidir. Ciinkii Ka¢ar Hanedan1 da Tiirk soylu idi ve bu tarihlerde

Aras nehrinin glineyindeki Azerbaycanli Tiirkler i¢in degisen sey sadece hanedandi.

Giiney Azerbaycan folkloru. Giiniimiizde Aras nehrinin giineyindeki
Azerbaycan bdlgesi modern Iran Islam Cumhuriyeti’nin dort ostanini® kapsamaktadir:
Bat1 Azerbaycan (Urmiye), Dogu Azerbaycan (Tebriz), Erdebil (Erdebil) ve Zencan
(Zencan) ostanlar1. Bu bolgede 1920 senesinde Seyh Muhammed Hiyabani yonetiminde
Azadistan devleti, 1945-1946 senesinde ise Seyid Cafer Pisevari yonetiminde

Azerbaycan Milli Hitkumeti kurulmustu.

Iran cografyasinda yasayan Azerbaycanli Tiirklerin kesin sayisi bilinmemekle
birlikte, yaklasik olarak 30 milyon civarinda oldugu sdylenmektedir. ® Britannica.com’a

gdre bu rakam 15 milyondan fazladir.!® Bunun yanisira, burada farkl Tiirk toplumlari da

5 Seyidaga Onullahi, XI11-XVII asrlarda Tabriz sahari (Sosial-igtisadi tarixi), Baki, 1982, s. 63.
6 Abbasqulu aga Bakixanov, Giiliistani-Iram, (¢ev. M. Osgarli), Baki, 2010, s. 180.

" A. aga Bakixanov, age., (cev. M. Osgorli), Baki, 2010, s. 198.

8 Ostan Iran’da idari birime verilen ad.

® https://www.unpo.org/content/view/7884/144/

10 https://www.britannica.com/topic/Azerbaijani-people



yasamaktadir. “Iran’da yasayan milletleri ve etnik azinliklar1 dil agisindan iki gruba
ayirabiliriz: irani ve Tiirki konusanlar... ikinci gruba Azerbaycan Tiirkleri, Kaskaylar,
Tiirkmenler vd. dahildirler.”!! Gogebe ve yar1 gocebe yasam siiren Kaskaylar da etnik
koken ve dil yapisi olarak Azerbaycan Tiirklerini olusturan tayfalardandirlar. Nitekim, bu
cografyada yiizyillardir yasayan Tiirkler kendi halk edebiyati Orneklerini de

yasatmislardir.

Giliney Azerbaycan hem dil, hem de folklor a¢isindan olduk¢a zengindir. Ayni
zamanda bu konuda bagimsiz Azerbaycan Cumhuriyeti’nden sadece bolgesel farklari
oldugu gozlemlenmektedir. Nevruz’da yapilan adetler, nazardan korunmak i¢in iizerlik
yakilmas1'?, atasozleri, deyimler, inanclar da bunu kanitlamaktadir. Hem kuzeyde, hem
de giineyde olan inanca gore, birisinin ayaginin alt1 kasinirsa, sefere gidecek, elinin i¢i
kasinirsa, yakinda eline para gegecek. Kuzeyde birisinin elinden catal ya da kasik yere
diiserse, giineyde ise ¢ay bardaklari ayni hizada durursa, eve misafir gelecegine
inaniliyor.'® Bu bolgede, asirlardir destanlar, asik edebiyati drnekleri de yasatilmistir. Dr.
Hiiseyn Sorgidaracok (Soytiirk) “Giliney Azarbaycan folkloru” kitabinin IV. cildinin
Onséziinde bunu su gekilde dile getirmektedir: “Asiklarimiz zengin el edebiyatindan, el

dilinden ilhamlanarak, s6ziimiizii sazda va sazimiz1 da yiireklerde yasatt1.”*

Yukarida Hiiseyn Bey’in de belirtmis oldugu fikre katilarak, hem Iran
cografyasindaki karigtk durum igerisinde, hem de modern yasamin getirmis oldugu
yeniliklerle birlikte halk edebiyati, 6zellikle de cocuk oyunlari unutulmaya yiiz tutmustur.
Bu durum hem kiiltiirel, hem de sosyal sorunlara yol agma niteligindedir. Birlikte vakit
gecirmeyen, oyun oynamayan ¢ocuklarin topluma ayak uydurma, takim calismasi yapma,
sosyallesme gibi sorunlar ile kars1 karsiya kalma riskini yagama ihtimali var. Bu nedenle
bu tez konusunu segerek, saha calismasi, gdzlemleme, derleme ve literatiir taramasi ile
materyalleri toplamay1 ve sonra incelemeyi diisiiniiyorduk. Ancak teze basladigim
dénemde hala devam eden Covid-19 salgini sebebiyle saha ¢alismasi yapamadim, tezde
belli bir siire de oldugu i¢in bunun yerine o boélgeden olan kisi veya kisilerle goriismeyi
planladim. Bakii’de oldugum zaman ilk olarak sahaflarda eski kitaplar tararken Sovyet

zamaninda (1984) basilmis “Conubi Azorbaycan ©dobiyyati Antologiyasi” adinda bir

11 Agazade M. M., Gongarova A. A., Cernyavskiy S. 1., “Azerbaydjanskie tyurki v Irane: iz istorii v
sovremennost”, Voprost istorii M 5(1), 2021, s. 148.

12 AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, 11 cilt, Baki, 2014, s. 14.

13 AMEA Folklor Institutu, age., Il cilt, Baki, 2014, s. 12.

14 AMEA Folklor Institutu, age., IV cilt, Baki, 2015, s. 5.



kitap buldum. Ayni zamanda literatiir taramasiyla AMEA Folklor Enstitiistiniin “Giiney
Azerbaycan folkloru™ adli serisinin II. (2014), IV. (2015) ve V. (2015) ciltlerinde ve yine
ayn1 Enstitii’niin “Tabriz folklor 6rnoklori” (2013) adindaki kitabinda gerekli materyalleri
bulmay1 basardim. Bunlarla yetinmeyerek iki kere Ankara’da yasayan aslen Yekan’dan
olan Macit ARAZ beyle bulugarak sorgu yoluyla ondan oynadig1 oyunlar hakkinda bilgi
aldim. Bunlara ek olarak, “Qosacay”li (Farsca adi Miyandoab®®) arkadasim Mehran
AHMADPOOR "un yardimiyla Perviz Zara’ Sahmersi’nin “Bazihai mehelli Azerbaycan”
(2007) isimli yaz1 dili Farsga olan kitabina ulastim. Tezim, sadece oyunlarin derlenmesine
dayanmiyor. Oyunlar tizerinde incelemeler de yapilacagi igin derlemeye gidemezsek
malzemelerden hareket edebilecegimiz planindan hareketle bu sekilde bir tarama ve
derleme faaliyetini gergeklestirdik. Tezimde belirttigim kaynaklardaki gerekli

materyaller toplanip incelenerek ortaya konulmustur.
I1. Oyun ve Cocuk Oyunu Kavramu.

Oyun kendi igerisinde hem kiiltiirii, hem tarihi, hem sosyal yasami barindiran bir
kavramdir. “Oyunun insanlik i¢in 6nemini goz oniinde bulunduran Cohen, oyunun en az
insanlk tarihi kadar eski oldugunu savunur.”*® Bu kavrami sadece gocuk oyunlar ile
kisitlamak dogru olmaz. Insanoglu oyun kavramini cesitli eylemler i¢in kullanmistir. Eski
zamanlardan giintimiize dek cesitli dillerde simdi sadece “oyun” olarak algiladigimiz
durumlar ve eylemler igin degil, dans etmek, miizik aleti ¢almak, tiyatro sahnesinde
birisini canlandirmak, alisilmisin disinda bir sey yapmak, hile yapmak, tuzak kurmak vb.
isler i¢in de “oyun” kavrami kullanilmistir. Giintimiizde Tirk lehgelerinde oynamak
sOzclgl ayni zamanda dans etmek anlamini da vermektedir. Azerbaycan Tiirkgesinde hile
yapmak anlaminda “oyun qurmaq”, alisilmisin disinda bir sey yapmak anlaminda “oyun
cixartmaq” gibi tamlamalar vardir. Bu orneklerden anlasildigi iizere, yalin anlamiyla
“oyun” zevk ve eglence igin yapilan bir sey, ya da alisilmigin diginda, farkli bir sey

yapmak anlamindadir.

Eski zamanlarda oyunlar ayinlerle de bagli olmustur. Aslinda yukarida verilen
orneklerdeki eylemler de (dans, miizik) antik ¢agda ayin olarak yapilmaktaydi. Cagdas
Azerbaycan Tiirk¢esinde bulunan aymm-oyun sozciigii iki anlam vermektedir: “1. Evin

ithtiyaci i¢in pazardan alian giinliik seyler, kiiclik kiiciik; 2. mec. Anlamsiz, bos laf,

15 Miyan-do-ab Farsga iki su aras1 anlamina gelmektedir.
16 Horatiu Catalano, “A History of Children’s Play from the Earliest Days of Humanity to Nowadays:
Historical and Conceptual Review”, Astra Salvensis, IX, say1 17, 2021, s. 223.



sagmalik.”'’ Burada mecaz olarak kullanilan anlammin konumuzla ilgili oldugunu
diisinmekteyim. Bu birlesik sozciiglin anlam olarak birbirine yakin olan ayin ve oyun
sozcliklerinden yapildig1 olasidir. Demek ki ayin ve oyun yakin kavramlar olmustur.
“Inan (1986: 74), Yakutlar ve Dogu Tiirkistan Tiirklerinin erkek samana “oyun” dedigini
belirtmektedir. Saha ve Yakut Tiirkleri arasinda bugiin dahi samana “oyuun” adi
verilmektedir (Vasilev 1993: 12).”*® Bu da saman ve ya ayin kavram ile oyun kavraminin

yakin oldugunun gostergesidir.

Mahmut Tezcan, “Cocuk Sosyolojisi” adl1 kitabinda B. J. Nash’ten alint1 yaparak

oyun kavramina iligkin gorisleri su sekilde siralamistir:

John Dewey: Kendilerinin disinda her hangi bir sonug elde etmeye yonelmeden

yerine getirilen bilingsiz etkinliklerdir.

Huizinga: Oyun, muayyen zaman ve mekan hudutlari iginde isteyerek ve

baglayici kurallara uyarak yapilan etkinlikler ve ugrasilardir.
Gulick: Yapilmasi istenilenin yapilmasidir.

Patrick: Ozgiirce ve kendiliginden yapilan i¢ ve dis bir zorlama altinda

yapilmayan beseri etkinliklerdir.
Lazarus: Ozgiir, amagcsiz ve eglendirici bir etkinliktir.°

Karl Groos oyun aktivitelerini dort gruba ayiriyor: Savas, sevgi diirtiileri, taklit ve

sosyal egilimlerle bagl oyunlar.?

Cocuk oyunlarinin “oyun” kavramindan farki ¢ocuklarin i¢giidiisel olarak genelde
amagcsiz bir sekilde oyun oynamasidir. Cocuk oynadigi oyunun hem oyuncusu, hem de
aym1 zamanda yoneticisi, kurallar1 belirleyenidir. Cocukluk doéneminde yasamin
merkezinde “oyun” kavrami yer almaktadir. Kisiligin ve karakterin olusmaya basladigi

erken donemlerde oyunlarin bu agidan etkisi oldukca dnemlidir.

Peki ¢ocuklarin oyun oynamasi neden bu kadar énemlidir? Bu soruya birinci
béliimde, “Cocuk Oyunlarinin Islevleri” adli baslik altinda daha genis ve agiklayici cevap

verilecektir. Genel bilgi olarak sdylemek gerekirse, “Oyun, ¢ocuk ve genglerin hayatinda

7 AMEA Nosimi adina Dilgilik Institutu, Azerbaycan Dilinin Izahli Liigati, 1 cilt, Baki, 2006, s. 180.

18 Nebi Ozdemir, Tiirkive’de Cumhuriyyet Dénemi Cocuk Oyunlarimin Halkbilimi Acisindan
Incelenmesi, Ankara, 1997, s. 2.

19 Mahmut Tezcan, Cocuk Sosyolojisi, Ankara, 2000, s. 51.

20 Karl Groos, The Play of Man (¢ev. E. L. Baldwin), New York, 1912, s. 4.



¢ok onemli rol oynar. O, eglenceli, dgretici, yaratici ve stres gidericidir, baskalari ile
iletisim ve faydali iliskiler kurma firsat: verir.”?! Oyun oynamak ¢ocugun bilissel gelisimi
acisindan da faydali bir eylemdir. Oyun oynayan ¢ocuk kendi viicudunu fiziksel agidan
gelistirmenin yani sira, diisiinme eylemini gergeklestirerek, zihnini de gelistirmis olur.
“Oyun ¢ocuklara bilissel gelisimin iki 6nemli 6gesi olan sorun ¢ézme ve karar verme
becerilerini uygulama firsati sunar. Oyun, ¢ocugun yaraticilik becerilerinin gelismesinde
kayda deger 6neme sahiptir. Yaraticiligin gelisimi, ayn1 zamanda bilissel gelisim ile de
baglantilidir, ¢iinkii yaratici diisiinme becerisi sorun ¢ozme yetisine de katkida

bulunuyor.”?2

Diinyada c¢ocuk oyunlar iizerine cahsmalar. Diinyada oyunlar hakkinda
calismalar XIX. yy. Sonlarinda baglamistir. Bu donemde arastirmalar yapan Karl Groos
1912 yilinda yayimladig: “The Play of Man” adl1 kitabinda oyun hakkinda bilgi vermistir.
Johan Huizinga ise, oyunun insan i¢in dnemini adiyla da belli eden Homo Ludens
(Oynayan insan) adli kitabin1 1938 yilinda yayimlamistir. “Huizinga’nin baslattig oyun
teorisi ¢aligmalar1 Caillois ve Goffman tarafindan devam ettirilmistir. Caillois (1961)
“Man, Play and Game”, Goffman (1961) da “Encounters” adli ¢aligsmalariyla oyunlar

hakkinda yeni teorik goriisler ortaya atmislardir.”?®

Cocuk oyunlart ile ilgili calisma yapan bir baska isim ise, Isvigreli psikolog Jean
Piagettir. “1970’lerde oyunla ilgili psikolojik arastirmalardaki canlanma, biiyiik olgiide,
Piaget’in (1945/1962) yeni ufuklar agan Cocuklukta Oyun, Diisler ve Taklit (Play,
Dreams and Imitation in Childhood) adl calismasindan kaynaklanmstir.”?*

Psikolojik ag¢idan oyun kavramiyla ilgili arastirmalar yapan Vygotsky “Oyun ve
onun ¢ocugun zihinsel gelisimdeki rolii” (Play and its role in the mental development of
the child) adli makale yayimlamustir. “Oyunla ilgili nemli ¢aligmalarindan Ingilizce’de
bulunanlari, aslinda bir ders olarak verilen ve oyuna alternatif bir yaklasimin garpiciligini

igeren yalnizca tek bir makaleyle kisithdir (Vygotsky, 1933/1967, Bruner, Jolly ve Sylva,

21 Bahaddin Demirdis, “Play Therapy Effectiveness and Issues”, Sosyal Bilimler Akademi Dergisi, cilt
1, say1 1, 2018, s. 13.

22 Saghir Ahmad vd., “Play and Cognitive Development Formal Operational Perspective of Piaget's
Theory”, Journal of Education and Practice, cilt 7, say1 28, 2016, s. 73.

2 Nebi Ozdemir, Tiirkive’de Cumhuriyyet Dénemi Cocuk Oyunlarmmn Halkbilimi Acisindan
Incelenmesi, Ankara, 1997, s. 30.

24 Ageliki Nicolopoulou, “Oyun, Bilissel Gelisim ve Toplumsal Diinya: Piaget, Vygotsky ve Sonrasi”
(cev. M. T. Baglt), Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Dergisi, cilt 37, say1 2, 2004, s. 139.



1976 tarafindan yeniden basilmistir, ve 1978'de Cole ve arkadaslari tarafindan yayinlanan

Vygotsky'nin ¢alismalarini iceren boliimde kismen yeniden yer almustir).”?

Azerbaycan’da cocuk oyunlari cahismalari. Azerbaycan’da giiniimiizde genel
anlamda folklor ¢alismalart AMEA Folkor Enstitlisii tarafindan yiiriitilmektedir. Bu
Enstitiiniin ¢ocuk folkloru ile ilgili ayr1 birimi olmadigindan, ancak ¢esitli bolgesel folklor
antolojilerinde ¢ocuk folkloru boliimlerinin igerisinde yer alan ¢ocuk oyunlarina

rastlayabiliriz.

“Azerbaycan’in Unlii egitimcisi, edebiyatgisi, elestirmeni Firudin bey Kogerli
1912 senesinde yayimlanan “Balalara hodiyys” adli kitabinda atasozleri, deyimler,

masallar, tiirkiiler, cocuk oyunlar1 vb. 6rneklere yer vermistir...

...A. Kalagev ve A. Yakimov SMOMPK’1n XVIII. sayisinda Cebrayil bolgesinden
toplanmis ninniler, masallar, bulmacalar, tiirkiiler ve bir sira oyunlar1 o bdlgenin

koylerinde egitim veren 6gretmenlerin dilinden yaziya gegirdiklerini soylemektedirler.

SMOMPK dergisinin XX. sayisinda Ogretmen A. Zaxarov “Transkafkasya
tatarlarinda kadinlarin ev ve giinliik yasam1” baslig1 altinda yayimladigi makalede tatar
(Azerbaycan) kadinlarinin, ayni1 zamanda kdy ¢ocuklarinin oyunlar1 hakkinda kisa bilgi

veriyor.”?®

Azad Nabiyev “Azorbaycan Xalq Odobiyyati” adli kitabinin (2002) birinci
cildinde ¢ocuk folkloru ve ¢ocuk oyunlar ile ilgili bilgiler vermis, ¢cocuk oyunlarini
siniflandirmustir. A. Nabiyev “El nagmolori, xalq oyunlart” kitabinda (1988) ise, oyunlari

genel anlamda birisi cocuk oyunlar1 olmak iizere bes gruba ayirmustir.?’

Cocuk folkloru ile ilgili caligsmalar yiiriiten bir diger isim ise, Ramazan Qafarlidir.
0, “Usaq folklorunun janr sistemi vo poetikas1” adli kitabinda (2013) baz1 ¢ocuk oyunlari
ve oynanis sekilleri ile ilgili bilgi vermis ve oyunlarin ¢ocuklarin yaraticilik becerileri

kazanmasindaki roliine deginmistir.

“Arastirmact S. Axundova “Azorbaycan usaq oyunlar1” kitabinda ana okullarinda

oynanan oyunlar hakkinda bilgi verir. Kitapta “Ban6vsa”, “Ol tista kimin ali”, “Dovsan”,

“Dolan gol”, “Uziik gizlotms” vs. oyunlar toplanmistir.”?

%5 Ageliki Nicolopoulou, “Oyun, Bilissel Gelisim ve Toplumsal Diinya: Piaget, Vygotsky ve Sonras1”
(cev. M. T. Bagh), Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Dergisi, cilt 37, say12, 2004, s. 145.

% Blas Qasimov, Azarbaycan Xalq Oyunlari, Baki, 2006, s. 51.

21 Azad Nobiyev, El nagmalari, xalq oyunlari, Baki, 1988, s. 135.

28 Dlos Qasimov, age., Baki, 2006, s. 58.
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Tiirkiye’de cocuk oyunlar1 c¢ahsmalari. Halk bilimi ve g¢ocuk oyunlar
caligmalar1 XX. yy.da Cumhuriyet doneminde yayimlanmaya baslamistir. “Halk Bilgisi
Haberleri” dergisinin 110. sayisinda Adil Ozseven tarafindan “Istanbulda Cocuk
Oyunlar”?® bashig altinda “Eveleme, develeme”, “Ebe ¢ildir”, “Sekme” dahil toplam

yedi ¢ocuk oyunu ve oynanis bi¢imleri hakkinda bilgi verilmistir.

“Cocuk oyunlariyla ilgili ilk kitap ise Yusuf Ziya Demircioglu tarafindan
“Anadolu’da Eski Cocuk Oyunlar1” adiyla 1934 yilinda yaymmlanmistir. Demircioglu
(1934: 3), eserinde bulunan tiim ¢ocuk oyunlarinit Mugla’nin Ula ilgesinden derlemistir.

Eserde altmis adet cocuk oyunu mevcuttur.”%

Ahmet Caferoglunun Anadolu Dialektolojisi Uzerine Malzeme II adiyla
yayimmlanan eserinin ilk baskisi 1941°de yapilmistir. Eserde Konya, Isparta, Burdur,
Kayseri, Corum ve Nigde illerinden derlenen 174 ¢ocuk oyunu ve 44 oyun tekerlemesi
bulunmaktadir. A. Caferoglu, oyun gesitlemeleri igerisinde sarkilara ve tiirkiilere de yer
vermistir.Yazar, kitabinin son bolimlerini oyun 1stilahlari, s6zlik ve manalari

anlasilmayan cocuk agzina ait kelimeler indeksi seklinde yapmustir.3!

Celebi’nin bahsettigine gore Ferruh Arsunar’in Tiirk Cocuk Oyunlarindan
Ornekler adli eseri 1955 yilinda yayimlanmistir. Arsunar, eserinin giris boliimiinde
amacinin bazi ¢ocuk oyunlarini tanitmak ve yeni arastirmalar i¢in baz1 ipuglar1 vererek

konuya alaka uyandirmak oldugunu belirtmistir (1955: 1).

Derleme niteligi tasiyan bir diger eser, Saadettin Comert’in Oyun ve Rontlar
(1983) adli eseridir. Eserde oyunlar sinif, bahge ve salon oyunlari olarak gruplandirilmas,

ornek oyunlar metinleriyle verilmistir. Eserin son boliimiine segme rontlar eklenmistir.

Mevliit Ozhan’in Cocuk Oyunlarimiz adl kitabr 1990 yilinda Kiiltiir Bakanlig
tarafindan yayimlanmistir. Eserde yazarin derledigi ve HAGEM arsivlerinden elde ettigi
otuz ii¢ ile ait gocuk oyununa yer verilmistir. Kitaptaki oyunlar, ¢izimler ve fotograflarla

desteklenerek agiklanmustir.

Mevliit Ozhan’in 1997°de yayimladig1 Tiirkiye 'de Cocuk Oyunlar: Kiiltiirii adl
eseri, ¢ocuk oyunlart iizerine yapilmis kapsamli ilk eserler arasindadir. Eser, konuyla

ilgili yayimlanmis tim caligmalar gdzden gegirilerek ve yazarmin da yapmis oldugu

29 Adil Ozseven, “istanbulda Cocuk Oyunlari”, Halk Bilgisi Haberleri, istanbul, 1940, s. 45.

% Didem Bayar Celebi, Tiirkiye ve Azerbaycan ‘daki Cocuk Oyunlart ve Oyuncaklarinmin Karsilastirmali
Incelemesi, Mugla, 2007, s. 3.

31 Ahmet Caferoglu, Anadolu Dialektolojisi Uzerine Malzeme II, TDK Yay., Ankara, 1994, s. vi.
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derleme ve arastirmalari sonucunda olusmustur. Eserde yalnizca ¢ocuk oyunlari tizerinde
durulmamis; oyun kavrami, genel olarak degerlendirme altina alinmis ve geleneksel

cocuk oyuncaklari tizerinde de durulmustur (1997: 1).

Ayni kaynaga gore Musa Baran’in 1993°te yayimladigi Cocuk Oyunlar: adl1 eser,
yazarin Izmir ilinden ve 6zellikle yasadigi Urla’nin Bademler Kdyii’nden derledigi cocuk
oyunlarini kapsamaktadir. Baran (1993: 173), kendisinin de bir arkeolog olmas1 sebebiyle
eserde arkeolojik verilerden faydalanarak bazi ¢ocuk oyunlar1 ve oyuncaklarinin tarihi

kaynaklari ile evrensel 6zelliklerine de deginmistir.?

%2 Bu béliimde verilen kaynaklarin asillarina ulasilamamus, bilgiler bunlar kullanan asagidaki eserden
almmustir: Didem Bayar Celebi, Tiirkiye ve Azerbaycan’'daki Cocuk Opyunlart ve Oyuncaklarinin
Karsiastirmali Incelemesi, Mugla, 2007, s. 4.
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BIiRINCi BOLUM
GUNEY AZERBAYCAN COCUK OYUNLARININ INCELENMESI

Halk bilimi kavrami igerisinde yer alan sozlii edebiyat O6rnekleri diger edebi
tiirlerden farkli olarak ¢6ziimleme yoluyla incelenip ortaya konacak edebi tiir degildir.
Genellikle sozlii edebiyat iirtinleri tarihsellik, kiiltiir, gelenek gorenek gibi kavramlarla
harmanlandig icin salt tahlil usuliiyle incelenmesi s6z konusu olamaz. Nitekim ¢ocuk

oyunlar1 da aymi 6zellikleri tagimastyla bilinmektedir.

Metin Ekici halk bilimi {riinlerinin incelenmesine yonelik su bilgiyi
paylasmaktadir: “Bir halk bilgisi {iriinii esas itibariyle; “yaratim, icra ve aktarim”, “sekil
ve yapi”, “icerik” ve “iglev” Ozelliklerine sahiptir. Asagida tanitilan ¢esitli kuramsal
yaklagimlar ve ilgili yontemler bu 6zelliklerden biri veya birkac¢inin daha 6nemli kabul
edilmesine bagli olarak ortaya atilmistir. Bu kuram ve yontemler “Metin Merkezli” ve

“Baglam Merkezli” olarak iki ana gruba ayrilmistir.”%3

Bu bolimde derlenenen ve alfabetik sirayla katalog haline getirilen Giliney
Azerbaycan cocuk oyunlari “Metin Merkezli” yaklasimla yapi, igerik, agisindan,
“Baglam Merkezli” yaklasimla baglam, islev agisindan incelenecektir. Buradaki amag
cocuk oyunlarinin yapisal gesitliligini, ayn1 zamanda ortak yonlerini bulmak, farkli

basliklar halinde kategorize etmek ve bir ¢ok yonden 6nemini ortaya ¢ikarmaktir.

Incelenen gocuk oyunlarmin temel olarak sadece adlar1 ve parantez igerisinde
ikinci boliimdeki siralamaya uygun olarak numaralari verilecektir. Gerek goriildiigiinde
ek bilgiler verilmekle oyunlarin incelemesi yapilacaktir. Oyunlar hakkinda detayl bilgi
ve oynanis bigimleri ikinci bolimde verilmistir. Kimi zaman da tekrardan kaginmak igin

onceki alt bagliklarda yapilmis olan inceleme ve siniflandirmalara istinat edilecektir.

33 Metin Ekici, Halk Bilgisi (Folklor) Derleme ve Inceleme Yéontemleri, 4. Baski, Ankara, 2011, s. 100.
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1. Cocuk oyunlarimn yapisi.

Temel olarak ¢ocuk oyunlari yapisal agidan dramatiktir. Yani burada oyun
kuruculugu ve oyunculuk 6n plandadir. Bu agidan ¢ocuk oyunlari incelenirken onlar bir
biitiin olarak ele alinir ve genel olarak 6geleri degerlendirilir. Yapisal Folklor Kuramina
gore cocuk oyunlarindaki 6geler adlandirma, oyuncular, kurallar, cezalar, araglar ves.

basliklar altinda toplanarak irdelenecektir.
1.1.  Oyunlarin adlandirilmasi.

Oyun adlar1 en az oyunlarin kendisi kadar ilgi ¢ekici ve arastirmaya agik bir
konudur. Bazi oyunlar oynanis sekli ayni olmasina ragmen, farkli adlarla oynanmaktadir.
Oyunlar adlandirilirken bir ¢ok 6zelligine gore degerlendirilerek isim takilir. Mesela, bazi
oyunlara oyunda kullanilan araglara gore ad verilirken (Besdas oyunu, Badam oyunu,
Coaviz oyunu, Ciling agac oyunu vd.), bazilar1 da oyundaki temel eylem, hareketlere gore
adlandirtlir (Arada vurdu oyunu, Pisdak ke¢di oyunu, Dala mindi oyunu gibi). Bir kisim
oyun adinda ise hem arag, hem de oyun siirecinde bu aracla ne yapilmasi gerektigini
sOyleyen eylem kullanilmaktadir. Bu tiir oyunlara 6rnek olarak “Top tutdu”, “Bérk qapdi
qacdr”, “Qayis qapdi”, “Ip kecdi”, “Otaya das qoydu” gibi oyunlar1 sdyleyebiliriz. Bu
tiir oyunlarin adlar1 ayn1 zamanda oyunun temel kuralini da isim araciligiyla vermektedir.

Adlandirilmasi agisindan oyunlari su gruplara ayirabiliriz:
1.1.1. Kullanilan arag-gereg, alete gore adlandirilan oyunlar.

Oyun araci1 ¢ocuk oyunlarmin vazgegilmez denilebilecek diizeyde ¢ok dnemli
ogelerindendir. Cogu ¢ocuk oyununda aymi ya da benzer oyun araglarinin
kullanilmasina karsin (top, ip, tas vs. gibi), yine de oyun araglar1 farkli oyunlarda
cesitlilik gdstermektedir. Cocuklar alisiimisin disinda olan seylerle bile oyun kurmay1
becerirler. Bu nedenle bir¢ok ¢ocuk oyununun adinda yer alan oyun araglar1 vardir.
Kullanilan araglara gore adlandirilan toplam otuz iki Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunu

tespit edilmistir. Bu ¢ocuk oyunlariin adlarinda bulunan araclar asagidaki gibidir:
a. Agag/Cubuk:

Coz morasi oyunu (25), Ciling agac oyunu (28), Déyma agac oyunu (36),
Hoyma agac oyunu (55), Sancma agact oyunu (96).

Burada coz oyunda ¢ocuklar tarafindan agagtan yapilan 6zel ¢ubuktur.

b. Asik/kemik:
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Saqga vurdu oyunu (95), Stidli sitmiik oyunu (100).

Burada saqqa, asiga verilen 6zel adlardan biridir.
c. Ip/Kemer/Mendil:

Gizlin sallag oyunu (45), Ip il handasi sakil oyunu (58), Ip ke¢di oyunu (59),
Qayis qapdi oyunu (74), Trrna vurdu oyunu (109).

d. Tas:

Besdas oyunu (14), otaya das qoydu oyunu (42), Haftsang (Yeddi das) oyunu
(54), Qa¢madas oyunu (68).

e. Top:
Top arabi oyunu (112), Top tutdu oyunu (113), Topana cizan oyunu (114).
f.  Meyve ve bitki:

Badam oyunu (11), Caviz oyunu (20), Girdakan digiriamaq oyunu (44), Nar

danasi oyunu (90), Sari giiliin sapi oyunu (97), Uziimdan su ¢ixartmagq oyunu (119).
g. Insanm azalar:
Ayaq cizigr oyunu (10), Barmaq oyunu (12), Qol tutma oyunu (75).
h.  Giinliik kullanilan diger seyler:

Bork gapd: ga¢dr oyunu (18), Mum oynatmaq oyunu (87), Pul ¢ondarmoa
oyunu (93), Takar siirmak oyunu (108).

1.1.2. Yapilan veya yapilmasi gereken eylemlere gore adlandirilan oyunlar.

Bazi oyunlar adlandirilirken oyunda yapilmasi gereken hareket, temel, baslica
kural olarak goriilen eylemler dikkate alinir. Bu tarz oyunlarin adinda ya sadece
hareket, ya ara¢ ve hareket veya saha ve hareket kullanilir. Bir kag oyunun adinda ise
ayni zamanda oyun terimi veya oyundaki roller de eylemle birlikte kullanilir.
Adlarinda kullanilan eylemler agisindan toplam kirk iki Giliney Azerbaycan g¢ocuk

oyunu tespit edilmistir. Bu oyunlar1 su sekilde gruplara ayirabiliriz:

a. Adinda sadece hareket ve ya eylem anlami veren sozciikler bulunan

oyunlar:

Ad goyma oyunu (2), Arada qaldr oyunu (5), Arada vurdu oyunu (6), Atdr
tutdu oyunu (7), Atlanmag oyunu (9), Cakismak oyunu (27), Dala mindi oyunu (30),
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Golinciklari hazirlamag oyunu (43), Gizlinpanc oyunu (46), Goydan galdi oyunu (47),
Gzii baghci oyunu (49), Hagca minmak oyunu (52), Qag¢an-qac¢an oyunu (67), Qovala
qacdr oyunu (77), Misgala kasmak oyunu (86), Ranga kasma oyunu (94), Toxum
cixartmag oyunu (110), Tolama oyunu (111), Ziiyiildax oyunu (126).

Yukaridaki oyunlarin bazilarinin adlarinda eylem olarak fiil olmasa da,
buradaki sozciiklerin kokiiniin fiil olmasi agisindan yapilmasi gereken eylem
anlasilmaktadir: 47, 50, 70, 132. isbu sebepten dolayr bu oyunlar bu kategoride

verilmistir.
b. Arag ve hareket ile adlandirilan oyunlar:

Bork qapdr qagdr oyunu (18), Ofrayo das qoydu oyunu (42), Girdokan
digirlamagq oyunu (44), Ip kegdi oyunu (59), Qayis gapdi oyunu (74), Qol tutma oyunu
(75), Mum oynatmaq oyunu (87), Pul ¢éndarma oyunu (93), Sagga vurdu oyunu (95),
Tokar siirmak oyunu (108), Twrna vurdu oyunu (109), Top tutdu oyunu (113),

Uziimdan su ¢ixartmag oyunu (119).
C. Saha ve hareket ile adlandirilan oyunlar:

Badam (Culla-culla va ya Cullaya atdi) oyunu (11), Bucaq tutdu oyunu (19),
Cola tutma oyunu (24), Divara vurdr oyunu (34), Zolaq atmag oyunu (124).

d. Oyundaki roller ve eylem ile adlandirilan oyunlar:

Bas qoruma (Basg tutdu) oyunu (13), Malla (Molla) mindi oyunu (84), Pisik
qagdr oyunu (91).

€. Terim ve eylem ile adlandirilan oyunlar:
onzali (Pisdak ke¢di) oyunu (40), Qaris atmag oyunu (70).
1.1.3. Oyundaki sozlii formiille adlandirilan oyunlar.

Oyunlarin adlandirilmasinda kullanilan araglarin ve yapilan hareketlerin
onemli oldugu kadar, ¢ocuk oyunlarina 6zel olan sozlii formiiller de olduk¢a dnemli
ogelerdendir. Soyle ki bu sozlii formiiller oyun zamani sdylenen sozler veya oyundaki
tekerlemelerin bir pargasidir. inceleme zamani toplanan Giiney Azerbaycan gocuk
oyunlarindan otuz yedisinin sozlii formiil ile adlandirildig tespit edilmistir:

Agil-agil oyunu (1), Aparram vermaram oyunu (4), Atimin bagi qizil oyunu (8),
Bandvsa oyunu (15), Bir qusum var oyunu (16), Bisibdi oyunu (17), Cizdana-cizdana
oyunu (22), Coban-¢oban oyunu (29), Dangala pistov oyunu (31), Dadam mana kor
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deyib oyunu (32), Dagirman-dagirman oyunu (33), Essayi suvardin? Oyunu (37), Ol-
a2la dityma dala oyunu (39), 9l-ala oyunu (39.1), Ha pisda, pisda, pisda... oyunu (51),
Incala quiz oyunu (57), Iyna-iyna oyunu (61), Kakliyimin bast sart oyunu (63), Koski
balaban oyunu (65), Qalandar oyunu (72), Qus u¢du oyunu (80), Lu lu lu lu xovza
oyunu (83), Matilos oyunu (85), Motal-motal oyunu (88), Pisik yolu oyunu (92), Siniq
gol oyunu (98), Silim, siipiiriim? oyunu (99), Sersan, xat? oyunu (102), Sakar panir
oyunu (103), Tapmisam, ha tapmisam oyunu (105), Tas Malik oyunu (106), Takdi,
ciitdii? Oyunu (107), Turp bela bitar oyunu (115), Usdu, usdu oyunu (116), Yerda
galan qurd oyunu (120), Zaqqi-zaqq: oyunu (123), Zu-zu oyunu (125).

1.1.4. Ozel oyun terimleri ile adlandirilan oyunlar.

Arag, saha, hareket ya da genel anlamda oyun ad1 i¢in kullanilan 6zel terimlerle
adlandirilan bu tiir oyunlarin sayisinin yirmi sekiz oldugu tespit edilmistir:

Al¢t tava oyunu (3), Coz marasi oyunu (25), Ciico gozii oyunu (26), Doqquz
okiiz oyunu (35), Ol manda oyunu (38), Onzali (Pisdok kegdi) oyunu (40), Oppak verdi
oyunu (41), Gizlin sallag oyunu (45), Gozda qulaq oyunu (48), Giil-giil oyunu (50),
Hamam-hamam oyunu (53), It qusli oyunu (60), Kabab-kabab oyunu (62), Kor oyunu
(64), Kiis oyunu (66), Qag¢madas oyunu (68), Qalasak oyunu (69), Qaris atmaq oyunu
(70), Qatar goymaq oyunu (71), Qala-galo oyunu (73), Qondum késdiim oyunu (76),
Qurd-davar oyunu (79), Qusum per oyunu (81), Lopiir gaz oyunu (82), Nagqicl oyunu
(89), Ucam oyunu (117), Uziik-iiziik oyunu (118), Yerda oturdu oyunu (121).

1.1.5. Rollere gore adlandirilan oyunlar.

Oyun oynadig1 zaman ¢ocuklar belirli bir rol de iistlenirler. Cok olmasa da bazi
cocuk oyunlarinin adlarinin bu rollerle ilgili oldugu kanisina varilmistir. Bu 6zelligine
gore secilen yedi cocuk oyunu sunlardir:

Bags qoruma (Bag tutdu) oyunu (13), Xoruz-xoruz oyunu (56), Qurd oyunu
(78), Malla (Molla) mindi oyunu (84), Pisik qagd: oyunu (91), Sah-vazir oyunu (101),
Yerda galan qurd oyunu (120).

1.1.6. Oynandig sahaya gore adlandirilan oyunlar:

Ayaq cizigr oyunu (10), Badam (Culla-culla va ya Cullaya atdi) oyunu (11),
Bucaq tutdu oyunu (19), Ciz oyunu (21), Cizig oyunu (23), Cola tutma oyunu (24),
Coz marasi oyunu (25), Divara vurdr oyunu (34), Topana cizan oyunu (114), Yerdan
uca oyunu (122), Zolag atmag oyunu (124).
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1.2.  Oyun aracg ve aletleri.

Cocuk oyunlar1 kullanilan aletler acisindan da rengarenktir. “Oyun oynayan
cocuklar, degisik oyunlar yaratirlar. Oyun oynayacagi arag ve geregler de ¢ok kez onlar
igin sorun olmaz. Tahta pargalari, kum, kil, kumas, diigmeler, sise kapaklar1, kagitlar vb.
ara¢ gerec ile oyun diinyasma dalarlar.”** Vedat Ak’ da dedigi gibi oyun oynayan
cocuklar i¢in oyun aracinin pek de 6nemi yoktur. Amag, oyun oynamak oldugu siirece,
bu amaca ulasmak i¢in ¢ocuk ¢evresindeki nesneleri arag olarak kullanmaktan ka¢inmaz.
Her birimiz ¢ocukken top yerine farkli nesneleri (pet sise, tas, kapak) kullanmisizdir.
Cocuklarin bu “hedef odakli” diislinme prensibi oyun aract kullanimlarmma da

yansimaktadir. Oynandigi aletlere gore ¢ocuk oyunlarinin gruplari su sekildedir:
1.2.1. Topla oynanan oyunlar:

Arada qaldi oyunu (5), Arada vurdu oyunu (6), Atd: tutdu oyunu (7), Oppak
verdi oyunu (41), Haftsong (Yeddi das) oyunu (54), Top arabi oyunu (112), Top tutdu
oyunu (113), Topana cizan oyunu (114).

54 numarali oyun hari¢ bu oyunlarin hepsinde birincil oyun araci olarak top
kullanilmaktadir. Sadece 54 numarali oyunda temel oyun araci olan tagla birlikte kural
geregi top da kullanilir. Topla oynanan oyunlar, ¢cocuklarin hem fiziksel gelisimi, hem
strateji kurma becerilerini gelistirmesi acisindan oldukc¢a 6nemlidir. Prof. Dr. Haluk
Yavuzer de bu konuya iligkin sunlar1 yazmaktadir: “Top oyunlari ayrica karsilikli
etkilesim, iletisim, sira bekleme gibi sosyal becerileri gelistirmesi agisindan da
faydalidir.”%®

1.2.2. Agac veya cubukla oynanan oyunlar:

Coz marasi oyunu (25), Ciling agac (Pilla dasta) oyunu (28), Dangala pistov oyunu
(31), Dadom mana kor deyib oyunu (32), Dogquz 6kiiz oyunu (35), Déyma agac oyunu
(36), Haga minmak oyunu (52), Hoyma agac oyunu (55), Kiis oyunu (66), Sancma
agacit oyunu (96).

1.2.3. Hayvanlarin asik kemigi ve diger kemikleriyle oynanan oyunlar.

Bazi oyunlarda c¢ocuklar 6lmiis hayvanlarin kemiklerini oyun aract olarak
kullanmaktadirlar. Bu amagla daha ¢ok kullanilan asik kemigidir. Cogu Tiirk
halklarinda oldugu gibi Giiney Azerbaycan’daki ¢ocuk oyunlarinda da asik kemigi

3 Vedat Ak, Cocuk ve Egitimi, 1zmir, 1986, s. 23.
% Haluk Yavuzer, Cocugunuzun ilk 6 yil, Istanbul, 1997, s. 240.



18

¢ogu zaman temel oyun aract olarak kullanilmaktadir. Bunun yani sira, bazen atig
sirasinin veya oyun roliiniin belirlenmesi i¢in de asik kemiginin kullanildig1 tespit
edilmistir:

Al¢i tava oyunu (3), Ciz oyunu (21), Cakismak oyunu (27), Goydan galdi oyunu
(47), Kor oyunu (64), Qalasak oyunu (69), Saqga vurdu oyunu (95), Siidli siimiik
oyunu (100), Tirna vurdu oyunu (109), Ucam oyunu (117), Yerda oturdu oyunu (121).

Bu oyunlardan biri (27) tavugun lades kemigi, biri (100) 6lmiis hayvanin ¢ene
kemigi veya benzer kemigiyle, digerleri asik kemigiyle oynanir. Bir oyunda ise (109),

asik kemigi oyun rollerini belirlemek i¢in kullanilir.
1.2.4. Ip, kemer, mendil gibi esyalarla oynanan oyunlar:

Bir qusum var oyunu (16), Gizlin sallag oyunu (45), Gozda qulag oyunu (48),
Gézii baglict oyunu (49), Ip ila handasi sakil oyunu (58), Ip ke¢di oyunu (59), Qalandar
oyunu (72), Qayis qapdi oyunu (74), Tapadan tapaya oyunu (104), Twrna vurdu oyunu
(109).

45 ve 74 numarali oyunlarda kemer, 58 ve 59 numarali oyunlarda ip,

digerlerinde mendil, carsaf tiiriinden yapilmis esyalar kullanilmaktadir.
1.2.5. Tasla oynanan oyunlar:

Ayagq cizigr oyunu (10), Besdas oyunu (14), Cizig oyunu (23), Cola tutma oyunu
(24), Divara vurdi oyunu (34), Otaya das qoydu oyunu (42), Hoftsong (Yeddi das)
oyunu (54), Qa¢madas oyunu (68), Qondum kosdiim oyunu (76), Lopiir gaz oyunu
(82), Tolama oyunu (111).

1.2.6. Meyve, sebze, ceviz, badem, nohut vs. gibi baklagiller yahut kuru

yemis tiiriinden olan kiiciik seylerle oynanan oyunlar:

Badam (Culla-culla va ya Cullaya atdi) oyunu (11), Caviz oyunu (20), Cola
tutma oyunu (24), Girdakan digirlamaq oyunu (44), Giil-giil oyunu (50), Qurd-davar
oyunu (79), Misgala kasmak oyunu (86), Nar danasi oyunu (90), Ranga kasma oyunu
(94), Tokdi, ciitdii? oyunu (107), Toxum ¢ixartmaq oyunu (110), Uziik-iiziik oyunu
(118), Uziimdon su ¢ixartmaq oyunu (119), Zolag atmag oyunu (124).

1.2.7. El, parmak gibi insan azalariyla oynanan oyunlar:

Acil a¢il oyunu (1), Atlanmag oyunu (9), Ayaq cizigi oyunu (10), Barmag oyunu
(12), Bisibdi oyunu (17), Cizdana-cizdana oyunu (22), Ciica gozii oyunu (26), Dala



19

mindi oyunu (30), Dagirman-dagirman oyunu (33), O/ manda oyunu (38), Ha pisda,
pisdoa, pisda... oyunu (51), Xoruz-xoruz oyunu (56), /t gusli oyunu (60), Lyna-iyna oyunu
(61), Kabab-kabab oyunu (62), Qol tutma oyunu (75), Qus u¢du oyunu (80), Lu lu lu
lu xovza oyunu (83), Motal-motal oyunu (87), Sinig gol oyunu (98), Silim, siipiiriim?
oyunu (99), Tapmisam, ha tapmisam oyunu (105), Tas Malik oyunu (106), Zagqi-zaqq:
oyunu (123).

Bu oyunlarin bazilar1 annelerin 0-5 yas arasi ¢ocuklarla oynadigi oyunlarken,

bir kismi1 da 6 yas ve {izeri ¢ocuklarin grup halinde veya iki kisinin karsilikli oynadigi

oyunlardir (1, 9, 10, 17, 22, 26, 30, 33, 38, 56, 60, 61, 62, 75, 87, 99, 106, 123).
1.2.8. Diger esyalarla oynanan oyunlar.

Soyledigimiz gibi ¢ocuklar arag olarak bir¢ok seyi belirler ve onlarla oynarlar.
Bu alt baglikta yer alan ¢ocuk oyunlarinda kullanilan esyalarin farkliligi da bir kez
daha oyun araglarinin ¢esitliligini gdstermektedir:

Bork qapdi qagdi oyunu (18) — bérk, Divara vurdi oyunu (34) — diigme, para,
Golinciklori hazirlamaq oyunu (43) — kagt, Giil-giil oyunu (50) — kagit, Hamam-
hamam oyunu (53) — kum, Qaris atmaq oyunu (70) — para, Qatar goymaq oyunu (71)
— yumurta, Qondum késdiim oyunu (76) — diigme, Mum oynatmag oyunu (88) — bal
mumu, Pul ¢éndarma oyunu (93) — para, Sari giiliin sapt oyunu (97) — sart giil, Sah-
vazir oyunu (101) — Kibrit kutusu, Sersan, xat? oyunu (102) — diigme, para, Taokor

stirmak oyunu (108) — demir tel.
1.2.9. Aletsiz oyunlar:

Ad goyma oyunu (2), Aparram vermaram oyunu (4), Atimin bast qizil oyunu
(8), Atlanmaq oyunu (9), Ayaq cizigi oyunu (10), Bas qoruma (Bas tutdu) oyunu (13),
Banovsa oyunu (15), Bisibdi oyunu (17), Bucaq tutdu oyunu (19), Coban-¢oban oyunu
(29), Essayi suvardin? oyunu (37), Ol-ala diiyma dala oyunu (39), O/-alo oyunu (39.1),
Onzali (Pisdok kec¢di) oyunu (40), Gizlinpanc oyunu (46), Incala qiz oyunu (57), It qusli
oyunu (60), Kakliyimin bast sart oyunu (63), Koski balaban oyunu (65), Qacan-qagan
oyunu (67), Qala-galo oyunu (73), Qovala ga¢di oyunu (77), Qurd oyunu (78), Qusum
per oyunu (81), Malla (Molla) mindi oyunu (84), Matilos oyunu (85), Nagqicli oyunu
(89), Pisik ga¢dr oyunu (91), Pisik yolu oyunu (92), Sakor panir oyunu (103), Turp belo
bitor oyunu (115), Usdu, usdu oyunu (116), Yerda galan qurd oyunu (120), Yerdan uca
oyunu (122), Zu-zu oyunu (125), Ziiyildax oyunu (126).
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1.3. Oyuncu.

Cocuk oyunlarinin yapisini olusturan temel 6gelerden biri de oyunculardir. Tabii
ki bu oyuncular, yani ¢ocuklar oyunlarin 6zneleridir. Cocuklarin gelisimine fayda
saglamay1, bos zamanlarini eglenceli gegirmeyi kisilik agisindan onlara bir seyler katmay1
amaglayan ¢cocuk oyunlarinda oyuncu kavrami ¢ok 6nemlidir. Oyuncular agisindan ¢ocuk
oyunlari cinsiyet, yas ve oyuncu sayisi bakimindan farklilik géstermektedir. Derlenen
¢ocuk oyunlarindan bazilar1 hem ¢ocuklar hem de biiyiikler tarafindan oynanmaktadir.

Mesela, “Qayis gapd: oyunu”, “Giil-giil oyunu” boyle oyunlardandir.
1.3.1. Cinsiyet.

Bazi ¢ocuk oyunlar1 sadece kizlar tarafindan oynanirken, bazilarinda da
oyuncular hem kizlar, hem de erkeklerden olusmaktadir. Bu ¢esitlilik hem Tiirk, hem
Islam kiiltiiriiniin etkisinden kaynaklanmaktadir. Kiigiik yastaki cocuklarm oynadig
oyunlarda oyuncular cinsiyet agisindan karisik olmakta, yani oyuncular erkek ve
kizlardan olusmaktadir. “Gizlinpanc oyunu (46) ” gibi bazi oyunlar, oyuncularin yasi
kiiciikse karisik, ergenlik cagindaki oyuncular oynuyorsa, kizlar ve erkekler ayri
oynamaktadir. Derlenen ve taranarak tespit edilen oyunlarin biyiik bir kisminda
oyuncularin cinsiyetiyle ilgili detayli bilgi verilmemekle birlikte, bircogunun sadece
erkekler tarafindan oynandigi bilinmektedir. Sadece erkeklerin oynadigi oyunlarin
genel ortak 6zelligi ya oyunun oynanmasimin ya da ceza sisteminin biraz zorlayici
olmasidir. Ornegin, “Qayis gapdi (74)” oyununda oyuncular kural geregi diger
takimin oyuncusundan aldig1 kemerle rakibe vuruyor. “Qalandar (72) ” oyunundaysa,

oyunun sonunda kazanan oyuncu elindeki mendil ya da iple diger oyunculari déviiyor.
a. Kizlarin oynadigi oyunlar sunlardir:

Besdas oyunu (14), 9l manda oyunu (38), Galinciklori hazirlamaq oyunu (43),

Incala qiz oyunu (57), Tapmisam, ha tapmisam oyunu (105), Topana cizan oyunu
(114).

b. Erkeklerin oynadigi oyunlar:

Besdags oyunu (14), Ol manda oyunu (38), Xoruz-xoruz oyunu (56), Kiis oyunu
(66), Topana cizan oyunu (114).

Yukaridaki oyunlar igerisinde bazilart (14, 38, 114) hem erkekler hem kizlar

tarafindan, ancak ayri ayri oynanmaktadir. Bunun yani sira, 1.2.3.te belirtilen asik
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kemigiyle oynanan oyunlarin ¢ogu, kesin bilgilendirme yapilmasa da, genelde erkekler

tarafindan oynanmaktadir.
c. Karsik (kizlar ve erkekler birlikte) oynanan oyunlar:

ol-alo diiyma dolo oyunu (39), Gizlinpanc oyunu (46), Siidlii stimiik oyunu
(100).

Kaynakta verilen bilgiye gore, “Gizlinpanc oyunu” bliylk yastaki ¢ocuklar
tarafindan oynandigi zaman kiz erkek ayri oynanir.

Taranarak ve derleme yoluyla elde edilen diger oyunlarda cinsiyetle ilgili kesin
bilgi verilmemesine karsin, yukarida belirtildigi gibi, zor ceza sistemli oyunlarin, asik
kemigiyle oynanan oyunlarin erkekler tarafindan, daha basit ve de kiiglik yastaki
cocuklarin oynadig1 (Ciica gézii oyunu (26), Iyna-iyna oyunu (61), Motal-motal oyunu
(87) vd. gibi) oyunlarin karigik oynandigi tahmin edilmektedir.

1.3.2. Yas.

Temel olarak ¢ocuk oyunlar1 farkli yas gruplar tarafindan oynandigi igin
oyuncularin yas araligi da ¢esitlilik gostermektedir. Bu g¢esitlilik oyunlarin zorluk
diizeyine, oynanma sekline gore degismektedir. Bazi oyunlar hem gocuklar hem
gengler hem de biiyiikler tarafindan oynanmaktadir. Yas farkliligi agisindan oyun
oynayan cocuklari ii¢ grupta ele alabiliriz. Bu gruplar1 cocugun gelisimi ve degisimi
ile birlikte sekillenen ii¢ asama olusturmaktadir. “Ilk asama, evde oyuncaklarla ev ici
oyunu asamasidir. 5-6 yaslar1 arasindaki dénemde, ilk asama, yerini ikinci asamaya
birakir. Ik asama, cocugun yalmz oynamayi tercih etmesi ve oyun arkadaslarinin bir
ya da ikisinin katilimini ¢ok seyrek olarak hos karsilamasi gergegiyle ayirt edilir... Bu
asamada, gocugun gelismekte olan her seyi, bireysel yetenekleridir...

Cocuklarin oyunun ikinci asamasini, bundan bdyle ¢ocuklarin ana babalarinin
gozleri O6nlinde oynamadigindan ve daha genis bir toplumsal alana yayildigindan,
yonlendirmek daha zordur. ikinci asama, 11 ya da 12 yaslarinda sona erer; bu nedenle
okulun ilk yillarini kapsar.

Okul, cocugu genis bir arkadaglar grubuyla, daha genis bir ilgi alan1 ve diger
etkinlikler gibi oyun etkinligi i¢in daha karmasik bir alanla tanistirir... Oyun
etkinliginin bu ikinci asamasinda c¢ocuk, - her ne kadar toplum heniiz ¢ocuklarin

toplumu ise ve herhangi bir kesin disiplin ya da toplumsal kontrolle karakterize
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edilmiyorsa da - artik toplumun bir tiyesidir. Okul, cocugu bu iki 6geyle tanistirarak
oyunun {i¢iincii asamasina gecilecek ortami saglamaya hizmet eder.

Bu iiglincii asamada ¢ocuk artik bir kolektifteki iiyenin roliinii ve bunu sadece
oyun c¢er¢evesinde degil, ayn1 zamanda 6grenme siirecinde ve calisma gergevesinde

kavrar.”3®

a. Cocuk gelisimi agisindan 6nemli olan 0-5 yas araligindaki ¢ocuklarla
oynanan oyunlar da burada 6zel yere sahiptir. Cocuklarla ilgili psikolojik kaynaklarin
genelinde yazan bilgiye gore, bu yas grubundaki ¢ocuklarin 6grenmesi ve gelisimi
oyuna dayalidir. Bu tiir oyunlarda diger oyuncu yasi biiyiik olan ¢ocuklardan biri olur,
genellikle de anneler olur. Toplanan oyunlar icerisinde 6nemli yere sahip bu tiir

oyunlar sunlardir:

Barmaq oyunu (12), Ha pisda, pisda, pisdo... oyunu (51), Qus u¢du oyunu (80),
Lu lu lu lu xovza oyunu (83), Sinig gol oyunu (98), Tapmisam, ha tapmigam oyunu
(105).

Bu oyunlardan ilk dordii cocugun parmaklarimin gelisimi ve sayilarin
Ogretilmesi amaciyla oynanmaktadir. 98 numarali oyun kol ve ellerin gelisimi icin
yararlidir. 105 numarali oyunu ise, genellikle annesi kiigiik yastaki kiz ¢ocuguna
oynatir.

Bu evrede ebeveynlerin ¢ocukla birlikte oyun oynamasi, ¢cocugun psikolojik
olarak saglikli gelisimi, 6zgiiveni agisindan da ¢ok mithimdir. Cocuklarin da bu
yaslarda ebeveynlerini oyun arkadasi olarak tercih ettigini gorebiliriz. 2014 yilinda
yapilan arastirmaya gore, 4-5 yaslarindaki gocuklarin %65.1’i (arastirma, 1936
anaokulu cocugu ebeveyni arasinda yapilmistir) ebeveynlerini oyuna dahil eder,
%20.1’i tek basina oynamayi tercih ederler. Buna karsin, 5-7 yaslarindaki ¢ocuklarin

%59.1°i ebeveynleriyle oynamay1, %25.1’i ise tek oynamay1 tercih ederler.®’

b. 6-11 yas araligindaki ¢ocuklar, artik okul yillarina basladig i¢in daha ¢ok
sosyallesir ve grupla hareket etme, toplumun bir pargasi olma yetilerini kazanirlar. Bu
asama, ¢ocuklarin toplumsallagsmasi yolunda ilk adimlarin atildigi onemli bir
donemdir. Bu agidan degerlendirdigimiz zaman, bu yaslardaki ¢ocuklarin oyunlari,

grup oyunlari ya da karsilikli iki ¢cocugun oynadigi oyunlardir. Toplanan Giliney

36 Anton Makarenko, Adilede ve Okulda Cocuk Egitimi (¢ev. H. Akyol, M. Evren, H. Yavuz), Ankara,
1980, s. 42-44.

37 Vladimir S. Sobkin, Ksenija N. Skobeltsina, “Sociology Of Preschool Childhood: Age Dynamics Of
The Child’s Play”, Procedia - Social and Behavioral Sciences, say1 146, 2014, s. 452.
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Azerbaycan ¢ocuk oyunlart igerisindeki bu tiir oyunlar, genelde daha basit olma, kiz
erkek karisik oynanma ve egiticilik gibi 6zelliklere sahip oyunlardir. Bu oyunlardan

acik olarak yas belirtilen sadece bir oyun vardir: Ol-ala diiyma dala oyunu (39).

Diger oyunlarin ¢ogunda belli bir yas belirtilmemistir. Ama 6zellikleri g6z
ontinde bulundurularak, asagidaki oyunlarin da bu grupta yer aldig1 disiiniilmektedir:

Acil agil oyunu (1), Ad qoyma oyunu (2), Aparram vermaram oyunu (4), Atimin
basi qizil oyunu (8), Atlanmaq oyunu (9), Ayaq cizigi oyunu (10), Bisibdi oyunu (17),
Cizdana-cizdana oyunu (22), Ciica gozii oyunu (26), Dala mindi oyunu (30), Dadom
mana kor deyib (32), Dagirman-dagirman oyunu (33), 9/ manda oyunu (38), Xoruz-
xoruz oyunu (56), It qusli oyunu (60), [yna-iyna oyunu (61), Kabab-kabab oyunu (62),
Kokliyimin bast sart oyunu (63), Qusum per oyunu (81), Motal-motal oyunu (87),
Silim, stipiiriim?oyunu (99), Tas Malik oyunu (106), Turp bela bitor oyunu (115), Usdu,
usdu oyunu (116), Zaqqi-zaqqt oyunu (123).

c. Biraz daha biiyiidiikten sonra gocuklar, artik sadece eglenceli ve egitici
oyunlar yerine, yine eglenceli, ama fiziksel gii¢ gerektiren, oynamasi ve kazanilmasi
daha zor oyunlar tercih ederler. Bu oyunlar genellikle 12 yas ve {izeri ¢gocuklarin ve

genclerin oynadig1 oyunlardir:

Bisibdi oyunu (17), Bork qapdr qagdr oyunu (18), Coz marasi oyunu (25),
Ciling agac (Pillo dasta) oyunu (28), Kabab-kabab oyunu (62), Koski balaban oyunu
(65), Kiis oyunu (66), Qayis gapdi oyunu (74), Siidlii siimiik oyunu (100).

1.3.3. Oyuncularin sayisi.

Yapist geregi daha ¢ok grupla oynanan ¢cocuk oyunlarindan bazilari, iki ve daha
fazla kisinin bireysel oynamasiyla gergeklesir. Cocuklarin sosyallesmesini bireysel
veya gruplar halinde birlikte oynanan oyunlar olumlu etkilemektedir. Cekingen,
utangac, ¢cok fazla konusmayan bir ¢ocuk bu tiir oyunlarda (6zellikle, grup oyununda
takim igerisinde) kendini bulma, ¢izilen sinirlar1 agma firsat1 yakalar.

Toplanan ¢ocuk oyunlar igerisinde iki kisilik oyunlar, ¢cok oyunculu oyunlar
yer almaktadr. Iki kisinin karsilikli oynadig1 oyunlar sunlardir:

Algt tava oyunu (3), Atimin basi qizil oyunu (8), Barmagq oyunu (12), Cakismak
oyunu (27), Dala mindi oyunu (30), Dangala pistov oyunu (31), Essayi suvardin?
oyunu (37), Galinciklori hazirlamaq oyunu (43), Ha pisda, pisda, pisdoa... oyunu (51),
Ip ilo handasi sakil oyunu (58), Ip kegdi oyunu (59), Kabab-kabab oyunu (62),
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Qag¢madag oyunu (68), Qaris atmaq oyunu (70), Qatar goymag oyunu (71), Qol tutma
oyunu (75), Qondum kogdiim oyunu (76), Qovala qa¢di oyunu (77), Qurd-davar oyunu
(79), Qus u¢du oyunu (80), Lu lu lu lu xovza oyunu (83), Misgala kasmak oyunu (86),
Mum oynatmaq oyunu (88), Nar danasi oyunu (90), Pisik gagdr oyunu (91), Pisik yolu
oyunu (92), Ranga kasma oyunu (94), Sinig gol oyunu (98), Silim, siipiiriim? oyunu
(99), Sersan, xat? oyunu (102), Tapmisam, ha tapmisam oyunu (105), Tokdi, ciitdii?
oyunu (107), Toxum ¢ixartmaq oyunu (110), Zagqi-zaqqi oyunu (123).

Bu oyunlardan 1.3.2.a.da belirtilen 0-5 yas aras1 ¢ocuklarin oynadigi oyunlarda
ikinci taraf anne yahut biiyiik kardes, yani biiyiiklerden biridir. Buna ek olarak, bir
kisinin tek basina oynadigi oyunlar da mevcuttur:

Hacga minmak oyunu (52), Ip ke¢di oyunu (59), ToKor siirmak oyunu (108).

Cok oyunculu oyunlarin da oyuncularin bireysel oynadigi oyunlar, iki gruplu
oyunlar, grup ve ebe oyunlari gibi ¢esitleri vardir. Bireysel ve ebesiz oynanan oyunlar
sunlardir:

Atlanmagq oyunu (9), Ayaq cizigi oyunu (10), Besdas oyunu (14), Caviz oyunu
(20), Ciz oyunu (21), Cizig oyunu (23), Cola tutma oyunu (24), Ciling agac (Pilla
dasta) oyunu (28), Divara vurdi oyunu (34), Doqquz okiiz oyunu (35), Déyma agac
oyunu (36), Girdokan digirlamaq oyunu (44), Géydan Qaldi oyunu (47), Hoyma agac
oyunu (55), Xoruz-xoruz oyunu (56), Kor oyunu (64), Kiis oyunu (66), Qalagak oyunu
(69), Lopiir gaz oyunu (82), Pul ¢éndarma oyunu (93), Saqga vurdu oyunu (95),
Sancma agact oyunu (96), Sari giiliin sapt oyunu (97), Sah-Vazir oyunu (101), Tirna
vurdu oyunu (109), Tolama oyunu (111), Ucom oyunu (117), Uziimdan su ¢ixartmagq
oyunu (119), Yerda oturdu oyunu (121), Ziiyiildax oyunu (126).

Bireysel oyunlarin 6zelligi oyuncu sayisinin ¢ok olmasi, ancak her oyuncunun
kendi ¢ikarlar1 i¢in oynamasidir. Bu tiir oyunlarda kisisel rekabet, 6zgiiven, kendini
tanitma, bireysel basar1 gibi kavramlar 6n plana ¢ikmaktadir. Bunlardan bazilar1 da
ebeli oyunlardir:

Atdir tutdu oyunu (7), Badam (Culla-culla vo ya Cullaya atdy) oyunu (11),
Bucaq tutdu oyunu (19), Gizlinpanc oyunu (46), Gézii baglict oyunu (49), Qusum per
oyunu (81), Tas Malik oyunu (106), Usdu, usdu oyunu (116), Zolaq atmag oyunu (124).

Bireysel oynanan oyunlardan farkli olarak, grup oyunlarinda ¢ocuklar, takim
icerisinde uyumlu olmayi, bireysel basaridan ¢ok grup basarisi i¢in calismay1

Ogrenirler. Asagidaki oyunlar, genelde tek takim halinde ve ebesiz oynanmaktadir:
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Cizdana-cizdana oyunu (22), Ol-alo diiyma dalo oyunu (39), 9l-alo oyunu
(39.1), Koski balaban oyunu (65), Motal-motal oyunu (87).

Tek grup halinde ve ebeli oynanan oyunlar sunlardir:

Acil agil oyunu (1), Bir qusum var oyunu (16), Dadam mana kor deyib oyunu
(32), Dagirman-dagirman oyunu (33), Gizlin sallag oyunu (45), Gézda qulag oyunu
(48), Hamam-hamam oyunu (53), It qusli oyunu (60), Iyna-iyna oyunu (61), Kakliyimin
basi sart oyunu (63), Qacan-ga¢an oyunu (67), Qalandar oyunu (72), Qurd oyunu (78),
Nagqicli oyunu (89), Sakor panir oyunu (103), Turp bela bitor oyunu (115), Yerda
galan qurd oyunu (120), Yerdan uca oyunu (122).

Bazi oyunlar tek takim halinde oynanmasina ragmen, iki ebenin katilimiyla
gerceklesir:

Bas qoruma (Bas tutdu) oyunu (13), Bisibdi oyunu (17), Otaya das qoydu oyunu
(42), Incala qiz oyunu (57).

Tek grup, bir grup lideri ve bir ebenin katilimiyla oynanan oyunlar
asagidakilerdir:

Ad goyma oyunu (2), Aparram vermaram oyunu (4).

Iki oyunda da grup lideri ebeye karsi miicadelede gruba destek verir. 2 numarali
oyunda grup iiyesi grup liderinin oldugu yere gelmelidir, bu giivenli bolgedir. 4
numarali oyunda ise, grup lideri, ebenin grup iyelerini yakalamasini engelleme
sorumlulugunu tasir. Cocuklara takim oyunu kavramini 6gretmenin yani sira, takimlar
arast miicadeleyi de yasatan, bireysel degil, takim rekabetini 6grenmelerini saglayan
oyunlar da vardir. Bu oyunlar ebesiz olarak, iki grup arasinda oynanir:

Arada galdr oyunu (5), Arada vurdu oyunu (6), Bandvsa oyunu (15), Coz
marasi oyunu (25), Ciica gozii oyunu (26), Ol manda oyunu (38), Giil-giil oyunu (50),
Hoftsong (Yeddi das) oyunu (54), Qalo-galo oyunu (73), Qayis gapdi oyunu (74),
Matilos oyunu (85), Siidlii siimiik oyunu (100), Tokdi, ciitdii? oyunu (107), Top arabi
oyunu (112), Top tutdu oyunu (113), Topana cizan oyunu (114), Uziik-iiziik oyunu
(118), Zu-zu oyunu (125).

Iki grup arasinda ebesiz oynanan oyunlardan bazilarinda her grubun bir grup
lideri olur:

Bork gapd: qagd: oyunu (18), Coban-¢oban oyunu (29), Onzali (Pisdak kegdi)
oyunu (40), Oppak verdi oyunu (41), Malla (Molla) mindi oyunu (84).

Toplanan Giiney Azerbaycan c¢ocuk oyunlari igerisinde iki grup arasinda

ebenin katilimiyla oynanan sadece bir oyun vardir: Tapadan tapaya (104).
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Bu oyunda iki ebe yer almaktadir. Diger ¢ocuklar g¢emberler olusturur,

ebelerden biri kagar, digeri ise onu vurmaya ¢alisir.
1.4. Roller ve atis sirasi.

Bir ¢ocuk oyununa baglamadan 6nce, roller dagitilir, Kimin veya takim oyunuysa
hangi takimin ilk baslayacagina karar verilir. Bu eylem yapilmadan, oyuna baslanilamaz.
Kiigiik yaslarda birlikte oyun oynayan ¢ocuklar, bu isi dramatize yoluyla, biiyiikleri taklit
ederek yaparlar. Genel anlamda, dramatik folklor tiirii olan ¢ocuk oyunlarinda taklitler
yer almaktadir. Ornegin, “Aparram vermorom” oyununda (4) takim halindeki ¢ocuklar
kuzuyu, takim lideri koyunu, ebe ise kurdu temsil, ayn1 zamanda taklit eder. “Xoruz-
xoruz” oyununda (56) tek bacagini kaldirip, ellerini beline koyan erkek ¢ocuklar horozu

taklit ederler.
1.4.1. Roller.

Toplanan Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlarinda ebe, grup lideri, oyuncu gibi
roller vardir. Bu roller igin farkli oyunlarda gesitli terimler kullanilmaktadir. Bazi
oyunlarda ise, bu roller igin herhangi bir 6zel terim kullanilmamaktadir. Ebe rolii i¢in

molla/malla teriminin kullanildig1 oyunlar:

Badam (Culla-culla va ya Cullaya atdi) oyunu (11), Bir qusum var oyunu (16),
Iyna-iyna oyunu (61), Qalandar oyunu (72), Turp bels bitar oyunu (115).

Ebe rolii i¢in usta teriminin kullanildig1 oyunlar:

Agil agil oyunu (1), Otaya das qoydu oyunu (42), Hamam-hamam oyunu (53),
Iyna-iyna oyunu (61), Qalandar oyunu (72), Qusum per oyunu (81), Tas Malik oyunu
(106), Turp bela bitar oyunu (115), Usdu, usdu oyunu (116).

42 numarali oyunda ustamin yanindaki ikinci ebe sagird olarak adlandirilir.
Qurd sozciigiiniin ebe rolii yerine kullanildigt oyunlar:

Aparram vermaram oyunu (4), Bucaq tutdu oyunu (19), Gézdo qulag oyunu
(48), Gozii baghct oyunu (49), Qagan-ga¢an oyunu (67), Qurd oyunu (78), Nagqicl
oyunu (89), Pisik gagdr oyunu (91), Yerda galan qurd oyunu (120), Yerdan uca oyunu
(122).

Grup lideri i¢cin molla/malla teriminin kullanildig1 oyunlar sunlardir:
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onzali (Pisdak kegdi) oyunu (40), Oppak verdi oyunu (41), Malla (Molla) mindi
oyunu (84).

Takim lideri i¢in usta s6zciigiiniin kullanildig1 oyun: Coban-¢oban oyunu (29).

Takim lideri igin bay sézctigliniin kullanildig1 oyun: Bérk gapd: qagd: oyunu
(18).

Oyuncular igin genelde 6zel bir terim kullanilmasa da, bazi oyunlarda onlarin
canlandirdigr roller agiktir. Cocuklar, “Xoruz-xoruz” oyununda (56) horozu, “Pisik
yolu” oyununda (92) kedi ve fareyi, “Aparram vermorom” oyununda (4) kuzuyu

oynarlar.

Bir¢ok oyunda oyuna baslamadan 6nce rollerin belirlenmesiyle ilgili detayl
bilgi verilmemistir. Roller, “Bork qapdi qacdi” oyununda (18) adasma ydntemiyle,
“Coz marasi” oyununda (25), “©l monds” oyununda (38), “Onzali (Pisdok kegdi)”
oyununda (40) yazi tura yontemiyle segilir. “Sah-vozir” oyununda (101) rolleri
belirlemek i¢in kibrit kutusu kullanilir. “Tirna vurdu” oyununda (109) bunun i¢in agik
kemigi, o olmazsa, kibrit kutusu kullanilir. Ebenin veya grup liderinin se¢ilmesi igin
de bu yontemler kullanilir. Baz1 oyunlarda belli karakteristik 6zellik de bu se¢im i¢in
yeterli olur. “Bork qapdi qagdi” oyununda (18) grup liderleri igin yas olarak biiyiik
cocuklar segilir. “Gizlinpanc” oyununda (46) ise ebe, el hareketi yontemiyle segilir.
“Hamam-hamam” oyununun (53) ebesinin bilgin ve adil olmasi gerektigi
belirtilmistir. “Usdu, usdu” oyununda (116) ebe olarak ¢ocuklarin keskin zekali olani

segilir.
1.4.2. Atis sirasinin belirlenmesi.

Roller belirlendikten sonra kimin ya da hangi takimin ilk baslayacagina karar
vermek, ilk atig hakkinin kimde olacagini belirlemek i¢in farkli yontemler kullanilir.
Ebeli oyunlarda ebe se¢imi yapildiktan sonra, oyunu yoOneten yahut oyuncular
yakalama gorevi olan ebe, oyunu baglatir. Ebesi degisen oyunlarda kaybeden oyuncu
ya da tekerlemenin son kismi denk gelen oyuncu ebe olur ve oyunu o devam ettirir.
Ebesiz olan iki kisilik, bireysel, grup oyunlarinda kimin baslayacagini belirlemek igin
elde bir sey saklama, tekerleme, yazi tura, el hareketi gibi yontemler kullanilir. Cocuk
oyunlarinin ¢ogunda bu diizenin olmasi, esit, adil bir ortamda oyun oynanmasina

olanak saglar. Herkesin onayladigi bir yontem kullaniimakla segilerek ilk atis hakkini
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kazanan oyuncuya kimse itiraz etmez, ¢iinkii bu yontemi oyunun basinda herkes kabul

etmistir.

[k atis hakkinin kimde olacag1 “Doqquz 6kiiz” oyununda (35), Hoyma agac”
oyununda (55), “Sudlii siimiikk” oyununda (100) yazi tura yontemiyle, “Qurd”

oyununda (78) el hareketi yontemiyle belirlenir.

“Atdr tutdu” oyununda (7) ¢ocuklardan biri topu eline alip havaya atarak
birinin adin1 sdyler, ad1 sdylenen ¢ocuk topu yakalayarak diger cocuklari vurmalidir.
Iki kisilik oyun olan “Qol tutma” oyununda (75) iki oyuncu aym anda iice kadar

sayarak oyuna bagslarlar.

1.5.  Oyunun kural.

Diger yapisal 6geler gibi, kural da gocuk oyunlari igin biiyiik 6neme sahiptir. Hatta
bir oyunun kurali, onun nesnel agidan temel 6gesi niteligindedir. Oyunun isleyisini var
eden, adeta onu ayakta tutan siitun oyunun kuralidir. Her ne kadar ¢alismadan farkli
goriinse de, oyun, hi¢ de tam anlamiyla serbest degildir. “Bir oyun kurallardan olusur,
baska higbir seyden degil. Bir oyun varhigmi ve ozelliklerini kurallarina ve sadece
kurallarina bor¢ludur. Onlardan 6nce veya onlarin siki sikiya uygulanmasindan bagimsiz

var olmaz...

Wittgenstein’in altini ¢izdigi gibi, vezirin kafasina sadece bir sapka koyarak veya
satrang tahtasinda bulunan her seyi kovabilecek “goézleri tamamen korkung” bir vezir
edinerek satrangta bir seyi degistirmeyi diisiinen biri, gergek bir degisikligi bitiiniiyle
1skalamis olur. Satrang oyununun taslar1 hicbir seyi temsil etmezler.”3®

Yani oyunu sekillendiren kurallar olmazsa, oyun araci, oyuncu vb. 6geler eksik
kalir, hangi oyunun oynanmak istenirse istensin o oyun oynanamaz. Ayni kaynakta bu
bilgiler de yer almaktadir: “Bir adim daha ileri gidersek, oyuncunun 6zgiirliigiiniin tam
da oyunun kurallari ile olustugunu fark ederiz...

Oyuncunun ozgiirliigii bir nevi oyunun kendisi tarafindan “yaratilmistir”. Bir
oyunun 6zii, 6zgiirliik iiretecek bir yasallik/kurallilik olusturmasidir. Her oyunda kurallar,
oyuncularin stratejilerini ve eylemlerini tam da bu kurallara gore 6zgiirce gelistirebilecegi

bir diinyay1 tanimlar.”*°

38 Roger-Pol Droit, Cocuklarla Felsefe Sohbetleri (¢ev. A. Karakis), Istanbul, 2014, s. 98.
% Roger-Pol Droit, age., Istanbul, 2014, s. 99.
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Oyun oynadig1 zaman ¢ocuk, o oyunun kurallarinin belirledigi sinirlar igerisinde
Ozgirdiir. Baz1 oyunlarda bu sinirlar daha genistir, yani c¢ocuklarin daha &zgiirce
davranmasi saglanir. Bu tlir oyunlarda kurallardan bazilarin1 ¢ocuklar kendileri
belirleyerek oyun siiresince de bu kurallara uygun hareket ederler. Elde edilen Giiney
Azerbaycan ¢ocuk oyunlarinin birgogunda oyunun genel kurali herkesce bilinse de, diger
konular esnektir. Baslamadan 6nce oyuncular hareket, say1, oyuncu, aletle ilgili konularda
anlasirlar. Mesela, “Caviz oyunu”nda (20) ortaya konulan ceviz sayisi sabit degildir,
oyundan 6nce oyuncular kendi aralarindaki anlasmayla belirlerler. “Naqqichi oyununda
(89) ¢ocuklar, oyundan 6nce “qurd”un (ebenin) ayagini yere koyup koymayacagi, oyun
sirasinda ayaklarini degistirip degistiremeyecegi konusunda anlagirlar.

Toplanan oyunlar icerisinde hareketle, oyuncu sayi, cinsiyeti, yast ile, oyun sézii
veya s0zlii formiiliiyle, oyun araciyla ilgili kurallara rastlanmistir. Giiney Azerbaycan
¢ocuk oyunlarmin ¢ogu fiziksel oyun olma 6zelligini tasir. Bu nedenle hemen hemen her
oyunda bu veya su sekilde hareketle ilgili kurala rastlamak miimkiindiir. “Ad qoyma”
oyununda (2) takma adin1 dogru tahmin edilen ¢ocuk ebeyi (seytan1) vurup kagmali, ebe
de onu yakalamalidir. Buna benzer olan “Aparram vermorom” oyununda (4) ise, oyunun
ebesi olan qurd, birbirlerini tutarak hareket eden siirii halindeki kuzular1 teker teker
almalidir. “Bag qoruma (Bas tutdu)” oyunu (13) gibi bazi oyunlarda hem ebe, hem oyuncu
belirli hareketleri yapmalidir. Bu oyunda oyuncular, ortada oturan ¢ocugun sirtina
vurmaya ¢aligir, onu koruyan ebe de ayagi ile vurmak isteyen oyuncular1 6nler. Ebenin
vurdugu oyuncu ortadaki oyuncunun yerine ge¢cmelidir. Belli bir rol iistlendikleri “Xoruz-
xoruz” oyununda cocuklar, ellerini bellerine koyar, tek ayaklarini kaldirir ve horozun
hareketlerini taklit ederler. Ebesi kurt olan “Qurd” oyunu (78), “Yerds qalan qurd” oyunu
(120), “Yerdon uca” oyunlarinda (122) qurd, ¢ocuklart yakalamak zorundadir.

Cocuk oyunlar1 deyince aklimiza elbette tekerlemeler, baz1 kaliplasmis sozler,
climleler, yani oyundaki sozlii formiiller gelir. Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlarindan
bazilarinda hareket ve sozlii formiille ilgili olan kurallar vardir. “Atimin bast qizi1l”
oyununda (8) bir oyuncu digerinin sirtina gikarak su tekerlemeyi soyler:

Atimin bags1 qizil,
G... quzil,
Almisam sakson tiimano,

Vermaram doxsan tiimana.
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“Cizdana-cizdana” oyununda (22) birbirlerinin ellerinin {ist kismin1 ¢imdikleyen
oyuncular, ellerini birakmadan asag1 yukar1 hareket ettirerek ritimle birlikte su sozleri
derler: “cizdana-cizdana slim yandi, cizdana-cizdana olim yandi.”

“Dagirman-dagirman” oyununda (33) bir oyuncu yiiziistii yatar, digerleri de
ellerini yumruk yaparak yatan oyuncunun sirtina istiiste koyar ve su sozleri soylerler:
“Dagirman, dagirman, altdaki golsin iista!”

“Ol-alo” oyununda (39.1) gocuklar, elele tutarak ¢ember olusturur, bir ¢ocugu

ortaya alir ve su tekerlemeyi soylerler:

Ol-alo
Katan kals,

Biz gedirik.*
Babam mons papis alib,
I¢i dolu kismis alib.
Bir tay1 sonin,

Bir tay1 moanim,
Donbalan pis.

“Hamam-hamam” oyununda (53) oyunun ustasi, sirayla oyuncularin kumdan
yaptiklar1 ve “hamam” ismi verdikleri kubbenin iizerine bir elini koyar, diger eliyle o
elinin iizerine birkag¢ kez vurur ve su sozleri soyler: “Hamam, yat!” Diger oyuncu da buna
sOyle cevap verir: “Yatmaram, ay yatmaram!”

“Silim, stiplirim?” oyununda (99) bir ¢ocuk elleriyle diger ¢ocugun gozlerini
kapatarak su sozleri der: “Silim, sliplirim?”’

Bazi oyunlarda ¢ocuklar, sadece belli olan sozlii formiilleri sdylemelidirler.
Dikkat gerektiren “Qusum per” oyununda (81) oyunun ustasi ¢esitli kuslarin adim
sOyleyerek sonrasina “per” (kanat, kus tiiyii) ekler, eger usta gercekten kus ismi
sOylediyse, oyuncular da aynisini sdylemelidirler.

Cocuklar i¢in oyundaki araglarin 6neminden ya da 6nemsizliginden bahsetmistik.
Onlar i¢in oyun araglarinin birbirinin yerine gegmesi olagandir. Yazi tura i¢in para olmasa
diigme ile (102), diigme olmasa tas ile (34), asik kemigi olmasa kibrit kutusu ile (109)

oynayabilirler. Yine de oyun araci ile ilgili baz1 kurallar mevcuttur. “Besdas” oyununu

40 Bu kisimdan sonrasi ortada oturan oyuncunun ismine goére “Biz gedirik, ...gilo” seklinde degisebilir.
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(14) oynamak i¢in bes tane ayni boyutlarda, “Haftsong (Yeddi das)” oyununda (54) yedi
adet, “Qagmadas” oyununda (68) ise on tane kiigiik tas secilir.

Oyun araciyla yapilan hareket ile ilgili kurallar da vardir. “Arada galdi” oyunu
(5), “Arada vurdu” oyunu (6) ve “Atdi tutdu” oyununda (7) top elinde olan c¢ocuk,
digerlerini topla vurmaya calisir. “Coaviz” oyununda (20) ¢ocuklar “tokolla/tagala” ismini
verdikleri kendi cevizlerine fiske vurarak ortadaki cevizleri vurmaya calismalidirlar.
“Otoys das qoydu” oyununda (42) usta elindeki tasi cocuklardan birine gizlice vermelidir.

1.3.2.a.da belirtilen 0-5 yas arasi ¢ocuklarin oynadig1 oyunlarda ikinci taraf,
cocugun (ya da bebegin) ellerini, parmaklarini, kollarmi hareket ettirerek ¢esitli
tekerlemeler sdyler. Buradaki kurallarda hem oyun araci, hem hareket, hem de sozlii
formiil (tekerleme) gibi 6geler yer alir.

“Dadom mona kor deyib” oyununda (32) oyuncu elindeki ¢ubukla baskalarini
vurarak su sozleri soyler:

Dadam mono kor deyib,
Hor goalono vur deyib.

Oyunlarin bazilarinda belli bir oyun alani secilir, belirlenir ya da cocuklar
tarafindan yapilir. Bu alanlarla ilgili de 6zel kurallar vardir. “Bas qoruma (Bas tutdu)”
oyunu (13) ¢imende ya da yumusak bir zeminde oynanir. “Ayaq cizig1” oyunu (10),
“Ciz1q oyunu” (23), “Tolama” oyunu (111) gibi oyunlarda ¢ocuklar yerde 6zel alan
belirler, sinirlarini ¢izerler. Oyun bu alan igerisinde oynanir. “Bucaq tutdu” oyununa (19)
baslarken her oyuncu evin bir kosesine gegmelidir. Bu kural alan ve hareketle ilgilidir.

Oyuncunun cinsiyetine veya yasina bagli kurallar, belli oyunlarin sadece kizlar
yahut erkekler tarafindan oynanmasi, sadece uygun yasta olan g¢ocuklarin katilim
saglamas1 gerektigi anlamin1 verir. Ornegin, “Kiis” oyunu (66) i¢in “Bu oyun 12 yasin
tizerindeki erkek ¢ocuklarin oyunlarindandir.” diye belirtilmistir. Bu konu ile ilgili bu
boliimde, 1.3.1. ve 1.3.2.de detayl bilgi verilmistir.

Az olsa da, oyun zamanu ile ilgili kurallara da rastlanmaktadir. “Bas qoruma (Bas
tutdu)” oyunu (13) ilk baharda oynanir. “Siidlii siimiik” oyunu (100) giin batimindan
sonra, gece, ay 1s1ginda, “Ugom” oyunu (117) son bahar, kis gecelerinde oynanir.

“Ziylildax” oyununda (126) buz iizerinde kayildig1 i¢in bu oyun kis mevsiminde oynanir.

1.6.  Oyunlarda édiil ve ceza.
Roller belirlendikten, kurallar anlatildiktan ve oyun oynandiktan, kazanan ve

kaybeden belli olduktan sonra bile oyuna ait her sey bitmemistir. Oyunlarin bir diger
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yapisal Ozelligi de odiil ve ceza sistemidir. Bu iki karsit kavramin bu baglamda
kullanilmasi, kazanan ve kaybeden kavramlarimin kullanimi kadar olagandir. Birinin
kazanmasi digeri i¢in kaybetmek demekse, kazanan i¢in 6diil olan bir sey de, kaybeden
igin ceza anlamina gelmektedir veya tam tersi. Aslinda ¢ocuk i¢in oyundan elenmek de

bir nevi cezadir.

“Cocuk olumlu davraniglarin  kendisine o6dil kazandiracagini, olumsuz
davraniglarin karsiliginin ise ceza olacagini 6grendiginde gergek hayattaki miicadeleye
de hazirlanmis olur. Ancak bu cezalarin ¢ocugun Kisilik olusumuna, karakterinin
sekillenmesi ve yerlesmesine zarar vermemesi; ¢ocugu olumlu yonden etkilemesi
gereklidir.”*

Biray ve Eynel’in de soyledigi gibi ¢ocuk oyunlarindaki cezalar ¢ocuklart kotii
yonde etkilememeli, onlarin birey olarak gelisimine zarar vermemelidir. Taranarak ve
derleme yontemiyle elde edilen Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlarinda gesitli ceza ve ddiil
tiirleri karsimiza ¢ikmaktadir. Bazi oyunlarin cezast oyunun kurali kapsami igerisinde yer
alir ve oyuna baslarken herkes tarafindan bilinir. Bazen de oyuna baslamadan 6nce
oyuncular kendi aralarinda anlasarak ceza veya 6diil tiirinii belirlerler.

Tezimizde bazi ¢ocuk oyunlarinin isleyisinin Ceza sistemi tizerine kurulu oldugu
tespit edilmistir. “Sah-vazir” oyunu (101), “Tirna vurdu” oyununda (109) belirlenen
rollere gére sah olan oyuncu Aursiz olan ¢ocugu cezalandirir. Bu oyunlarda ceza islemi
oyunun sirali eylemleri igerisinde yer alir. Her seferinde degisen sah roliine ceza tiirleri
belirlemekle diisiinme olanagit sunulur. Oyunda /ursiz  roliindeki oyuncunun
cezalandirilmasi da c¢ocuklarin bilingaltina hirsizligin kot bir sey oldugunu ve
karsiliksiz, cezasiz kalmayacagini yerlestirmis olur. Bununla da ¢ocuklar toplumca kabul
goren kotii amelleri, ahlaka uygun olmayan normlari tanimig, bu islerin bilinmesi halinde
cezalandirma ile sonuglanan isler oldugunu 6grenmis olur. “Qoyis qapd1” oyununda (74)
oyunun cezasi 0yun araciyla uygulanir. Aslinda bu oyunda da ceza, oyunun sirali eylemi
kapsaminda yer almaktadir. Temel kural i¢erideki grubun kemerleri korumasi disaridaki
grubun da bu kemerleri almaya calismasidir. igeridekilerle esit sayida olan disaridaki
oyunculardan herhangi biri veya hepsi kemeri ya da kemerleri alirsa bu kemerle

igeridekileri vurur.

41 Nergis Biray, Sema Eynel, “Kazak Cocuk Oyunlarin Cocuk Gelisimine Katkilar1 - Ceza ve Ceza
Sisteminden Hareketle”, Dr. Himmet BiRAYArmaganl Ahde Vefa 25. Yil, 2021, s. 525.
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Oyunlarin bazilarinda oyun cezasi kaybeden tarafin kazanan taraf i¢in bir seyler
yapmasidir. Bu Kimi zaman kaybeden takimin kazanan takimin oyuncularini sirtina alarak
belli bir yere kadar gotiirmesidir: Bork gapdi gagdr oyunu (18), Doqquz kiiz oyunu (35),
Doyma agac oyunu (36), Hoyma agac oyunu (55).

Ik diisiindiigiimiiz zaman bu durum ¢ocuklar igin kétii bir ceza drnegi olarak
goziikse de aslinda burada birgok farkli konuya deginirsek bu durumun o kadar da kotii
olmadig1 anlasilabilir. Ik olarak oyun bitiminde zaten kaybetmis olan takimin morali
diisiik, diger takimin oyunculari ise sevinglidir. Bu cezanin uygulanmasiyla eglenceli bir
gosterim ortami yaratilmis olur. Bu da kaybeden takimin bunun sadece bir oyun
oldugunu, eglenceli vakit gegirildigini anlamasina yardimer olur. ikincisi, oyun oynayan
cocuklarin yaglarinin ve agirliklarinin birbirine yakin oldugunu diisiiniirsek onlarin
birbirini tasimasi o kadar da zor degildir. Ayn1 zamanda bu isi yaparken ¢ocuklar kaslarini
calistirmis, dayanikliliklarin1 gliglendirmis olur ki bu da onlarin bedensel gelisimi i¢in
onemlidir. Eger kiyaslayacak olursak bilgisayar oyunu oynayan ¢ocuklarin bedenleri
tembellestigi halde, bu ceza tiiriinii uygulayan ¢ocuklarin viicutlar1 ding kalir. Son olarak,
kaybeden ¢ocuk kazananin eglencesini ve konumunu goriip deneyimledigi igin bu durum
onda rekabet hissini gii¢lendirir, sonraki tur kazanmak ic¢in daha ¢ok ¢aba sarfeder.
Gordiiglimiiz gibi bu ceza tiirlinlin uygulanmast bile ¢ocuga ¢esitli yonlerden katki
saglamaktadir.

Ciling agac (Pillo dosto) oyunu (28), Hoyma agac oyunu (55), Turp belo bitor
oyunu (115) gibi oyunlarin kazanani kaybeden ¢ocuktan 6diil olarak yemek, tatli gibi
seyler alir. Odiil olarak almacak sey oyun dncesi anlasmayla tayin edilir. Bu ceza yahut
odil tirt kaybeden g¢ocuga paylasimct olmayi, yediklerini arkadaslariyla paylasmay1
Ogretir.

Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlarinda tespit edilen ceza tiirleri folklorun egitimci
islevini uygulayarak ¢ocuklara farkli alanlarda bir seyler 6gretir, onlar1 gelecege hazirlar.

Bu ceza tiirleri onlan kiigiik diistirmez, en fazla hirsini1 ve rekabet hissini arttirir.
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2. Cocuk oyunlarimn baglami.

Cocuk oyunlarinin yapist ne kadar énemliyse, baglami da o kadar 6nemlidir.
Baglam derken c¢ocuk oyunlarinin oynandigi, oyunlarin gelismesini ve degismesini
saglayan ortam kastedilmektedir. Bu agidan degerlendirilen ¢ocuk oyunlarinin énemi,
icinde bulundugu ortama gore daha iyi anlagilmaktadir. Oynadig1 oyunlarla ¢evresini
daha iyi taniyan gocuk, etrafinda olup bitenleri anliyor, bazi oyunlar sayesinde hayvan ve
bitki tiirlerini tantyor, bayramlara 6zel oyunlar sayesinde milli kiiltiirii ile kaynasiyor, tam

anlamiyla eglenerek 6greniyor.

Oyunlarin ¢ogunda c¢ocuklarin yetiskinlerin islerini ve yasamlarini taklit ettigini
gbz Oniinde bulundurursak, 0 zaman o toplumun giinlik yasamindan, inancindan,
adetlerinden, kiiltiiriinden etkilendigini sdyleyebiliriz.

Baglam acgisindan degerlendirme yapilirken, burada temel olarak fiziki ve
sosyokiiltiirel ortam kavramlari ad1 altinda inceleme yapilarak ¢ocuk oyunlarinin bunlarla

iligskisine deginilecektir.
2.1.  Sosyokiiltiirel ortam.

Belli bir tarihi siirecten gegerek sosyal yasam ve kiiltiiriin etkisi ile sekillenen
sOzlii edebiyat orneklerinden biri de ¢ocuk oyunlaridir. Buradaki kavramlara ¢ocuk
oyunlarinin degisimini etkileyen soyut dgeler de diyebiliriz. Cocuklarin da toplumun bir
parcast oldugu diisiiniildiigii zaman, onlarin oyunlarinda veya oyunlar1 araciligiyla
toplumun sosyal hayatini, dini inancini, tarihini, gelenegini, bayramlarini yasatmasi
olagandir. Cocuk oyunlarin1 toplumun bunun gibi kavramlarindan ayri diisiinmek

miimkiin degildir.
2.1.1. Din ve inang.

Insan hayatinda 6nemli bir yere sahip olan inang ve din hemen hemen yasamin
her boyutunda kendini gostermektedir. Yaklasik bin yil1 agkindir miisliimanlig: kabul
etmis Tiirkler, Islam dininin &zelliklerini sdzlii edebiyatlarma da eklemislerdir.
Nitekim, Giiney Azerbaycan cocuk oyunlarinda da Islam dinine 6zgii 6zelliklerle
karsilasmaktayiz. Ik dikkatimizi ¢eken dzellik, oyunlarm bazilarinda grup liderinin
veya ebenin molla (bak. 1.4.1) olarak adlandirilmasidir. Bu cografyada bagimsiz
Azerbaycan Cumbhuriyetine kiyasla, dinin etkisinin ¢ok olmasi ve bu etkinin yitmemesi
durumun bdyle olmasini etkilemistir. Burada dikkat ¢ekmek istedigimiz konu, Aras

nehrinin kuzeyindeki Azerbaycan topraklarinin 18. yiizyilin ortalarindan itibaren Rus
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Carlig1 araciligiyla Avrupa kiiltiiriinden, akabinde Sovyet kiiltliriinden etkilenmis
olmasidir. Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlarinda molla unvaninin bu sekilde
kullanilmast mollanin bir rehber olarak toplumdaki yerini gdstermektedir. Bu tiir

oyunlarda ebe genelde oyun yoneticisi, lideri ve bilgili kisi konumundadir.

“Ad qoyma” oyununda (2) ebe, seytan olarak adlandirilir. Bu oyunda ebenin
gorevi ¢cocuklarin adlarint dogru bulmak, adin1 dogru buldugu ¢ocugu anasinin yanina
varmadan onu yakalayarak oyun disi birakmaktir. Yani ebe rolii, kotiiyli temsil
etmektedir. Seytanin isi de insanlar1 kandirmak, yoldan ¢ikarmak oldugu igin bu

oyunda bu motif iglenmistir.

Dinle ilgili sdylemlere baska oyunlarda da rastlamaktayiz. “Qus ugdu”

oyunundaki (80) tekerleme tiirlerinden biri s6yledir:
Bu dedi: gedok ogurluga (ciiri barmaq).
Bu dedi: hardadir nardivan?
Bu dedi: mandan uca nardivan,
Bu dedi: Allah var, peygombor var.
Bu dedi: yalandir s6ziino baxmayin.

Kiigiik yastaki ¢ocukla el parmaklarinin gelisimi i¢in oynanan bu oyunda
Allah, peygamber gibi sozciikler kullanilir. Bu sozler isaret parmagina denk gelir.
“Barmaq” oyununda (12) bu sozler su sekildedir: “Yaxs1 is deyil, insaf var, miirvot

2

var.

“Silim, siipliriim?” oyununda (99) oyunculardan biri “Allaha bagisla” cevabini

verirse, diger oyuncu ellerini onun goziinden c¢eker.

Ramazan ve kurbanla ilgili 6zelliklerin oldugu bazi oyunlar da karsimiza
cikmaktadir. Kaynak kisi tarafindan “Giil-giil” oyununun (50) Ramazan ayinda iftar
sonrasinda Oynandigir belirtilmistir. “Ol-alo  diiymo dalo” oyunundaki (39)

tekerlemelerden birinde diigiin adeti ve kurban kesmek hakkinda sunlar1 gorebiliriz:
Darvaza manim olsun,
Qirmiz1 donum olsun,
Giyim gedim Tehrana

Tehranda toyum olsun
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Qizlar galsin toyuma
Qurban kassin boyuma.
2.1.2. Bayram.

Azerbaycan cografyasinda kutlanan ¢esitli milli ve dini bayramlar olmasina
karsin, bunlarin igerisinde Nevruz bayrami 6zel bir yere sahiptir. Bu bayramin
coskuyla kutlanmasi, herkes tarafindan sevilmesi ¢ocuk oyunlarina da yansimistir.
Oyle ki, baz1 oyunlar bayrama 6zel oyunlar olarak taninmakta, bayram zamani

oynanmaktadir:

Badam (Culla-culla va ya Cullaya atdi) oyunu (11), Caviz oyunu (20), Qayis
qapdi oyunu (74).

Ilk iki oyun bayram giinlerinde masalara konulan ceviz, badem gibi cerezlerin
oyun araci olarak kullanilmasiyla, sonuncu oyun insanlarin ¢ogunun piknik yaptigi,

sehir digina gittigi Nevruz bayraminin on ii¢lincii giiniinde Oynanmaktadir.
2.1.3. Diigiin gelenegi.

Farkli adetler, gelenek-goreneklerle ilgili bilgilere rastlayabilecegimiz ¢ocuk
oyunlarinda diigiin gelenegini de gorebiliriz. Farkli iki tekerlemede “toy” sozciigii

kullanilmistir:
Darvaza moanim olsun,
Qirmizi donum olsun,
Giyim gedim Tehrana
Tehranda toyum olsun
Qizlar galsin toyuma
Qurban kassin boyuma. (39)

Raz1 ha balam razi,

Tikib donunu dorzi,

Abbasi verim xarcla,

Toyun tozodon basla. (61)
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Iki grupla oynanan “Coban-coban” oyununda (29) bir grup lideri diger grup
liderine “Hangi kizin diigiinii?” diye sorar, digeri bir isim sdyler. Sonra diger lider
“Neyle gelelim?” diye sorar, diigiinii yapilan ¢ocugun oldugu grubun lideri “Zurna,
kavalla.” diye cevap verir. Diger grup bu miizik aletlerinin sesini taklit ederek gelir.
Oyun boyle devam eder. Burada diigiin adetleri, diigiinde kullanilan miizik gelenegi

ve miizik aletleri yansitilmistir.
2.1.4. Yemek ve kiyafet kiiltiirii.

Oyun aracilifiyla ayn1 zamanda yemek ve giyim kusam Kkiiltiirii de ¢ocuga
aktarilabilir. Genel olarak, oyunlarda gegen sozciikler, kullanilan aletlerde de bunun
Ornegini gorebiliriz. “Ha pisdo, pisda, pisda...” oyununda (51) ¢ocugun her parmagina
pilav, ayran, kavurma, kaymak, helva gibi bir yemek ismi sOyleyen anne, bu yolla
cocuguna yiyecekleri tanitmis olur. Bunun yani sira, annesi yemek adlarini ¢ocuguna

da sorabilir.

“Ol-alo dilymoa doalo” oyunu (39) ve “Sokar ponir” oyunundaki (103)

tekerlemelerde 6zel tath adi gegmektedir:
“Okromin mamasi sakarpanir pisirib” (39)
“Bu qizin anacani sakarpanir pisirar!” (103)

Milli bas giysisi olan bork, “Bork gapdi qagdr” oyununda (18) arac olarak
kullanilir, bu baglamda kiyafet kiiltiriinin unutulmamasi agisindan 6nemlidir.

Yukarida, diigiinle ilgili oyunlardaki tekerlemelerde kiyafetler de belirtilmistir:
Qirmiz1 donum olsun,
Giyim gedim Tehrana. (39)
Razi1 ha balam razi,
Tikib donunu dorzi. (61)

Elbise anlamimna gelen don sozciigiiniin kullanildigi bu oyunlart kiyafet

gelenegi hakkinda bilgi verilmesi agisindan degerlendirebiliriz.
2.1.5. Tarmm ve hayvancilik.

Uzun yillardir devam eden tarim ve hayvancilik gelenegi ¢ocuk oyunlarinda

cesitli bicimlerde yasamaktadir. Bu tiir oyunlar ya kirsal alanlarda oynanmakta ya da
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oyunlarda bu alanla ilgili terimler gegmektedir. “Dagirman-dogirman” oyununda (33)

degirmen, “Qus u¢cdu” oyununda (80) dar1 harmani s6zciikleri gegmektedir.

Kirsal alanlarda ¢obanlik yapan yeni yetme ¢ocuklarin agag, sopa, asik kemigi

ile oynadigi su oyunlar da bu baglamda ele alinabilir:

Coz moarasi oyunu (25), Doyma agac oyunu (36), Hoyma agac oyunu (55),

Sancma agact oyunu (96).

Bunun yam sira, “Coban-¢oban” oyununun (29) adinda, oyunda kullanilan
sozlii formiil igerisinde ¢oban sozciigiine ve hayvancilikla ilgili konulara da

rastlayabiliriz.

Bu alt baslikta “Ko6ski balaban” oyununa (65) 6zel deginmek istiyoruz. Bu oyunda
miizik ve milli dans motiflerinin olmasi sebebiyle dans kiiltiirii i¢in 6nemli oldugunu

sOyleyebiliriz.
Koski balaban Araza baxar,
Arazin suyu gozlordon axar,
Ay Araz, quru, axma bir zaman,
Ay bizi oda yandirib-yaxan.

Ayni zamanda burada yer alan miizigin su s6zlerini dikkatlice okudugumuz zaman
Aras nehri ve dolayisiyla “Kuzey ve Giliney Azerbaycan” meselesine vurgu yapildigi
anlasilmaktadir. Ikinci misrada Aras nehrinin suyu gozyasina benzetilerek bu ayrilik
durumuna gonderme yapilmistir. Sonrasinda ise, sanki bu durumun su¢lusu olarak Aras

nehri goriiliir ve ona beddua edilir.
2.2.  Fiziki ortam.

Sosyokiiltiirel ortam kadar fiziki ortam da c¢ocuk oyunlarini etkilemektedir.
Cevresindeki durum ve onlara sunulan olanaklar ¢er¢evesinde oyun kuruculugu yaparak
oynayan ¢ocuklar, bu olanaklar1 oyun sahasi, oyun araci olarak kullanir, ayn1 zamanda
yasadig1 ortami tanima firsat1 elde eder. Bu baglamda ¢ocugun g¢evresinde olup biten

olaylar, etrafindaki somut, nesnel varliklar kastedilmektedir.

Yapilan arastirma sonucunda elde edilen bu oyunlarin fiziki ortamin1 Giiney
Azerbaycan cografyasi olusturmaktadir. Bu cografyaya 6zel olan nesne ve olaylarin etkisi

cocuk oyunlarinda goriilmektedir. Bu etki, bitki, meyve, hayvan adlari, cografi sekiller,
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doga olaylar1 seklinde karsimiza cikmaktadir. Buradan yola ¢ikarak s6z konusu
cografyanin iklimini, canlilar alemi cesitliligini, toplumun dogay1 tanima diizeyini

anlamak miimkiindiir.
2.2.1. Hayvanlar.

Gerek sehir hayatinda gerekse de kirsal alanlardaki yasamda hayvanlarin
insanlar icin 6nemi gz ardi edilemez. Insanlarla hayvanlar arasindaki bu yakin iligki,
hayvanlar iizerinde yapilan gozlem, sozlii edebiyatta baz1 karakteristik 6zelliklerin
daha etkili anlatimi i¢in hayvan benzetmelerinin kullanilmasina yardimeci olmustur.
Kiiciik yaslarindan dogayi, g¢evresindeki canlilari tanimaya calisan c¢ocuklar da
oyunlarinda hayvan rollerini iistlenerek canlandirma yaparlar. Giiney Azerbaycan
cocuk oyunlarinda rol olarak kurt kuzu (4), kedi fare (92) ikilileri ve at (8), horoz (56)
karsimiza ¢ikmaktadir. Ayni zamanda bazi oyunlarda (bak. 1.4.1, Qurd s6zciigiiniin
ebe rolii yerine kullanildigi oyunlar) ebenin kurt olarak adlandirilmasi durumu da
dikkatimizi ¢cekmistir. Bu tiir oyunlarda ebenin, kovalayan, yakalayan taraf oldugu i¢in
siriiye saldiran, kuzular1 parcalayan kurda benzetme yapilarak bu sekilde
adlandirildig1 diisiiniilmektedir. Bunun haricinde oyunlarin adlarinda, oynaniglarinda,
sozlii formiillerinde Ve rol belirlemede kullanilan yontemlerde tavuk (18), civciv (26),
okiiz (18; 35), inek (1; 29), it/kopek (29; 60), kedi (51), kegi (61; 87) gibi hayvan adlar1

karsimiza ¢ikmaktadir.

Yine oyunlarda sik¢a gecen kus adlar1 bolgedeki kus tiirlerinin gesitliligini ve
cocuklarin bu kuslara olan hakimiyetini gostermektedir. Ornegin “Qusum per”
oyununda (81) oyunun ustasi1 yani ebesi, ¢ocuklara kus adlarini sdyleyerek onlarin da
tekrar etmesini saglar. Bu oyunda oyunculardan herhangi biri tanimadigi kus tiirii
yiiziinden oyunu kaybetse bile o kusun adin1 6grenmis olur. “Bir qusum var” oyunu
(16) ve “Qoalondar” oyununda (72) oyunun ustasi aklinda tuttugu kus tiriiniin
ozellikleriyle ilgili sorular sorar, diger cocuklar da o kus tiirlinii bulmaya calisir.
Cocuklarin cesitli tiirleri 6zelliklerine gdre ayirt etmesini saglayan bu oyunlar, onlarin
cevresindeki kuslara karsi daha dikkatli olmasini saglar. S6z konusu oyunlarda karga,

serge, saksagan, kuzgun (16), keklik (63) gibi kus tiirlerinin adlar1 gegmektedir.
2.2.2. Bitkiler.

Hayvanlar gibi bitkiler de ¢ocuklar i¢in dnemlidir. Genelde bitkiler oyun araci

ve sahasi olarak kullanilir. Arag¢ olarak cocuklar bircok oyunda cesitli agaglarin
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dallarin1 kullanirlar. Aga¢ veya ¢ubukla oynanan oyunlar 1.2.2.de verilmistir. Bu
oyunlarda ¢ocuklar agag parcalarini hem bir seye vurmak i¢in hem de vurduklar: alet
olarak kullanirlar. “Sari giiliin sap1” oyununda (97) adindan da anlasildig1 {izere giil
sap1, oyun araci olarak kullanilir. Benzer tekerlemeleri olan “Iyno-iyno” oyunu (61),

“Motal-motal” oyununda (87) bazi agag¢ adlar1 kullanilir:
Sam agacl,
Satir keci.
Qoz agaci,
Qotur keci. (87)

“Turp bels bitor” oyununda (115) oyunun mollasi, yani ebesi ¢esitli bitkilerin,
meyve ve sebzelerin isimlerini sdyler ve toprakta bittigi sekli eli ile gosterir. Bu oyun
cocuklarin meyve Ve sebze tiirlerini ne kadar tanidigini, onlarin yetismesi hakkinda ne

kadar bilgi sahibi oldugunu gostermektedir.

1.2.6.da belirtilen oyunlarda oyun araci olarak meyve, sebze, baklagiller, ceviz,
badem tiiriinde bitkiler kullanilir. Bu, ¢ocuk oyunlarinda kullanilan ara¢ gereclerin ¢ok
cesitli olmasinin yani sira, ¢gocuklarin bitkilerle i¢li disli olmasi durumunu da gézler
Oniine serer. Oyunlarda hurma (29), igde, findik, kuru iiziim (107), Giziim (119), karpuz
(86; 94; 110) gibi adlar da karsimiza ¢ikmaktadir. S6z konusu oyunlarin temelinde
bitkilerin 6zellikleri durmaktadir. Ornegin, iiziimiin sulu olmasi, karpuzun cekirdekli,
renkli olmasi gibi 6zelliklerini bilen ¢ocuklar bunlari kullanarak birbirleriyle yarisarak

oynarlar.

“Bag qoruma (Bas tutdu)” oyununda (13) oyun sahasi olarak ¢imenlik, otluk

arazi kullanilir.
2.2.3. Cografi sekiller.

Yasadiklar1 cografyada bulunan dag, gol, nehir gibi yerylizi sekilleri cocuk
oyunlarinda yer yer oyun sahasi olarak karsimiza ¢ikarken bazen de tekerlemeler
igerisinde kullanilmaktadir. Oyunlarda yeryiizii sekillerinin gegmesi bélgenin cografi

ozelliklerini 6grenmek i¢in bilgi verme niteligindedir.

Kirsal alanlarda oynanan ¢ocuk oyunlarindaki tekerlemelerde hayvan adlart ve

hayvancilik terimlerinin yaninda, dag, dere gibi yeryiizii sekillerine de rastlamak
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miimkiindiir. “Coban-¢oban” oyunundaki (29) sozlii formiiliin konumuzla alakadar

kismi su sekildedir:
- Coban, ¢oban!
- Bali, ¢coban
- Inok harada?
- Aladagda.

“It qusli” oyununun (60) sonunda iki oyuncu oyunun tekerlemesini sdyledikten
sonra ellerinin {izerine diismiis olan oyuncuya soyle sorarlar: “Daga gedirson ya
daraya?” Eger oyuncu daga cevabini verirse onu ayaklari, dereye cevabini verirse basi

yere gelecek sekilde atarlar.

Cocuklarin vazgecilmez oyun aract olan kumun ¢ok oldugu kumluk bolgeler
oyun sahasi olarak da karsimiza ¢ikmaktadir. “Hamam-hamam” oyununun (53) araci
kum, alan1 ise kumluk arazidir. Ustte bahsettigimiz “It qusli” oyununu (60) da

oyuncular kumlukta yada bagka yumusak bir alanda oynarlar.

“Sari giiliin sap1” oyununda (97) ¢ocuklarin bozkirlarda yetisen sar1 ¢igekle

oynadiklar1 belirtilmistir.

Diger yeryiizii sekilleri kadar gol ve nehirler de ¢ocuklarin oyun hayatinda
onemli konumdadir. Ustelik bu cografyada, hele kirsal alanlarda tarim igin tath su
kaynagi olan nehirler ve kanallar vardir. Bu bolgede hem tarim hem tarih agisindan
miithim bir nehir de vardir. Sanina siirler yazilmus, sarkilar, tiirkiiler sylenmis, koca
bir tarihe sahitlik yapmis Aras nehrinden sosyokiiltiirel ortam alt bagliginin son
kisminda “Koski balaban” oyunu (65) hakkinda bilgi verirken bahsetmistik. Bu
oyundaki tekerleme Aras nehrinin bu cografya ve buradaki toplum i¢in nemini
anlamaya yetecek diizeydedir. Bunun haricinde, “Ziiyiildax” oyununda (126) ¢ocuklar

kisin buz tutmus gdllerin, nehirlerin iizerinde kayarak oynarlar.
2.2.4. Doga olaylari.

Giinesin dogumu, ayin goriinmesi, yagmur, kar yagmasi gibi durumlarin doga
olaylar1 oldugu bilinmektedir. Bu alt baslikta doga olaylar1 derken derlenen ve
taranarak elde edilen Giiney Azerbaycan ¢cocuk oyunlarinda gegen bunun gibi olaylarin
oyunlarin oynandig1 ortama etkileri kastedilmektedir. Yapilan incelemeler sonrasinda

oyunlarda doga olaylarinin mevsimsel oldugu, oyunlar1 mekan ve zaman yoniinden
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etkiledigi, genellikle oyunun oynaniginin igeriginden bagimsiz gelistigi, yani oyun
icinde bu olaylarin pek ge¢medigi tespit edilmistir. Sadece “Koski balaban”

oyunundaki (65) tekerlemede su misralar gegmektedir:
Giin batan zaman golbim daralir,
Bagrim olur gqan, rongim saralir.

Doga olaymin oyun zamanini etkiledigi “Siidli siimiik” oyunu (100) giin
batimindan sonra, gece ay 1s1ginda oynanir. “Giil-giil” oyununun (50) Ramazan
ayinda, iftardan sonra, “Ucom” oyununun (117) sonbahar ve kis gecelerinde oynandigi

da bilinmektedir.

Yagmur, kar yagisi gibi olaylar oyunlarin kapali alanda oynanmasi ya da kapali
alanlarda oynanan oyunlarin segilmesi durumunu da beraberinde getirir. “Tokdi,
ciitdii?” oyunu (107) ve “Usdu, usdu” oyunu (116) karli yahut yagmurlu havada kapali
alanda oynanan oyunlardandir. Daha 6nce bahsettigimiz “Ziiyiildax” oyunu (126) da

karin yagdigi donemler ve kig mevsimiyle ilgili bir oyundur.

Sosyo-kiiltiirel ve fiziki ortamlarin yani sira, gocuk oyunlarini etkileyen teknolojik
ortam da mevcuttur. Taranan ve derlenen Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlari igerisinde
modern teknolojinin etkisinde kalan oyunlar tespit edilmese de bazi farkli araglarin
kullanildig1 dikkatimizi ¢ekmistir. Bu baglamda 6rnek olarak “Galinciklori hazirlamaq”
oyununda (43) gazete kagidi, “Giil-giil” oyununda (50), “Qurd-davar” oyununda (79)
kagit, “Sah-vozir” oyununda (101), “Tirna vurdu” oyununda atis sirasini belirlemek igin
kibrit kutusunun kullanilmasini, “Tokor stirmok” oyununun (108) demir tel, petrol

figilarinin demirleri ile oynanmasini gosterebiliriz.
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3. Cocuk oyunlarinin islevleri.

Genis bir tarihi, sosyokiiltiirel, edebi zenginlige sahip olan ¢ocuk oyunlarin
birden fazla alanda islevsel olmasi bizi sasirtmamalidir. Isin ilging tarafi oyun oynayan
cocuklarin bu eylemi yaparken oyunun islevlerinden habersiz olmasidir. Gergek su ki
cocuklar, gerek oyunun islevi gerekse de sekli ve yapisi, baglami ile ilgilenmezler.

Bunlari arastirmak bizlerin isidir.

Cocuklar farkinda olmadan oyun sayesinde ¢esitli yonlerden gelisim saglarlar. Bu
gelisimler fiziksel, zihinsel, duygusal, kiiltiirel etkiler halinde goriilmektedir. Sadece
oyundaki rolleri, hareketleri, sozlii formiilleri ezberlemesi degil, bir biitiin olarak oyun
uygulamasi zamani Kazanip kaybetmesi gibi durumlarla cevresine karsi yaklasimi,
arkadas ortamindaki tavri etkilenen ¢ocuk degisir, gelisir, biiyiir. Cocuklarin oyunlardan
kazanimlariyla ilgili Vedat AK’m goriisii su sekildedir: “Oyun ile her yas c¢ocugu,
sikintilarini, korkularini, 6fkelerini, sevgilerini dile getirerek rahatlar. Hayal giicilinii
kullanma olanagin1 bulur, yaraticiligini gelistirir. Oyunlarda daha serbest olan ¢ocuklar,
kisilik Ozelliklerini ortaya koymalar1 agisindan da biiylikler tarafindan daha rahat
taninmaya firsat verirler. Nitekim, evde huysuz, saldirgan, ya da ige doniik olan bir
¢ocugun oyun sirasinda uyumlu, kendine giivenen bir durumda olmasi, rahatlamasi ¢ok
goriilen durumlardir. Bu nedenle egitimciler, psikologlar, oyunu ¢ocugun yasaminin bir

kesiti olarak goriirler.”*?

Oyun araciligiyla hiperaktif cocuklarin enerjisi verimli bir sekilde alinmig olur.
Her kosulda kosmay1, hareket etmeyi seven gocuklar Kiigiik yaslardan itibaren oyunlar
sayesinde kaslarim gelistirme olanag: bulur. Isbu sebepten bu ¢alismada yer alan Giiney
Azerbaycan ¢ocuk oyunlart igerisindeki kii¢iik gocuklarin ellerini ve parmaklarini hareket
ettirmekle oynanan oyunlar ¢ocuklarin fiziksel gelisimi i¢in olduk¢a 6nemlidir. Bunun
yaninda “Dala mindi” oyunu (30), “Zaqqi-zaqq1” oyunu (123) gibi oyunlar ¢ocuklarin kas
ve kemik yapilarinin gelisimi, viicutlarinin esneklik kazanmasi hususlarini olumlu
yonden etkiler. Bu oyunlar: esitlik olmasi agisindan yas ve agirlik olarak yakin diizeyde

olan ¢ocuklarin oynadig1 bilinmektedir.

Cocuk oyunlart halk bilimi, psikoloji, sosyoloji alanlar1 igin islevsel 6zellikler

tasimaktadir.

2 VVedat Ak, age., Izmir, 1986, s. 23.
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3.1.  Halk bilimi agisindan ¢ocuk oyunlarinin islevleri.

“Halk bilimi bir iilkede yasayan halkin kiiltiir irinlerini, sézlii edebiyatini,
geleneklerini, torelerini, inanglarini, mutfagini, miizigini, oyunlarini, halk hekimligini
inceleyerek bunlarin birbirleriyle iliskilerini belirten, kaynak, evrim, yayilim, degisim,
etkilesim vb. sorunlarini ¢6zmeye, sonug, kural, kuram ve yasalari bulmaya ¢alisan bilim
dalidir.”*® Bir halkin tiim folklor 6rnekleri arasinda yaratim ve gdsterim agisindan ortaklik
en azindan yakinlik mevcuttur. Bu anlamda yaratilan ¢ocuk oyunlar1 diger folklor
ornekleriyle benzerlik gostermektedir. Bu noktada en 6nemli husus onlarn kiiltiir

tagiyiciligt misyonunun olmasidir.

William R. Bascom’un “Folklorun Dért Islevi” adli makalesinde folklorun

islevlerini sdyle aciklamaktadir:*
1. Eglenmek, eglendirmek, hos vakit ge¢irmek.

2. Kiiltiirii dogrulamak, onun rittiellerini ve kurumlarini uygulayama ve gozlem

yapanlar i¢in onaylamak.

3. Egitim, 6zellikle okuma-yazma bilmeyen toplumlarda pedagojik arag¢ roliinii

iistlenmesi. Burada geng nesillere kiiltiir aktarimi1 da yer almaktadir.
4. Kabul edilen kaliplagmis davraniglara uygun hareket etmeyi siirdiirmek.

Giliney Azerbaycan c¢ocuk oyunlart incelenirken folklorun eglenceli vakit
gecirmek, kiiltiir aktarmak, egitim araci roliinii listlenmek gibi islevlerine uygun oldugu
tespit edilmistir. Ornegin, bilgi ve akil kullanimi gerektiren zihinsel oyunlarin (Bir qusum
var oyunu (16), Qalandar oyunu (72), Qusum per oyunu (81), Turp bela bitar oyunu (115),
Usdu,usdu oyunu (116) gibi) pedagojik a¢idan ¢ocuklara katki sagladigi gézlemlenmistir.
Bu bdliimiin sosyokiiltiirel baglam kisminda yer alan oyunlarin ¢ogu ise ¢esitli kiiltiirlerin

dogrulanmasi, ayn1 zamanda gelecek nesillere aktarilmasi islevini yerine getirirler.

Bilindigi gibi ¢ocuk oyunlar1 sozlii formiillerle de yakin iliski igerisindedir.
Oyunlarda gegen tekerlemeleri ezberleyen c¢ocuklarin dil gelisimi etkilenir, kelime

dagarcig1 genisler.

4 TDK Giincel Tiirkge Sozliik.
4 William R. Bascom, “Four Functions of Folklore”, The Journal of American Folklore, Vol. 67, No.
266 (Oct. - Dec., 1954), s. 343-346.
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3.2.  Sosyoloji agisindan ¢cocuk oyunlarinin islevleri.

Sonuncu yiizyilda gelismeye baslamis c¢ocukluk veya g¢ocuk sosyolojisinin
temelinde cocugun toplumdaki yeri, ¢ocuklarla yetigkinlerin iligkisi, ¢ocuklar arasindaki
iliski diizeyi gibi sorunlar yer almaktadir. Cocuklara da bir birey olarak yaklasilmasi
gereken diinyamizda onlar1 anlamak igin ¢esitli iletisim metotlar1 kullanilmalidir. Daha
konusamayan bir bebegin Kendini ifade etme sekli aglamaktir. Ona soru sorarak ya da
ondan cevap bekleyerek bebekle iletisime gecilemez. Onun iletisim yontemi aglamak ve
cesitli fiziksel hareketler yapmaktir. Ancak bu zaman bebegin annesi yahut herhangi bir
yetigkin birey alict konumundadir. Oyun yontemini kullanarak bebekle iletisime gecilirse

bu zaman karsi taraf verici konumunda olur.

Anaokulu doénemindeki ¢ocuklarin ebeveynleriyle oyun oynayarak zaman
gecirme istegi olagan oldugu kadar 6nemlidir de. Bu durum g¢ocugun toplumsallagsma
slirecinin baglamasinin temelini olusturur, ikili iliskilerde deneyim kazanmasini saglar,

tek basina oyun evresini astig1 igin asosyallik riskini azaltmak i¢in faydali olur.

“Sosyallesmenin temel gostergeleri, baskalariyla birlikte olma, onlarla iyi
gecinme, paylagsma, yardimlasma ve isbirligidir. Buna “biz bilinci ve takim ruhu”

diyoruz. Cocuk igin biz bilincine ulasmanin en saglikl1 yolu oyun ve arkadagtir.”*®

Grup oyunlar1 oynayan ¢ocuklar birbirleriyle her tiirlii iletisim halinde olurlar.
Oyun esnasinda sevinci, tiziintiiyii, saskinligi, hayranlhigi, kizginligi, rekabeti ve birgok
baska duyguyu ortak yasarlar. Bu onlarin gelecek hayatta insan iligkilerinde benzer hal
ve durumlart daha iyi anlamalarina yardimci olur. Bu baglamda derlenen ve taranan

Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlari igerisinde yer alan grup oyunlar1 degerlendirilebilir.

Bu ozellikler g6z oniinde bulundurularak c¢ocugun saglikli bir birey olarak

yetismesinde oyunlarin yeri doldurulamayacak diizeyde rolii oldugu sdylenebilir.
3.3.  Psikoloji acisindan ¢cocuk oyunlarimmin islevleri.

Ruhsal ya da baska bir deyimle psikolojik gelisim yabana atilamaz bir kavramdir.
Oyun oynayarak ¢ocuk bir¢cok psikolojik gelisim tiirlerinin saglanmasina izin verir.
Oyunlarda farkli zamanlarda gesitli duygu durum igerisinde olan ¢ocuklar her hissi
yasayarak, deneyimleyerek ogrenirler. Bir masal ya da hikaye anlatimmi duyan ¢ocuk

oradaki karakterin duygularin1 empati yapma yoluyla idrak edebildigi halde, oyunlarda

 Ali Cankirili, Annem ve Babamla Oynuyorum Ogreniyorum, 8. Baski, Zafer Yayinlari, Istanbul, 2013,
s. 15.
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bu duygularin merkezinde ¢ocugun kendisi yer alir, 0 duygularla birebir tanigir. Kazanan
cocuk heyecanlanir, sevinir, kaybeden c¢ocuk ise iiziliir, keyfi kagar. Boylece ¢cocugun

duygusal gelisimi saglanmis olur.

“Baz1 ¢ocuklar en kolay hareket ve oyunlardan, yapamayacagim, korkuyorum
diyerek iirker, cekinir. Iradesini geregi gibi kullanamaz. Oysa ¢ocugun kaslarinda,
sinirlerinde bir bozukluk yoktur. Yiirimesi, kosmasi normaldir. Ne var ki, o hig
gormedigi, denemedigi bir calismaya zorlanmaktadir. Iste, hareketleri kumanda eden
iradenin zayiflamasindan otiirii hareket bozukluguna ugramis bu tip ¢ocuklar1 normale
kavusturmak, belli oyunlarla miimkiindiir.”*® Giiney Azerbaycan gocuk oyunlarinda
cocuklarin nefes egzersizi yapma aliskanliklari, tek ayak {izerinde ziplamak, kosmak,
hizli manevralar yapmak gibi eylemleri yine deneyimleyerek &grendikleri tespit

edilmistir.

Oyunlar igerisinde bilgi ve akila dayali oyunlar da vardir ki bunlar gocugun tahmin

etme, bulma yetenegini gelistirir, zihinsel gelisimi i¢in faydali olur.

%6 Bilal Coban, Sebahattin Devecioglu, Beden Egitimi Ogretmenleri, Stajyer Ogrenciler ve Ogretim
Elemanlart I¢in Top ile Oynanan Egitsel Oyunlar, 2. Bastm, Nobel yay., Ankara, 2011, s. 21.
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4. Cocuk oyunlarinin oynanmasi.

Bu boliimiin birinci alt basliginda ¢ocuk oyunlarini olusturan gesitli yapisal 6geler
ele alinip incelenmistir. ikinci alt baslikta ise oynanan oyunlarin baglamma deginilmis,
yani bu oyunlar1 etkileyen faktorlerle ilgili bilgi verilmeye calisilmistir. Ugiincii alt
baslikta oyunlarin farkli alanlar agisindan islevleri konusu islenmistir. Bu alt baslikta ise
cocuk oyunlarinin oynanmastyla ilgili bilgiler verilecektir. Cocuk folklorunun tiirlerinden
biri olan oyunlar, masal, ninni gibi diger folklor tiirlerinden farkli olarak salt sozlii veya
yazili 6rnek olarak kalmaz. Digerleri s6ylendigi siirece var oldugu gibi ¢ocuk oyunlari da

oynandig siirece varligini korur ve devam ettirir.

“Pedagoglar, egitimciler ve psikologlar ¢ocuk oyunlarini, ¢ocuklarin iletisim
yeteneklerini gelistiren ve bu sayede de onlarin sosyallesmesini saglayan en 6nemli
araglardan biri olarak kabul ederler. Oyun ortami, dogal olarak ¢ocuklarin ilk iletisim

ortamidir.”*

Oyun araciligiyla birbirleriyle iletisim kuran c¢ocuklar, bu oyunlar sayesinde
toplumsallagma siirecinin igine dahil olur, kendi gruplarinin tyeleri haline gelirler. Bu
acidan baktigimiz zaman oyun ¢ocuk i¢in ne kadar 6nemliyse, oyun igin de gocuk o kadar
onemlidir. Oyunun oynanmasi i¢in temel olarak iki kavram gerekliyse, bunlardan biri
oyunun kendisi, digeri oyuncudur. Tabii ki burada oyuncu kavramini genellikle ¢ocuk
temsil etmektedir. Oyuncu, oyunun 6znesi, katilimcisidir. Cocuklar oyuncu sifatiyla
oyunlara katilim saglayarak bir seyler 6grenmekle birlikte, diger oyuncularla iletigim
halinde olur. Bu zaman arkadaslik bagi kurmak i¢in uygun zemin olusur. Oyuna
baslamadan once, c¢ocuklar 1.4.1.de belirtigimiz gibi cesitli yontemlerle rol dagitimi
yaparlar. Lider veya ebe se¢imi igin bazen karakteristik 6zellikler bazen de ¢ocuklarin

yasinin biiylik olmasi belirleyici neden olur.

Oyun oynamak i¢in oyuncunun yani sira, oyun da gereklidir. Aslinda her bolgede
oyunlar oyuncu ile 6zdeslesmistir. Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlarinin oyuncular1 0
bolgeden olduklart i¢in bu oyunlarda dil, kiiltiir, gelenek, arazi gibi zorluklar yagsamadan
oyun rollerini listlenerek oynayabilirler. Oyun kapsaminda oyuncular, ¢esitli hareketler
uygularlar. Bu hareketler oyunun kurallartyla ya da cezasiyla ilgili olabilir. Bu

hareketlerin yapilmasi cocuklarin fiziksel gelisimi i¢in 6nemlidir. Dil gelisimi i¢in 6nemli

47 Nebi Ozdemir, Tiirkive’de Cumhuriyyet Dénemi Cocuk Oyunlarimin Halkbilimi Agisindan
Incelenmesi, Ankara, 1997, s. 437.
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olan sozlii formiiller de cocuklar tarafindan oyunlarda sik sik kullanilir. Bunlarin
kullanim1 ayni1 zamanda zihinsel gelisim i¢in de faydalidir, ¢iinkii ¢ocuklar kaliplasmis
sozlii formiilleri ezberler. Oyunlarin oynanmasinda sirasiyla “baslangi¢ formiilleri, sirali

eylemler, bitis formiilleri” yer almaktadir.
4.1. Baslangic¢ formiilleri.

Cocuk oyunlari baslangi¢ formiilleriyle baslar. Bu ¢ogu zaman ¢ocuklarin oyuna
daveti seklinde olur. “Qusum per” oyununun (81) oynanmasi ile ilgili bilgi verilen
kaynakta ¢ocuklar “Golin perper oyunu oynayaq” (“Hadi perper oyunu oynayalim”)

dedikten sonra oyuna bagladiklar1 belirtilmistir.

Bazi oyunlarda ¢ocuklarin oyuna davet sekli belirtilmemis, bunun yerine oyuna
baslarken ebe seciminin yapildigina, rollerin ve atis sirasinin belirlendigine vurgu
yapilmistir. Bu islem yapildiktan sonra oyun baslamis olur. Asagida birka¢ oyun

ornegiyle bu durumu gézden gegirebiliriz:

Oynayanlar ¢evra vurub aralarindan birisini se¢ib ortalarinda oturdarlar. Bir

nafar da segirlor ki, onu qorusun (bas qoruyan). — Bas qoruma (Basg tutdu) oyunu (13).

Bu oyunda oyungular bucaqlara gora se¢ilir, bir nafar da artiq olur. —Bucaq tutdu

oyunu (19).

Cobanlar ériisdon bir yera toplaswrlar. Piisk atirlar, oyun¢ularin sirast balli olur.

— Doyma agac oyunu (36).

Oyunu oynayanlar iki nafarlik qruplara béliinarlar. Sonra piisk atib bir qrupu

segarlor. — Ol manda oyunu (38).

Oyunda ikidon ¢ox oyuncu ola bilor. Oyuncunun birini qurd segallor. — Gozii

baglict oyunu (49).

Cobanlar oriisdon bir yera yigisib piisk atirlar. Piiskii udan agacum géya atir. —

Hoyma agac oyunu (55).

Bu oyunlarda ebe veya atig sirast belirlendikten sonra oyun baglar. Birtakim
oyunlarda oyuna baslamak i¢in oyun aracimi hareket ettirmek ya da oyun alanim
hazirlamak gerekli oldugu i¢in yalnizca bu islemler yapildiktan sonra oyun baglayabilir.

Asagida bu baslangi¢ formiillerinin yer aldig1 oyunlardan bazilar1 verilmistir:
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Alg¢t tava oyunu iki oyuncu arasinda olar. Birincisi asigi sovurar, sonra ikincisi

iki asigdan tava duran bok diisani Vo al¢i duran ¢ik diisani udar. — Al¢i tava oyunu (3).

Bu oyun grupla oynanan yerli oyunlardan biridir. Bir nafar topu alino alur va hami
onun dovrasina toplaniwr. O topu gdya atir va usaglardan birinin adint ¢aKir. — Atd tutdu

oyunu (7).

Ondan sonra masalan, iki caviz bir nafar, iki caviz digari goyurdu. O dérd cavizi

swrayla diiziirdiik. — Caviz oyunu (20).

Combor (daira) bir ciz ¢okilir. Bu cizin boyiikliiyii oyungularin maragi ilo iKi
arsindan ii¢ arsina gadar balka da artiq olur. Cizin ortasinda ¢ambar saklinda, bir-iki

qarts boyunda ayrt bir ciz ¢akilir. — Ciz oyunu (21).

Coz adlanan bir balaca (bir qarisiq boyunda barmaqdan bir az yogun) agac
hazirlanwr. Hor oyungunun bir arsin boyunda bir al agact olur. Mara adlanan bir balaca

¢ala qazilir. — Coz marasi oyunu (25).
Ug-dérd dana bir-birindan uzaq daira ¢akilir. — Oppak verdi oyunu (41).

Bu oyunda da iki takim olur. Yeddi dona dasu iist-ista qoyurlar. — Haoftsong (Yeddi
dag) oyunu (54).

Yazdigimiz orneklerden de goriildiigii iizere, oyunlarin baslangi¢ formiilleri
degisiklik gosterebilir. Bu degisikligin oyunlarda kullanilan araglar ve onlarin kullanim
sekilleri, oyun sahasinin oyun i¢in hazir olma durumu ile yakin iliski igerisinde oldugu
anlasilmaktadir. Bunlardan baska, oyunlarin bazilar1 kurallar geregi yapilan hareketlerin

uygulanmasi ile baglar:

Usaglar allari bir-birinin iistiinda hor oyuncu iki barmagiyla cimdiklor —

yoldagimin alinin dalisinin darisindan tutarlar. — Cizdana-cizdana oyunu (22).
Iki oyungu kiiraK-kiiraya dayanallar. Sonra qollarim daldan bir-birina kecirdallor.
— Dala mindi oyunu (30).

Oyungilarin biri tiziigoylu diisar, qollarini, qislarini yigar altina, o biri oyungular
allorini yumruq edib yatan oyungumin kiiraginda bir-birinin iistiina qoyub deyallor:

“Dagirman, dagirman, altdaki galsin tista!” — Dagirman-dagirman oyunu (33).

Bu oyunda iki va artig oyungu ola bilar. Bu oyunda biitiin oyung¢ilar bir qi¢larin
yigib, o biri ilo naqish gedallar. — Xoruz-xoruz oyunu (56).
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Oyun iki oyungu ila olar. Oyun baslananda bu iki oyungu tiz-iizo aylagib, ya ayaq
tista dayamib sag allarini bir-birina ¢catisib bir, iki, ii¢ deyib baslallar bir-birinin allarini

yatirtmaga. — Qol tuma oyunu (75).

Usta divarmn dibinda va oyuncular da onun yan-yérasinda oturarlar. Oyuncularin

biri ustanin gabaginda oturar va basint ustanin qucagina qoyub gozlarin yumar. — Tas

Moalik oyunu (106).

Belirttigimiz farkli kategoride olan bu so6zlii ya da hareketli formiillerin biri yahut
birka¢1 oyunun baslangi¢ asamasini olusturur. Cok ¢esitli baslangi¢ formiilleri oyunlarin
temel kurallarini ve saha, oyun aracinin hazirlanmasi, hareketlerin yapilmasi gibi 6zel
durumlart gostermektedir. Oyun bagladiktan sonra sirali eylemlerin gergeklesmesiyle

devam eder.
4.2.  Sirah eylemler.

Eger cocuk oyununu piyesle kiyaslarsak, burada benzer asamalarin oldugunu
sOyleyebiliriz. Nasil ki bir tiyatro oyununda yahut edebi eserde giris, gelisme ve sonug
asamalar1 varsa, ¢ocuk oyunlarinda da bu evreler baslangic formiilleri, sirali eylemler ve
bitis formiilleri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Oyunun baslamasindan itibaren gidisati

belirleyen eylemler sirali eylemler olarak adlandirilir.

Taranan ve derlenen Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlarinin bazilarinda ardisik
eylemlerin sayis1 azken, bazilarinda fazla oldugu gézlemlenmistir. Tabii ki bu durum
oyunlarin siiresini de etkilemektedir. Bazi tekrarlanan eylemlerin bulundugu oyunlarda
oyuncu sayist ne kadar ¢ok olursa, yapilacak eylem de o kadar tekrar edilir. Bu nedenle

oyun siiresi de uzar. Birka¢ oyun o6rneginde tekrarlanan hareketler su sekildedir:

OQar miiayyan olunmusg yera ¢atana qadar usagi tuta bilsa, o usaq oyundan ¢ixar.

Seytan yenidon galor, ta ki basqa bir usagi tutsun. — Ad qoyma oyunu (2).

O vaxt Babok (ismi séylenen oyuncu) bir ne¢ao Qodam geri ¢akilib oziinii ikinci
dastaya vurar. Ta allorini agsin. Ogar bacarsa, bir nafori ozii ilo 6z doastolorina gatirar.
Ogoar bacara bilmasa, 6zii do orada galmalidir. Bu yol ilo> oyun davam edar va naticada

bir dasta togkil tapar. — Banovsa oyunu (15).

Iki oyuncu allarini bir-birina verib iizbaiiz dayanallar, iiciinci oyungi uzaxdan

stiratlo Qalib oziinii onlarin allori iista atar. Ollorini aca bilsa, oyunu aparwr, yena gedib
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uzaxdan galir, yox aca bilmasa, qarni iista onlarin allarinin iista diisar. — It qusli oyunu

(60).

Qurd onlart govalayar. Dika ¢ixmamis, ayaqglart yerda ikon onlart vura bilorsa,

vurulan oyunc¢u qurd olacaq. — Yerda galan qurd oyunu (120).

Bazi oyunlarda ¢ocuklar, oyuna basladiktan sonra sirayla belli s6zlii formiilleri
sOylerler. Bu sozlii formiiller ebe ve oyuncu, grup liderleri, oyuncular arasinda karsilikli

olarak sdylenilir:
1. G. L.: - Bandvso.
2. G. L.: - Bandoa diiso.
1. G. L. (ve tiim grup): - Bizdan siza kim diisa?
2. G. L. (ve tiim grup): - Babak, ya ozga bir ad. — Bandvsa oyunu (15).
1. O.: - Yerda na var?

2. 0.: - Yer mincigi!

[

. 0. - Goyda na var?

N

. 0.1 - Goy mincigi!

1. O.: - Adin nadi?

2. 0O.: - Karxanal!

1. O.: - Gotiir mani millat dama! — Dala mindi oyunu (30).
E.: - Hamam, yat!

O.: - Yatmaram, ay yatmaram! — Hamam-hamam oyunu (53).

Bir¢ok oyunda bitis Oncesi hareketler var ki bunlar oyunun gelisme kisminin
zirvesinde yer alir. Kisacasi, oyun bagslar, oyuncular ¢esitli sozlii formiiller ve hareketlerle

oyuna devam eder, belirleyici eylemle oyuncu ya kazanir ya da oyundan elenir, kaybeder:

Oyunun axwinda “cohannam atlama” var, dasi “cohannam’nan konara atib
naxigl “ev’lordan gedir, cohannami atlayib, dasi geriya atir, “ev”’lardan birini ala bilsa,

oyunu aparir. — Ayaq cizigi oyunu (10).
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O gedan oni aparanin kim oldugunu demolidi. Oyar diiz desa, oyuni aparib. Yena
da safa galar. Yox, diiz deya bilmasa, oyundan ¢ixib qiraxda dayanar. — Ciica gézii oyunu

(26).

O vaxt tapan turna ilo o biri usaqlart doyar. Har vaxt molla desa idi “yalan”
usaqlar ¢alisarlar turnani tapandan alsinlar va onu tutsunlar. O da ¢alisir ki, mollanin

yanna oziinii ¢atdirsin. — Qalondar oyunu (72).

“Bucaq tutdu” oyunu (19), “Dala mindi” oyunu (30), “Otoys das qoydu” oyunu
(42), “Qovala gag¢d1” oyunu (77), “Top arabi” oyunu (112), “Zaqqi-zaqq1” oyunu (123)
gibi oyunlarda bu tiir eylemler belirleyici olmaz, ¢linkii bu oyunlar oyuncularin yerlerini
degistirmesiyle tekrarlanir ve onlar yorulana kadar devam eder. Bu oyunlarin kazanani

yeni turun baslayani olur.

Cocuklarin sirali eylemleri gergeklestirmesinin ardindan oyunlarin sonunda bitis

formiilleri kargimiza ¢ikar.
4.3. Bitis formiilleri.

Oyunun bu agamasi perde kapanmadan 6nceki son evredir. Bu asamada artik oyun
oynanma kisminin bittigi anlasilir. Cocuklar ¢ogu zaman oyuncularin yerlerini
degistirerek oyunlar1 tekrar ederler. Bu tiir tekrarlanan oyunlarda bitis formiilleri
bulunmaz, oyuncular yorulunca keyfi kararlariyla oyunu bitirirler. Bazen de “Coaviz
oyunu’ndaki (20) gibi oyunun ka¢ tur tekrar edecekleri ile ilgili dnceden anlasma

yaparlar. Bu zaman oyunun bitisi sonuncu turun bitigiyle eszamanl gergeklesir.

Bitis formiilleri bulunan oyunlardaysa, bu formiiller ¢esitli sozlii formiiller ve
oyuncu, oyun araci ile ilgili hareketler seklinde goriilmektedir. Oyunlarin sonunda

kullanilan sozlii formiiller su sekildedir:
Balam yat, yat, yat, damda qulaq kasan var! — Dagirman-dagirman oyunu (33).

Deyarsa “iliq suyla”, qulagin buraxar. Bazilori yena qulagin burar va deyar: -

Urayi bulandl, iirayi bulandi. — Essayi suvardin? oyunu (37).
Kahliyim qquu, kahliyim qquu,
Kahliyim qquu, kahliyim qquu. — Kokliyimin bast sart oyunu (63).

Caovab verarsa, Allaha bagisla, allarini garak ¢akason. — Silim, stipiiriim? oyunu

(99).



53

Sona kalan oyuncunun elenmesi, oyunda kullanilan araglarin bitmesiyle sona eren

oyunlar da vardir:

O vaxt ki, qurd quzularin hamisint alib bitirir, onda oyun tamamlanir. — Aparram

vermaram oyunu (4).

Sag alila bir dasi géya atardi, das yera Qolona kimi daslart bir-bir korpiiniin igina

itaolomasi garakirdi. Burda oyun bitardi. — Besdas oyunu (14).

Oyungularin hanalari bitdikdan sonra, ya oyuncularin raziligi ilo oyun sona ¢atir.
— Ciz oyunu (21).

Qacgan usaqlarin hamist dairayo ke¢madon topla vurulsa, o qrup uduzmus sayulir.
- Oppak verdi oyunu (41).

Asiglar qurtarana kimi oyun bu qayda ilo> davam edir. — Goydan galdi oyunu (47).

Belalikla, oyun oyungularin hanalori qurtarinca davam edir. — Kor oyunu (64).

On son adam i¢arida qalsa, onlar gqazanir, an son adam esikdo qalsa, onlar

qazanwr. — ZU-zu oyunu (125).

Oyunlardaki bitis formiilleri oyunun bittigini gostermekle birlikte, bu zaman
sOylenen sozlii formiiller eglenceli olma 6zelligini tagir. Oyuncularin elenmesiyle biten
oyunlarda grup miicadelesi, oyun aracinin tilkkenmesiyle sona eren oyunlardaysa bireysel

rekabetin izlerini gérmekteyiz.
4.4.  Ornek oyunlar.

Cocuk oyunlarinin oynanmasindaki bu evrelerin daha iyi anlagilmasi i¢in
asamalarin tilirlerindeki ¢esitlilik acgisindan secilmis iki oyun Ornegi ilizerinden bu
asamalar bastan sona kadar gézden gecirelim. Ornek olarak secilen bu oyunlarda farkli
tiir formiillerin kullanilma durumuna dikkat edilse de, bu Orneklerde tiim 6zelliklerin

olmadig bilinmelidir:
Agil-acil oyunu (1)

Oyun ¢ocuklarin ellerini yumruk yaparak iistiiste koymasi ile baglar. (Baslangi¢
formiilii — Harekete bagl kural)

Oyunun ustasi isaret parmagini en Ustteki yumrugun iizerine koyarak der: “Kilid,

acil, ac1l.” (Sirali eylem — Hareket ve sozlii formiil)
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O yumruk agilir ve kenara ¢ekilir. Bu sonuncu yumruga kadar devam eder. (Sirali

eylem — Tekrarlanan hareket)
Sonuncu yumrugun sahibi der: “Acilmiyorum.” Usta der:
- Kilit nerede?
- Suya diistii.
- Su nerede?
- Inek icti.
- Inek nerede?
- Bagini kestik, yedik.
- Peki benim payim nerede?

- Kara kazanin altina koymustuk, kedi gelip yedi. (Sirali eylem — Ebe ve oyuncu

arasinda gegen s6zlii formiil)

Usta ve diger ¢cocuklar ellerini sakallarina siirerek der: “Vay sakalim, vay biy1gim,

vay sakalim, vay biglarim.” (Bitis formiilii — Hareket ve sozlii formiil)
Zu-zu oyunu (125)

Iki grupla oynanir. Biiyiik bir gember cizilir, bir grup bu dairenin igine girer, diger

grup disarida bekler. (Baslangi¢ formiilii — Oyun sahasinin hazirlanmasi)

Disaridakilerden birisi “geliyorum” der, iceridekiler de “gel” derler. Bu zaman o
nefesini toplayip “Zuuu...” diyerek igeriye girer. (Swrali eylem — Oyuncular arasinda

gecen sozlii formiil; Hareket ve sozlii formiil)

O, nefesi kesilene kadar igeridekileri vurmaya, onlar da o ¢ocugu yakalayarak

igeride tutmaya c¢alisirlar. (Sirali eylem — Hareket)

Eger nefesi kesilmeden once igeridekilerden birini vurarak disariya ¢ikabilirse,
vurdugu ¢ocuk elenir. Ama onu vurmak i¢in yaklaginca bunu tutarlarsa ve nefesi kesilirse,

o kendisi elenir. (Strali eylem — Belirleyici hareket ve sozlii formiil)

Ya iceridekilerin hepsi teker teker vurularak elenir ya disaridakilerin teker teker
nefesi kesilir. Sonuncu oyuncu igeride kalirsa onlar, disarida kalirsa disaridakiler kazanir.

(Bitis formiilti — Son oyuncunun elenmesi)
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IKiNCi BOLUM

DERLENEN VE TESPIT EDILEN GUNEY AZERBAYCAN COCUK
OYUNLARI

1. Acil acil oyunu.

Oynamisi: Bu oyun qrupla oynanir. Usaqlar yumrugqlarini bir-birilorinin
yumruqlarinm {stiine qoyarlar. Oyunun ustasi gohadot barmagini on yuxaridaki
yumrugun {istiina qoyar va deyar: "Kilid agil, agil". O yumruq agilar va qiraga kecar. Bu
axirincl yumruga catana qodor davam edor. Axirinct yumrugun sahibi deyor:
"Acilmiram." Usta deyar:

- Kilid han1?

- Diisiib suya.

- Su han1?

- Inok icdi.

- Inok ham?

- Bagimi kasdik yedik.

- Han1 bas monim payim?

- Qoymusduq qara qazanin altina, pisik*® galdi, yedi.

Usta vo digar usaqlar ollorini saqqallarina siirtor vo deyar: “Vay saqqalim, vay

biglarim, vay saqqalim, vay biglarim.”*®

Sekil 2. A¢ul-a¢il oyunundaki yumruklarin dizilisi

8 i Ked
pisik: Kedi. _
4 Bu oyun “(2007) YYAT a8 ol N e slea sl e eali g V) 3250y, 5. 20” adli eserden alinmustir.
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2. Ad goyma oyunu.

Oynanisi: Yekan Kohrizds oynanan oyunlardan biridir. Bu oyun bes nafardon ¢ox
usaqdan ibarot qrupla oynanir. Oyundaki rollar bunlardan ibaratdir: Usaqlarin anasi,
seytan vo usaqlar. Usaqlarin anasi rolunu oynayan kas onlar1 siraya diizar va harasine bir
ad goyar. Ad qoyduqdan sonra, seytan olan saxs golir, danismaq iiglin usaqglari ¢agirir vo
stra ilo adlar ¢okir. Ogor onlardan birinin adini diiz taparsa, o usaq seytani vurar vo qagar.
Seytan da onu tutmaga ¢alisar. ©gor miioyyan olunmus yers ¢atana qadar usagi tuta bilso,
o0 usaq oyundan ¢ixar. Seytan yenidon golar, ta ki basqa bir usagi tutsun. Ogar usaq qaga

bilso, yenidon anas torafa qayidar ve oyun belo davam edor.*
3. Alg1 tava oyunu.

Oynanisi: Bori basdan deyim ki, asiq sovuranda ya “cik” diisor, ya “bok™ diisar.
Ya “al¢1” durar, ya “tava” durar, ya da “omba” durar. Asigin ¢uxur torofi iiz olarsa “cik
“diisiib. Saf olan dal torofi {iz olarsa “bok™ diisiib. Asigin ¢uxur, yan iizii “al¢1”, onun

miigabilinds yan {izii tava — mil durarsa “omba “deyilir.

Sekil 3. Kendi asigiyla asiklara vuran ¢ocuk

Alg1 tava oyunu iki oyuncu arasinda olar. Birincisi agig1 sovurar, sonra ikincisi iki
asigdan tava duran bok diisoni vo al¢1 duran ¢ik diisoni udar. ©gar, masalon, biri tava, o
birisi ¢ik diisorse, asig1 duran oyuncu ¢ik diison asig1 6z asig1 ilo vuracaq. Cik tizlinii
dondara bilorsa, onu udacaq. Dondara bilmazss, agor asigi durarsa bir do vurar. Yoxsa

torofin haqqi var, bunun agigini vurub dondarsin. Dondors bilmozss, yena birinci, tiglincii

50 Bu oyun “(2007) Y¥AT a8 oladbod Jlee slea )b o eald & 1) a5y, S. 217 adli eserden alinmustir.
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vuracag. Belalikla, nahayat biri-birini udacag. Dediyim boas, ikisi do dura ki, gétrar vo
yenidan sovurarlar. Asiglart sovurandan biri bok, o birisi ¢ik diisarss, bok ¢iki vura bilar.
Hor asiq omba durarsa, bir basqa asiqlar onu iistiindon vurarlar. Ta doérd halstdon biri

diissiin.>!

4, Aparram® vermaram oyunu®3,

Oynanisi: Bu oyun yerli oyunlarin bir ndviidiir. Oyunun qurulusu beladir ki, oyun
istirak¢ilar1® 6z aralaridan bir qurd ve bir qoyun segirlor. Digarlari quzu olur vo goyun
olanin arxasinda sira yaradirlar. Basqalar1 da qoyun nonenin® arxasmdakinin onu tutdugu
gaydada bir-birilorini tuturlar. Qurd qoyunlari tutmagq istor, amma nans qoyun tutmagina
mane olar. Oyun asnasinda qoyunlar belo deyarlar: "Nano, moni qurda verma"®. Nono do
deyar: "Aparram, vermarom". Qurd ¢alisar ki, quzunu alsin, bazon miivaffaq olar. O vaxt
ki, qurd quzularin hamisini alib bitirir, onda oyun tamamlanir. Bu oyun toxminan

"Gorgem o galle mibarom™>” oyunu kimidir.*
o. Arada qaldi oyunu.

Oynanisi: Bu oyun iki qrupla topla oynanir. Bir qrup ortada digar qrup konarlarda
dayanir. Masalon, sokkiz usaq olsa, dordii ortada, ikisi bir konarda, ikisi digor konarda
olur. Konardakilar ortadakilar1 topla vurmaga calisir. Ortadakilarin hamist vurulandan

sonra ortadakilar konarlara gedir, konarlardakilar ortaya galirlar.

Atilan top yera doyib usaga doymolidir. Ogor kimsa topu yera doymoadon havada
tutarsa, tutan soxs can qazanir. Hor dofo vurulanda bir can1 gedir. Mosoalon, kiminsos ii¢

cani olsa, li¢ dofo vurmalidirlar ki, har dafasinds bir cani getsin. Amma top yera dayso,

51 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, 1V kitab, Baki, 2015, s. 38” adli
eserden alinmistir.

52 aparram: Gotiiriirim. Ash “apararam” seklindedir.

53 Bu oyunun ad1 “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, V kitab, Bak1, 2015, s. 53” (1)
adl eserde “Ana, moni qurda verma”, “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6rnoklori, | kitab, Baki,
2013, s. 59” (1) adli eserde “Nons, moni qurda vermo” olarak gegmektedir. olarak gegmektedir.

54 jstirake1: Uye.

% Giiney Azerbaycanda anneye “nona” diyorlar.

% Yine I. eserde bu kisim “Ana, mani qurda verma, Saqqizimi kiirdo verma.”, II. eserde “Nona, mani
qurda verma! Arxami suya verma!” seklindedir.

57 Fars¢a “Kurdum ve siiriiyii gotiiriiyorum”

58 Bu oyun “(2007) VYA s oladbiod Jea (slea b omealdi g 13 sy, 5. 177 adli eserden alinmustir.
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sonra tutsa, o sayilmir. Onda homin®® soxsin bir can1 gedir. Zirong® usaglar olard1 ki, bes

dofa topu havada tutardi, bes cani olard1. Indi ha top at ki, bunu vuracaqsan, bu ¢ixacaq.®*
6. Arada vurdu oyunu.

Oynamsi: Topla oynanan oyunlardan biridir. iki qrupla oynanir. Bir qrup dairs
yaradir vo digor qrup dairenin ortasinda dayanir. Konarda olan qrup paslasaraq ortada
olan qrupu topla vurmaga ¢alisir. Top doyon soxs oyundan ¢ixir. Oyun top hamiya doyano
godor davam edir. Gah bir nega nofor oyunda qgalir vo alqislanir. iki qrup yerini doyisdirir.

Azarsohr soharinin Qazi Cahan kondinds bu oyun qrup soklinds oynanur. iki nafor
aralarinda 20 metr mosafo qoyurlar. Digorlori do iki naforin arasindaki masafonin
ortasinda dayanirlar. O iki nofor topu bir-birlorine pas atirlar. Eyni zamanda galisirlar ki,
ortadaki usaglardan birini top ilo vursunlar va belacs oyundan ¢ixartsinlar. Onlardan biri
topu yera doymadan tuta bilorss, bir xal vo ya bir can alir. Aldig1 har can vo hor xal
xallarma olava edilir vo hor dofa top deyends bir can itirirlor.%?

Tobrizds oynanan bu oyunda hansi oyungu raqibin topunu alarsa, o iki oyungu
hesablanir. Bu zaman onun oyundan ¢ixmasi ti¢iin top ona iki dofo deymolidir. Bazon
topu tutan oyungu “can” yerino oyundan ¢ixan qrup yoldasini tokrar oyuna daxil edir.
Ortadaki biitiin usaqlara top daydikdon sonra yerlorini tork edarlor, onlarin yerino digar
grup galar.

O vaxt ki ancaq bir oyungu ortada qalarsa, konardaki usaqlar topu bir-birlorino
havadan pas atarlar. Bunu bes dofo tokrar edarlor. 9 goar top ragiba doymozss, diger grupun

hamis1 yenidon yerlorina qayidar.®®
1. Atdi tutdu oyunu.

Oynanisi: Bu oyun grupla oynanan yerli oyunlardan biridir. Bir nafar topu alino
alir vo hami1 onun dévrasing toplanir. O topu gdys atir vo usaqlardan birinin adini ¢okir.
Homin usaq topu tutur. Top gdyo atilanda digor usaqlar gagirlar. Topu tutan $oxs

"dayanin" deys qisqirir. Bu zaman hami oldugu yerds dayanmalidir. Sonra o, top ilo

5 homin: O.

60 zirong: Becerikli, hizli, ¢evik.

61 Derlenen: Macit Araz (Dog. 11.09.1979) Dogum yeri iran Urmiya sehri. Miihendis. Tiirkiye’ nin
Ankara sehrinde yastyor.

62 jtirmok: Kaybetmek.

83 Bu oyun “(2007) VYA s oladbiod Jea (slea b omealii g 13 sy, S, 217 adli eserden alinmustir.
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digarlorindan birini vurur. ©gar miivaffoq olsa, top ilo vurulan soxs névbati dofa topu

gdya atmalidir. Bu tortib ilo oyun davam edir.®*

8. Atimin bas1 quz11®® oyunu.

Oynamsi: Bu oyun bels oynanir. Bir nafor at olur, digari do onun iistiine minir va
bu seiri oxuyur:

Atimin bag1 qizil,
G... quzil,
Almisam sokson tiimano®®,
Vermoram doxsan tiimona.®’

9. Atlanmagq oyunu.

Oynanisi: Daldan gaga-qaga galib ciit qicli uzununa atlanmag.

Bir yerdos durub ciit qicli uzununa atlanmag.

Goyo atlanib neco dofs ayaqlari bir-birine vurmag.

Sag ol ilo sol qicin bas barmagindan tutub bir qicli maneadan atlanmag.®

10. Ayaq ci1zi1g1 oyunu.

Oynanisi: Bu oyun ciziq kimidir. Oyungular ne¢o nafor olur olsun, har biri 6z
hesabima® oynayar. Tokca c1zigm formasinda o biri cizigdan ciizi’® forq var. Bu oyunun

formasinda 8 “ev” (evcik) olar va xag¢ soklinds olduguna gors “ermoni c1z1g1” da deyalloar.

LI L L)

8 Bu oyun “(2007) Y¥AT o olasbol e slea )b omeali & 01 325y, S. 187 adli eserden almmustir.

8 quzil: Altin.

% tiimon: Para birimi.

67 Bu oyun “(2007) Y¥AT s oladbod Jea sl )b omieali & 1) 325y, S. 207 adli eserden almmustir.

6 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 36” adli
eserden alinmistir.

89 §z hesabina: Kendisi igin.

70 ciizi: Azicik.
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Cizigin baginda “cohonnom” adli balaca bir yarimdaira olar. Bu oyunda das1
atillar, ayaq ilo vurmazlar, das atilan “ev”in gorok iistiinnon atilalar. Oyun birinci “ev”’don
baslar, sokkizincids bitor. Oyunun axirinda “cohonnom atlama” var, das1 “cohonnom”non

1 <

konara attb naxishi’* “ev”’lorden gedir, cohonnomi atlayib, dasi geriyo atir, “ev”’lordon

birini ala bilsa, oyunu aparir.

Bu oyun usaglarin badonini ¢alisdirmagqla barabor, hom dos onlarin zehninin inkigaf

etdirilmosindo’? ohamiyyat dasiyir, oyunculari birliyo yoneldir.”
11.  Badam (Culla-culla’™ va ya Cullaya atdi) oyunu.

Oynanisi: Badam oyununu Urmiyada ¢ox oynuyardig. Badam va Coviz oyunlari
ciirbaciirdii”. Badam oyununda neca ciiro oyun var idi, an cox oynadigimizin adi Culla-
culla idi. Urmiyado “Culla-culla” deyillar, bizim kandds, Marand terafinds “Cullaya atdi”
deyillor. Duvarin qiraginda bi ¢uxur qazardiq, uzaxdan durub atardiq. Bir dono malla
cullanin basinda durards, iki-ii¢ done usaq uzaxda durardi, mallanin dziiniin bir xeylax’®
badami olurdu. Esikdoki usaqglar sirayla oynuyardilar. Ordaki deyirdi: “Tok atim, ciit atim
ya besay atim?” Besay yoni sayi1siz, elo-belo’” qarisiq. Malla deyirdi: “Tok at, ciit at vo ya
besay at.” “Ciit at” dediyi zaman atirdi, cullanin ic¢indo ciit badam qalsa, onda atan
qazanirdi. Amma onun dediyi olmasa, o biri olsa, masalon, malla deyib “ciit at”, atd {i¢
badam oldu, onda ii¢ badam mallaninki olur. Cullada dord badam qalsa, o badamlar
Oziiniinkiidii, malladan da dord badam alir. Mallanin badam1 bitondo badami ¢ox olan

golib malla olurdu. Culla-cullada genal gayda budur.™
12. Barmag oyunu.
Oynanisi: Ol barmaqlarim diiz tutub kigik barmaqdan baslayaraq deyirlor:
Golin™ gedok ogurluga®

Ikinci barmagq deyir:

" naxisl: Tekayakli.

"2 inkigaf etdirmok: Gelistirmek.

3 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tabriz folklor rnaklari, | kitab, Baki, 2013, s. 38 adli eserden
almmustir.

74 culla: Cukur.

75 ciirbaciir: Cesitli.

76 bir xeylax: Bir ¢ok, cok fazla.

7 glo-bela: Oyle boyle, Sylesine.

8 Derlenen: Macit Araz (Dog. 11.09.1979) Dogum yeri iran Urmiya sehri. Miihendis. Tiirkiye’ nin
Ankara sehrinde yastyor.

9 golin: Hadi.

8 ogurluq: Hirsizlik.
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Hani nardivan®,
Ucgiincii barmaq deyir:
Mandon uca® nardivan.
Dordiincii barmaq deyir:
Yaxst is deyil, insaf var, miirvot var.
Besinci barmaq dordiincii barmagin agzin1 ayorok® deyir:
Yi-yi-yi.8
13. Bas qoruma (Bas tutdu) oyunu.

Oynamsi: Oyun birbasa yarisma oyunudu, oyungularin say1 har nego nafar ola

bilor. Yaz gilinlori ¢imando, ya da bir yumsaq yerds oynanir.

Oynayanlar ¢evra vurub aralarindan birisini se¢ib ortalarinda oturdarlar. Bir nafor
da segirlar ki, onu gorusun (bas qoruyan). Qoruyucu alin oturanin basina, ya da ¢iynino
qoyar. Oturan he¢ no etmoz, sakit oturar. Cevradokilor oturanin kurayindon vurmaga
caligarlar. Hor Kas istaSa oturani vura qoruyucu ayagi ilo yerds oturani qoruyub, qoymaz
ki vursunlar. Burada goruyucu har kimi vursa yerdoki do (aradaki ki, oturmusdu) durub
bas tutar (bas qoruyar) gahdan da bas tutan1 yixilsin deyo itoloyirlor. Beloalikla, oyun

davam edir.®®
14. Besdas oyunu.

Oynamsi: Besdasi yadima gololi qizlar daha ¢ox oynardilar. Ancaq oglanlar
oynayanda, bu oyunu ¢ox daha moaharatli oynardilar. Nadanini hegvaxt bilonmadim, balka

allori daha boyiik olurdu da ondan... na bilim.

Bu oyunu tok basina da oynardiq (moharatimiz artsin deys), dérd-bes nofara do
oynamaq olardi. Bes dana togribon bir boyda yogrulmus, saf das tapardiq, comalagib®®

dovradon bagdas qurub sira ilo oynamaga baslardiq.

8 nordivan: Tahta merdiven.

82 yca: Uzun, yiiksek.

8 agzin1 oymok: Alayci bir tavirla taklit etmek.

8 Bu oyun “Azorbaycan SSR Milli Elmlor Akademiyas1 Nizami adina Ddobiyyat Institutu, Conubi
Azorbaycan Odobiyyati Antologiyasi, II cilt, Baki, 1983, s. 547" adli eserden alinmistir.

8 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, 1V kitab, Baki, 2015, s. 33” adli
eserden alinmistir.

8 comalasmaq: Bir yere toplanmak.
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Birinci oyuncu bes dana das1 yers atardi. Birini gotiiriib gdye atardi. O birdana
asagiya eninca bir dana yerdon das gotiiriib vo gdydaki dasi ovcu ils tutardi. Sonra yena
bir dana das gdya atib ikinci das1 gétiirordi. Sonra iigiincii vo dérdiincii das1 da bu sayaq®’

yerdon y1gisdirardi.

Goya atilan das yero diissoydi uduzardi. Bu dovroni utsaydi, ikinci dovrani

oynard1 yoxsa daslar1 ikinci oyunguya vermali olardi.

Ikinci dévrado gine daslar1 yers atard1 ama bu koz yerdoki daslari iki-iki gotiirmali
idi.

Uciincii dévrda ii¢ das1 bir dofoda, birini da tikine gotiirmali idi.

Dérdiincii dovrds dord dasi da birdon gotiirardi.

Besinci dovrds daglart yers atmazdi, besini do bir ovcunda tutub daslarin birini

gbya atardi.

Das yera eninca alindaki dord danani yera qoyardi. Sonra bir dofo do das1 goya

atib daslar1 yerdon y1gigdirard.

Sonra sol alin ara vo bas barmagini yera dayayib korpii diizaldor, daslari korpiiniin
Oniino sopordi. Sag olils bir das1 gdyo atardi, das yera galono kimi daglari bir-bir kérpiiniin

icing itolomasi gorokirdi. Burda oyun bitordi.
Bu oyunu ¢ox oynuyanlar gézal bir moharot va zorafotlo oynardilar.®
15.  Bandvsa® oyunu.

Oynamsi: iki dosto halay gedondon sonra har bir dosto 6z yoldaslarmin ollorindon
mohkom yapisarlar. Birinci dosts bascisi onlarin garsisinda duran ikinci dosto bascisina
deyor: — Bondvso. Ikinci dosto bascist deyar: — Bondo diiso. Birinci dosts sorusar: —

Bizdon sizo kim diiso? Ikinci dosto cavab verar: — Babok, ya 6zgo bir ad.

O vaxt Babok bir ne¢o gqodom geri ¢oakilib 6ziinii ikinci dastoya vurar. Ta allorini
acsin. ©goar bacarsa, bir nofori 6zii ilo 6z dastalorine gotirar. Ogor bacara bilmass, 6zii do

orada galmalidir. Bu yol ilo oyun davam edor vo naticods bir dosto toskil tapar.®

8 bu sayaq: Bu sekilde, bunun gibi.

8 Bu oyun (Erisim tarihi: 27.12.2021) “https://www.asakhabar.ir/qedim-usag-oynamaglari-
besdas/?lang=irtr” adli kaynaktan alinmistr.

8 hondvsa: Menekse.

% By oyun “Azerbaycan SSR Milli Elmlor Akademiyasi Nizami adina Odabiyyat Institutu, Conubi
Azarbaycan ©dobiyyat1 Antologiyasi, II cilt, Baki, 1983, s. 549” adli eserden almmustir.



https://www.asakhabar.ir/qədim-usaq-oynamaqlari-besdas/?lang=irtr
https://www.asakhabar.ir/qədim-usaq-oynamaqlari-besdas/?lang=irtr
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16. Bir qusum var oyunu.

Oynanisi: Urmiyanin 6zlindo bu oyunu ¢ox oynuyardiq. Bu oyunun da qaydasi
beloydi. Usaqlardan biri molla olurdu. O basda dururdu. Onun olins biz goyis®* deyarik,
komoar, alina bir kamor verilirdi. O bir dons qusu beyninds tuturdu. Sonra sli ilo gostararak

deyirdi:
Bir qusum var,
Dan®2 yeyar, bir belo®,
Su icar, bir bels,
Uzunlugu, bir belo.

Cevradokilor do toxmin elayardilor. Biri deyardi, qarga, biri deyardi ser¢o, biri
deyordi gacalo®, biri deyardi gocir®. Kim dogru bilsa, qayisi atardi onun iistiina, diyardi
"Vur cartdasin, vur partdasin". Qayisi tutan baslayardi o biri usaqlar1 qoyislo vurmaga.
Hans1 usaq ki, mollanin dalisina kegsa, tuta bilss, o usaq qurtulmus olurdu. Mollani tuta
bilmayan usaq mollan1 tutmayincaya qadar qusu bilon usaq onu goyisnon qovalayib
doytirdii. Hor kas ¢alisir ki, kegsin mollanin arxasina ki canini qurtarsin. Mollanin

arxasina kego bilmoyani gayisnon® doyiirdiilor.%
17. Bisibdi oyunu.

Oynamsi: Bu oyunu yeka-yeka gonclor do oynayarlar. 1ki nofar ol-alo yapisar.
Qalan oyungular deyorlor: “bigibdir”. Calisarlar fiirsot tapib allorini sap basalar o iki nafari
vursunlar. O iki nafor do qavalayar, ta oyuncularin birini tutsunlar va soy edarlor® ki, bir-
birindon ayrilmasinlar. Yoxsa allori bir-birindon tiziilorso toklikdo hor kimi tutar salar,

gov deyil va harosin bir yerds basib doyacoklor, ta giic billahla® galib yenidon ol-alo

% goyis: Kemer.

%2 don: Tahil.

% bir belo: Béyle, bu kadar.

% gocolo: Saksagan.

% gacir: Kuzgun.

% goyisnon - goyis ilo: Kemer ile.

7 Derlenen: Macit Araz (Dog. 11.09.1979) Dogum yeri iran Urmiya sehri. Miihendis. Tiirkiye nin
Ankara sehrinde yastyor.

% say etmok: Denemek, bir sey yapmaya ¢aligmak.

% giic billahla: Zorla.
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versinlor. Bu iki nafar har kimi tutarsalar, o gorok 6ziins bir yoldas tapib bu iki noforin

yerini tutsunlar.1%

18. Bork qapdi gagdi oyunu.

Oynamsi: Hazir olan usaglar 20-25 nafardon artiq olmamaq sortilo iki dastoys

béliiniirlor. Onlarm yaslilarindan iki nafarini bay tayin edirlor®?,

O biri usaqlar ciit-ciit!®? olub gizlin suratda 6zlorins ad qoyarlar. Masalon, toyug,

Xoruz, inak, okiiz, alma, armud va bu Kimi.

Sonra boylors 6zlorini tanitdirarlar. Ozgo sézlo hamisi gedarlor va deyarlor: Toyuq
istayirson xoruz? inak istayirsen, okiiz vo habelol®®. Baylor ndvba ila biri xoruz, o biri
okiiz istor. Adi ¢agirilan adam o bayin yanina gedar. O birisi do ikinci bayin dostasinag

qosular. Bu yol ils usaqlar iki destoys boliiniirlor.

Usaglarin say1 tok olanda yerds qalan bir usaq hey qisqirar bas mon kimdanam?

Bir miiddot moattollikdon!®* sonra onu da bir dastayo reyhanmarza'® adi ilo gobul edirlor.

Sonra momul'® olan mahnilardan birini oxuyarlar. Ta birinci dosto miioyyan
olsun. Bazi yerlords asiq atib al¢i-tooxandan'®’ istifado edarlor. Bozi yerlords sir-xott'%
atarlar va bozisinds iso “ya bunda”* ilo tokliflori miiayyan olunar.

109

Bork gapdi qagdi oyununda bir girde?®® c1z1q''° gokirlor. ikinci dosto c1zigim igino

girir. Hor kos basina bork qoymalidir.

100 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, 1V kitab, Baki, 2015, s. 37 adli
eserden alinmistir.

101 toyin etmok: Segmek.

102 ciit-ciit: Cift cift.

108 habelo: Bunun gibi, bu sekilde.

104 moottallik: Bir sey i¢in gecikme durumu.

105 reyhanmarza: Tatly, lezzetli reyhan. Takim oyunlarmda takim degistirerek her iki takimda oynayan
cocuklar igin kullanilir.

1% momul: Hazirlanmus, hazir.

107 algi1-tooxan: Asik oyununda asik kemiginin taraflarmin adlar.

108 sir-xott: Yazi tura. Eski madeni paralarin bir yiiziinde yazi, diger yiiziinde sir, yani aslan resmi
bulunmaktayd.

* Dasto basgilarindan biri hamidan gizlin bir kigik seyi alinds gizlodib iki oli yumulu oldugu halda, o
biri dosto basgisina deyar, hansi slimdadir? O biri dasto basgisi bu asagidaki s6zlori deyarok slinds olan
seyi miloyyan etmoaya calisar. Ogor tapsa, birinci dosto hesab olunar, tapmasa, ikinci dasts. S6zlor:

Ya bundadir, ya onda,
Halva ¢orok diikanda
Allah dedi, a¢ bunu.

Axir kalma diison ols isaro edir.

109 girdoa: Cember.

10 c1z1q: Cizgi.
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Birinci dosto cizigin dovrosinda®'! dolanir. Onlar calismalidirlar ki, icaridoe
olanlarin birinin borkiinii qagirtsinlar vo toyin olunmus yers yetirsinlor. Cizigda olan
usaglar bork gotiironin dalinca qagirlar, ta borkii alsinlar. Cizigdan qiraq olan usaqlar
qagarlar qoymasinlar ki, ikinci dasto borkii alsin. Magsads ¢atan qodor miimkiindiir bork

birinci dasts usaqglarin 2-3 nafarinin alina diissiin, ta magqsads ¢atdirsinlar.

Ogor birinci dasto usaqlart borkii magsada yetirsalor, 0 vaxt onlar ikinci dasta
usaqlarinin dalina minib ci1ziga qodor apararlar. 9gor miivaffaq olmasalar, o vaxt birinci
dosto ci1z1q igarisina girmolidir. Ikinci desto qiragda qalib ciziq i¢indokilorin bérkiinii

gdtiirmoaya calisir vo bu tortib ilo oyun tokrar olar.*2

19. Bucaq tutdu oyunu.

Oynamisi: Bu oyunda oyungular bucaqlara gora se¢ilir, bir nofor do artiq olur.
Oyun baslayanda tigadak sayilir, har oyungu bir bucagi tutur. Bucaq evin dord kiinctidiir.
Hor oyuncu bir bucaq tutannan sonra bir oyungu arada bucagsiz galir. Sonra oyungular
bucaqlar1 degismays baslallar. Arada qalan oyungu onlardan birinin yerini tutmaq ti¢lin
diggst etmalidir. Yerlor tutulannan sonra arada qalan oyungu qurd sayilir. Oyuncgular yena

bucaglari doyisib oyunu yorulanadok davam etdirillor.!*3
20. Caviz oyunu.

Oynamsi: Coviz oyununu Novruz bayraminda oynuyurdug. Caviz oyununda bels
olurdu, hor Kkosin bir bas covizi olurdu, ona tokolla'* deyirdik. Yekanda bas covizo
“tagala”, Urmiyado “tokolla” deyirlor. Ondan sonra masalan, iki coviz bir naofor, iki caviz
digori qoyurdu. O dord covizi sirayla diiziirdiik, uzaqdan sira ilo har kas 6z tokollasini

115 jlo vururdu, o digirlamb!'® gedib covizin birina dayirdi, kim hanki

yera qoyub c¢irtma
CaVizi vursa, 0 caviz onun olurdu. Birincini vuranin ikinci atig haqqi olurdu, yoni dérdiinii
pespeso vursa, dordiinii do alir, amma birincini vurub ikinci atis1 elayands vura bilmass,
onda sira o biri oyunguya kegir. Bes nafardiss, bu sira ilo tokrar olur. Tokalla da an son

harda durursa, orda qalir, sonraki1 dofo hamin soxsa sira galonds ordan baslayib atis edir.

11 dovra: Etraf, kenar.

112 By oyun “Azorbaycan SSR Milli EImlor Akademiyas1 Nizami adia ©dabiyyat Institutu, Conubi
Azorbaycan Odabiyyati Antologiyasi, II cilt, Baki, 1983, s. 548” adl1 eserden alinmustir.

113 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6rmoklori, I Kitab, Baki, 2013, s. 43 adl1 eserden
almmustir.

114 tokolla: Takla attirilan ceviz.

15 ¢irtma: Fiske.

118 digirlanmaq: Yuvarlanmak.
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Ortaya qoyulan coviz saymi da hor oyundan ovval anlagmayla

miioyyonlosdirirlort!’

. Masalan, bes adam, hara ii¢ caviz qoyurdu, eladi on bes caviz. On
bes covizi diiziirlor, sonra ilk cavizdon bes-on addim geridon bir ciziq ¢aKirlor vo ya bir
das qoyurlar, hami ordan baslayib sira ilo atir. Horo yerds tokollani istadiyi kimi vurub
digirladir. Hor kim nego caviz vursa, o gadar caviz onun olurdu. Bazon deyardilar ki, bes
al oynayacayix, yani bes dofo diizocayix. Bu oyunu bdyiiklar do oynayardilar. Bayram

oyunu idi, badam da oynayardilar, amma asas coviz ¢ox oynanardi.'8

21. Ciz oyunu.

Oynanisi: Combar (dairs) bir ciz ¢akilir. Bu cizin boyiikliiyii oyungularin maragi
ilo iki arsindan ti¢ arsina qadar balka da artiq olur. Cizin ortasinda gombar saklinda, bir-
iki qar1s boyunda ayr1 bir c1z ¢akilir. Bu cizin ad1 ¢irtdiqdir. Har bir oyungu ¢irtdiq deyilon
ciza bir asiq qurur. Diiz bir cizin {istiino qurulan bu asiglara oyungular hans deyirlar. Hona
quran oyungular, ola bilar, tok-tok olarlar, ya iki, ya ii¢, ya dastalora boliiniirlor. Sonra
birinci kim, ya hansi daSto bas olub, basdan asiqlara saqqa atmali olacagini ballomoak
liclin, saqqalar1 (saqqa: cizin i¢inds olan asiglar1 vurmaga bir saglam vo boyiik asiq) bir-
birina qosulub goys atirlar. Kimin saqqasi sik dursa o vo onun dastasi birinci olur. Ardi
Vo qalanlart balli olunca bu is davam etdirilir. Oyunu baslamaq vaxti ¢atir. Birinci bas
olan bos deyilan yerdon (bas: cizdan bir az arali ballonmis yerdon) cizin iginda qurulan
asiqlara saqqasini 6zal sokildo tuslayibdir. Saqqa asiglara doyorss, asiqlardan boyiik
cizdan ¢gixani saqqa atan oyungunun olur. Bir donadan artiq cizdan ¢ixanda mehist deyilir.
Mehistin olub-olmamasi oyundan onco olan danisiga baghdir. Saqqast dayanan yerdon
bir daha atmaq haqqi var, amma ¢irtdigdan ¢ixib vo galan oyungular vasitasilo ¢irtdiq
secilon asiglara ata bilmoz (Onco damisilir). Qalan asiglara saqqasmi atir. Saqgasi
cirtdigin i¢indo galsa, orada olan honolari ¢irtmaqla, saqqasi oradan ¢ixinca cizdan gixara

bilor. Saqqa basa kegorss, ya doydiyi asiq cizdan ¢ixmasa sira o biri oyunguya kegir.

Sirada olan oyungu c¢irtdiq secibdirss, cizin qraginda dayanaraq uzanib onu
cirtmali, yoxsa dayanaraq vurmalidir. Vurdugu asiq ¢ixmasa, ya saqqasi doymasa, sira o
biri oyunguya kecir. Oyuncgu o yerdon Ki, gozar saqqasini ata, onu bir az tapdasa, deyarlor
haran1 basdin, saqqas1 doymis olsa gozon ayridan saqqa ata. Belalikls, asiq (hans) azdan

qurtarinca sira ardicil dolanir. Yeni oyun baglananda sira bels olur: sonuncu honani udan

17 miiayyanlasdirmok: Belirlemek.
118 Derlenen: Macit Araz (Dog. 11.09.1979) Dogum yeri Iran Urmiya sehri. Miihendis. Tiirkiye nin
Ankara sehrinde yastyor.
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oyungu bas olur, ilk oyunda ziran (hamidan son) olan oyuncu ard olur, bas olan oyuncgu

ziran olur va qalan oyungular bir ndbat yuxari qalxirlar.

Qeyd etmok lazimdir ki, c1zda olan asiglarin yerina bazon cinqir da qurulur. Hoar
halda ciza qurulan ns olursa olsun, hans adlanir. Oyungularin hanslori bitdikdan sonra,
ya oyungularin razilig1 ilo oyun sona g¢atir. Oyunun qaydalarint bilorken gdzlomayan

oyuncuya dagal deyilir.!*°
22.  Cizdana-cizdana'?® oyunu.

Oynamsi: Usaglar allori bir-birinin istiinds hor oyuncu iki barmagiyla cimdiklor
— yoldasinin alinin dalisinin darisindan tutarlar. Masalon, oyuncu ti¢ nofor olarsa alt1 ol
tisto bir-birindan tutacag. Sonra sllorini birge asag1 yuxari aparib ritmlo hamisi deyirlor:
“ci1zdana-cizdana alim yandi, cizdana-cizdana alim yandi.” Lap altdaki ol ¢ixar, an tistdoki

olin dalisindan yapisar vo beloco oyun davam edor.?

23. Ciziq oyunu.

Oynamsi: Bu oyun iki-alti oyungi arasinda olar. Oyungu na gadar az olsa, bir els
yaxsidir. Bu oyuna diizon yer lazimdir, orda c1z1g1 ¢oksinlar. Ciziq alti, sokkiz, ya da on
ev olar. Basinda da bir yarim dayra cahannom adina ¢akilor. Evlora sayi qoyallar. Birinci
oyungi kicik saf dasla, ilk eva atib bir qigin y181b o birisi qic1 ilo naqqicli*?? gedo-gedo
dasi evboev itolor. Oyor das ¢iz1q iistiine kegso, oyungi yanib. Bu oyunun ganunnarinnan
biri su igmoadi. Demok ki, das ¢i1z1q ilo lap qirax-qiraga dayansa, deysllor: “Das su igir”,
oyungi onu ¢aka bilor. Bir ganuni ayaq ilo goymaqdir: ayagini har evds bir ya iki yol qoya
bilor. Bir ganuni iiston vurmadi: ayagini evo qoymamis dasi tisdon vurub o biri eva
italomalidi. Das cohannama diissa, oyungu garok oyunu pesdon baslaya. ©gar birinci
evdan das1 xatasiz sonuncu evodok aparsa, dasi ikinci eva atib yena baslar biitiin evlari bu
sayaq kecib qurtarsin. Biitlin evlor qurtardixdan sonra ev almaq zomanidir. Aparan oyungi
dasi atar, hansi evo diisse, ora onun evidi, bagsqa oyuncgu ora ayaq basa bilmoz, ayaq goysa

Vo ya dasi tiisSa, yanib.

Oyuni tazadan baslar. Kim bu oyunda ¢ox ev alsa, o oyuni aparar. Cizigin qigi-

qu¢isi do var: oyungi dasi bucag-bucaq evlora vurar vo aparar. Leslesi do var: oyungu

119 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, IV kitab, Bak1, 2015, s. 46” adli
eserden alinmugtir.

120 ¢1zdana-cizdana: Cizlaya cizlaya, cizlayarak.

121 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, 1V kitab, Baki, 2015, s. 35” adli
eserden alinmistir.

122 naqqigl: Tekayakl.
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basin1 gdys tutub, ayagini evlara qoyar, ayaqi ¢iziq lsta diisSo, yanar. Ayaq lsti do var:
oyuncu dasi bir ayagi tisto qoyur, bunsuz dasi yers salsa, ayagini ¢iziq iisto qoysa, gorok

bas iisto qoysun, onda evlori rodd olur (siradan ¢ixir).*?3

24.  Cola®®* tutma oyunu.

Oynanisi: Oyuna bir balaca top vo ya girdokan lazimdir. Topun va ya girdokanin
boyundan bir az bdyiik boyda bir ne¢s cola qazallar. Culalar bir diiz ciziq iisto qazilar.
Sonra hor colaya on dana das qoyallar. Balaca das olsa, yaxsi olar, colani ¢ox tutmaz.
Sonra oyungular o colalarla miioyyon masafasi olan bir ayri ciziq iisto dayanallar, topi yer
ilo digirladib colaya salallar. Kimin atdig1 top hansi colaya diisso, o coladan bir dag
gotiirar, colalardan daslar qurtulana kimi. Sonra oyungular daslarini yero tokiib sayallar.
Kimin dasi ¢ox olsa, o oyunu aparib. Colaya badam, findiq da tdkallor, oyuncu ne¢s dana

apara bilso, sonra sidirib yesin.1?°

25. Coz marasi oyunu.

Oynanisi: Coz adlanan bir balaca (bir qarisiq boyunda barmaqgdan bir az yogun)
agac hazirlanir. Hor oyungunun bir arsin boyunda bir ol agaci olur. Moara adlanan bir

126

balaca ¢ala~*° qazilir. Marodon bes-altt addim uzaqdan bas ballonir. Oyuncular iki boliima

boliiniir, parsok (yasda — quruda: bir yasti dasin bir iiziinii yas edib qarsi1 torafdon

sorusurlar: yasdasan, quruda?) atilir, piiskiit?’

udan morada galir va agaclarin ucunu
maranin istiinda tutub, hazir durumda dayanib cozu ora diismasin deya giidiirlor. Pligkii
uduzan cozu maraya salmagq tiglin onu bagdan marays atirlar. Coz moaranin iistiina golorso,
mora qoruyanlar onu var giicloriylo vurub atirlar. Coz moranin igino diisss, Yyerlor
dayisilir. Uzaqglasan cozun yanindakilar maraya dogru atirlar. Marays basdan yaxin diisso,
onu moradokilor yerds vuraraq, atirlar. Oyun belo davam edir. Bu oyunun cozast iso
yandakilarin qag¢ib loqquyub yorulmasidir. Bu oyunu da ¢oxlu ¢obanlar mal-qoyun

otaranda 6riisdo oynayirlar.1?®

123 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor drnoklori, | kitab, Baki, 2013, s. 49 adl1 eserden
almmustir.

124 cola: Cukur.

125 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6roklori, I Kitab, Baki, 2013, s. 49” adl1 eserden
almmustir.

126 cala: Cukur.

127 piisk: Yazi tura.

128 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, 1V kitab, Baki, 2015, s. 52” adli
eserden alinmistir.
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26.  Ciico'? gozii oyunu.

Oynamisi: Bu oyuna alti vo onnan ¢ox oyungi lazimdir. Bu oyungilar yariya
boliiniib iki dasto olar. Oyunu baslayan dasto bir somto sari diizlonallor. O biri dasto
onnarin dalinda dayanar. Qabaxda duran dosto allorini durbin kimi gézlarina qoyallar.
Dalda olan dastadan bir oyungi qabax dastonin oyungilarinin birinnon yapisib qabaga sari
aparar.

Dayanan dasto sorusar: “Yoldas, soni kim apardi?”

O gedon oni aparanin kim oldugunu demalidi. ©yar diiz desa, oyuni aparib. Yena
da sofa goalor. Yox, diiz deya bilmass, oyundan ¢ixib qiraxda dayanar ki, onun safi hamisi

oyunnan ¢ixsin, o birisi sof oyuna bagdasim.**

217. Cakismok oyunu.
Oynamsi: Cokismok bir ciir morc baglama (most baglamaq)***dir.

Toyugun désiinde bir cinaq siimiiyii®? olar, masaya banzor. Toyug-pilov yeyan

giin, o stimiiyii alo kegiran, siifro bagindakilardan sorusardi:
- Kim galir gokisok?
- Mon!

- Nodon baglasaq?

133 134_ ) )

- Bir ciit corabdan. (Ya mosalon sinamadan, ya bir nahardan-*°, samdan

"Olsun!" Deyib, cinagi sindirandan sonra, iki baglasan adam bir-birinin slindon
he¢ no almamalidir. Ya da almamisdan gorok desin: "yadimda" ¢okisonlorin hankisi o
birini yahaldib olina bir sey vera bilsaydi, ucadan deyordi: "yaaaaadss!" Vo oynu
qazanardi. Bu oyun bazan hoftalor, hatta aylar uzanardi! Vo hami da onlarin ¢okismasini

maraqgla togib edordi.
Bir do morc baglamaq (ya da most baglamaq) var idi.

Iki nofor bir mévzuya goro harasi bir séz deyir.

129 ¢ijca: Civeiv.

130 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6roklori, I Kitab, Baki, 2013, s. 48" adl1 eserden
almmustir.

181 marc baglama (most baglamagq): Iddiaya, bahse girmek.

132 siimiik: Kemik.

133 nahar: Ogle yemegi.

134 sam: Aksam yemegi.
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Bu deyir "elo olacaq", o biri deyir "xeyir ela olmiyacag, bels olacaq”. Sonra ikisi

do deyir:
- "Indi ki belo oldu gol mas baglayaq".
- "Nadan mos bagliyaq?"

Masalon bir pepsidan, ya bir dovra tarafi ¢iyninds dolandirmaqdan, ya agillarina
golon yiingiilvari®®® hornaden. Sonra hansi torofin sézii diiz ¢ixsaydi, o biri toraf marc

bagladigini alardi ya da yerino gotirordi.**

Iki ev adam, ya iki yoldas yemalidon, ya bir seydon g¢okisorlor. Toyugun atin
yeyondan sonra cinagini iki nafar horasi bir torafindon tutub gokarlor. Stimiik qirilar. O
dagiqan, agar biri o birisina alinda bir sey verarsa sey alan gorok deya: yadimda. Yadindan
cixib demozss, seyi veroan yadimda deyib sorti udacagq. Neco giino kimi do olarsa,

cokisonlorin biri udana kimi bu gerar yerindadir.**’
28. Ciling agac (Pilla dasta) oyunu.

Oynamisi: Bu oyunun adi Yekanda “Ciling agac” idi, Urmiyada “Pills dosta” idi.
Bu oyunda da bi dons uzun agac olurdu, buna deyirdik deasts, bi dons da qissa agac olurdu,

pilla. Bu qissa agacin iki ucunu bizlosdirirdik. Ug-dérd dono do ayr1 xirda®3®

agac olurdu,
bu xirda agaclari sirastynan diiziirdiix. Pilloni do qoyurdux onlardan uzaga, ondan sonra
bir usaq uzun agaci gotiiriir, xirda agacin ucunnan vurur, o firliyyir gdys. Goyda o agaci
vurub onunla o biri xirda agaclar1 vurmaya g¢alisir. Cox ¢otin oyundu aslinda. Birini
vurduxdan sonra, ikincini vurmaya ¢alisir, bunu vurammasa, sira o biri usaga kegir, o da
vurammasa, o biri usaga kegir. Masalon, dérd dons xirda agac qoymusux, bes oyunguyuq,
biri bularm {iciinii gotiirdi, biri do birini gotiirdii, {igiina do hes zad™®® yetismodi. Onda bu

%0 usaga gedirdilor sirnidon, yemokdon, belo seylor

lic dono gotiiron qazamir. Utan®
alirdilar, o qalmigdi danisiga. Bunu oynamaq ¢otindi, genoldo yeko usaxlar

oynuyardilar. !

135 yiingiilvari: Hafif, ucuz.

136 Byraya kadar olan kisim ismini vermek istemeyen birinden derlenmistir.

137 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, IV kitab, Bak1, 2015, s. 40” adli
eserden alinmugtir.

138 x1rda: kiiciik, kisa.

139 hes zad: Higbir sey.

140 ytan: Kazanan, yenen.

141 Derlenen: Macit Araz (Dog. 11.09.1979) Dogum yeri Iran Urmiya sehri. Miihendis. Tiirkiye’nin
Ankara sehrinde yastyor.
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Sekil 4. Ciling agac oyunu

29. Coban-¢coban oyunu.

Oynanisi: On nafor hildudunda (az, ya ¢ox) oyungu ol-alo yapisar, bir nafor usta
sofin bir bagindan vo bir ayr1 usta sofin o biri basindan yapisarlar. Iki usta belo sual-cavab

edorlor:
Birinci usta:
— Coban, ¢oban!
Ikinci usta:
— Bali, ¢oban
- Inok harada?
- Aladagda.
- No yeyir?

- Xurma.
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- No ¢ixar?

- Burma.

- Agili nodon?

- Ag dasdan.

- Kiirayi nadon?

- Glimiisdon.

- Hansi1 qizin toyudur?

Ikinci usta 6z yanindakinin olinden yapisib, oyungunun admi deyacok. Mosala,

Bohruz qizimin.
Birinci usta:
— Na ilo golok?
Mososla, deyar: zirna, qavalla.

Birinci usta bagsda olaraq oyuncular “dambadimbili-zirthazir” deys-deys golib
birisi ustanin, toyu olanin altindan ayilib sofi ilo kegar vo yerlorine qayidarlar. Belsliklo,
toyu olan oyungunun 6zii dalina doniib, qollar1 bir-birinin {istiinds ali qoltuq galacagq.
Yeno homan sual-cavab tokrar olar vo har oyungunun toyunda c¢esidli soslordo golib

kogorlor. Masala, birinds qurbaga sosi, bir ayrisinda pisik, ya qarga, ya it ... sasloriyla.

Indi iki ustanin arasindaki oyungularin hamusinin iizii dal torofs déniib vo ol

qoltuqda qaliblar. Birinci usta deyir:
— Dadom deyir, bir az findiq sindirsinlar.

Oyuncular hamaisi ayaqlarin yera doyar, agizlariyla findiq sindirmaq saslari (¢1q—
¢1q— ¢1q) ¢ixardarlar. Usta dodosinin hor no omr edarss, oyungular icra edorlor. Masola,
deyands meydant silib siipiirsiinlor, oyungular ayaqlarinin altin1 yera ¢akor vo yalandan

stiptirorlor. Axirda usta deyar:
— Dadom deyir ipi bir az qisaltsinlar.

Iki torofdon oyuncular araya basqi yaparlar. Yeno usta deyor:
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“Dadom gedir oduna, deyir ipi bir az uzadin”. Hor iki usta ¢okib sofi uzatmaga

calisarlar. Indi is burasindadir ki, oyuncularin ¢ox miiqavimotinden sonra, sof bir yerdon

142 143

qirtlacaq. Sadliq saslari i¢inds o iki oyungunun it quslu™** yapisar vo g..— g.. vurarlar.

30. Dala mindi oyunu.

Oynamisi: Bu oyuna “G06yds no var” da deysllor. Oyunda iki oyungu olur. Onlar
gorok boyda, agirlixda bir olalar. Iki oyuncu kiirok-kiiroys'#* dayanallar. Sonra qollarim
daldan bir-birins kegirdallor. ©vvalca onlardan biri o birisinin gollarindan, bir halda ki,
agirhigi kiiragins diisiir, qalxizar, ayagi yerdon tiziilsiin.

Asagidaki oyuncu deyar: “Yerds no var?”

Ustoki deyar: “Yer mincigi!”

Asagidaki: “Goyda na var?”

Ustoki: “Gdy mimcigi!”

Asagidaki: “Adin nodi?”

Ustoki: “Karxanal#!”

Asagidaki: “Gotiir moni millot!4® dama!”

Bu s6zii deyanda iistdoki oyungu yera ayilar, o biri oyunguni goys, yoni kiirayi

iistlino qalxizar, yena homan sozlari deysllor, yorulana godar. Oyun tamam olanda gollari
gorak bir-birinnen agilmasm.#’
31. Dangqala pistov oyunu.

Oynamisi: Bir dirok, ya bir qalin uzun taxtani bir iri, yogun diroyin, ya da dik yerin

istiina qoyarlar. Birtohar ki, dirayin yaris1 o yanda, yaris1 bu yanda qalsin. Dirayin hor

148

basina bir, ya ne¢o nofar elo minar ki, taraz**° olunsun. Dirayin bir ucunda oturan qi¢larin

142 it quslu: Yiizii yere dogru egilme sekli.

143 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, V kitab, Bak1, 2015, s. 51” adl
eserden almmustir.

144 kiirok-kiiraya: Sirt sirta.

145 karxana: Tas ocagl.

146 millotmok: atmak, firlatmak. “(2007) Y¥AT s Oladbd (tea (sl omeali g 513 32, 8. 727 adlt
eserde “Gotiir moni at dama” seklindedir.

147 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6rnaklari, | kitab, Baki, 2013, s. 51” adl1 eserden
almmugtir.

148 taraz: Esit.
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yera vurar, bels ki, dirayin bu bag1 gdys qovzansin. Belalikla, dirayin bir ucu qovzanar,

bir ucu yenor'*® vo bu amal tokrar olar. Oyuncular geda-gedo deyarlor:

Danqala pistov Mohmadi,

Getdi galaya, golonmadi.>°

32. Dadam mana kor deyib oyunu.

Oynamisi: Bir usaq olino bir agac alar. Go6zlorin yumar. Agaci har torofo

151

tovlayar=-" va deyar:

Dadam mona kor deyib,

Har galano vur deyib. ™

33. Dagirman-dagirman oyunu.

Oynanisi: Bu oyunda oyuncu gorok ii¢ noforden c¢ox olsun. Oyungilarin biri
liziiqoylu®®® diisor, qollarini, qislarin1 yigar altina, o biri oyungular ollerini yumruq edib
yatan oyungunin kiiroginds bir-birinin {istiine qoyub deysllor: “Dagirman, dogirman,

"’

altdaki golsin iisto
Altdaki yumruq golor iista.

Bes-alti dofs bu sozili deyonnon sonra yatannan sorusallar: “Ol ol iisto, kimin oli

ustda?”

Yatan oyuncu ollori gormiir, gorok deys kimin oli iistadi, diiz deso, durub oturar,
bir ayris1 yatar, amma diiz demass, oyungular dosto ilo onun kiirogine ¢alib deyallor:

“Balam yat, yat, yat, damda qulaq koson var!”*>*
34. Divara vurdi oyunu.

Oynamisi: Oyunda istonilon gador oyungu ola bilor. Hor oyunguda bir ovuc
diigmo, sikka vo ya das olmalidir. Bunnar oyungularin hamisinda gorok bir sayda ola.

Sonra divarda bir yer izi qoyallar. Oyuncular bir balli masafodon dayanib sllorinds olan

149 yenmok: Inmek.

150 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, V kitab, Bak1, 2015, s. 54 adl
eserden almmustir.

151 tovlamagq: Hareket ettirmek

152 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, IV kitab, Bak1, 2015, s. 37 adli
eserden alinmugtir.

158 {iziigoylu: Yiiziistil.

154 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6rnaklari, | kitab, Baki, 2013, s. 52” adli eserden
almmugtir.
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dasi, ya sikkoni divara galallar. Demak, divarin konarinda da bir balli hadd ¢akallor ki,
atdiglari sey gorok 0 hadds diise, yoxsa 0 haddon esige ¢ixsa, o atdiqlari daha 6zlarina
yetismoz. Hor oyuncu bir nobot'® atannan sonra ollorindo galan daslari, ya sikkolori

sayallar. Kiminki ¢ox olsa, oyuni o aparib.>®

35. Doqquz o6kiiz oyunu.

Oynamisi: Bu oyunda haro bir balaca ¢ala qazir. Hor oyungunun altmis santi
boyunda bir agaci olur, on-bes santi boyundan ¢ilinok adlanan bir agacin da olmasi
lazimdir. Oyungular bir-bir, ya oyungularin sayimdan asili olaraq bir nego bélmads béliins
bilorlor. Piisk atilir, oyunu ilk baslayan oyungu balli olur. Cilingls ¢alani bir tohar oyurlar,
onun bir ucu ¢alanin i¢ina Vo ortasi ¢alanin qiragina sdykonorak yarisi ¢aladan ¢ols qalxir.
O biri agacla cilingin ¢6ldo qalmis ucuna vururlar. Ciling gdys galxan kimi agacla onu
vurub uzaqlagdirirlar. Ogor bir usag ¢iling vura bilmass, sira o biri oyunguya kegir.

Cilingdan havaya®’ godor agac oyunda sayirlar. Hor doqquz agac bir 6kiiz sayilir.

Bozon ¢iling hoddindon artiq gdyo qalxir, belo hallarda oyuncu onu kirtdoklo
(sella, agac1 6zal soklinda tullamag, atmaq sokli) vursa, agac yerina ¢ilingin 6zii ils dlgiir.
Cilingi vura bilmayan oyungunun sirasi goalonds, oyunun saymi qaldigi yerdon davam
etdirir. ©lli bir 6kiizo ¢atan oyungu oyunu udur, qalan oyungular oyunu davam etdirirlor.
Oyunu birinci udan oyungu danigiga bagli an sona alib vo uduzan oyungunu minib balli

bir yero qoadar gozdirir.%8
36. Doyma agac oyunu.

Oynamsi: Cobanlar 6riisdon bir yers toplasirlar. Piigk atirlar, oyungularin sirasi

balli olur, birinci (bas olan) habonin®®

arxasindan agacini 6z istdoyi qadar basa gixir. Hor
oyungu 0z sirasindan habanin arxasindan bagda olan agaci vurmaq ti¢iin agacini atir. Kim
vurarsa, onu udur va darhal balli olan cazan1 yerins yetirir. (Masalon, onu habadon agaca
Kimi minir). Sonra ona yaxin olan agaca atir, vursa onu da udur. Vurmasa sira o agact ya

kegir, ya o biri agaci kegib ona atir. Oyun belo davam edir v agaclar vurulub qurtardigdan

1%5 nobet: Sira.

156 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6roklori, | Kitab, Baki, 2013, s. 52" adl1 eserden
almmustir.

157 hova: Cocuklarm oyun i¢in kazdiklar kiigiik ukur, oyuk.

158 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, 1V kitab, Baki, 2015, s. 51 adli
eserden alinmistir.

159 hobo: Bak. hava.
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sonra kim vurubsa, bas olur. Onco bas olan ziran olur v o biri siralar har oyun bir pillo

basa yaxinlagirlar. 1%
37. Essayi suvardin? oyunu.
Oynamisi: Biri yoldasinin qulagindan yapisib deyor:
— Essoyi suvardin?
Cavab verar:
— Suvardim.
Sorusar:
— No suyuyla?
Cavab verarso “soyuq suyula”, qulagini burub deyacok:
— Agz1 dondu, agz1 dondu.

161

Cavab verarso, “isti*>" suyla”, yena qulagini burub deyacok:

— Agz1 yandi, agz1 yandi.

Deyorss “iliq suyla”, qulagin buraxar.
Bozilori yena qulagin burar va deyar:
— Uroyi bulandy, iirayi buland:.1%?
38. 9l mands oyunu.

Oynanisi: Bu oyunu oglan, hom do qizlar oynayarlar.

Oyunu oynayanlar iki noforlik qruplara bolinarlor. Sonra piisk atib bir qrupu
secarlor. Segilon grup (iki nafar) bir yerda durarlar. O birilor golib onlar1 vurarlar, gorok
vurulan iki nafor vuranlardan birisini tutalar. Elo ki, tutdular, o biri yoldasi da galib

onlarin yerinda durarlar. Oyun doyisilib davam edor.152

160 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 50” adli
eserden alinmugtir.

161 isti: Sicak.

162 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, V kitab, Bak1, 2015, s. 45 adli
eserden alinmustir.

163 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, 1V kitab, Baki, 2015, s. 34” adli
eserden alinmistir.
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39. 9l-ala diiyma dals oyunu.

Oynamsi: Bu oyun lap'® kicik usaqglar iiciin idi. Alti-yeddi yasa kimi. Oglanli-

quizl1 al-alo verib dovra®®® firlan1b'® deyordilor:
Ol-alo
Diiymas dalo
Babam gedib bagmaq ala
Bir tay sons
Bir tay mano
Pisssss

Pisssss deyands hami yers oturardi. Yera oturmayan cargadan ¢ixardi. Yena do

galxib bagdan baslardilar.
Boazon do usaqglar bulari oxuyardilar dovrs firlananda:
Haciya girdi baciya
Yumutdadi qoyd: taxgiyat®’
—
Riza Riza mindi xoruza
Bir topih virdim diisdii hovuza
Nanasi dedi hani bu Riza
Daodosi dedi diisdii hovuza...
—
Ruqgiya
Qorgoro'®s

Get qapin1 hoalgolo

164 Jap: Cok.

165 dgvra: Cember, daire.

166 firlanmaq: Dénmek.

187 taxga: Bir sey koymak i¢in duvarin iginde oyulan oyuk.
188 gorgora: Makara.



78

Maman gedib dordora®®®
Usaq diisiib tondira
Go... yapisib mangalo

**k*k

Getdim hamama liflondim?®
Cixdim esiys kiiflandim?*™
Hamamg¢1 mans ¢ay goti

Moan bu ¢ay1 ismaram,
Darvazadan®’? kesmorom,
Darvaza moanim olsun,
Qurmizt donum*”® olsun,
Giyim gedim Tehrana
Tehranda toyum olsun
Qizlar galsin toyuma

Qurban kassin boyuma.

Ya da usaqglarin birisini ¢ombaldib oturdardilar arada vo dévrasine firlanaraq onun
adina bels oxuyardilar:

"Okrom"in mamas1 sokarpanirt’

pisirib
Findiqgas1 bu boyda
Gonaslig1™ bu boyda

Qalx ayaga qaaaalx

Moatlobiva baaaax.

189 dordar: Cocuk dilinde uzak, gezmek anlamimda kullanilmaktadir.
170 liflonmok: Yumusak kese (lif) ile keselenmek.

17 kiiflonmak: Kirlenmek.

172 darvaza: Biiyiik bahce kapisi.

173 don: Elbise.

174 gokorpanir: Mevlana sekeri.

175 gonashq: Genislik.
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176 177

Bunu oxuyarkan do bambagayla®"® yavasca ¢alardilar~’’ oturan usagin basindan

ya ¢iyinindon.!’®

39.1. 9l-ala oyunu.
Oynamsi: Balaca usaqlar al-alo yapisar va yeriys-yeriys oxuyarlar:
Ol-alo
Katan kalo,
Biz gedirik.
Babam mona papis'’® alib,
Ici dolu kismis alib.
Bir tay1 sonin,
Bir tay1 manim,
Donbalan pis.

Bunu deyib ¢ombolib yero oturarlar. Ayaga qalxar, yenidon bu qosmani

oxuyarlar.18

40.  9nzali'®! (Pisdok!®? kegdi) oyunu.
Oynamsi: Iki dosto cavan usaglar bir yers y1gisib bu oyunu belo baglayirlar:

Boliinondan sonra bir adad pulu gdys atib “orel ya reska” (serson Xatt) edib hor
kos ki diiz desa, 0 birisi toraf ayilib onlar onlarin Gistiindon atilirlar. Bazi yerlords oyunu
baglamaqdan 6trii bir corabin igindo {iziik qoyurlar. Hor kos tapsa, o birisi dastonin
tistiindon atilirlar. O biri torafindon adamlari da ollorini dizino qoyub, baslarimi gizladirlor.
Oyunun mollasi oyunu baslayir. Vo 0 deyan sozlori do onun dastasinds olan adamlar da

tokrar edir:

176 hambaga: Urmiye’de gambaga diyorlar. Kafaya atilan tokat.

177 calmag: Vurmak.

178 Bu oyun (Erisim tarihi: 27.12.2021)
“https://www.pishkhan.com/Archive/1399/09/13990924/MahdTamadon779784100104505752154462.pd
” adli kaynaktan alinmigtir.

179 papis: Terlik, ayakkabi.

180 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, IV kitab, Bak1, 2015, s. 34” adli
eserden alinmugtir.

181 By oyunun adi “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, V kitab, Baki, 2015, s. 46”
adl1 eserde “Aldirma” olarak gegmektedir.

182 pigdok: Takla, salto.
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Bu bir oyundur, xan deymaz,
Ikido he¢ doymaz.
Ucdo bir yan vuranlar,
Dé6rdds bambizin® ozorlor,
Besdo aya baxarlar,
Altida qig1*® vurarlar.
Ovhoalo'®®, ay ovhals,
Keci girdi bostana,

Vurdular qi¢1 sindi

Apardilar hokima.

Sekil 5. Onzali (Pigdak ke¢di) oyunu

Atilan elo atilmalidir ki, olindon savay?®® heg bir yeri o pisdek duran adamm
badanina doymaya. Magar o dofolar ki, oyunun 6ziinds bu doymaya icazs verila. Masalan,
ticlincli vo dordiincii gismoto baxmaqla goriiriik ki, burada har kas yani ilo pisdokesi

vurmasa ve ya onun bambizin 0zmoss, 0 dosto uduzur. Vo sonra o birisi*®” dosto oyunu

baslayr. 188

183 bambiz: Kalga kemigi. Bagimsiz Azerbaycan’m bazi bolgelerinde “yanbiz” diyorlar.
8 qic: Bacak.
185 gvhalo: Yuhala, “oha”la.
% savay: Bagka.
87 o birisi: Obiirii.
188 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, Il cilt, Baki, 2014, s. 140” adli
eserden alinmistir.
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41.  9ppok®® verdi oyunu.

Oynamisi: Bu oyun beysbolun eynisidir, sadaca top agacla yox, alla vurulur. Ug-
dord dena bir-birindon uzaq dairs cakilir. iki qrup olur, bir qrup esikda, bir qrup icorido
durur. Bir dairenin i¢inde dérd usaq sepe diiziiliir'®. Dérdii do esikdo sope diiziiliir.
Esikdokilarin birinin alinda top olur. O hamin grupun mollas: olur. igaridekilorden biri do
o qrupun mollast olur. O molla sabit durur, yani qagmir. Esikdoki molla topu atir
igaridakina, o da topu yumrugla vurub uzaqlasdirir. O sirada dairanin i¢indoki usaqlardan
biri digor dairays qacir. Esikdoki usaqlar topu tutub qagan usagi vurmaga c¢alisirlar. Digor
dairanin igina girmadan vura bilsalar, 0 usaq yanir, vura bilmasslor, o qurtulmus olur.
Oyun eyni qaydada davam edir. Esikdoki molla yens topu igaridokina atir, o yumrugla
vurur. Molladan basqa i¢aridoki digar usaqlar sira ila biitiin dairalors qagib geri qayidirlar.
Bir tur gedib ovvaldoki dairays gayidanda oyun tamamlanmis olur. Qagan usaglarin

hamis1 dairays kegmadon topla vurulsa, o qrup uduzmus sayilir.!%
42. IJtayas das qoydu oyunu.

Oynanisi: Bu oyunda bes nafardon ¢ox oyungu istirak edir. Oyungular bir-birinin
yaninda otururlar. Onlardan biri slinds balaca bir das tutub ayaqiisto dayanir. Ona usta

deyirlor. Bir sagird!®?

do ustanin yaninda dayanir. Yerds oturan usaqlarin har biri gizli bir
yer hazirlayir ki, usta dasi oraya qoysun. Usta gozo-gozs olini otoklors uzadir, guya dasi
onlardan birino verir. Amma kimo verdiyini balli etmoz. Sonra o, kenarda dayanan
sagirddon sorusur: “Das hansi otokdodir?” Ogor sagird diizgiin cavab verso, ustanin
yerindo dayanir, usta kec¢ib oturur, ayr1 bir oyuncu da sagirdin yerino golir, yox, ogor
bilmaso gedib oturur, basqa bir oyungu sagirdin yerino kecir. Oyungular yorulanadok

oyun beloco davam edir.1%3

43.  Galinciklari® hazirlamaq oyunu.

Oynamsi: Qagarapba gedib dib mipbaxdan sam mejmeyisini'®, bir az ruznamo!%

kagizi, bir do iyno-sap qovlugundan geygini gatirib diizordim annomin gabagina. Onnam

189 5ppok: Ekmek.

190 sopo diiziilmok: Belirlenen yerlere gegmek.

191 Derlenen: Macit Araz (Dog. 11.09.1979) Dogum yeri Iran Urmiya sehri. Miihendis. Tiirkiye nin
Ankara sehrinde yasiyor.

192 sagird: Cirak, 6grenci.

193 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6rmoklori, | Kitab, Baki, 2013, s. 37” adl1 eserden
almmustir.

194 golincik: Oyuncak bebek.

195 mejmeyi: Metal tepsi.

196 ruznama: 1. Gazete; 2. Giinliik.
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ruznamadan bir par¢a uzunsovuna kasardi. Onu bir dafo o yana biikordi, bir dofo bu yana
biikordi. Dord-bes dofa kagazi bu yan, o yana biikdiikdon sonra onu yarim adam goklindo
geyei ilo kasardi. Biikiiklori aganda els bil alti-yeddi dana oglan al-alo veriblar... elo gézal

olard: ki!

Mejmeyini torsasine qoyardi fors iistiing, bir dosto oglani da ayaq tistiindo qoyardi

mejmeyinin izarina.

Sonra ayr1 bir kagaz gotiiriib, gino biikiib kosordi. Bu déna aganda ol-olo vermis

bir dosta qiz gorordin! Aglim gedordi, inanin!

Qizlar1 da ayaq iistiindo qoyardi mejmeyido oglanlarin qarsi torafins vo barmaq

uclari ilo narin-narin ritm tutardi mejmeyi iistiinds. Dil-dodaq aras1 da oxuyardi:
— Ni1h na nanaaay, nanay,

Nih na nanaaay, nanay.

Onnomin tutdugu ritm ilo qizlarla-oglanlar nomno qosonglikdo yalli'®’

gedordilor...1%8
44, Girdekan digirlamaq oyunu.

Oynanisi: Divarin dibindan bir dik yerdon birinci oyuncu bir dons ceviz qoyar.
Ceviz 6z-6ziina digirlanar vo gedib bir yerdo dayanar. Ikinci oyuncu divarm dibindo
miinasib bir yerdon bir ceviz qoyar. Gedib avvalki cevizo dayarso, ikisini do gotiirar vo
0zl bir ceviz digirlayar. Doymazso, iigiincli oyuncu cevizini digirladar. Birina doyarss
hamisin1 yigisdirar. Ugiincii oyuncunun da cevizi daymoazse dérdiincii cevizi digirladarlar.
Heg birininki doymazss, qayidar basa. Birinci oyuncu ikinci cevizini digirladar. Axir bir

oyuncunun cevizi yerdekilarin birino doyacok. Onda hamisini yigigdirar.%®

45, Gizlin sallaq oyunu.

Oynamisi: Oyuncular daira soklinds yan-yana kip oturar vo ayaqlarin dairanin
morkozinds bir-birina ¢atarlar. Belo ki, qiglarinin biikiiklorinin alt1 bir daira dalan kimi
bos qalsin. Bir nafar segilorok dairanin markoazinds ayaqlari iistiindo oturar vo tez-tez o

yan-bu yana goz-qulaq olar.

197 yalli: Halay.

198 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, V kitab, Baki, 2015, s. 60 adl
eserden alinmistir.

19 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, 1V kitab, Baki, 2015, s. 38” adli
eserden alinmistir.
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00

Sallag1 qi¢larin altindaki bos dalandan®® aldan-olo verarlor. Miinasib fiirsotdo

201 5 tez

oyuncularin biri sallaq alins kec¢dikds, ¢ixardib arada oturanin kiirayino gépsayir
qi¢larin altina soxub asldan-alo verar. Arada oturan sallagi esikdo birinin slinds tutarsa,

onunla yerin dayisocok vo oyun davam edocok.?%2

46. Gizlinpanc oyunu.

Oynamisi: Qadim zamanlar kiigo-bacada?®

ogul-usaq cox olardi. Qohum-
gonsunun usaqlari bir-birina garisib de ha-giil ha oyunlar oynardilar. Bu oyunlarin an ¢ox
sevilan birisi ds "Gizlinpanc" idi. Bu oyunu da oglanli-qizli oynardilar. Bir az boyliyiinca

qiz oglan ayri-ayri oynardilar.

Bu oyunda da 6nco "Qumpaniya"?%* galordilar, tok ol gotiron goziinii yumards.

Yoni iiziinii duvara ya da bir agaca dayayib, gozlorini bark yumub sayardi:
- Doh bist si ¢ehel pancah sost haftad hastad novad sod?®

O sayinca, usaqlar dagilisitb horasi bir yanda gizlonardilor. Agac basinda,

206 208

dongoburuqda®®, duvar qraginda, toxtobondin®®’ konarinda, anbar pillosinde?®®,

209

mippaxda”, qap1 dalisinda... hotta bazon adamlarin arxasinda... gizlonmokdon 6nco do

biri- birinin qulagia pi¢ildasaraq qurusub gorar-modarlarini?!® qoyardilar:
- Alma desam gal, heyva desom galma!
Bu o demakdir ki, omin-amanliq olanda ¢agirariq sobalorson?!!!

Goziinl yuman ucadan deyordi:

- Galiiiim? Goldim... dalda duran, yanda duran sooooba!

20 dalan: iki sey (genelde iki ev) arasinda kalan yer. Burada “bos dalan” bosluk anlaminda
kullanilmaktadir.

201 g5psomok: Vurmak.

202 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, 1V kitab, Baki, 2015, s. 41” adli
eserden alinmistir.

203 kijgo-baca: Disarida, bahgede, sokakta.

204 qumpaniya: Ebeyi se¢cmek i¢in yapilan yontemlerden biri. Elin iist ya da alt kismin1 agmakla yapalir.
Tek kalan kisi ¢ikar. Son kisi kalana kadar devam eder.

205 Fars¢a “On, yirmi, otuz, kirk, elli, altmis, yetmis, seksen, doksan, yiiz” anlamina gelen sayilardir.

206 d5ngaburuq: Sokagin kosesi.

207 toxtobond: Biiyiik sehpa ya da bank.

208 pillo: Basamak, merdiven.

209 mippax: Mutfak.

210 gorar-modar: Kural.

211 sobolomok: sobelemek.
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Sonra goziinli acib dostlarmi axtarardi. Goziinik yumdugu yerden ¢ox
uzaqlagmazdi, vo tapdigi adamin yerini deyib olini agaca (ya goziini yumdugu duvara)

¢alib onu sobalordi, yani ki, Soni tapmisam.
- Mahmid! ®mrut?? agacinin dalindan ¢ix... sooooba! Mahmid ¢ixard1 askara.
- Hokima! Otoyivin?!3 giillori bogsqanin®* dalindan gériisiir... sooooba!

Birdon gérordin bir agacin basindan ley?® kimi birisi diisiib olin ¢ald1 duvara vo

bagirdi:
- So000000ba!

Xiilaso no basizi agridim, usaqlar bir ba bir tapilardilar ya da 6zlori ¢ixib

216

sobolordilor. Sonra da sira ilo basqalar1 goz qoyardi va analar deyinos-deyino®° usaqglarini

saslomayince oyun davam edordi.?t’

Sekil 6. Gizlinpanc oyunu

47. Goydoan galdi oyunu.

Oynanisi: Oyungular har biri agiq (hana) bir-birina qosurlar. Oyungunun biri onu
g0ya atir. Asiglar gdydon goalib yera sapalonir. Asiglarda birindan artiq sok durani olsa va

212 smrut: Armut.

213 otok: Etek.

214 bosqa: Ficu.

215 Jey: Tuygun kusu (Atmacagiller familyasindan).

216 deyine-deyina: Sdylenerek.

217 By oyun (Erigim tarihi: 27.12.2021)
“https://www.pishkhan.com/Archive/1399/09/13990917/MahdTamadon779784100104495755152458.pd
f” adli kaynaktan alinmustir.
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onlarin heg biri o biri asiqlardan gétiirmass, ya sok duran olmasa vo yixilmis asiqlarin
cik, ya biik diison ne¢o asiq olsa, asiglar1 yi1gib ayridan gOyo atirlar. Yero tokiilmiis
asiglara baxirlar, hansi sok durubsa, tuxan duran biik asiglar1 av¢i duran iss cik asiglar
gotlirlir. Amma oyunu davam etdirmays mat vo saxsin olur ki, onun sok durmus asig1 holo
udub. Oyun qarisiq olduqca hey asiglar yigilib yenidon gdys atilir vo sonunda biri mat
olur. Mat olan oyungu 6z honasini gotiiriib, goys qaldirib vo yaxiliginda olan agiga vurur.
Oyungu gorak vurdugu asig1 dondoars, ya asig1 sok dura vo onu tuta. Ondan sonra basqa
istadiyi asiga atacaq. Ogor belo ola bilmasa, sira vurulan asiqgiya kegir, biitiin asiqglar
qurtarana kimi oyun bu gayda ilo davam edir. Bels oyunlardan yaxsi sok durmaqdan 6trii
tilan asiglar ¢oxlu qosulur. Arada goriirson hanalari hana gatirsin deys, har bir oyungu

qgosdugu hanani 6zal sokildos toriflayir:
— Timini para,
Qoyma apara.
Ha pivan, ho...28
48. Gozd»s qulag oyunu.

Oynamisi: Oyunda alti nofordon ¢ox oyungi olur. Oyungular doéra sokildo
oylosallor. Bir nafar qurd olar. Qurdun olinds bir ¢arqat?l®, ya bir par¢a olar. Qurd
oyungularin dalinda 6zii bir somto sari dolanar, dolanar, dolanar, birdon ¢arqati bir
oyungunin dalinda salar, tez qagar girdoni bir yol dolanmagla galsin, yens 0 oyungunun
yanina yetissin. 9lini onun kiirayins ¢alib girdodon ¢ixartsin, 6zii onun yerinda aglassin.
Amma o oyuncu bilsa ki, ¢argat onun dalindadi, gorok carqati gotiiriib ayaga durub qurdu
gaga-gaca tuta. Qurd onun yerina yetmadon gabaq garoak onu tutsun. Tuta bilss, qurd yens
qurd olacaq, yox vura bilmasa, qurd galib onun yerinda aglosss, garak qurd olub girdanin

dalinda o sayaq dolanmaga baslasin, ¢arqati oyungularin dalina salsin.??°
49, Gozii baghel oyunu.

Oynamsi: Oyunda ikiden ¢ox oyungu ola bilar. Oyungunun birini qurd segallar.
Sonra qurdun goziinii bir parga, ya dostmal ilo baglallar. Sonra qurdu yetdi (yeddi) yol

218 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, IV kitab, Bak1, 2015, s. 49” adli
eserden alinmugtir.

219 carqat: Biiyiik basortiisii.

220 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6rnaklari, | kitab, Baki, 2013, s. 55” adli eserden
almmugtir.
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durdugu yerdo firladallar®?

. Onnan sonra qurd baslar oyungulari tutmaga. Bu oyuna bir
balli yer lazimdi ki, gozii bagli qurd bilsin haradi. Habels sort qoyallar ki, o biri oyungular
Sas versinnar Vo ya $assiz gassmnar. Ona gors ki, qurd bu saslorden oyungularin yerin
se¢o bilor. Yeno sort qoyallar qurd bir oyungunu tutsun, hami oyungular ol doyss,

kifayatdir??? va ya gorok tuta saxlaya.??®

50. Giil-giil oyunu.

Oynamsi: Cox sevilon, har kasin oynaya bilacayi vo halo do oynanan sirin
oyunlardandir. Bu oyuna har ne¢a nafar qatila bilor, ancaq oyungularin say1 ¢ox olsa, ne¢a
dostayo béliiniib oynarlar. Bir dana noxud ya lobiye??*, ya da nego qat biikiilmiis bir kagizi
"Gul" elordik. Ollorimizi aparardiq dalimiza, giilii ovuclarimizin birino qoyub,
ovucumuzu yumub, gatirib iki yumulu slimizi uzaldardig??® qarsimizdaki oyunguya. Dgor
giiliin hansi olds oldugunu tapsaydi, giilii ona verardik vo oyuna o davam edardi. Giili

tapmasaydi, yena do alimizi dalimaza aparib giilii gizladib 6na tutub sorusardiq:
- OQya dedin hansinda?
- Ya bundadi ya bunda
Halvaci tukaninda
Babam dedi al... bun... dan!

Oski zamanlarda bu oyun qisda kiirsli basinda oynanan ¢ox sevincli oyunlardan

sayilardu.

Ollori apartb kiirsii yorganinin altinda giilii gizladardilor, sonra ollori ¢ixardib

goyarmislar kiirsiiniin {istiina.

226

Bizlor do qisda dovra oturub bagdas qurardiq, boyiik bir patu*® ya yorgani

¢okardik tistiimiizo onun altinda giil-giil oynardiq. Yalandan deyardik:
- Al giilii son saxlal

- Yox al son sag slinds saxla!

221 firlatmaq: Cevirmek.

222 kifayot: Yeter, kafi.

223 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6roklori, | Kitab, Baki, 2013, s. 56” adl1 eserden
almmustir.

224 |obiya: Fasulye.

225 yzaldardiq: Uzatirdik.

226 potu: Battaniye.
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- Ala bark tut olinds tapmasinlar!..

Masalon ragibi yahaldirig®?’ yani!

228 229

Giil-giilii dostocom oynamaq ¢ox yapisardi“=®, iki qrup biri-birino logazlar

230

oxuyub band olard1. Bu oyunda bolan-solan®® cigalliq elomok?®! olard1!%%?

233

Giil-giilii genalds Orugluxlar=* gecs iftardan sonra oynuyardilar. Genal qaydasi

234

budu: Bir dons xirda bir sey gizladirsan. Noxud olur, lapa=>* olur, bels xirda bir sey olur.

Bunu masalon mon gizlotdim, iig-bes nofar do tapir. Ug nafor bir qrupda, ii¢ nafor o biri

grupda olur. O ii¢ nofar 6z aralarinda bir-birinin slinds do garisdirillar. Bu tamaman ol

235

bacarisi oyunudu. ©n sonda deyillor tapin. {lkindo?®® gars1 torof tapds, bir xal qazanirlar,

tapammadi, biz bir xal qazanirdiq.?%
51. Ha pisdo, pisdo, pisda... oyunu.

Oynamisi: Bu oyunda ana usagin slini 6z alino alib, o birisi ali ilo usagm alini

tumarlayaraq oxuyur:
Pisim-pisim mavasar,
Yaziya getmo,
Yel osor.

Bu geco bizo qonagsan,
Sabah geco sorbosar?®’,
Kondi altina ag qoydum,
Ustiina lavas qoydum.

Pisik goldi caladi®®,

227 yahaldmagq: Kandirmak.

228 yapismaq: Mecaz anlaminda zevk vermek.

29 Jogaz: Alay, kiigiimseme.

230 polan-solan: Cok fazla, bol bol.

231 c1galliq elomok: Oyunbozanlik yapmak.

232 Byraya kadar olan kisim ismini vermek istemeyen birinden derlenmistir.

233 Oruslux: Orugluk ay1, Ramazan.

234 |opa: Ceviz, findik, badem gibi kuru yemisin, ayn1 zamanda baklagillerin icindeki meyve kismu.

2% jlkinda: Birinci kez, ilk denemede.

2% Derlenen: Macit Araz (Dog. 11.09.1979) Dogum yeri Iran Urmiya sehri. Miihendis. Tiirkiye’nin
Ankara sehrinde yasiyor. Anlaticinin anlattig1 ile kaynaktaki oyun birlestirilmistir.

237 sorbosor: Bagbasa.

238 calamaq: Burada dokmek, dagitmak anlaminda kullanilmistir.
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Ha pisdo, pisdo, pisdo.

Ana yavasca usagin olindon vuraraq “ha pisdo, pisdo, pisdo”ni oxuyar vo usaq

olindon vurulmasin deys slini ¢okar.

Ovcundan qurtuldugdan sonra ana yenidon usagin olini alib bir-bir onun

barmaglarindan tutub deyar:
Bir, buna pilo veracoyom. (Birinci barmag tutub).
Iki, buna ayran veracoyam. (ikinci barmag tutub).
Ucg, buna qovurma veracoyom. (Ugiincii barmag: tutub).
Dord, buna qoymagq veracoyom. (Dordiincili varmagi tutub).
Bes, buna halva veracoyom. (Besinci barmagi tutub).
Sonra ana usaqdan sorusar, ne¢o oldu?
— Bes oldu.

Ana usagin olinin i¢indon vuraraq “di pisdi qag, di pisdi qag” deyar, ollorini bir-

birino ¢alaraq usagi hoyacana gatiror.
Bu oyunda ana yemoklorin adin usaqdan sorusa bilor. Ornok olaraq deyar:
— Bir, buna na verim?
Usaq da cavabinda 6z sevdiyi yemoyi deyar.

Bu oyun usaqlara besodok saymagi dyrodorok onlar1 yemoklorlo do tanis edib, o

yemoklori yemayo hovaslondiror.?®

52.  Haca?*® minmoak oyunu.

Oynamsi: Iki uzun agac ki harosinin asag1 basi hacga olar. Har agaci bir oldo

saxlayar. Har qigini bir hagaya qoyar va agacin dabanlar iisto oyungu yeriyir.24
53. Hamam-hamam oyunu.

Oynamsi: Oyun qumlugda kegirilir. Oyungu istonilon sayda ola bilor. Bir usta da

gorak olsun. Usta oyungularin sayima gors bir kasan1 qumla doldurar, torsins yers gevirar.

239 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, V kitab, Baki, 2015, s. 59" adli
eserden alinmugtir.

240 haca: Catal seklinde olan.

241 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, 1V kitab, Baki, 2015, s. 36” adli
eserden alinmistir.
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Belo olanda giinboz?*?

soklinds qumdan dam diizalor. Bunlara deyallor hamam. Sonra hor
oyuncu baglar bu damini bosaltmaga. Garok gox digqatli ola ki, damin altin1 bosaldanda
dam ugmaya. Usta bir-bir oyungulara bas vurub damlari sayar. Birdon oyungu deyar ki,
hamam sazlanib®*3. Onda usta goler bir ovucun qoyar hamamim damina, o biri ali ilo

ehmal-ehmal?* ¢alar (vurar), deyar: “Hamam, yat?4!”
Oyungu da deyor: “Yatmaram, ay yatmaram!”

Bir iki yol?*® calannan sonra dam yatsa, balli olar ki, oyungu hamamin damin1 bir
elo dovamli sazlamayib, o corgoadon ¢ixar. Yox dam yatmasa, o oyungu oyunu aparib. Bu
oyunun ustasi gorak ¢ox bilici, diizgiin olsun, oyungusu da garok digqgatli, hoselali?*’ bir

oyungu olsun.?#®

54. Haftsang (Yeddi das) oyunu.

Sekil 7. Hoftsang (Yeddi dag) oyunu

Oynamsi: Bu oyunda da iki takim olur. Yeddi dons dasi ist-iista qoyurlar. Bir
takim yeddi das1 qoruyur, bir takim da yeddi das1 yigmaya caligir, iist-iisto qoyur o yeddi
dast. Yigmaya calisan takim ovval durur qiraxda, o birilor topnan atir yeddi das1 yixir.

Daslar1 qoruyan usaxlar yaxinnasannari topnan vurmaya ¢alisillar, hanki topnan vurulsa,

242 giinboz: Kubbe.

243 sazlanmagq: Hazirlanmak, ayarlanmak.

244 ehmal-ehmal: Yavasca.

245 yatmaq: Burada “¢6kmek” anlaminda kullanilmistir.

246 pir iki yol: Bir iki defa.

247 hosololi: Sabarlr.

248 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6rnaklari, | kitab, Baki, 2013, s. 50” adli eserden
almmugtir.
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yandi. O biri usaxlar galillor, bu daslar iist-iisto diizmeya ¢aligillar. Olar da haman o topu
tutub goalib bu das1 diizmeyas ¢alisannar1 vurmaya ¢aligillar. Sadoaca daslar1 qoruyannar top
istifads eliyillor. Dag diizonnarin topnan isi yoxdu. ©yar biz bu daslarin yeddisini {ist-iisto
goya bilsox, vurulmadan, biz qazanmisix. Amma diyalim Ki, biz bu daslar ist-iisto

goymaya calisirkon, hamimiz vuruldux, biz itirmisik. Olar qazaniblar.?4®
95. Hoyma agac oyunu.

Oynamsi: Cobanlar 6riisdon bir yers y1gisib piisk atirlar. Piiskii udan agacini géyo
atir. O biri ¢obanlar atilan agac1 géyds vurmag ii¢lin agaclarii onun dalisiycan sixirlar.
Kim atilan agaci birinci vursa udur va vurulan agac yiyaSina onca balli oldugu cozani
verir. Cobanlarin cozasi ya sillo, ya belo mindirdi, ya ¢antada olan yemoklardon olur.
Agaci1 vuran $oxs bas olub vo yeni dons agacini o gdys atmali olur. Atilan agaci vuran
olmasa, oyun yiyasi hamini udur, cozalandirir. Oyun belo davam edir. Belo oyunlarda

bazon ¢orak, yavanliq sortlor arada olurdu.?°

56. Xoruz-xoruz oyunu.

Oynamisi: Bu oyunda iki va artiq oyungu ola bilar. Bu oyunda biitiin oyungilar bir
qiglarin1 y1g1b, o biri ilo naqish gedallor?®®. Onlar hor iki ollorini goltuxlarma qoyub

dirsaklari il bir-birins galallar.

Hans1 oyungu biikiilmiis ayagini yero qoysa, ya qollarini agsa vo ya yixilsa,
oyunnan ¢ixar. Kim sonadok galsa, bu oyunu aparar. Bu oyun oglanlar arasinda olar.

Amma garok diggetli olsunlar ki, vurulan zorbalor cox agir, sadomoli?®? olmasin.?
57.  Incala iz oyunu.

Oynamsi: Dord-bes nofor oyungu iiz-tizo dairo durar. Bir oyungu da arada

¢ombolor. Bir basqa oyuncu ki ana rolunu ifa edor?®* destadon konarda gozer vo deyor:
Incalo qizim itibdir,

Torbada duzum itibdir.

249 Derlenen: Macit Araz (Dog. 11.09.1979) Dogum yeri Iran Urmiya sehri. Miihendis. Tiirkiye nin
Ankara sehrinde yastyor.

250 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 52” adli
eserden alinmugtir.

21 naqish getmok: Tek ayak iizerinde ziplamak (bak. naqqigl).

252 sadomoli: Siddetli.

253 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6rnaklari, | kitab, Baki, 2013, s. 51” adl1 eserden
almmugtir.

24 jfa etmok: Oynamak, canlandirmak.
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Axirda golor vo qiz1 tapar.?®
58. ip ilo handasi sakil oyunu.

Oynamsi: Togriban yarim metrlik nazik ipin iki ucunu bir-birins diiytinloyarlar.
Birinci oyuncu iki ol vo barmaglarina kegirmakls ipi handasi soklo salir. Ikinci oyuncu
moharatla iki alinin barmaqlar1 ilo 0 ipi darar vo basqa bir soklo salar. Sira galor birinci

oyuncuya va belaliklo, nego dafs oyun idamo tapar.>®

59.  ip kecdi oyunu.

Oynamsi: Oyun “ip ke¢di” yaxud “ip atdi” adlanir. Bu oyunu tok halda da
oynamagq olar. Kigik bir ipi oyuncu bir topuguna baglar, sonra onu topugunda firladib o
biri ayagi ilo atilar. Burada ipin ayagin altinda qalmamasina, firlanaraq oyunun davam
etdirilmosine diqqat yetirmok lazimdir. Ip bir az uzun olsa, oyuncu onun o bas-bu
basindan yapisib basinin dalindan gatirib ayaqlar1 altindan kecirdar, yeno do ipin ayaqlari
altinda gqalmamasina vo beloliklo oyunun davam etdirilmasino diqqgoet yetirilmolidir.
Oyungcu iki nafor olsa, bir az uzun ip ilo yanyana dayanib biri sag, o biri iso sol ali ilo ipin
ucundan yapisar, eyni vaxtda ipi basdan asirib ayaqdan kegirdollor. Gorak har iki oyungu
ipin ayagina ilismasine diqget etsin. ©gor oyungu ii¢ nafar olsa, iki oyungu ipin hor iki
ucundan tutar, tiglincii oyuncu da arada dayanar, ipi firladanda ayagi ips doyonadok ipdon
atila bilor. Oyungu tigdon ¢ox olsa, iki-iki, o sayaq ipin o bas bu basindan tutub ipi atarlar,
o biri oyungular bir-bir ya da ii¢-ii¢, hotta bes-bes ipin altina girib, atilib yens ¢ixarlar.
Kimin ayagi ipo doyso, onun firlanmagina mane olsa, yanacaq. O, gorak gedib ip firladan

oyungularin birinin yerinda dayansin.?’

60. it qusli oyunu.

Oynamsi: Bu oyunda ii¢ nofor oyungu olur. iki oyungu ollorini bir-birino verib
lizbaliz dayanallar, tiglinci oyungi uzaxdan siiratlo golib 6ziinii onlarin ollari {isto atar.
Ollorini aca bilso, oyunu aparir, yena gedib uzaxdan gslir, yox aca bilmaso, garni {isto

onlarin ollorinin iists diiser. Onlar da ollorini nenni?®® kimi torpadib deyoallor:

255 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 35” adli
eserden alinmugtir.

2% Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, IV kitab, Bak1, 2015, s. 37 adli
eserden alinmugtir.

257 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6rnaklari, | kitab, Baki, 2013, s. 39” adli eserden
almmugtir.

28 nonni: Besik.
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It qusli, hay it qusli!
itim dorado qusdi!
Qarqa goylars usdu!
Daga gedirsan ya daraya?
Ogor 0 daga dess, onu ayaqlari iisto atallar yera, yox agar darays dess, onu basi

iisto yero atallar. Sonra o, bu iki oyungunun birinin yerindo dayanar, oyun basdan baslar.

Bu oyun ii¢iin ayrica yer lazimdir: qumluq vo ya yumsaq yer olmalidir.?%®

61.  Iyno-iyna oyunu.

Oynamisi: Bir nego nofor usaq com olub bir nofori 6zlorine usta?®®, ya mollaZ?
segirlar.

262

Usaglar allorini agiq iiziisto yera qoyurlar. Sonra mollabaslar=>~ asagidaki s6zlori

deyir va har barmagn iistiina bir kalma ilo isars edir:
Bor?®2 bar inci,
Bor kesinciZ®,

Sam agac1?®®

Sat1r?%® keci.

Qoz agac1®®’,

Qotur®® kegi.
Happan?%®,

Hoppan?®,

259 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tabriz folklor 6rnaklari, | kitab, Baki, 2013, s. 40 adli eserden
almmustir.

260 ysta: Ebeye verilen isimlerden biri ve ya grup lideri.

261 molla: Ebeye verilen isimlerden biri ve ya grup lideri.

%2 mollabas: Ebeye verilen isimlerden biri.

263 hor: Yan, taraf.

264 hor kesinci: Bu musra, benzer tekerlemenin bulundugu 87 numarali oyunda “Balli kegi” olarak
kullanilmigtir. Bu tekerlemenin sonraki misralarindaki uygunluk da goz oniinde bulundurularak burada
yazim hatasi ihtimali oldugunu diistintiyoruz.

265 sam agac1: Cam agacl.

266 satir: Cevik, hizl1.

%7 qoz agaci: Ceviz agacl.

28 qotur: Uyuz, yagir.

269 happan: Hopla fiilinin anlamsiz tekrart.

210 hoppanmag: Hoplamak.
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Yaril,
Yirtil,
Su ig.
Qurtul.

271

Hor barmaga qurtul kalmosi diigse, 0 barmaqg corgodon<’* ¢ixir. Bu is biitiin

barmaglarin aradan ¢ixmagina®’? godor davam edir.
Molla ax1ra®’® galmis usagin qulagindan tutub deyir:
Razi ha balam razi,
Tikib donunu dorzi,
Abbasi?™* verim xarclo?’,
Toyun tozodon?® basla,
Qarga gur®’’,
Qarga istayirson, qus?
Usaq qarga, ya qusdan birisini istor.

Usagin istodiyi gbydon ugana godor molla usagin qulagini ¢okor vo bununla

toplanmus usaqlar taqrih?’® edorlor.
Bazi yerlarda allari yera qoyandan sonra molla asagidak: sozIori deyir:

Ol - ol - al - pany,

Son ¢galginon g9p9n9279,

Oldon ¢ixd1 kopanoa?®,

21 corgo: Sira.

22 gradan ¢ixmagq: Siradan ¢ikmak, kaybetmek.

213 axir: Son.

24 abbasi: 1. Dort sahiya (baska eski bir para birimi) beraber para birimi, yirmi gepik (kurus); 2. Eski
glimiis para.

215 xorclomak: Harcamak.

276 tozodon: Yeniden, yeni bastan.

217 gur: Karganin gikardig1 ses.
278 tagrih: Tahmin.
29 ¢oponoa galginon: Alkislasana.
280 kopana: Kelebek.
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Sah sux saha baci®!,
Molla dedi ¢ok olin.?82
62. Kabab-kabab oyunu.

Oynamsi: Kabab-kababi usaxlar da oynuyallar, boyiihlor do ¢ox oynuyallar. Bu
oyunu iki nafor oynuyur. Bir oyungu oallorini agiq sokildo gabaga uzadir, digari allarini
onun olinin tizarina tutur. Ollari altda olan {istdokinin alinin istiino vurmaya c¢aligir, o
vurmadan digari gohmaya ¢alisir. Bir alnon digar usagin har iki slina do vurmagq olar, ona
goro do o usax cald?®® olmalidi. Bli altda olan vura bilmasa, yerlori dayisir. Buna kabab-

kabab diyordix.28
63. Kakliyimin basi sar1 oyunu.

Oynamsi: Neco usaq dovra ilo aylosor?®, bir xirdaca usagi da aralarinda oturdub,
onu 6zlarina kohlik edorlor. Sonra da hamisi baglarina cadra, ya da moalofo cokarlar.

Xirdaca usagin basini tumarlayaraq, bu seyirlari oxuyarlar:
Kahliyimin bas1 sari.
Saglarini tumarlayaraq?®®:
Sagi sart.
Dodaglarini oxsayaraq:
Dimdiyi sart.
Qollarmni:
Qanad sar1.
Nohayat ayaqlarina ol gokarak:
Ayagi sart.

Sonra birdan allarinin arxasiyla moalafani yendirib, oxuyarlar:

281 Anlamsiz tekrar.

282 By oyun “Azorbaycan SSR Milli EImlor Akademiyas1 Nizami adma Sdabiyyat Institutu, Conubi
Azaorbaycan Odobiyyati Antologiyasi, II cilt, Baki, 1983, s. 545” adli eserden alinmistir.

283 cold: Hizl.

284 Derlenen: Macit Araz (Dog. 11.09.1979) Dogum yeri iran Urmiya sehri. Miihendis. Tiirkiye’nin
Ankara sehrinde yastyor.

285 5ylagmok: Oturmak.

286 tumarlamaq: Oksamak.
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Kahliyim gquu, kahliyim qquu,

Kohliyim gquu, kehliyim qquu.?®’

64. Kor oyunu.

Oynamsi: Bir diiz ciz ¢akilir, oyungular har biri bir va ya iki hanosok halinda bir-
birinin ardinca cizin iistiing qururlar. Oyungular qurulan asiqlarin ardindan saqqalarini bir
mosafoya bir-bir 6zal sokildo mag?®® quraraq atirlar. Saggas1 hamidan uzaga ¢ixan oyungu
bas olur. Bazon ziran oyuncu dibdo qalir, saggasini basa sufcunur?®®®. Bu sufcumalarda
hor kimin saqqasi kor soklinds durarsa, ondan sonra duran oyungular kor duran saqqani
vurmagq ti¢lin honalarin dalindan atacaqlar. Saqqa yiyasi oncaki danigiqla bagh saqqanin
timini har sagga atan oyunguya g¢evrir. Saqqa atanlar vura bilmaso, ilk basa ¢ixan olsa,

onlar atirlar.

Belaliklo, hansi oyungu kor duran saqgani vurarsa, hanalori o oyungu udur. Amma
kor duran saqqan1 vura bilon olmasa, honalari kor yiyasi udur. Oyun boyu kor duran saqga
olmasa oyungular sira ilo saqqalari ilo qurulan hanalar1 vururlar. Bu vurmada saqqa hansi
honaya dayarss, gorok onu bir qaris 6lglinii yerindon dabarda. Belo olmasa, sira o biri
oyunguya kegir, saqqalari oldugu yerdon atmaga baslayirlar. Sonuncu hononi udan
oyungu bas olur vo bas olan oyungu isa ziran, galan oyuncgular iso kegon oyundaki
yerlordon bir pillo basa dogru galxirlar. Belalikla, oyun oyungularin hanalari qurtarinca
davam edir. Oyunun harasinda olursa olsun, kiminsa atdig1 saqqga kordursa, hanalor galir
vo sira kimdadirss, koru vurmaga saqqa atir. Koru bu mogamda vursalar, onu vuran

olmasa, kor yiyasi udulan hanalori da o biri oyungulardan alir.2%
65.  Koski?®! balaban?®? oyunu.

Oynamsi: Bir miiddot bundan ovval Azarbaycanin ¢ox yerlorinds, xiisuson Araz

293

cay1 qiraglarinda®®® yash usaglar vo cavanlar?®* dosto-dosto?®® toplanib koski balaban

oyununu oynardilar. Onlardan qiivvatlilori 5-7 nofar birinci corgeni diizaldib ollarini bir-

287 Bu oyun “AMEA Folklor institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, 1V kitab, Baki, 2015, s. 43" adli
eserden alinmustir.

288 mag: Biiyiik asik.

289 sufcunmagq: Atmak.

2% Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 48 adli
eserden alinmugtir.

291 kosk: Kule, kosk.

292 halaban: Miizik aleti.

293 qiraq: Kiyn, sahil.

2% cavan: Geng.

2% dosta-dasta: Grup grup.
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birlorinin ¢iyinlorine qoyub durardilar. ikinci corge 3-5 nofor olub birincilorin ¢iynino
¢ixib durardilar. Ugiincii corgo isa 2-3 nafordan ibarot olub ikinci corgonin ¢iyni iisto

29

cixirdilar. Sonra bir yerds koski balaban mahnisini®®® oxuyub dolanardilar.

Ko6ski balaban Araza baxar,
Arazin suyu gozlordon axar,

Ay Araz, quru, axma bir zaman,

297

Ay bizi oda®”’ yandirib-yaxan.

Koski balaban Araza baxar.
Arazin suyu gozlorindon axar.

Ay canim Araz, ay géziim Araz,

298

Son dayanmasan<”® mon odlanaram.

Giin batan zaman golbim daralir?®,

Bagrim olur qan, rongim saralir>®,
Baxiram sono hava qaralir,
Koski balaban Araza baxar

Ay canim Araz, ay goziim Araz,

Son dayanmasan, mon odlanaram.3

66. Kiis oyunu.

Oynamisi: Bu oyun 12 yagdan yuxari oglan usaqglarinin oyunlarindandir. Oyunda
istirak edonlorin say1 13 nofordon ¢ox olmalidir. Bu oyunda avvalda bir yeko ¢ala qazarlar,

mosolon, derinliyi 15 vo en uzunu 30 santimetr ondazosindo®%2. Hor adam 6ziino bir

303

zuvdurmoli®™ agac gotiirar vo asl hovadon qiraqda 6ziino bir kicik have do qazar vo onu

2% mahni: Sarki.

297 od: Ates.

2% dayanmag: Durmak.

29 daralmagq: Stkigmak.

300 saralmagq: Sararmak.

301 By oyun “Azorbaycan SSR Milli EImlor Akademiyas1 Nizami adia Sdabiyyat Institutu, Conubi
Azorbaycan Odabiyyati Antologiyasi, II cilt, Baki, 1983, s. 546” adli eserden alinmustir.

%02 5ndaza: Olgii, boyut.

303 zuvmak: Kaymak. “Zuvdurmali agac” kaydirmak, bir yerden bir yere siiriiklemek i¢in olan agag
anlamini tagir.
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basqalarma da gostoror. Sonra bir agaci 15-10 santimetr ondazosindo kasib vo ¢iling

qayirarlar.

Oyun baglanar. Ovvaldo hami agaclarin hovadon zuvdurarlor. Kimsonin agaci o
birilordon uzaq zuyursa, o ¢ilingi boyiik havonin qiraginda ol agacinin basina dayayib vo
zuydurarkon birinin adini sasloyir. Ciling durdugu yerdo ndvbeti adam agacini bdyiik
hovadon zuydurar. Ogor ¢ilings doyirss, o da birini sasloyir. Yoxsa kiis atmalidir. Ondan
gabagki adam ki, ¢ilingi zuydurmusdu, onu dikino qoyub ol agaciyla vurub hovodon
uzaqlasdirar. Uduzan adam ogor gdydo ¢ilingi vura bilso, oyun qurtarar, amma vura
bilmaso o gorak ¢ilingi hovoya dogru ata-ata gotiro vo bu halda basqa oyungular ¢alisarlar
ki, ¢ilingi agaclari ilo vurub, uzaqlasdirsinlar. ©gor uduzan adam sliyls belo ¢ilingi atanda
0 adamin ki agaci ¢ilinga toxunur, onun havasini agaci ils tuta, havosin aldon veran adam

kiis atmaga davam vermolidir. Bu oyun ta ¢iling boyiik havays diisiince idama tapar.>%*

67. Qacan-qac¢an oyunu.

Oynamsi: Oyunda iki nafardon ¢ox oyuncu ola bilar. Onlardan biri qurd olar. Bu

qurd garak bir nafari tuta. Hans1 oyungi tutulsa, o taza qurd olar. Bu oyuna bir balli boyiik

305 t306

yer segilor. Bir para®® qagan-qacan oyununda peski sort>™ elallor ki, qurd hamin tutsun.

Belo oyunda qurd kimi tutsa, qiraqda dayanar ki, hami bir-bir tutulsun.>®’

68. Qac¢madas oyunu.

Oynanisi: Bu oyun iki adamin arasinda oynanar. Oyunda 10 xirda das segilor.
Oyungular névbs ilo daslar1 y1g1b gdys atdigdan sonra yers tokiilmadon onlar1 sllorinin
dalis1 ilo tutarlar, yero tokiilonlori do homon ollori ilo (olin dalisinda olan daslar
diismomasi sorti ilo) bir-bir yerdon y181b, sonunda sllorinin dalisindaki daslar1 yuxar atib
ollorinin ig¢i ilo tutarlar. Hor kimsa daglarin ¢goxunu olinin dalinda saxlaya bilss, oyunu
udar vo uduzani cazalandirar. Bu oyunun on az1 iki ndv cozasi var. O climloden:

1. Qus gostormok: daslarin birini iki barmagin arasina qoyub fosar verarlor®®,

uduzan adam bir qus gdyds tapib gdstormayinco barmagi fosar altinda qalacaq.

304 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, V kitab, Baki, 2015, s. 57 adh
eserden alinmugtir.

305 bir para: Bir kisim, bir tiir.

306 peski sort: On anlasma.

37 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6rnaklari, | kitab, Baki, 2013, s. 54” adli eserden
almmugtir.

308 fagar vermak: Sikmak, baski yapmak.
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2. Torpaq yalatmaq: daslarin Gstiinii torpaqla basdirar v istorlor uduzan adam o

torpaglar1 yalamaqla daslari bir-bir dislarilo esigo ¢ixartsin.3%
69. Qalasak oyunu.

Oynamsi: Oyuncular hor biri, bir, ya iki asiq (oyungularin az ¢oxlugundan vo
gerarindan asil1 olaraq) sokk halinda bir-birinin yanina galayirlar®®. Elo buna gérs do bu
oyun qalagok adlanir. Hom do komalanmis bu asiqlar qala soklina galanan asiglarina
arxasinda duraraq hor oyuncu saqqasini bir yana atir (¢ix1r). Kim lap uzaga ¢ixsa, o basdir.
Bu o demoakdir ki, birinci o atmalidir. Sonuncu atan qurulan asiglara on yaxin $oXs olur.
Kimin saqqas1 asiqlara doyss, saqqani yerindon asanin asiqlari tutmasi gorokir. Yani
saqqa tutsan, ya biik diisorss, biik diison asiqlar1 va av¢i, ya cik diisarss, cik diison hanalari
tutur vo bunlar1 saqqa atan oyuncu udur. 9gor saqqa heg bir asig1 tutmursa, sira o biri
oyunguya kegir. Asiglar tiikoninco oyun siiriir. Hanalor bitincoya godor, sirasi golon
oyuncu son dona saqqasi hardadisa, oradan atmali olur. Bu oyunda da oyungular dastalora

béliina bilirlor 3!
70. Qaris atmaq oyunu.

Oynamst: ki nofor pullarini yera ddsorlor. Oziiniin, ya torofinin moharat vo

bacarigim zehnindo gétiir-qoy edor®!2,

Fasiloni nozora alaraq haro 6z novbasinda
pullarinin yerini doyisor. Elo ki, biri miinasib goérdii pulunu gotiirar vo torafin yerdoki
pulunu tuslayib atar. Ogor bir qarigdan, ya toyin olunan 6lgiidon faslosi az olsa torofin

yerdoki pulunu gétiiriir. Yoxsa, 6z pulunu da uduzar.3!?

71. Qatar goymaq oyunu.

Oynamisi: Bu oyunu iki nofor oynar. Bir yumurtani rodif®'* diizorlor. Oyuncularin

biri bagdaki yumurtant gotiiriib diigor vo ikinci oyuncu ikinci yumurtani gotiiriib vurar.

i315

Basini vo kiinasini** sindira bilss, yumurtasi sinan ikinci yumurtani gotiiriib diigocak.

Ogor yumurta vuran oyuncunun yumurtasinin basi sinarsa, ¢ondarib kiinasini diigacok.

399 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, V kitab, Baki, 2015, s. 58” adli
eserden alinmustir.

310 qalamaq: Y1gmak, toplamak, dizmek.

311 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 47” adli
eserden alinmugtir.

312 Gotiir-qoy etmak: Diisiiniip tasinmak.

313 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 38” adli
eserden alinmistir.

314 rodif: Sira.

315 kiina: Yumurtanin biiyiik alt kismu.
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Kiinassi do sinarsa, yerdon oyuncu yumurtani gotiiriib diisocok. Belalikls, oyun idamo

tapar®’®, Yumurtalar qurtaranda hansi oyuncunun olinds sag yumurta qalarsa,

yumurtalarin hamisini udub pularini o birisi torofo diikanciya 6demalidirlor.3t

72.  Qalandar3® ogyunu.

Oynamisi: Qolondar oyununda hazir olan usaqlar bir nafari molla (usta-ana) oyun
bascis1 segirlor. Oyun bascist segilonden sonra usagqlar siraya diiziir va bir turna®® basda

durana verirlar.

Ozii nisbatan bir uca yers ¢ixib nozords tutmus bir qusu, ya heyvan1 horokotlori
ilo usaglara nisan verib s6ylayar. Masalon:

Bir qusum var bu xartana®?,

Qolondar, ay goalondar.
Dimdiyi®?! var bu xartana,

Qalondar, ay golondar.

Su igar bu xartana.

Qolondar, ay galondar

Gozlori var bu xartana,

Qolondar, ay golondar.

Gozlari var bu xartana,

Qalondar, ay goalondar.

Qanadlarin bu xartana,

Qolondar, ay golondar.

316 jdamo tapmag: Devam etmek.

317 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 39” adli
eserden alinmugtir.

318 golondar: Dervis.

319 turna: Oyuncunun elindeki mendil ya da bez. Bu konuda “AMEA Folklor Institutu, Giiney
Azarbaycan Folkloru, 11 cild, Baki, 2014, s. 141" adl1 eserde kelime “tirna” seklinde gegmektedir. Bu eserde
“Siranin basinda duran usagin slins bir fitodon ya ayri bir paradan tirna esirlor.” seklinde agiklanmaktadir.

320 by xartana: Bu kadar, bu kadarligina.

321 dimdik: Gaga.
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Bag1 monim, ayagi sizin tapin®?? gorok. Usaglar ndvba ilo cavab vermalidirlor. Hor
kos 6z aglina golon bir seyo oxsadar vo deyar. Diiz demoyan soxs turnani yanindakina

vermolidir. Hor kos diiz deso oyun basgisi deyor: “Palan”3%,

O vaxt tapan turna ils o biri usaqlar1 déyar. Hor vaxt molla dess idi “yalan” usaqlar
calisarlar turnani tapandan alsinlar vo onu tutsunlar. O da g¢aligir ki, mollanin yanina

324

Oziini c¢atdirsin®*. O, mollanin yanina ¢atandan sonra oyunun dovrii qurtarir, tozodon

oyuna baslarlar.3%®
73.  Qals-gala®® oyunu.

Oynanisi: Oyunda oyungular iki dasto olallar. Onlar {izbsiiz dayanallar, al-alo
verib bir, iki, ti¢ deyib bir-birino sari yigiirallor. Hor dasto galisar Ki, allorini 6z
dostasinnan agmasin, tok galmasin. Onlar c¢alisallar ki, gabaxdaki dostadon birini tutub
hesara®?’ salib gatirsinnor. Elo ki birini tutdular, geri gelib tutduxlari oyunguni bir
bucaxda saxlay1b, o sayaq al-alo onun gabagini alallar. O biri dosto galor 0 dostag®? olan
yoldaslarini ¢ixartmaga, ¢oxli ¢atinlik ilo gorak bunnarin allarini agib, dostagin alinnan
tutub 6z destoloring aparalar. Dostax olan oyungu 6zii qaga bilmaz. Qabax dosto dostaga
nocat vera®?® bilmasoa, biri, ya ikisi do goloda qgalallar. Onlar gorok hom dostaga nocat

veralor, ham bu doastadan birini da tutub asir aparalar.3%
74. Qayis qapdi oyunu.

Oynanisi: On ¢ox oynanan, biitiin bolgoalords olan oyunlardan biridir. Qayis qapdi
oyununda usaqlar iki dostoys béliiniirlor. Yeko®? bir dairo gokilir. Igoride nego nofor
olsalar, o sayda qayislori olur. Qayisin toqqasini dairanin Kenarina qoyurlar, igoriya sari>*2

uzadirlar. Hor goyisin iistiindo bir nafor durur, iki ayagini qoyisin iki torofino qoyur.

322 tapmaq: Bulmak.

823 palan: 1. Yalan, yanlis; 2. Semer. Ayni zamanda “palanlamaq” hem esege semer takmak, hem de
mecaz anlaminda birisinin sirtina vurmak anlamindadir. Bu yiizden, muhtemelen burada ikinci anlaminda
kullanilmustir.

324 catmaq: Varmak, yetismek.

325 Bu oyun “Azorbaycan SSR Milli EImlor Akademiyasi Nizami adina ©dobiyyat Institutu, Conubi
Azorbaycan Odabiyyati Antologiyasi, II cilt, Baki, 1983, s. 550” adl1 eserden alinmustir.

326 golo: Kale.

%27 hesar: Duvar.

328 dostaq: Tutsak.

329 nacat vermok: Kurtarmak.

330 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6roklori, | Kitab, Baki, 2013, s. 54” adl1 eserden
almmugtir.

331 yeko: Biiyiik.

332 sar1: Taraf, yon.
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Deyalim ki, dérd nafor esikdodi®®®, dord nofor igoridadi. Dérd done do goyis var, doérd
torofdon uzadirlar, komarlorin toqqasi ¢izginin yaninda olur. igoridekilor ayaqlarini
goyisin iki torafina qoyurlar, esikdakilor bu goyisi yerdon qapmaga galisirlar. Oyunun adi

334 onun slindan vurur,

ordan galir. Kim ki galir goyisi yerdon qapa, i¢aridoki topikls
goymur 0 gayisi qapsin. Bu bels biraz soart oyundu, topik alina galsa, barmagin sina da

bilar. Ondan dolay1 genalda bu oyunu yeks usaqlar, hotta kisilor oynayarlar.

Bu goyisi kimsa yerdon gapdimi, o gayisnan ig¢aridakilori vura bilor. Bir goyisi
alandan sonra, ikinci goayisin yanina galorlor, goyisi yerdon vurub ¢ixartmaga calisarlar.
Icaridoki do ayagiyla qayisi tutub onun olinden almaga calisar. Ayagini qoyisin qabagina
tutur ki, gayis o birinin ayagia dolansin, onu igariya ¢oksin. igoriya diison yanir. Yanls
xatirlamiramsa, igoridoki disaridakinin topiklo olinden vurdugu anda da yanir. Dordiini

do topiklo vursalar, disaridakilar igariya galir, igaridokilor esiyo ¢ixir.

Icaridakilor hom bu gayisi qorumaga calisirlar, hom do disaridakilarin qoyisini
olindon almaga calisirlar. Igoridokilor sadaco ayaqdan istifado edirlor, esikdokilor do
ancaq oldon istifado edirlor. Qoyislorin dérdiinii ki aldilar, no yemison, tursulu as>®,
icaridakilari doya bildiyi gadar doyiirlor. Cox sart oyun idi, yani esikdokinin ali qirila
bilar, igaridaki do ki, goyisi qapdimi dosiiyiir ds, na giicii var vurur. Ona gora mon ¢ox
oynamazdim “Qayis qapdi”ni, amma ¢ox oynanan va Sevilon bir oyundu, halo ds oynanir.
Genolda “Sizdoh bedor”do®*® ki gedorlor ¢élo, bu oyunu kisilor do, gox kigik olmayan

usaqlar, yani yeniyetmolor, gonclor do oynayarlar.3%
75. Qol tutma oyunu.

Oynamsi: Oyun iki oyuncu ilo olar. Oyun baslananda bu iki oyungu iiz-iizo
aylasib, ya ayaq tisto dayanib sag ollorini bir-birina gatisib bir, iki, {i¢ deyib baslallar bir-
birinin sllorini yatirtmaga. Hansi oyungu o biri oyungunun olin yatirda bilsa, yani slinin

tistli yera dogsin, o oyungu oyunu aparib. Olbotto, oyun baslamamis bir para qanunnari,

333 esik: Digarr.

334 topik: Tekme.

335 Na yemison, tursulu as: Birini durmaksizin déverken, ya da vurarken kullanilan deyim.

3% sizdoh bedoar: Nevruz bayraminin on iigiincii giiniine (iran’da Ferverdin aymin 13’iine) denk geliyor.
O giin herkes piknik yapmak i¢in sehirden uzaga gider.

337 Derlenen: Macit Araz (Dog. 11.09.1979) Dogum yeri Iran Urmiya sehri. Miihendis. Tiirkiye’ nin
Ankara sehrinde yastyor.
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hadlari 6zlari balli edallor. Misal tigiin, oli tomam yatirdacaq, yoxsa bir az bas olar, ya o

biri olini dayaq vers bilor, ya yox.3%

76. Qondum késdiim oyunu.

Oynamisi: Oyuncular bu sokili yerdo ¢okollor. Sonra ii¢ das vo ya diigmo
gotiirallor. Ovvalinci oyungi bir dasi A iisto qoyub deyar: “Qondum”, o birisi, masal iiciin,
H iisto qoyub deyar: “Kdsdiim”, sonra B {isto, sonra o birisi garok C iists goalsin ki, birinci

oyuncunun daglari bir ¢1z1q iisto diizolmasin.

Hans1 oyungunin dasi bir ¢iziq {isto diizalso, masal tiglin, Z-V-C ya C-D-H... o,

oyunu aparib.33

77. Qovala qa¢di oyunu.

Oynamisi: Bir oyuncu yoldasini qovalayir. Onu vura bilarse vurulan doniib vurani
qovalayir. Belaco, bu onu o bunu vurub gagmagqla oyun usaqlar yorulana kimi adamo

tapar.34
78.  Qurd oyunu.

Oynamisi: Qurdu belo secordik ki, hammi bir olini qoyard: qulagina vo birgo

deyordilor:
— Qum...pa...ni...y9

Ko...mo.. ki...yo

338 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6roklori, | Kitab, Baki, 2013, s. 55” adl1 eserden

almmustir.

339 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6roklori, | Kitab, Baki, 2013, s. 60” adl1 eserden
almmugtir.

340 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, 1V kitab, Baki, 2015, s. 35” adli
eserden alinmistir.
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Bunu deyib har kas alini gatirordi asagiya. Bazilari olinin liziin gatirardi, bazilori
ds olinin i¢ini gatirardi. Oli tok golon ¢ixardi esiys. O gader "qumpaniyo" elordilor ki,

axira biri galardi. Axira qalan qurd olardi. Usaqlar dagilisib haraylardilar#:

— Quuuuuut... , go moni tuuut!

Qurd yumulard1 usaqglarin iistiine, hor kimi tutsaydi, 0, qurd olardi. Usaqlarin hansi
pilloys, ya da uca har bir yers ¢ixa bilsoydi amanda qalardi vo qurd onu tutammazdi. Qurd
da ¢omindo durardi ki, torof ucaligdan diisiib gagsin, bu da onu yaxalasin. Usaq qurda

deyordi:
— Nolar, bi damci pisih yoli ver, qagim!
Qurd bir addim gedordi dali. Insafli qurd olsayds, iki addim gedordi.
Qurd deyordi:
— Di qas daaa...
Usaq yalvarardi:
— Son Allah, bi zarro do get dali, mon gagim.

Ya da yalannan: "Bax ora, bax ora" deyib qurdu yahaldib siiziiliib qagardi qurdun

alindan.

342

O qodar kiicods usaglarla oynadiq ki, hamimiz xurd-xomir>**, ac vo susuz iiz

goyardiq evlorimizo.3*

79. Qurd-davar oyunu.

Oynamsi: iki nafor oynuyur. Hor torofindo sokkiz kare olan bir kagiza iki sira
noxud diiziirdiix vo ya lobya diiziirdiix. Masalon, mon iki sira lobya diiziirdiim, iki sira da
son noxud diiziirdiin. Sonra bi dona bi dona gslirdix gabaga. Man lobyani bi dons goaldim

gabaga, dali bos qaldu, bir sonraki horokotds Son onu vurursan atliyirsan gabaga, o zaman

341 haraylamak: Bagirarak gagirmak.

342 xurd-xomir: Cok ezilme, kirilma, yaralanma durumu igin kullanilan deyim. Burada muhtemelen
sokakta diislip ezilmek yahut ¢ok yorulmak anlaminda kullanilmigtir. Ayn1 anlamda “xurd-xosil” deyimi
de kullanilmaktadir.

3 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, V kitab, Baki, 2015, s. 50” adli
eserden alinmustir.
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monim bu dasimi yemis olursan. Daglar1 biton oyungu uduzur. Belo damaya banzar bi

oyun idi.3*

80. Qus ucdu oyunu.

345

Oynamisi: Ziyali®® ata-analarrmiz  korpe®*® usaqlarinin  ollorini, ovuclarim

harokata gatirmak tigiin vo onlarin sllorindoki gan damarlarini harokoato gotirmokdon 6trii
bu usaq oyunundan istifado edirmislor. Hal-hazirdaki tibb do bu iisulu davam etdirir.
Usagin ovcunun arasinda bir dairs ¢okirlor. Sonra burdan bir qus u¢du deys barmaglarini
— kic¢ik barmaqdan baslamis ta boyiik barmaga qodar horokoat edirlor vo bu soézlori

oxuyurlar:
Burdan-bura dar1 xormoni®*’
Burdan bir qus u¢du, u¢du,
Bu vurdu, bu tutdu,
Bu bisirdi, bu yedi
Bu dedi ki, han1 monim payim?
Buna belo cavab verirlor:

k3*8 apardi

Diqili pisi
Tumani diisiik apardi.
Bir basqa formas:
Bura bir dar1 xoarmani,
Bura bir qus qondu.
Bu tutdu, (bas barmaqgdan baglanir)

Bu iitdii**°, bu bisirdi,

Bu yedi, ciirii-ciiriiya®° qalmadh.

344 Derlenen: Macit Araz (Dog. 11.09.1979) Dogum yeri Iran Urmiya sehri. Miihendis. Tiirkiye nin
Ankara sehrinde yastyor.

345 ziyal: Aydin, bilgili.

346 korpo: Bebek, kiiciik cocuk.

347 xormon: Harman.

38 diqul pisik: Kiigiiciik, minik kedi.

349 {itmek: Daglamak.

30 ciirii-ciirii: Serge parmak.
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Digor formada:
Bu dedi: gedok ogurluga (ciiri barmag).
Bu dedi: hardadir nardivan?
Bu dedi: mondan uca nardivan,
Bu dedi: Allah var, peygombor var.
Bu dedi: yalandir s6ziine baxmayin.
Sonra bu sozlori oxuyan ali ilo bag barmaga vuraraq bels deyir:
Kiilo galasan, boylimayason
Vo yaxud:
Kiils galasan, bu boyda.
Belaliklo, bu usaq oyunu sona catir.%!
81.  Qusum per®®? oyunu.

Oynanisi: Yaslart bir-birlorino yaxin usaqlar bir yers com olub deyarlor: Galin
“Perper” oyunu oynayaq. Aralarindan bir nafor usta segarlar.

353

Usta usaqlara deyor, haminiz mona baxin. Usaqlar gozlorini ustanin

harokatlorina tikarlor. Usta deyor:
— Qarga per. Ham1*®* usaglar demolidirlor: — Qarga per.

Sargo per. Onlar demolidirlor: — Sarco per. Birden usta usaqlari ¢asdirmaq®® iiciin
deyar: — Pisik per, ya divar per vo bu kimi. Diggat etmayan usaqlar deyarlor: — Pisik per.
Diqgot edonlor isa deyarlar: — Pisik per, yox.

356

Pisik per deyon usaqlar oyunu uduzarlar. Onlar ndvbo ilo  gozlorini

yummalidirlar®®’. Usaglar ollorini goziinii yumanin dalina®® bir-birinin iistiindon goyub

%1 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, Il cilt, Baki, 2014, s. 142” adli
eserden alinmugtir.

352 per: Kus tiiyii, kanat.

38 hamimz: Hepiniz.

354 hamu: Tiim (burada).

3% cagdirmagq: Sasirtmak.

36 novboa: Sira.

%7 yummagq: Kapatmak, baglamak.

38 dal: Arka, sirt.
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usta deyar: Ol tistdon kimin ali? Usaq agor diiz dess, 0 vaxt oyun qurtarar, agar usaq diiz

demasa, usaqlar bir yerds deyarlor: Vurun-vurun yalan deyir, vurun-vurun yalan deyir.

359 360

Bu yol ilo zikr olunan®> oyun yazildig1 kimi tokrar olar.
82. Lopiir gaz oyunu.

Oynanisi: Oyunda oyuncgular bir ki¢ik dayra ¢okallor, o dayronin arasin balli

edollar, yoni dayronin arasinda on dana das1 bir-biri iisto diizallor.

Daglar1 da habels se¢ollor ki, bir-biri iisto dayanan olsun. Sonra hor oyuncu alino
bir das alar, das da gorok oyungularda bir boyda olsun. Oyuncular bir balli ¢1z1§in dalinda
dayradon bir iki addim konarda ¢okilib dayanallar. Birinci oyungu dagini iist-iisto dayanan
daslara sar1 atar. Dasi daslara doyso, onlarin negosini o dayrodon qiraga atsa, o ¢ixan
daslarin aparani oyungu olar, onlari 6ziins yi1gar. Sonda hansi oyungunin dasi ¢ox ola, o

oyunu aparib. 36!
83. Lu lu lu lu xovza oyunu.

Oynamsi: Usagin alini allorino alib, ovcunda barmaq ilo bir daira cokarak,

oxuyurlar:
Lu lu lu lu xovzs,
Dort bir yani sabza.
Sonra ¢iri barmag1*®? biikarok:
Bir qus goldi su icmaga.
Ikinci barmag: biikorok:
Bu tutdu.

Ara barmagi biikorak:

Bu bisirdi.

Dérdiincii barmagi biikarak:

39 zikr olunan: Mezkur, ad1 gecen.

30 By oyun “Azorbaycan SSR Milli EImlor Akademiyas1 Nizami adma ©dabiyyat Institutu, Conubi
Azorbaycan Odabiyyati Antologiyasi, II cilt, Baki, 1983, s. 548” adl1 eserden alinmustir.

%1 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6rnaklari, | kitab, Baki, 2013, s. 58” adli eserden
almmugtir.

%2 ¢iri barmaq: Serge parmagi.
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Bu yedi.
Sonra bag barmagin basina calib deyirlor:

Kiilo galasan, boyiimiiyasan,

Kiilo galasan boyiimiiyason.®®3

84. Malla (Molla) mindi oyunu.

Oynamisi: Urmiyanin Nazli mahalinin Novson (indiki adi Nusin) kandinds
oynanirdi. Bu oyunu bir-iki dofo oynamisam. Bir usaq oyilib bir agacdan ya da bir
divardan tuturdu. Daldan gslon {i¢-d6rd usaq da onun belindan tuturdu. Oyandakilar da
golirdilor allorini qoyurdular bunun belina, hoppanirdilar gabagdakinin belina. Bels bir
formasi var idi. Tirkiyadoki "uzunesek"in sokillorino baxanda, eyni idi, amma tam
qaydalart yadimda deyil, ¢iinki az oynamigdim. Urmiyonin 6ziinds oynanmirdi, kondds
oynanirdi. Ora da hordon gedonds bir-iki dofo oynamigdim. Tam yadimda deyil, amma

adindan aminom, yoni onun ad1 "Malla mindi"ydi Urmiyada.®*

85. Matilos oyunu.

Oynamsi: Urmiyado biz “Matilos” diyardig. Iki qrupla oynanirdi. Bir dairo
cokilir, bir grup dairanin igina girir, digeri esihds qalir. Esihdokilor diyardilor “Matilos”,
yani “Hazirs1z? Galirom”, igaridakilor diyardilor “Lasbalos”, yoni “Haziriq, gol”, amma
no anlamdadi, bilmirom. Adi ordan golirdi. Matilos diyib icori giron tok ayagnan
atdanardi. Eyni oyuna Yekanda, Moronddo “Hakiska™®®® diyordilor. Tok ayagnan
hoppanmaga hakiska diyallor, hatta elo normalda da birisi tok ayagnan atdana-atdana®®
getsa, ona diyallor hakiska gedir. Yekanda ona géra do o oyunun adina “Hakiska”

diyardilor. Bu “Matilos”nan “Zu-zu” da ¢ox oynanan oyundu.

%3 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 43” adli
eserden alinmugtir.

34 Derlenen: Macit Araz (Dog. 11.09.1979) Dogum yeri Iran Urmiya sehri. Miihendis. Tiirkiye nin
Ankara gehrinde yastyor.

35 By oyunun ad1 “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, V kitab, Baki, 2015, s. 52”
adl1 eserde “Haqigda” olarak gegmektedir. Ayn1 eserde belirtildigi lizere eger tek ayak lizerinde ziplayarak
iceridekileri vurmaya c¢alisan oyuncu ayagini yere koyarsa kaybeder.

%6 atdana-atdana: Ziplayarak.
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Bu oyunun “Zu-zu”yla mantig1 aynidi. SadoCo “Zu-zu”da nofosnon “Zuuu...”
deyib gedirson, “Matilos-Losbalos”da da tok ayagnan atdanma mantigidi. Onda tutub

nofasini tiikketmoys ¢alisirdilar, burda da yixmaya ¢alisirdilar. 3¢’
86.  Misgala®®® kasmak oyunu.

Oynamst: iki nofor bir qarpizi1 araya qoyar. Biri deyar, mosalon, on misgala, o
birisi deyar, sokkiz misqala. Axirda biri deyands bes misqala kaSirom, o birisi razilasar.
Bigagi qoyub diqqatlo garpizi iki bolacak. Qarpizin hor {iziinii torazinin bir tayina
qoyarlar. Ogor agirliq razilasmis miqdarda misavi, ya az olarsa qarpizi kasan udar vo
qarpiz yeyilar. Pulunu da uduzan verar. Yoxsa, agor razilagsmis miqdardan artiq olarsa,

qarpiz miiqabil torafindir. Pulunu da qarpiz1 keson 6domoalidir.3%°

87. Motal-motal oyunu.
Oynamisi: Bu oyunda usaqlar dévro vurub oturur, ayaqlarini bir yers uzadarlar.
Onlardan biri asagidaki seyiri deyar:
fyno-iyno,
Ucu diiymao.
Bal ballica,
Ball1 keci,
Sam agaci,
Satir keci.
Qoz agaci,
Qotur keci.
Vur nagara,
Cix qiraga.
Motal-motal

Tarsa motal,

37 Derlenen: Macit Araz (Dog. 11.09.1979) Dogum yeri Iran Urmiya sehri. Miihendis. Tiirkiye nin

Ankara sehrinde yastyor.
38 misqal: Yaklasik 4,26 gram esitliginde olan eski kiitle birimi.
%% Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, 1V kitab, Baki, 2015, s. 39” adli

eserden alinmistir.
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Qaymaq tutar.
Ag qusum,
Agar¢inim,
GOy qusum,

Goyor¢inim.
olin tikan,
omirqulu.

Vur nagara,
Cix qiraga.

Bu serin har kalmasini deyan soxs olini ndvba ils yoldaslarinin vo 6ziiniin ayaginin
istiine goyur. Seyirin sonundaki “¢ix qiraga” sozlori har Kasin ayagimin iisto deyilso,
ayagini ¢okar. Sonra yena seyir bagsdan-ayaga deyilir. Belaliklo usaqlar bir-bir ayaqlarini
cokir. Har kasin ayagi axira qalsa, onu iizii listo uzadib allorini yumruq formasinda onun

kiirayina qoyub sorusurlar:
— Ol usta kimin oli?

Ogor usaq olini onun kiirayina qoyani tapsa onu durguzullar, yox agor tapmasa,

deyarlor:
— Gotiirtin vurun, yalandi.
Onu bir neca dofs astaca vurur va yeno sorusurlar:
— Ol usta kimin oli?
Belaco, usaq ol sahibini tapanadok onu astaca yumruglayirlar.3’
88. Mum oynatmaq oyunu.

Oynamsi: Bu oyunu iki nafor oynar. Bal patoyindon ¢ixan “baro mum”, ya “qara

mum”dan bir oyuncu bir az mumdan qopardar, ollorini dalina aparar, mumu ovuclarinin

370 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, 1V kitab, Baki, 2015, s. 42” adl
eserden alinmistir.



110

birino qoyar. Ollorini yumaraq yoldasina uzadar. Oyuncu mum olan sli tapmaq ii¢iin

ciirbaciir fondlor islodor.3"

89. Naqqich oyunu.

Oynamsi: Bu oyunda balli yer lazimdi. Bir nofor qurd segilor. Bu qurd bir ayagini

y181b o biri ayagi ilo 0 birilori gagirdib tutar. Kimi tutsa, qurd olar.

Bu oyunda basdan sart qoyular, ayaq yers qoydi var? Yani qurd o biri ayagini yera
goyub dincalo bilar? Bir sort do qoyular ki, ayaq dogismo var, ya yox? Homin qurd
naqqicini geds-geds ayagimi dogise bilar, ya yox! Yens sort qoyular, qurd oyungilarin

hamisini tuta bilar, fogoat birini tutsa, kifayotdi?®"2
90. Nar danasi oyunu.

Oynanisi: Qorar qoyarlar har kim nar1 yeyib, bir deno do yero salmazsa, oyunu

udar.’7®

91. Pisik qa¢di oyunu.

Oynamsi: Bu oyunda iki oyungci istirak edir. Oyunun miioyyen hadd-hududi®"*

olmur. Iki nafarden biri qurd olur, o biri gacir. Oyun baslayanda qagan usaq gorak olini
qurdun olina ¢alib sonra gag¢sin.

Qagan oyuncgu hardan qagsa, qurd da gorok onun ardinca gagsin. Qagan usaq

tutulanda oyun basa catir.>”

92. Pisik yolu oyunu.

Oynanisi: Bu oyun iki naforin istiraki ile kegirilir. Oyunda bir nafor qurd olur.
Olbotto, bu oyunun qurdu pisik, o biri oyungu iso sigan kimi taninir. Pigik bir yolun
agzinda durur. Bu, gap1 vo ya miioyyon balaca bir yer do ola bilor. Sican deyor: Pisik

qardas, mana bir pisik yolu ver, gedim!

31 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, IV kitab, Bak1, 2015, s. 40” adli
eserden alinmugtir.

372 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6roklori, I Kitab, Baki, 2013, s. 58" adl1 eserden
almmustir.

373 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, V kitab, Baki, 2015, s. 57 adl1
eserden alinmugtir.

374 hodd-hiidud: Snir.

375 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6rnaklari, | kitab, Baki, 2013, s. 44” adli eserden
almmugtir.
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Pisik konara ¢okilor ki, sican kegsin. Sican gorak cald vo digqatls pisiyin oldugu
o balaca yoldan gagsin. Pisik do gézds-qulagda dayanir ki, si¢can ayagini qabaga qoyan
Kimi onu tutsun. Ogoar pisik sigan1 tutub saxlaya bilsa, yens igariya salib oyunu tazadan
baslayacaglar. Si¢an gaca bilsa, goalib pisik olacax, sigani igariya salib oyunu yenidon

baslayacax.3®
93. Pul ¢condarma oyunu.

Oynamsi: Oyungular harasi miinasib moblag — pul ist-listo qoyarlar. Novba ilo

basqa bir sikkeni pullara vurar. Hor kas sikkeni ¢ondors bilarss, 6ziiniinkii edor.>’’

94. Rangs kasma oyunu.

Oynamsi: iki nofor horasi bir qarpizi se¢ib kosorlor. Hor hansinin qgarpizi 0
birisindon rongli olarsa, qarpizlarin ikisi do onunkudur. Homiso qirmizi ¢ixan qarpiz
sarin1 udar. Oncodon danisarlar ki, horif3"® dur, ya yox. Harif nostov®’® olarsa uduzana

qarpiz yetismoz. Dlbatto, har halda qarpizlarm pulunu uduzan verar.%

95. Saqqga vurdu oyunu.

Oynamisi: Bu oyunda saqqa adlanan asiq, ya bir tiko dag istifado olunur.
Oyuncularin biri sagqasini basa ¢ixir, o biri oyuncgular sira ilo ¢ixilmis sagqani vurmaga
saqqa atirlar. Saggan1 vuran udur. Bu oyunda hor déns oyungu o biri oyungulardan bir
honos alar. Cixilan saqqan1 vura bilan olmasa, oyungularin har biri ona bir hana verir. Hona

momula asiq, bilok, sadaf, cinqgir va s. olur. Bu oyunu usaqlar ¢ox oynayurlar.381
96. Sancma agaci oyunu.

Oynamsi: Oyungular agaclarini bir yers toplayirlar va biri bu toplanan agaclari
g0yo atir. Kimin agaci hamisinin {istiinds galsa, o oyungu agacini aparib basda sancir.
Agacimi sancan oyuncudan bagqa bir sira da hor oyungu mors adlanan bir ¢ala qazilir.
Oyungularin bir ayaqlart marads olaraq hamisi birdon sancilan agaci vurmaga atirlar. Onu

vuran olmasa, agacin sancilanla birlikds o biri oyungular qagir, agaclarini gotiiriib qayidib

376 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6rnaklari, | kitab, Baki, 2013, s. 45” adli eserden
almmustir.

377 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 38” adli
eserden alinmugtir.

378 horif: Rakip.

379 nastov: Ac.

380 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, V kitab, Baki, 2015, s. 57 adh
eserden alinmistir.

%1 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, 1V kitab, Baki, 2015, s. 50” adli
eserden alinmistir.
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mora tuturlar. Kim mars tuta bilmoss, agacini sancir, agaclar yenidon atilir. Sancilan
agacin vuran agacini gotiirlib haboya golir, oradan uzanir, agact vo 6z boyu habasini

sancilan agaca yaxinsaldirir. Oyun belo siiriir.

Sancilan agac1 vurub hor dono beloco habssini ona yaxinlasdiran oyungulardan
kim hamidan avval agaca gatir, oyunu o gazanir. Oyun belo davam edir va udanlar bir-bir
siradan ¢ixir. Hamidan dala galan oyunu uduzur. Uduzan oyungunun gozlarini baglayib,
agacini alino verirlor. O, agacini tullayaraq sancilan agacini vurub asirmaga ¢alisir. O biri
oyuncular da onu basmaq tayi, ya ¢antay1 ilo vururlar. Goriirson, gézii bagli oyuncu
¢obanlarin hay-kiiyiindon vo basmagq taylarindan aldig1 zarboslor {iziindon 6ziinii itirib vo

agaci tapib asira bilmir vo ¢oxlu doyiiliir. Agaci tapib asiran kimi oyun bitir,382

97. Sari giiliin sap1 oyunu.

Oynanisi: Usaqglar baglarda o ¢61da biton sar1 giiliin i¢i bos, lotif uzun sapini qirar
Vo bir ucuna xatt salar ki, dord yerdon agilib esiys qatlansin. Bir zarra palgiq yumurlayib
bu ucuna goyar vo dali iists otlarin i¢ina uzanib sapin o birisi ucundan piifloyar. Yumru

palciq gdyda azad galib oynayar.>®
98. Simiq qol oyunu.

Oynanisi: Bir usagin olindon tutub, ehmalca qavzayib endirir vo bu seyirlori

deyirlor:
Siniq qol ha, siiq qol,
Suya gedar siniq qol.
Sudan galar siniq qol,
Bir tiko corok goranda:
(Sonra qolunu daha da qavzayib deyarlor)
Diim-diiz duraaar siniq qol,

Diim-diiz duraaar siiq qol.3*

%82 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 51” adli
eserden alinmugtir.

383 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, IV kitab, Bak1, 2015, s. 37 adli
eserden alinmistir.

%84 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, 1V kitab, Baki, 2015, s. 42” adli
eserden alinmistir.
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99. Silim, siipiiriim? oyunu.

Oynanisi: Bir usaq xobarsiz daldan galor, ollorini yoldasinin gozlorino qoyar vo

sorusar:
— Silim, siiplirim?
Covab verorsa, Allaha bagisla, ollorini gorok ¢okoson.>®
100. Siidlii siimiik oyunu.

Oynamsi: Siidlii siimiik oyunu bir yarisma oyunudur. Oyungularin say1 hor nego
nafar ola bilor (no godar ¢ox olsa, bir o godar yaxsi olar). Oyunun adamlar1 oglanli, qizli
biitiin yaslarda ola bilarlor. Usaqdan tutmus qocaya kimi. Giin batandan sonra, geco vaxti

ay isiginda oynanir.

Onco 8lmiis heyvanin siimiiklorindan birini ayirib, oyun iigiin segarlor.

Oksaron disi iistiinda olan ong38®

slimilyii, ya da bir nisan qoyulmus slimiik olar.
Oyunu baslamazdan bir haba qazib (bir kigik cula qazarlar) sonra har neg¢a nofor olsa iki
boliima boliiniib, 6nca hansi qrupun baslayacaqlarina gors atarlar. Sonra har torofs diisso,
0 torafdon bir nafar siimiiyii atar. Siimiiyii atanda hami g6ziin yumar, sonra ham1 diigor
stimiiyii axtarmaga. Har kim tapa bilsa, gorok siimiiyii haboaya yetira, yoxsa tutub siimiiyti
alarlar. Ancaq yoldas, yoldasa siimiiyii vera-vera gatirib hobays ¢ixardarlar. Har grup
stimiiyli habaya yetirs bilsa, 0 qrup o biri grupu bir malum yeradak minarlor. Sonra udan

grup oyunu yeniden baslar.3®’

101.  Sah-vazir oyunu.

Oynamisi: Sah-vaziri kirbit qutusuynan oynuyardix, kirbit qutusunu atirsan, dih3®

diison sah olar, yan diison vazir olar, tiziilista diison ogru olar. Sah amr verir, vozir ogrunu

cozalandirir. Cozani sah toyin edir, vozir uyguluyur, deyir ki, mosalon, min dalina, ya

mosalon, deyar, bes sallag®®®, qoyisi gotiiror bes dono sallag vurar. Genolda ii¢ nafornon

oynanird:. 3%

385 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, V kitab, Bak1, 2015, s. 46” adli
eserden almmustir.

386 ong: Cene.

37 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 33” adli
eserden alinmugtir.

388 dih: Dik.

389 sallag: Kirbag.

30 Derlenen: Macit Araz (Dog. 11.09.1979) Dogum yeri Iran Urmiya sehri. Miihendis. Tiirkiye nin
Ankara sehrinde yastyor.
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102.  Sersan, xat? oyunu.

Oynamsi: Oyun har yerdos tokca iki oyungi ilo olar. Bir dana iki iizlii diigmo va ya
sikka olar. Oyuncularin biri bunu alinds firladib goyas sari atar. O biri oyungu gorok deys,
bu, yera diisonds hansi {izii iisto diisocax. Diiz diisse, aparib, bu dofs 0 atacax. Yox, diiz
deys bilmasa, o biri oyungu aparar, yena atar. Axirds hansi oyungunun sayisi ¢ox olsa, o

oyunu aparib. 3%
103.  Sekar panir oyunu.

Oynamsi: Oyunda oyungular dérddan ¢ox olallar. Onlar ol-alo verib dérs vurallar,

ortada oturan bir oyungunun basina dolanallar, dolana-dolana oxuyallar:
“Bu qizin anacani sokarpoanir pisiror!”

Ucalig1 bu boyda (sllorin gdys sari tutallar).

Algaxlig1 bu boyda (allorini yers dayallar).

Darasligi bu boyda (ortada oturan oyungunun basina cumalasallar).

Genisligi bu boyda (al-alo verib lap uzaga gedallar, bir elo ki ollori agilmasin).

Qalx ayaqga, galx!

Ondamima®®? bax!

Kimi sevirsan, ¢ok gabagina, bax! — deyib dayanallar. Ortada olan oyungu birin

secib 6z yerinda oglosdirar, 6zii onun yerinds al-alo verib dayanar.3%
104. Tapadan3®* tapaya oyunu.

Oynamisi: Muganin morkozi Germi gohorinds bu oyunu oynayarlar. Oyungular
béliiniib topa-topa®® miioyyen fasilolorde durarlar. Hor tapada ii¢, ya dord nofor ol-olo
yapisib dayra durarlar vo bir nofor do onlarm ortasinda durar. Iki nofar esikdoe-birinin
olindo qay1s o birini qovzalayib vurmagq istoyer. O da qagar bir tapanin arasina topilor®®.

Ortadaki oyungu gorok topdan ¢ixsin. Indi qalib zirokliyina ki, nego qayis yeyinca dziinii

391 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6roklori, I Kitab, Baki, 2013, s. 53 adl1 eserden
almmustir.

392 sndam: Boy, viicut.

393 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor 6roklori, I Kitab, Baki, 2013, s. 53 adl1 eserden
almmustir.

3% tapa: Deste, grup. Ayni anlamda “talpa” sozciigii de kullanilmaktadir.

3% topa-topa: Grup grup (bak. tapa).

3% topilmok: Sokulmak, zorla girmek.
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basqalarmin arasina salsin. O topanin da arasindan ¢ixib basqa topada 6ziino yer

etmalidir. Belolikla, yol idamo tapar.3®’
105. Tapmisam, ha tapmisam oyunu.
Oynamsi: Bu oyunu qiz usaqlari ilo oynarlar:
Qi1z usag1 deyir:
— Tap-tap
Anasi deyir:
-Inci qizim,
Nanas qizim,
Palo duzumo
No tapdiysan, ver man do tapdiyim.
Qiz deyar:
— YO0X, YOX.
Agam vurar, agam soyal.
Anasi deyor:
— Ela da bir ¢ubuq ver ¢okok.
Qiz usagi alini gubuq soklinds tutub, anas1 onun kicik barmagini sorub deyar:
— Acidi ha acidi,
Bir do sorub belo deyor:
— Sirindi ha sirindi,
Moanimdi, ha manimdi,

Tapmisam, ha tapmisam.>®

37 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, V kitab, Bak1, 2015, s. 46” adli
eserden alinmustir.

3% Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, 1V kitab, Baki, 2015, s. 44 adli
eserden alinmistir.
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106. Tas Molik oyunu.

Oynamsi: Usta divarin dibinds vo oyuncular da onun yan-yorasinda oturarlar.
Oyuncularin biri ustanin gabaginda oturar vo basini ustanin qucagina qoyub goézlarin

399

yumar, usta iki alini bir-bir dalbadal onun kiirayins tapdayar>” vo deyor: “Tas Malik,

400 402

diinbayindan*® nayinden?” Barmagini onun iizvlerinin®®! birina tuslayir*®2. O iizviin adin1

diizgiin cavab verarss, durar va ayri oyuncu onun yerino géz yumar. Elaca oyun davam

edor.403

107.  Takdi, ciitdii? oyunu.

Oynanisi: Bu oyun Azorbaycanin godim zamanlardan izii bari genis yayilmis
oyunlarindandir. Soyuq ve qarli-yagish*®* havada oynayallar. Oyunda iki noforden
baslamis istonilon sayda usaq oynaya bilor. Oyungu iki va ya ii¢ olsa, har biri 6z qazancina
calisar. Amma dorddon yuxari olsa iki — iki, ti¢ — ti¢ olub, hor dasto 6z torafino sari

oynuyar.

Oyuna bir az da iyds, findiq, kismis*®®, habels seylordon gorokdi. Bu oyunu iki
oyungunun arasinda nazors alsaqg, birinci oyungu bir ovuc az ya ¢ox dedigimiz noxuddan,
Kismigdon ovcunda gétiirar. Bu birisi oyungu deyar: “tokdi, ciitdii?”” Sonra ovcunu agib
sayallar. O biri oyungu diiz deso, masal {igiin, tok desa va tok olsa, har no ki bunun
ovcunda var ona gatar. Yoxsa tok desa, amma ciit olsa, onun ovcunda olan gadar 6z noxud

badamindan o biri oyunguya verir.4%

108.  Takar siirmak oyunu.

Oynamsi: Tokor dairo soklindo domir moftil*®’, ya da neft*®® bosqalarindan
¢ixarilmig barmaq eninds domir olardi. Bir do domirdan bir dasts olard: ki, ucunu ayib

tokara kegirdib siirardilor.

39 tapdamagq: Ayagi ile ezmek, tepelemek. Burada davul ¢almak gibi vurmak anlaminda kullanilmugtir.

400 diinbok: Davul.

0% {izv: Aza, uzuv.

402 tyslamagq: Tsaret etmek.

403 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 35” adli
eserden alinmugtir.

404 yags: Yagmur.

405 kismis: Kuru {iziim.

408 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor érnoklori, 1 kitab, Baki, 2013, s. 48” adl eserden
almmugtir.

407 moftil: Demir tel.

408 neft: Petrol.
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409 410

Ya da bir tokari agacla doyacloya-doyacloya™ siirardilar.

109. Tirna vurdu oyunu.

Oynamisi: Bu oyunda dord nafordon ¢ox oyungu olur. Bir asix ilo bir ip do

1 vurub

lazimdir. Asix olmayan yerds kibrit qutisi ilo do oynaya bilsllar. Oyungular déra
aglasallar. Birinci oyungu asig1 atar. Hor atilan asix dort ciir diiso bilor. Cik-bork-sah-
vazir. Cik diisiirss, asix atan ogridi. Bork diisiirss, asix atan toxandi. Toxan tamasagi olur.
Sah diislirss, asix atan vazir olar. Asig1 ata-ata agoar dalbadal sah, vazir, ogri goldi, masal
ticiin, vazir galmomis iki sah galss, birinci sah corgodon ¢ixar, ikinci sah sayilar. O
zomana kimi sah, vazir, ogru, har ti¢ii balli olar. Belalikla, vazir tiziinli saha dondarar
deyar: “Qurban, bir ogri tutmus, Cozasina na eyloyax? Sah, masal ii¢iin, deyar, ii¢ qizil
vurun! Qizil olsa, ipin ucun dilylinloyib ii¢ dana agir zorbs slina vurallar. Ya dess, bes

panbux! Bu halda vazir ipin diiyiinsiiz basilo ogrunun slins bes yavas zorbo vurallar.*1?
110. Toxum ¢ixartmaq oyunu.

Oynamsi: Iki noforin biri qarpizin qabiginda bir miistovi sokil cizar. Masalon, biri
deyir, buradan alti dono toxum ¢ixardaram. Ikincisi onu itoloyib deyir: sokkiz dono
¢ixardaram. O, artirar, bu artirar axirda biri deyands on iki toxum ¢ixardaram, 0 birisi
razilagir. O adam bicagi soxub diqqgatlo qarpiz1 kasib ¢ixardar. Bu cixan hissado ogor
toxumlarin sayisi on iki donadon cox olarsa, toxum ¢ixardan udur. Yoxsa, uduzarsa

qarpizin pulun vermolidir.*t®

111.  Tolama** oyunu.

Oynanisi: Bu oyun c1ziq oyununa oxsayir. Sadocs formasinda forq var. Tolamada

oyuna istonilon sayda oyungu calb oluna bilor, amma hor bir oyungu 6z hesabina oynayir.

409 dsyacloys-ddyacloya: Vurarak.

410 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 36” adli
eserden alinmugtir.

41 déra: Cember, Dairo.

412 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor érnoklori, 1 kitab, Baki, 2013, s. 47> adl eserden
almmustir.

413 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 40” adli
eserden alinmustir.

414 tolama: Hareket ettirme, oynatma.
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Oyun belo baslayir: birinci oyungu dasi birinci evo atir. Sonra birinci evin
iistlinnan atilib sag ayagini ikinci evo, sol ayagini iss ligiincii evo qoyur. Sonra ayaqlarini
y1gib eyni vaxtda atlayib sol ayagini ikinci eva, sag ayagmi gdydo saxlar, tez hamin
vaziyyatds ayaxlarini yera qoyar, gedib yetor dogquzuncu eva, ayilib dasi gotiiriib birinci
evdon atilar. Sonra dasi ikinci eve atib o sayaq evlari bir-bir gegib doqquzuncu ev do
bitonnan sonra ev almaq vaxtidir. Bu zaman oyungu dalin1 (arxasini) tolamanin formasina
sar1 dondorib yerda aglosar, dasi basi tistiinnon forma tstiine atar. Das hansi eva diisorss,
ora oyungunun evidir. Das ci1ziq lsto diisorss, yenidon ata bilor. Amma dasi cohannama
diisorse, yanacag, gorok yenidon oynamaga baslasin. Bu oyunda das vo ya ayaq ciziga
diisorss, oyungu yanir. Homginin ayaxlarini yanlishixla dogisik goysa, yeno yanib

oyundan ¢ix1r, ndvba ils ikinci, iiciinci oyungu oyuna baslayir.4%°

112.  Top arabi oyunu.

Oynamisi: Bu oyunda dord nafordon ¢ox oyungu lazimdir. Oyungular iki dastoyo
boliiniib horasi bir bucagda yarim metr hiindiirliikkds 6zlorine “ev” qurallar, xatt ¢okib yeri
bildirallor. Bu oyunda top da lazimdir. Top oyuni baslayan dastods olur. Oyuncularin biri
top1 atir. Top no godor uzaga atilsa, bir o qodor yaxsidir. Sonra top1 atan dostodon bir
oyuncu evdon ¢ix1b raqibin evina sar1 qagir. ©gar roqib dosto top1 tutub qacani top ilo
vura bilse, hamin oyungu yanib kenarda dayanir. Amma o, top dogmamis qagib 6ziinii
rogibin eving yetirso, orda dayanar ki, dostonin biitiin oyungulari o sayaq gagib roqib
dastonin evini alsinnar. Evi ala bilsalar, oyun1 apariblar, oyun yens o dostonin alindadir.

Bu oyun oyungular yorulanadok davam edo bilor.*1¢

415 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor érnoklori, 1 kitab, Baki, 2013, s. 46” adl eserden
almmugtir.

416 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor érnoklori, 1 kitab, Bak1, 2013, s. 46” adl1 eserden
almmugtir.
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113.  Top tutdu oyunu.

Oynanisi: Bu oyunda ii¢ nofordon baslamis istonilon sayda oyuncu ola bilor. Bu
oyuna top lazimdir. Oyungular ii¢ nafar olsa, ikisi bir, biri do tok dayanir. iki nofor topu
bir-birins atir, bu bir nafor ds topi tutmaga calismalidir. Ogar tuta bilsa, galib top atanin

yerindo dayanir. Ballidir ki, topu atan da, onu tutan da diqqgatli olmalidir.

Oyungu ¢ox olduqda, iki dostoya boliiniillor, top hanst dostonin olindo olsa, 6z
yoldaslarina atir, o biri dostonin oyungulari iso topi tutmaga ¢alisillar. Top tutulanda oyun
yenidon baslar.

Bu oyun tigiin boyiik yer lazimdir ki, oyungularin gagsmagina, yer tutmagina imkan

olsun.*t’

114. Topana cizan oyunu.

Oynamisi: Topana cizan — bu oyunda oynayanlarin say1 4 nofordon az olmaz (¢ox
da ola bilar). Qizlar, ya da oglanlar oynayarlar. iki qurupa béliisiib bir azciq dayre
¢okarlor. Bir qrup ciziqdan igeri, bir qrup da cizigdan bayirda*'® (esikdo) durarlar.
Esikdoakilar bir top ilo cizigin igarisindakilari vurarlar. Ogar olar topu tutup top atani vura

bilsalor, oyuncularim yeri doyisiler. Oyun da davam edor.*°

115.  Turp bela bitar oyunu.

Oynamsi: Yaglari bir-birina yaxin usaqlar, ya cavanlar bu oyunu oynarlar.

Bir nega noforin arasindan bir nafor molla, ya usta segarlor. Molla oyuna baslar.
Ellorda*? biton seylorin adin1 deyib soklini diizgiin gostorir:

Molla deyar: Turp bels bitor, yerkokii*?! belo, xiyar bela. 2-3 bitkinin adim diiz*?
deyondon sonra bazi bitkilorin adin1 deyib soklini golot*?® gdstarar. Masalon, xiyar1 deyib

yerkokii kimi®?* bitmosini nisan verar®?. Diqqget edonlor mollanin qolot gdstordiyini

47 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor érnoklori, 1 kitab, Bak1, 2013, s. 45” adl1 eserden
almmustir.

418 bayir: Disarl.

419 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 34” adli
eserden alinmugtir.

420 e]: Bolge, il, memleket.

42! yerkokii: Havug

422 diiz: Dogru, diizgiin.

423 golot: Yanlis, dogru olmayan.

424 kimi: Gibi.

425 pisan vermok: Gostermek, isaret etmek.
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gostarmayib bitkinin diiz bitdiyini gostararlor. Diggatsizlor iso, mollanin bila-bilo golot
gostordiyini tagib edib oyunu uduzarlar??®.

427 7428

Uduzmag naticasinds gabaqcadan®s’ gorar qoyulmus corimoni®® vermali, ya

etmoalidir.

Corimalar: Yemali seylordon almag, ya oxumaq bilon oxumali, oynamaqg bilon

oynamali Vo buna oxsar*?® iglar.4%

116. Usdu, usdu oyunu.

Oynamsi: Bu oyun da garli-yagish havada iistiiortiilii yerds oynanir. Bu oyunda
bozon usaqlarla birgo bdyiik yaslilar da oynaya bilir. Oyuncular ikidon artiq istonilon

sayda ola bilor. Bu oyunda oyuncular dévro vurub oylosorlor. Onlarin arasinda iti

431

diisiincali™" olan oyunun ustasi segilir. Biitiin oyuncular bir barmaqlarin1 qoyallar yers.

Usta deyor: usdu, usdu, qus usdu! Oyungular ollerini gdys qalxizallar*®2. Sonra usta deyar:
usdu, usdu, kohlih usdu! Usta dedigca oyungular barmaqlarin1 gdya qovzayallar®®, Usta
hammin basmi gatannan sonra baslar ara-boro** usmayan zirvelorin adin1 saymaga.

435

Oyuncular da gorak digqatli olub hus-bas ilo™> qulaq veralar ki, ugan qusun ad1 ¢okilirss,

ollorini gdye qalxizalar, usmayan olsa, barmaqlarmi qalxizmayalar. Oyungulardan

b436

karix1 olini qalxizan olsa, yanib oyundan qiraga ¢okilor. Axir galan oyungu oyunu

aparar.

Bu oyunun yaxs1 ke¢gmosi ustanin ayiq-sayiq olmasi vo no qador s6z saymast ilo
baghdir ki, no sayaq oyungulari yahaldib oyundan c¢ixartsin. Burada bodonin
calisdirilmas1 bir o qgodor nozoro c¢arpmasa da, usaqlarda fikir, digqst vo zehnin

konsentrasiyasina komok edir.*¥’

4% yduzmag: Yenilmek, kaybetmek.

427 qabaqcadan: Onceden.

428 corima: Ceza, cereme.

429 buna oxgar: Buna benzer, bunun gibi.

430 Bu oyun “Azorbaycan SSR Milli EImlor Akademiyasi Nizami adina ©dobiyyat Institutu, Conubi
Azaorbaycan ©Odobiyyati Antologiyasi, II cilt, Baki, 1983, s. 547" adl1 eserden alinmistir.

4L iti diisiinco: Keskin zeka.

432 qalx1zmagq: Kaldirmak.

438 qovzamagq: Kaldirmak.

434 ara-bora: Arada.

435 hus-bas ile: Piir dikkat.

436 karixmagq: Sagirmak.

437 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor érnoklori, 1 kitab, Bak1, 2013, s. 39” adl1 eserden
almmugtir.
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117.  Uc¢am oyunu.

Oynamisi: Ug dono saytal asiq secilir. Oyuncular dévra otururlar, iki qaris
boyunda dairs (gombar) soklinds ciz ¢okilir. Oyungular sira ils ti¢ asig1 ci1zin i¢inds goya
atirlar, kimsa ticom (ii¢ as1q birlikdo biik, cik, ya sok) getirirs, oyunu davam etdirir. Ugom
gotiron oyuncu, ii¢ as1g1 cizda goys alir. Ugom galsa, dncaki iiiin iistiine sayilir. Yoni say
alt1 olur. Ugom golmaso, mat duran asiga, oyuncu yatirdaraq ¢irtma ilo bir-bir galan iki
as1g1 vurur. Vuran vo vurulan asiq cizdan ¢gixmamali, yaxud bura kegmomlidir. Bels olsa,
sira o biri oyunguya kegar va bir do ayridan siras1 golonds qaldig1 saydan oyunu davam
etdirir.

Oyun oynananda kimin atdig1 ii¢ asiqdan biri dursa, o oyun¢u oyunu udur.
Hamidan gabaq oyunun sayini olli biro yetiron oyunu udur. Qalan oyungular oyunu
davam etdirirlor. Oyunda nega nofar olsa bir-bir alli birs ¢atib oyundan ¢ixirlar. Kimss
hamidan sonraya galsa oyunu uduzur, o oyunu birinci qazanan oyungudan coza almali

olur.

Oyunu birinci udan oyungu asiglart alino yigaraq uduzan oyungunun yaninda
oturur, asigr olan olini onun basmna tullayaraq deyir: “Hoalo-hulo, dagdan-dasdan
(uduzanin adi) “basina ¢otin oyun galo”. Sonra asiqlar1 yera atir. No sokilda diisorss,
cizanin qgarari olur (masalon: iki cik, bir biikk). Udan oyungu, uduzan oyungunun belina
sillo vuraraq deyir: “Iki cik, bir biik”. Uduzan oyungu asiglar1 gdys atir vo galisir iKi cik,
bir biik gatirsin. Belo olan kimi oyun bitir. Bu giin payiz-qis gecalorinds ¢oxlu usaqlar vo
yeniyetmolor arasinda oynanilir. Oylonco tglin oldugu halda rogabst hissini

giiclondirir. 4%

118.  Uziik-iiziik oyunu.

Oynamisi: Coxlu qis gecalorinds ailolar bir yers y1g1s1b bas qatmaq ti¢iin bu oyunu
oynarlar. Istirak eloyanlar iki qrup olub hor qrup bir noxud andazasinds bir seyi oldon-olo
verib va gahdan da ¢ox moharat ils sllarinin i¢inds dolandirib gizladorlor. Basqa qrupdan
bir kimsa o {liziiyli tapmagq {igiin bir-bir sllorinin tstiindon vurub “puk” deya-deys o seyi
tapmaga calisar, tapa bilse oyunu olins alar, tapa bilmasa qars1 qrupa bir imtiyaz verilar.

Bu oyunda imtiyazin hansi sayda bitmasi oyunun baslanisinda iki qrupun arasinda balli

43 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 45” adli
eserden alinmistir.
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olar vo nohayat uduzan qrup yemsli vo basqa seylori udan qrupa verar. Cox yerlordo bu

oyuna “giil-giil” do deyirlor.**
119.  Uziimdan su ¢ixartmaq oyunu.

Oynamisi: Nego nofor bir iiziim gilosini* araya qoyar. Mosala, biri deyor: Mon
bundan on damc1** su ¢ixardaram. Ikincisi onu iistoloyar. Deya-deya bir seyi horraca**?
goyan kimi horo damcilarin sayini artirar. Axirda, mossla, biri otuz damei ¢ixardiram
deyondo, o birisilor razilasar. Bu adam bir dono iynoni iiziim gilosine soxar, liziimii
iynadon yuxari, asag1 aparmaqla iynonin ucundan damci-damei su damar. ©gor razilagmis
sayida, ya ¢cox damci su ¢ixarda bilorso udar, az olarsa uduzar. Olbobtto, burada bir

mablog pul da nozors alarlar.**
120. Yerda galan qurd oyunu.

Oynanisi: Usaqlar hamisi deyarlor: “Yerds galan qurd olsun”. Hora gagib dik bir
yera ¢ixar vo qurd yerdo qalar. Pillokon, hovuzun yerdon uca duran qiragi, yerds
goyulmus bir das, hor no iso yer soviyyasindon uca duran har bir zad, dik yer do ola bilor.
Usagqlar bu dikdon o biri diks qagar, yerlorin doyisorlor. Ta goroson negasi yera yenib

qurddan miinasibot saxlayaraq deyirlor, masola: “Hason qurd, gal moni ud”

Qurd onlar1 qovalayar. Diko ¢ixmamis, ayaqlar1 yerds ikon onlar1 vura bilarso,

vurulan oyuncu qurd olacaq.***
121.  Yerda oturdu oyunu.

Oynamsi: Ug qaris boyunda canbar (daira) soklinds bir ciz ¢okilir. Oyungular
cizin qiraginda duraraq har biri bir, ya iki hona qosurlar. Bir oyungu qosulan hanalori
g0ya atir, honalor cizin i¢ina Sopalonir. Asiglarin bir donasinds artiq sok durani olsa vo ya
heg sok duran olmasa vo yixilmis asiqlardan ya biik diison ne¢a asiq olsa, asiglari y1gib
ayridan géyo atirlar. Ta agiqlarin biri sok dura, ya biri biik, ya cik olan, yoni o biri
asiglardan forgli sokildo diiso, onda bu asiq kimin olarsa, deyarlor onun matidir. Mati

diison asiqginin asig1 tufxan durubsa, biik asiglar1 vo aver durubsa, cik asiglar tutur. Vo

3% Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, V kitab, Baki, 2015, s. 58” adli
eserden alinmugtir.

440 gila: Tane.

41 damci: Damla.

42 harrac: Acik artirma.

443 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azaorbaycan Folkloru, V kitab, Baki, 2015, s. 57” adli
eserden alinmistir.

444 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, V kitab, Baki, 2015, s. 49” adli
eserden alinmustr.
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onlar1 ok duran asiglari udur vo sonra mati diison mati yiyasi asigimi istadiyi Kimi
yatirdib, cirtma vasitaSilo 6z asigini ayri asiga tuslayib vurmaladir, belaliklo o agig1 cizdan
cixarmalidir, amma 0z as181 cizdan ¢ixarsa, 6z hanasini uduzar vo sira asig1 tuslanan
oyuncuya kecor. Ogor cizin i¢indo bir asigi tusladi vo asig1 ona doymadi, sira asigi

tuslanan oyuncunun olar. Belaliklo, oyun asiglar qurtarinca davam edir.*4

122.  Yerdan uca** oyunu.

Oynamsi: Bir nofor qurd segilor. Oyun baslananda hor oyungu qagib ayagini bir
yerdon uca yera qoyar. O halda qurd onlari vura bilmoaz. Oyungular da bir halda dayanib,
tez-tez yerlorini dogisib, bir azca hadds gacallar. Qurd da kimin ayagi yerds olsa, onu

vura biler, hans1 oyuncu vurulsa, qurd olar.**’
123. Zaqqi-zaqqi oyunu.

Oynamsi: Iki usaq {iz-iizo durar vo al-alo yapisarlar. Belo ki, hor biri sag oli ilo o

birisinin sol alinden va sol ilo sag olinden yapisar. Ikisi birgo deyarlor:
Zaqq1-zaqqq,
Imam haqq.
Zaqqini belo dondorarlor.

Sonra ikisi do ollerini buraxmadan donacaklor. Bels ki, dala duracaq vo allori

3

baglarinin lstiinde ¢atili qalacaqdir. Yens “zaqq1” deyib, sllorini buraxmadan donar,

ovvalki kimi {iz-iizo durarlar. Bu oyun hévsalolori gagmayana gador idamo tapar.*48
124. Zolaq atmaqg oyunu.

Oynanisi: Duvarin dibinds bir zolaq qazarlar. Yoni, mosola, togribon bir alma
gizlonon yekoliyinds. Toqribon iki metr duvardan arali bir balaca ciziq ¢okorlor.
Oyungularin biri “dib” durar. Yoni, duvar dibi zolagm yaninda durar. Otoki oyungular
bir-bir ayagin cizigin dalima qoyar vo olindoki bir badami zolaga atarlar. Olbatto,
miimkiindiir badamlarin hamis1 zolaga diigsun, ya ne¢o donasi esiys atlana. Zolaglardan

esikdokilori badam atan yigib cibino qoyar. Zolaga diisonlori sayarlar. Tok olarsa

45 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, IV kitab, Baki, 2015, s. 49” adli
eserden alinmugtir.

46 yca: Yiice, yiiksek (burada).

447 By oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor érnoklori, 1 kitab, Baki, 2013, s. 59” adl eserden
almmugtir.

48 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azorbaycan Folkloru, V kitab, Baki, 2015, s. 50” adli
eserden alinmustir.
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badamlarin hamisint “dib” duran yigisdirtb 6ziina gotiirar. Ciit olarsa onlarin sayinca
badam 6demalidir. Gérarsen bir nofar badamlarin hamisini uduzub liitlonir**®, galib oturar
zolagin dibinda, 6ziino pul y1gar. Yoni “dib” duran har dofs udduqca bir, ya iki dons ona
badam, pul veror. Elo ki, bir az pul y1gdi, durub oyuna qarisar. Zolag1 orik ¢ordoyi vo

hordan alma ¢ardayindan do oynayarlar.**
125.  Zu-zu oyunu.

Oynamsi: iki qrupla oynanir. Bir yeko daira ¢okilir vo bir grup daironin igina girir,
digor qrup esikdo gozloyir. Esikdokilordon biri deyir ki, “galirom”, deyirlor “gal”, o
nofosini yigir sinasing, “Zuuu...” deyir, igoriya gedir. O, nafosi bitmodiyi siiraco
igaridokilori vurmaya ¢alisir, onlar da bunu tutub igarids saxlamaya galisirlar. Ogoar nofasi
bitmoadon igaridokilordon birini vurub esiya gagsa, o yanir. Amma yaxinlasib onu
vururkan, onlar bunu tutdular, biri tutdumu digarlori do hamon tutullar da, bunu o godar

icorido saxliyillar ki, bunun nofasi qurtulur®!

, Nafasi qurtuldu, o yandi. Onda o, esiya
cixir. Indi ya igoridokilorin hamis1 dene-done vurulacax ki, icori bosalacag, ya bunlarin
hamisinin  dono-dono nofasi  qurtulacax, esikdo adam qalmayacag ki, bir tur
tamamlanacax. On son adam igarida qalsa, onlar qazanir, an son adam esikdo galsa, onlar
qazanir. Sonra yerlor doyisir. Bu oyun moantiq olarag Matilos-Lasbalos oyunu ils

eynidir.4%2

126.  Ziiyiildax*>3 oyunu.
Oynamisi: Bu oyun qis zomaninin oyunidi. Qar yagannan sonra bir balli yerin
qarmi doyiib barkidallor. Sonra balli yerin {istiindo ziiytildomaga baslallar. Demak,

ziiyiildax getdig1 yer barklosib daha yaxsi olar. Buz baglamis ¢aylarin, gollorin iistiindo

do bu oyuni oynamax olar.***

49 Tiit: Ciplak. “Liitlonmok” elinde avucunda bir sey kalmamak anlaminda kullanilir.

450 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Giiney Azarbaycan Folkloru, V kitab, Baki, 2015, s. 56” adli
eserden alinmugtir.

41 qurtulmag: Bitmek.

452 Derlenen: Macit Araz (Dog. 11.09.1979) Dogum yeri Iran Urmiya sehri. Miihendis. Tiirkiye nin
Ankara sehrinde yastyor.

453 zityiildomok: Kaymak. Buradan yola gikarak “Ziiyiildax” sozciigii “Kayak” anlamindadir.

454 Bu oyun “AMEA Folklor Institutu, Tobriz folklor érnoklori, 1 kitab, Bak1, 2013, s. 52” adl1 eserden
almmugtir.
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SONUC

Yapilan incelemeler sonucunda otuz iki ¢ocuk oyununun oyun aractyla, kirk iki
cocuk oyununun, bazilar1 kural niteliginde olan oyun hareketleriyle; ¢ocuk oyunlarindan
otuz yedisinin sozlii formiil, yirmi sekizinin 6zel oyun terimi, yedisinin oyundaki roller,
on birinin de oynandig1 sahayla adlandirildig: tespit edilmistir. Bu da ¢ocuklarin oynadigi
oyunlardaki 6gelerin onlarin bilingaltinda yer edinmelerini saglamaktadir. Elde edilen
oyunlardan sekizinin topla, onunun agacla; on ¢ocuk oyununun ip/kemer/mendille, on bir
oyunun tasla oynandig tespit edilmistir. Bunlar ¢ocuklarin fiziksel gelisimine fayda
saglayan araglardir. Bes oyun tiirlinlin zekayr gelistirmeyi saglayan bulmaca tipinde
oldugu belirlenmistir. Elde edilen oyunlar igerisindeki yirmi dort ¢ocuk oyununun insan
organlariyla oynandigi bilinmektedir. Bu grupta yer alan alti oyun ¢esidi bebeklerle
oynanan, digerleri kiigiik yastaki ¢cocuklarin kendi aralarinda oynadiklar1 oyunlardir. Bu
oyunlar, ¢ocuklarin kas gelisimi, bebeklerin el, kol hareketlerini 6grenmesi, bilingi

hareketlere alismasi, sayilar1 6grenmesi acisindan fayda saglar.

Cocuk oyunlar kiiltiir tastyiciligi islevi agisindan énemli olmakla ¢ocuklara milli
kiiltiiri agilayarak onlar1 bilinglendirme isini {istlenir. Oyunlarda gegcen sdylem ve
kavramlar, tekerlemeler, hatta terim olarak rol adlar1 da ¢ocuklarla kiiltiir arasinda koprii
niteligindedir. Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlari icerisinde gerek din ve inang gerek
bayram ve diigiin gerekse de yemek ve kiyafet kiiltiirii ile ilgili 6rnekler karsimiza
cikmaktadir. Bu ornekler “Cocuk Oyunlarinin Baglami” bashig altinda incelenmistir.
Kisaca sdyleyecek olursak, bazi oyunlarda ebe rolii i¢in “molla”, “seytan” terimlerinin
kullanilmasi, tekerlemelerde “Allah”, “Peygamber” gibi kavramlarin yer almasi din
kiiltiirli; yine tekerlemelerde gecen tatli ve yemek adlar1 yemek kiiltiirii; diiglinle 1lgili
anlatimlar diigiin kiiltiir ve gelenekleri agisindan ele alinabilecek 6nemli kullanimlardir.
Soylenenlere 6rnek olarak “Qus u¢cdu” oyununda (80) isaret parmagina denk gelen “Allah
var, peygamber var’ soOziinii gosterebiliriz. Tabii ki bu tesadiif degildir. Azerbaycan
Tiirk¢esinde isaret parmaginin adinin gohadat barmag: oldugu gibi, bu oyunda sahitlik
kavram1 ve isaret parmaginin bu yoniine gonderme yapilmistir. Ayni zamanda,
giliniimiizde kullanim1 azalan, milli kiyafet kiiltiirlinlin bir parcasi olan borkiin “Bork
gapdi gacd1” oyununda (18) arag olarak amacina uygun kullanilmasi, yani basa takilmasi
cocuklara milli kiyafetleri unutturmamak, eglenceli bicimde olsa da milli kiiltiir

unsurlarindan birini ¢ocuklarin bilingaltina yerlestirmek i¢in kayda deger bir bulgudur.
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Cocuk folkloru igerisinde yer alan ¢gocuk oyunlarinin toplumun c¢esitli yonlerini,
yasam merhalelerini anlamak ic¢in incelenmesi gereken konulardan oldugu
diistiniilmektedir. Cagimizin gelmis oldugu mevcut teknolojik durum nedeniyle bu sozli
edebiyat 6rneklerinin kullanimi azalmis, yazili kaynaklarda yer alan materyaller haline
gelmistir. Unutulma riski olan oyunlarin toplanarak yaziya alinmasi, yazili olarak
kaynaklarda gegenlerin ise bir yere toplanmasi ongdriilerek tezin ikinci boliimiiniin
katalog haline getirilmesi planlanmis, tam olmasa da bu amaca ulasilmistir. Istekdist
nedenlerden bolgede saha galismasi yapilamamasi tam amaca ulasma yolunda engel teskil

etmistir.

Ikinci olarak oyunlarin éneminin &n plana cikarilmas: diisiiniilmiis, derlenen ve
taranan oyunlarin incelemesi yapilarak farkli 6zellikleri agisindan 6nemi ortaya konmus
ve bagka arastirmalar i¢in arag olabilecek ozellikleri tespit edilmistir. Inceleme yapilirken
farkli kaynaklar esas alinmis, Nebi Ozdemir, Metin EKici gibi halk bilimcilerin eserleri
gbdzden gecirilmistir. Bu tez calismasinda esas olarak Nebi Ozdemir’in kullandig
yontemlerden yararlanilmig, bazi durumlarda yapilan kisisel tespitler sonucunda farkli

yontemler de kullanilmistir.

Sonug olarak, bu tez ¢calismas1 hem derleme ve literatiir taramasi1 hem de inceleme
yontemleri kullanilarak yapilmistir. Bu baglamda yapilan ¢alismalarin ilki olmamakla
birlikte, sonuncusu da degildir. Cocuk oyunlarmm farkli yonlerden 6nemini ortaya
¢ikarmak i¢in bagka kuram ve yontemler kullanilarak arastirma ve incelemeler yapilabilir.
Hatta unutulmaya yiiz tutmus oyunlarin bulunup derlenerek proje haline getirilmesi de
diisiniilebilir. Hangi yontemin kullanildigi fark etmeksizin yapilan arastirmalarin
cocuklarin oyun oynadigi zaman duydugu heyecan ve zevkle yapilmasi gerektigi

kanisindayim!



127

KAYNAKCA

Agazade M. M., Gongarova A. A., Cernyavskiy S. I. (2021). “Azerbaydjanskie tyurki
v Irane: iz istorii v sovremennost” (“A3sepOaiimkanckue TIopku B Mpane: u3
UCTOPHH B COBpeMEeHHOCTH”), Voprosi istorii Ne 5(1), 145-156.

Ahmad S. vd. (2016). “Play and Cognitive Development Formal Operational
Perspective of Piaget's Theory”, Journal of Education and Practice, cilt 7, say1
28, 72-79.

AK V. (1986). Cocuk ve Egitimi, Karinca Matbaacilik, Izmir.

Al-Tabari (1994). Ta'rikh al-rusul wa'l-muluk, The History of al-Tabari, The
Conquest of Iran (Cev. G. Rex Smith), c. XIV, The State University of New
York Press, New York.

AMEA Folklor Institutu (2014). Giiney Azarbaycan Folkloru, 11 cilt, Baki.

AMEA Folklor Institutu (2015). Giiney Azarbaycan Folkloru, 1V cilt, Bak.

AMEA Folklor Institutu (2015). Giiney Azarbaycan Folkloru, V cilt, Baka.

AMEA Folklor Institutu (2013). Tabriz folklor érnaklari, 1 cilt, Baka.

AMEA Mohommead Fiizuli adina ®lyazmalar Institutu (2010). Darbandnamoalar, Baka.

AMEA Nosimi adina Dilgilik Institutu (2006). Azerbaycan Dilinin Izahl Liigati, | cilt,
Baka.

Azorbaycan SSR Milli EImlor Akademiyasi Nizami adina ©dabiyyat Institutu (1983).
Conubi Azarbaycan Odabiyyatt Antologiyast, 11 cilt, Baki.

Bakixanov A. (2010). Giiliistani-Iram (¢ev. M. Osgarli), Xatun Plyus Nasriyyati, Baka.

Bascom W. R. (Oct. - Dec., 1954). “Four Functions of Folklore”, The Journal of
American Folklore, VVol. 67, No. 266, 333-349.

Biray N., Eynel S. (Agustos 2021). “Kazak Cocuk Oyunlarin Cocuk Gelisimine
Katkilar1 - Ceza ve Ceza Sisteminden Hareketle”, Dr. Himmet BIRAY Armagani
Ahde vefa 25. Yil, ss. 523-537.

Biinyadov Z. (2007). Azarbaycan VII-IX asrlarda, Sarg-Qoarb Nosriyyati, Baki.
Caferoglu A. (1994). Anadolu Dialektolojisi Uzerine Malzeme II, TDK Yay., Ankara.

Catalano H. (2021). “A History of Children’s Play from the Earliest Days of Humanity
to Nowadays: Historical and Conceptual Review”, Astra Salvensis, cilt 9, say1
17, 219-238.

Cankirili A. (2013). Annem ve Babamla Oynuyorum Ogreniyorum, 8. Baski, Zafer
Yaynlari, Istanbul.

Celebi D. B. (2007). Tiirkiye ve Azerbaycan’'daki Cocuk Oyunlari ve Oyuncaklarinin
Karsilagtirmall Incelemesi, Mugla.

Coban B., Devecioglu S. (2011). Beden Egitimi Ogretmenleri, Stajyer Ogrenciler ve
Ogretim Elemanlart I¢in Top ile Oynanan Egitsel Oyunlar, 2. Basim, Nobel
Yaynlar1, Ankara.

Demirdis B. (2018). “Play Therapy Effectiveness and Issues”, Sosyal Bilimler
Akademi Dergisi, cilt 1, say1 1, 12-26.



128

Droit R.P. (2014). Cocuklarla Felsefe Sohbetleri (¢ev. A. Karakis), Say Yayinlari,
Istanbul.

Ekici M. (2011). Halk Bilgisi (Folklor) Derleme ve Inceleme Yéntemleri, 4. Baski,
Geleneksel Yayincilik, Ankara.

Groos K. (1912). The Play of Man (gev. E. L. Baldwin), D. Appleton and Company,
New York.

Qasimov O. (2006). Azarbaycan Xalg Oyunlary, Baki Universiteti Nosriyyati, Baki.
Macit Araz (Dog. 11.09.1979) Dogum yeri Iran Urmiya sehri. Miihendis, Ankara.

Makarenko A. (1980). dilede ve Okulda Cocuk Egitimi (¢ev. H. Akyol, M. Evren, H.
Yavuz), Ser Yayinevi, Ankara.

Noabiyev A. (1988). El nagmoalari, xalq oyunlart, Azarnosr, Baki.

Nicolopoulou A. (2004). “Oyun, Biligsel Gelisim ve Toplumsal Diinya: Piaget,
Vygotsky ve Sonrasi1” (¢cev. M. T. Bagl), Ankara Universitesi Egitim Bilimleri
Fakiiltesi Dergisi, cilt 37, say1 2, 137-169.

Onullahi S. (1982). XHI-XVII asrlorda Tobriz sahori (Sosial-igtisadi tarixi), EIm
Nosriyyati, Baki.

Ozdemir N. (1997). Tiirkiye’'de Cumhuriyyet Donemi Cocuk Oyunlarimin Halkbilimi
Acisindan Incelenmesi, Ankara.

Ozseven A. (1940). “Istanbulda Cocuk Oyunlar1”, Halk Bilgisi Haberleri, istanbul,
45-48.

Sobkin V. S., Skobeltsina K. N. (2014). “Sociology Of Preschool Childhood: Age
Dynamics Of The Child’s Play”, Procedia - Social and Behavioral Sciences,
say1 146, 450-455.

Sahmersi P. Z. (2007). Bazihai mehelli Azerbaycan, Nesr Ekhter, Tebriz.
OYAT a8, il 58 oladl )3 e Gl b ol g 1) 305)

TDK Giincel Tiirk¢e Sozliik.

Tezcan M. (2000). Cocuk Sosyolojisi, Am1 Yayincilik, Ankara.

Yavuzer H. (1997). Cocugunuzun ilk 6 yil;, Remzi Kitabevi, Istanbul.

Elektronik Kaynaklar

https://www.asakhabar.ir/qadim-usag-oynamagqlari-besdas/?lang=irtr

https://www.britannica.com/topic/Azerbaijani-people

https://www.pishkhan.com/Archive/1399/09/13990917/MahdTamadon77978410010
4495755152458.pdf

https://www.pishkhan.com/Archive/1399/09/13990924/MahdTamadon77978410010
4505752154462 .pdf

https://www.unpo.org/content/view/7884/144/



https://www.asakhabar.ir/qədim-usaq-oynamaqlari-besdas/?lang=irtr
https://www.britannica.com/topic/Azerbaijani-people
https://www.pishkhan.com/Archive/1399/09/13990917/MahdTamadon779784100104495755152458.pdf
https://www.pishkhan.com/Archive/1399/09/13990917/MahdTamadon779784100104495755152458.pdf
https://www.pishkhan.com/Archive/1399/09/13990924/MahdTamadon779784100104505752154462.pdf
https://www.pishkhan.com/Archive/1399/09/13990924/MahdTamadon779784100104505752154462.pdf
https://www.unpo.org/content/view/7884/144/



