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Oz Anahtar Sozciikler

Bu c¢aligmada Japon Yazar Natsume Soseki’nin “Dai Nana Ya Greimas Eyleyenler Modeli
(Yedinci Gece)” adli kisa Oykiisii yapay zekd aracihigiyla
incelenmistir. Calismanin amaci yapay zekanin anlati izlencesini ve
eyleyenler modelini ortaya koyup koyamadigini test etmek ve KHCoder
anlatidaki duygu akisini nasil gosterdigini belirlemektir. Arastirma
sorusu “Bir yazarin eserini incelemek, verdigi mesaji duymak igin
yazarin 0z yasamini bilmek gerekir mi?” olarak belirlenmistir. “Yedinci Gece”
Buna gore oncelikle “Yedinci Gece” adli kisa 6ykii Greimas’in
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Giris

Isvigreli dilbilimci F. de Saussere, 20. yiizyilin baslarinda “dili kendi icinde kendisi
icin inceleme” ilkesinden hareketle dilin bilimsel yontemlerle incelenmesinin temellerini
atmis ve dilbilimin bir bilim dali kimligi kazanmasini saglamistir. Dili cagdas dilbilim ilkeleri
cercevesinde cesitli acilardan inceleyen dilbilim, zamanla genel dilbilim, karsilastirmali
dilbilim, karsitsal dilbilim, tarihsel dilbilim, eszamanli dilbilim vb. alt alanlarna ayrilmas,
giinlimiizde ise toplumdilbilim, ruhdilbilim, biligsel dilbilim, uygulamali dilbilim gibi yeni
dilbilim alanlarinin ortaya g¢ikmasiyla disiplinleraras: bir nitelik kazanmistir. Bilgisayarl
dilbilim (computational linguistics) de bu disiplinleraras1 dilbilim alanlarindan biridir.
Bilgisayarli dilbilim, bilgisayar biliminin tekniklerini, destegini ve kavramlarmi kullanarak
dilbilim alaninda ¢aligmalar yapan (Demirci, 2021, s. 399), bilisimin bir boliimii olan yapay
zeka ile dilbilim arasinda koprii olusturan (Konig, 1994, s. 219) bir bilim dalidir. Bu alan
basta makine c¢evirileri, yazim denetlemeleri, yazili ve sesli ceviri, sozciik sikligr 6l¢iimii,
esdizimlilik ag1 olusturma gibi konularda dilsel incelemeler yapar. Sozlii, yazili ve gorsel dil
verilerinin bilgisayar tarafindan incelenebilir ve islenebilir hale getirilmesi Dogal Dil Isleme
(natural language process) ile saglanir. Dogal dil islemede siniflama, kiimeleme, bilgi siizme
ve ceviri, yapay zeka temelli ¢esitli uygulamalarin altyapisinda kullanilmaktadir (Coskun ve
Kuscu, 2021, s. 127). DDI (NLP) aracihigiyla makineye ogretilen dogal dilin fonolojik,
morfolojik, sentaktik ve semantik yapilari, gelistirilen yazilimlar ve programlar araciligiyla
ceviriden sdylem c¢oziimlemesine, metin 6zetlemeden yeni metin iiretimine kadar bir¢ok

alanda dilbilimcilerin arastirma nesnesi haline getirilir.

Glinlimiizde bilisim alaninda yasanan hizli gelismeler, insan beyni kadar gelismis
olmasa da yapay zekanin yapabildikleri karsisinda yapabileceklerinin de sinirlarin1 zorlayarak
yeni araclar (yazilimlar, programlar, uygulamalar vs.) ortaya koymaktadir. Aslan ve Kusgu
(2015), yapay zeka arastirmalarin amacinin insanlara 6zgii olan ve akilli olarak ifade edilen
davraniglarin makinelere yaptirilmasi oldugunu, makineleri akilli hale getirerek daha faydali
olmalarmi saglamak amagclandigini ifade eder (Aslan ve Kusgu, 2015, s. 66). Ornegin
Japonya’da 2016 yilinda Hoshi Shinichi Edebiyat Odiilleri icin diizenlenen ulusal yarismaya
Mirai Universitesi tarafindan gelistirilen bir program “Bilgisayarin Roman Yazdigi Giin
(kompyiita ga shosetsu wo kaku hi)” ve “Benim Meslegim (watashi no shigoto wa)” adli iki
eserle katilmis ve ilk eser birinci turu gegmeyi basarmistir. Programi gelistirenler dnce
romanin ¢er¢evesini olusturmus ardindan secilmis sozciikleri ve climleleri yapay zekaya

tanitip metni olusturma igini ona birakmislardir. Ayn1 yontemle olusturulan bir bagka insan ve
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yapay zeka ortak tirinii de 2018 yilinda “Calm” adli mobil uygulamanin Grimm Kardesler’in
masal kiilliyatiyla egittikleri yapay zekdya yazdirdiklar1 “Prenses ile Tilki” adli masaldir
(Ihcak ve Cinko, 2021). Bu {i¢ Ornegin ortak noktasi bitmis birer {irlin olarak ortaya
konmalaridir. Uretim siirecine insanlar1 dahil eden calismalar da mevcuttur. Ornegin
Japonya’da 2021 Eyliil ayinda anadili Japonca olan bireylerin kisa hikaye yazmasina yardime1
olacak bir program https://ai-novel.com/ sayfasi iizerinden kullanima a¢ilmistir. Bu programi
kullanan insan yazar, ilk climleyi ilgili alana girdikten sonra yapay zekaya “devam cilimlesi
yaz” komutunu verir ve yapay zeka birka¢ saniye sonra ilk ciimle ile baglantili climleleri
farkli bir renkle siralayarak tekrar insan yazarin kendi climlelerini kurmasina izin vermek i¢in
islemi durdurur. Insan yazar eger kendi ciimleleri ile devam etmek yerine yapay zekanin
climleleri ile devam etmek isterse tekrar ayni1 komutu verir. Program metnin iiretim siirecinin
her asamasinda insan yazara miidahale imkani tanir ve bdylece yapay zeka ile insan beyninin
is birligine dayali bir metin ortaya ¢ikmig olur. Japonca yazma becerilerini gelistirmek isteyen

dil dgrenicileri tarafindan da kullanilan program ticretsizdir.

Insan yardimi ile metin iiretimi yapabilen yapay zekd metin ¢dziicii olarak da
karsimiza ¢ikar. Metin ¢dziicii roliinii Tistlenen yapay zeka daha ¢ok veri madenciligi ve metin
madenciligi alanlarinda karsgimiza ¢ikar. Metin madenciligi, dogal dil halindeki metinlerden
anlaml bilgileri toplamaya calisan bir alandir. Belirli amaglar i¢in yararli olan bilgilerin elde
edilmesi i¢in metnin analiz edilmesi siireci olarak tanimlanabilir. Elde edilen bilgi ile, analiz
edilen metin kaynaklarinda agik olarak goriilmeyen iliskiler, hipotezler ve egilimler tespit
edilir. Metin madenciligi yonteminde, bir sdzciigiin metin igerisinde ne kadar Onemli
oldugunu istatistiki olarak degerlendirmek i¢in terim siklig1 ve ters dokiiman sikligi (TF-IDF)
olarak adlandirilan agirliklandirma islemi gergeklestirilirken karmasik metinlerin daha kolay
bir sekilde anlasilmasi saglanir (Beksirli, Giilbandilar ve Dag, 2021, s. 21; Demir, Baban
Chawai ve Dogan, 2019, s. 59). Yapilandirilmis metinlerde de sozciik listesi, sozciik sikligi,
esdizimlilik ag1 olusturma gibi yontemlerle metnin bagdasiklik ve tutarlilik goriiniimlerinin
ortaya konmasinda yardimci olur. Diger yandan metin madenciligi i¢in kullanima hazir hale
getirilen veriler metin kaynaklarinda duygu analizi yapmaya da olanak saglar. Duygu analizi,
goriisleri analiz etme, yorumlama ve degerlendirmeyi ifade eden bir ¢alisma alanidir (Kaity ve
Balakrishnan, 2020, s. 4446). Metin kutuplulugunu pozitif, negatif veya notr olarak
belirlemek i¢in DDI tekniklerini, metin analizini ve bilgisayarli dilbilimi kullanan en popiiler
arastirma alanlarindan biri olarak kabul edilir. Duygu analizinde sozliik tabanli yaklagim ve

makine 0grenmesi yaklagimi olmak tizere iki temel yaklagim vardir. Her iki yaklagimda da
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olusturulan duygu sézliiglinliin (sentiment lexicon) ve duygu modellemesinin 6n hazirlik
asamasinda yapay zekdya tanitilmasi gerekir (Demir ve ark., 2019, s. 60-61; Kaity ve
Balakrishnan, 2020, s. 4446-48).

Metin madenciligi yontemlerinin ¢ogunlukla yapilandirilmamis, biiyiik 6lgekli
verilerin analizinde kullanildig1 goériilmektedir. Ancak bu yontemi edebi esere uygulayarak
eserde one ¢ikan kahramanin, metnin mesajinin makine araciligi ile de tespit edilebilecegini
One siliren ¢aligmalara da rastlanmaktadir (Higuchi, 2016, 2017). Higuchi (2016, 2017)
caligmalarinda Lucy Maud Montgomery’nin Anne of Green Gables adli romanini ele alir.
Bunun sebebi, roman kahramanlarindan Marilla’nin anlatida Anne’nin en iyi arkadasi
Diana’dan ve Anne’nin hoslandig1 Gilbert’dan daha énemli oldugunun iddia edilmesi; Anne
adli kiigiikk bir kizi biiyiitme deneyimiyle yavas yavas bir ¢ocugu sevmeyi Ogrenen
Marilla’daki degisikliklerin anlatinin merkezinde oldugunu 6ne siirmesi, romanin bu yoniiyle
Japon arastirmacilar tarafindan da siklikla ele alinmasidir (Higuchi, 2016, s. 78). Higuchi bu
onermelerin dogrulugunu test etmek i¢cin KH Coder’1* kullanarak daha 6nce 6nermis oldugu
iki agamal1 nicel igerik analizi yaklagimiyla bir inceleme yapmistir. Bu asamalar su sekildedir
(Higuchi, 2016, s. 77):

1. Asama: Eldeki veriden sozciiklerin dokiimiinii otomatik olarak alin, biiyiik resmi
elde etmek ve 6n yargilardan kurtulmak i¢in onlar istatistiksel olarak analiz edin.

2. Asama: Kodlama kurallarin1 belirleyin. Ornegin “Belirli bir ifade varsa, onu A
kavraminin goriiniimii olarak kabul ediyoruz” kuraliyla verilerden kavram kategorilerini
¢ikarin. Ardindan analizi derinlestirmek i¢in kavramlari istatistiksel olarak analiz edin.

Goriildigl tizere, edebiyat eserlerinin yapay zeka ile incelenmesi giincel bir konu
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bizim ¢aligmamizda da KH Coder metin madenciligi yazilimi
araciligiyla Japon yazar Natsume Soseki’nin “Dai Nana Ya (Yedinci Gece)” adli kisa dykiisii
ele alinmustir. Yazar olarak Soseki’yi segmemizin nedeni, onun modern Japon edebiyatinin en
onemli isimleri arasinda yer almasidir. Eser olarak “Yedinci Gece”yi se¢gmemizde ise bu
oykiideki gemi (fune M%) ve anlatict/kahraman (jibun §%") Ogelerinin arastirmacilar
tarafindan siklikla ele alinmas1 ve bu 6gelerin neyi temsil ettigi konusundaki fikir ayriliklar

etkili olmustur. Bdylelikle ¢aligmanin birincil amaci1 Soseki arastirmacilarinin gemi (fune 44)

ve anlatici/kahraman (jibun &%) ikilisinin yiizey yapida ve derin yapida birbirleriyle olan

1 KH Coder, Japon sosyolog Koichi Higuchi tarafindan gelistirilmis nitel igerik analizi, metin madenciligi ve
hesaplamal1 dilbilim alanlarinda kullanilan {icretsiz bir yazilimdir. http://khcoder.net/ adresinden ulasilabilen bu
yazilimla ilgili detayl1 bilgi makalenin Yontem ve Araglar boliimiinde yer almaktadir.
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bagintilar1 ve hangi eyleyen roliinii iistlendigini tespit etmeye calismak, bir baska ifadeyle
oykiiniin eyleyenler modelini yapay zeka araciligiyla ortaya koymak olmustur. Ikincil amag
ise Soseki arastirmacilari (Fukunaga, 2012; Oichi E., 2005; Salgar, 2017; Sato, 1997)
tarafindan 6ne siirlilen “Yazarin 6z yasaminda sahip oldugu yabancilasma, arayis, miicadele,
yalnizlik, vazgegis ve korku hisleri eserlerinde siklikla karsimiza ¢ikmaktadir” savini yine
yapay zekd araciligiyla elde ettigimiz duygu grafigi tizerinden test etmektir. Metin
Madenciligi yonteminin kullanildigi bu arastirmada analiz araci olarak KH Coder 3.Beta.04a
yazilimi kullamlmustir. Ug asamada gerceklestirilen analizde oncelikle; eser hakkinda
edebiyat bilimcilerin One siirdiigii goriisler yapay zeka c¢iktilart ile karsilastiriimaya
calistlmugtir. Ikinci asamada; yapay zekdnin ortaya koydugu anlati izlencesi, eyleyenler
semas1 degerlendirilmistir. Ugiincii ve son asamada da anlatinin duygu analizi yine KH Coder
ile yapilarak gorsellestirilmistir. Calisgmada kullanilan analiz aracinin tanitilmasiyla,
metindilbilim basta olmak tiizere, sOylem ¢o6ziimlemesi, toplumdilbilim, iletisim gibi dili
inceleme nesnesi olarak ele alan farkli alanlara katki saglanacagi diisiiniilmektedir.

Analiz basamaklarina gegmeden 6nce Soseki ve Yedinci Gece anlatisi iizerine yapilan
caligmalar hakkinda kisa bilgi vermek gerekmektedir. Bu kisa bilginin ardindan Greimas’in
Eyleyenler Modeli’ne gore ¢ikaracagimiz sema ve anlati izlencesi KH Coder ile elde edilecek

verilerin karsilastirilmasinda kullanilacaktir.
Natsume Soseki ve “Yedinci Gece”

Natsume Soseki (1867-1916), kisa dmriine sigdirdigi romanlari, dykiileri, cok sayida
siit ve denemelerinin yan1 sira Edebiyat Kurami adli c¢alismasi ile de modern Japon
edebiyatinin en 6nemli isimleri arasinda yerini almistir. Asil ad1 Kinnosuke, soyadi Natsume
olan yazar, Japonya’da ve Bati’da inat¢1 anlamina gelen Soseki mahlasi ile anilmaktadir.
Soseki, “Batt romanini 6rnek alarak toplumdaki bireylerin kafa yapilarini, inandig1 degerleri
ve kisiliklerini ele almis; insan hayatin1 betimleyerek Japon romanciliini en yliksek zirveye
tasimistir.” (Kato, 2012, s. 650). Soseki arastirmacilart onun Meiji doneminde yasanan
degisim ortaminda Japon toplumunun bir yandan iilkesine getirilen yenilikleri benimseme
cabas1 verirken diger yandan bu yeniliklere yabanci olma hali i¢inde oldugunu, eserlerinde bu
toplumsal degisimi bireyden hareketle onun i¢ diinyasinda yarattig1 arayis, miicadele yer yer
modernlesme ¢abalarina yenik diisme hisleri ile modernlesmeye olan yaklasimini birlestirerek

sundugunu belirtirler (Salgar, 2017, s. 174).

Aragtirmacilar, Soseki’nin 6z yasaminda arayis ve zihinsel miicadele i¢inde olan

sikismiglik ve korku hisleri tasiyan bir yazar/diisiiniir oldugu konusunda hemfikirdirler. Ancak
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bu durumun eserlerine yansimasi konusunda goriisler genellikle ikiye ayrilir. O, eserlerinde
kendinden hareketle “yasam” denen mefhumu mu yoksa “modernlesme yolunda ilerleyen
Japon toplumunu” mu anlatmaktadir sorusu yillarca ele alinmistir. Soseki’nin romanlarinda
cogunlukla 6z yasamindan kesitlere yer verdigini savunan Fukunaga, onun giinliikleri ve esine
yazdig1 mektuplardan hareketle, egitim almak igin Ingiltere’ye gidisini, seyahat giizergahinda
yasadiklarini, batililar ile ilk temasinda neler hissettigini ve eserlerine biiyiik etki etmis olan
batili algisinin nasil ortaya ¢iktigini ayrintili olarak ele aldig1 ¢alismasinda su tespitlerde
bulunur: “O, batililarin goziinde bir tasralidir?. Gordiigii 1s1ltili Avrupa sehirleri hem tasrali
Soseki’yi hem edebiyatgr Soseki’yi son derece korkutmaktadir.” (Fukunaga, 2012, s. 17).
Fukunaga gercek diinyadaki bu korkunun izlerini bizim bu ¢aligmada ele alacagimiz “Yedinci

Gece” adl1 dykiide de arar.

“Yedinci Gece”, bugiine kadar Soseki arastirmacilar: tarafindan ilettigi mesaj yoniiyle
siklikla ele alinmigtir. Oykii, Soseki’nin Asahi gazetesinde 25 Temmuz 1908’de “Birinci
Gece” baghigiyla tefrika etmeye basladigt ve 5 Agustos 1908’de “Onuncu Gece” basligiyla
tamamladig1 ve daha sonra Yume Jitya (On Gece Diisleri) bagligi ile toplu halde basilan on
oykiiliik eserin yedinci Oykiisiidiir. Anlatilar i¢ Oykiisel bir bakis acisiyla dile getirilmis,
kurmacanin 6znesi olan anlatici on dykiiden dordiine “Sdyle bir diis gordiim” kalip soziiyle
baslamis ve on diis anlatmistir. “Yedinci Gece nin diisii ise “Kocaman bir gemideymisim>*
ciimlesi ile baslar (gemi= fune fff}). Anlatinin baslangi¢ durumunda belirlenen bu mekan,
anlati doniigiimleriyle (d1, d2, ds) birlikte “pruva, giiverte, salon” gibi mekanlara evrilse de
bitis durumuna kadar hep aynmidir. Yazar birinci kisi adili olarak “kendim/ben” anlamlarina
gelen jibun (B%) sozciigini kullanmaktadir. Arastirmacilar bu Oykiiyli incelerken

¢ogunlukla fune (fiR) sdzciigiine odaklanirlar. Kahramanin i¢inde yolculuk yaptigi gemi (fia),
kimi arastirmacilara gore “insan yasami (A4)” nin bir temsili iken (Akatsuka, 2005;
Fukunaga, 2012; Komashaku, 1970; Natori, 2011; Ochi, H., 1972; Qin, 2018; Satd, 1997;
Wakui, 2006), kimi arastirmacilarca ayn1 gemi (f#) dénemin Japon toplumunun ve Japon

modernlesmesinin bir temsili olarak degerlendirilmektedir (Gomibuchi ve Magari, 2019;

Sekiya, 2018; Yurievna 2019). Genelde On Gece Diisleri, 6zelde ise “Yedinci Gece ye

2 Metinde H % 3 (inakamono) olarak gegen sozciik “kirsalda yasayan kisi” anlamina gelmektedir. Ancak tahkir
amaclt kullanimda vurgulanmak istenen kisinin egitimsiz veya gorgiisiiz, kaba saba olusudur. Soseki,
giinliiklerinde ve esine yazdig1 mektuplarda Batililarin kendini ve Japonlari, “inakamono” olarak gordiigii hissini
dile getirmektedir.

3 “Nandemo okina funeni notteiru” fune ni noru leksikal olarak gemiye binmek anlamindadir ancak noru fiili
almis oldugu teiru ekiyle cimlede hal/sonug¢ goriiniisiinii bildirir ve ciimle “gemide olmak/bulunmak™ ifade eder.
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odaklanmis olan bu galigmalar dikkatle incelendiginde geminin (f#2) ve anlatici/kahramanin (
H43) rollerinin biyografik, sosyolojik ve tarihsel kaynaklardan yararlanilarak ¢oziimlenmeye
calisildig1 gozlemlenmistir. Sato (1997) ise, sdzciiklerin kullanim siklig1 ve korelasyonlarini
ele aldign calismasinda, “yasam (A4)” temsilinin “zaman (B¥)” sdzciigiiyle olusturulmus
kavram alami iginde degerlendirilmesi gerektigini, bagintilarin bu kavram alanindaki
sozctiklerle kurulmasi gerektigini savunur. Buradan hareketle “zaman”a dair tespit ettigi “ne
zaman (3)” ve “bir giin (2)” s6z 6beklerini “yasam (A4)” ile bagdastiramaz ve bu nedenle
metnin salt “yasam”1 betimleyen bir anlat1 olamayacagini one siirer (Sato, 1997, s. 222). Ona
gore bu anlati olsa olsa “insan yasaminin amaci nedir?” sorusunu konu edinen bir anlatidir.
Ciinkli anlatida tipki zamanin ilerledigi gibi hi¢ durmadan ilerleyen tek varlik gemidir
(=yasam) ve anlatici/kahraman (=birey) sadece istemedigi halde gemide bulunan ve orada
bulunus amacini sorgulayan bir varliktir (Sato, 1997, s. 222-223). Satd (1997) c¢alismasinda
her ne kadar metinden hareketle nesnel veriler sundugunu savunsa da yapilar arasinda
kurmaya c¢alistigi bagmtinin yer yer metin disina tastigi, eser iizerine yaptii c¢ikarimlari
dogrulamak i¢in “Yedinci Gece” metnini On Gece Diisleri’nin diger gecelerine, hatta yazarin
Cam Kapwmmin Ardr (Garasudo no uchi) ve Yolcu (Kojin) adli eserlerine atiflarda bulundugu
gortliir. Satdo (1997) gibi, gemi ve anlatici/kahraman ikilisini birlikte ele alan, geminin
batililasma yolunda ilerleyen Japonya’yi, anlaticinin ise Meiji aydimi sifatimi {istlenmis
Soseki’yi temsil edebilecegini one siiren goriislere de (Ochi E., 2005, s. 44) rastlanmaktadir.
Ancak daha once de belirttigimiz gibi bu ¢calismalarda “Yedinci Gece”deki iletinin metin dist
unsurlarla iligkilendirilerek ¢éziimlenmeye c¢alisildigi gozlemlenmektedir. Metni yazarin 6z
yagami ve yazildigr donemin tarihsel ve sosyolojik arka plani ile degerlendiren bu ¢aligmalar
eser aracilifiyla doneme, donemin eserdeki yansimalarina veya yazarin duygu diinyasini
tespit etmeye yonelik onemli veriler sunmasi bakimindan oldukc¢a degerlidir. Ancak bugiin
yapisalct dilbilimin etkisiyle metindilbilim ve yazinsal gostergebilim ¢alismalarinda eser, dig
etkenlerden bagimsiz olarak, kendi 6geleri arasindaki baglantilardan olusan bir gostergeler
dizgesi olarak ele alinip, kendi basina ve kendisi igin incelenerek, barindirdigi mesaj daha
somut verilerle ortaya konmaya c¢alisilmaktadir. Dilbilimsel yaklasim metnin mesajin1 sadece
metinden hareketle tespit etmeyi savunur. Metindilbilim, bir metni meydana getiren tim
unsurlarin belirli metotlarla dilbilimsel olarak analizini yapan dilbilim sahasidir (Demirci,
2021, s. 245).

Incelemelerinde nesneleri, olaylari, varliklar1 anlamlandirirken “yap1”dan hareket eden

Greimas’a gore insanin etrafindakileri anlamlandirabilmesi i¢in dncelikle ondaki farkliliklar
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algilamas1 gerekir. Farkliliklar1 algilamak en azindan iki nesne-terimi bir arada var olan
nesneler olarak kavramak; bu terimler (ya da nesneler) arasindaki iliskiyi kavramak ve bunlar1
birbirine baglamaktir. Bu iki terimin varlig1 ve aralarindaki iliski “yap1”y1 olusturur (Yiicel,
2005, s. 130). Greimas bir anlatinin yapisinda ciftler halinde alt1 eyleyen bulundugunu belirtir
ve bunlar arasindaki iligkiyi Sekil 1°deki gibi modeller (Yiicel, 2005, s. 148):

Gonderici = mmmmmmmmm—=> [ Nesne | memmemmmmmeee

Destekleyici --—-—--——-->  \ Ozne | <———u

Sekil 1. Greimas’in eyleyenler modeli

Bu model sayesinde anlatinin eyleyenleri belirlenir ve anlatisal dokuyu belirleyen
eyleyenler rolii ortaya konmus olur. Buna gére GONDERICI (G) anlatinin merkezinde,
OZNE’yi (O) harekete gegiren itici giicii temsil eder. OZNE yani kahraman bu itici giic
sayesinde NESNE’sini (N) aramaya baglar. Nesne somut veya soyut 6znenin elde etmek,
ulagmak istedigi seydir. Bunlar arasindaki iliski anlatinin ana entrikasini olusturacak olan bir
giice doniisiir. Oznenin nesnesine ulasmasinda yararlanacagi her sey onun igin
DESTEKLEYICI (D), ulasmasini zorlastiran her sey de onun i¢in ENGELLEYICI roliindedir.
Biitiin bunlardan etkilenen de ALICI (A) roliindedir (Sarica, 2020, s. 69). Bir anlatida bu alt1
eyleyenin tiimii goriinmek zorunda degildir ancak OZNE ve NESNE arasindaki edimsel
bagint1 temel sdzce adi verilen igerik diizleminin olmazsa olmaz iki eyleyenidir. Temel sézce
durum sézcesi ve edim sozcesi olmak iizere ikiye ayrilir. Greimas, bir durum sézcesi ile onu
yonlendiren edim sdzcesinden olusan dar anlatinmn yapisint anlati izlencesi (Al) veya anlati
semast olarak tanmimlar. Bu anlati izlencesi temel bir dizimdir, ¢dziimlemede kolaylik
saglamak icin temel doniisiime gore adlandirilir ve dort asamadan olusur. Bu asamalar
anlatinin baslangi¢c durumunda eyletim/sézlesme, doniisim durumunda eding ve edim, bitis

durumunda ise taninma/yaptirim asamalaridir (Kiran, 2001, s. 293-294).

“Yedinci Gece”de anlat1 bir riiyadir ve anlatic1 birinci tekil sahis igin de kullanilan

jibun (B4 “ben/kendi”) zamiriyle anlatidaki Ozne roliinii iistlenmistir. Zaman1 bilinmeyen
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bu anlatiin mekam fune (8 “gemidir’). “Yedinci Gece nin ana eyleyenleri ve ana anlati
izlencesi (Al= [G— (O1NNI1)]) asagidaki gibi kisaca 6zetlenebilir.
Birinci Kesit: Baslangic Durumu (B), Eyletim Asamasi

Icinde oldugu devasa geminin nereye gittigi konusunda bilgi sahibi olmayan jibun,
giinesin konumundan bat1 yoniinde ilerlediklerini sezinlemektedir ve bu sezgisinin dogru olup
olmadigimi 6grenmek i¢in (N1) tayfalardan biriyle (D1) konusur. Her ne kadar istedigini
O0grenmis olsa da tayfanin alayci tutumu ve diger g¢alisanlarin (D2) hallerinden memnun
goriinligleri, geminin yol almasi i¢in uyum i¢inde calisiyor olmalari anlaticiya kendini
yapayalniz hissettirir (G1). Oyle ki bu his onda 6lme istegi (N2) uyandirir: “Iliklerime kadar
hissediyorum yalmizligimi. Boyle bir gemide yapayalniz yol almaktansa kaldirip atmak
istiyorum kendimi sonsuz mavinin kucagina.”. Bu istegine kavusmak i¢in uygun zamani
kollamaya baslar. Baslangic durumunda birbirini tamamlayan iki olayla karsilasilir: Ilki
nereye gittigini dgrenme istegi (N1) ile harekete gecen O’niin istedigini elde ederken
tayfalardan birinin (D1) ona destek vermesidir [O1— (O1NNI1)]. Ikincisi ise kapildig
yalnizlik hissiyle (G1) o gemide yolculuga devam etmektense atlayarak kendini 6ldiirmek
istemesidir [G1— (O1UN2)].
Ikinci Kesit: Doniisiimler (d1, d2, ds), Edin¢c Asamasi

Anlatinin ddniisiimler katmaninda (di-4) G’nin (yalmizlik hissinin) O’ye (jibun) N’ye
(6liime) ulagmak igin gectigi asamalar siralanmaktadir. O, N’ye ulasmak icin uygun zaman ve
mekan kollamaktadir ancak geminin farkli noktalarinda farkli yabancilarla karsilagir.
Karsilastig1 bu yabancilar O’niin N’ye ulasma siirecini geciktirse de engelleyici eyleyen
roliinde degil, 6liim istegini pekistiren destekleyiciler (D) roliindedir. ilk déniisiim (d1) O’niin
tek basina korkuluklara yaslanmis aglayan bir kadim1 (ZD1) gozlemlemesiyle gergeklesir.
Aralarinda hi¢ konusma gecmez. O, kederiyle bogusanin sadece kendisi olmadigini anlar.
Ikinci déniisiim (d2) yine uygun mekin kollayan O’niin bir gece giivertede tek basina
gokyliziinii seyrederken yabanci bir adamin (D2) yanmna gelip teklifsizce astronomiden
bahsetmeye baslamasi ve hi¢ konusmadigi halde O’ye tanriya inanip inanmadiini sormastyla
gerceklesir. O bu yabanci ile de konusmaz. Ugiincii déniisiim (ds) N’ye ulagsmaya cabalayan
O’niin yolu geminin eglence salonuna diistiigiinde gerceklesir. Salonda piyano basinda
gordiigli cift (D3) hallerinden memnun ¢alip sOylemektedir ve adeta bir gemide yolculuk

yaptiklarmin farkinda bile degillerdir. Biitiin bu karsilasmalar O’niin yalnizlik hissini ve
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tedirginligini iyiden iyiye tetikleyerek icindeki 6lme istegini gerceklestirecek cesareti ona
verir. di, dz ve ds doniisiimleri anlatinin eding kismudir. [G— (OUN)]
Uciincii Kesit: Déniisiim (dz), Edim Asamasi

Dérdiincii doniisiim (ds) ise edimin gerceklestigi asamadir. O, gece el ayak
cekilmigken giiverteye ¢ikar ve hi¢ diisiinmeden kendini sulara birakir. Ancak bu asamada

heniiz 8lmemis, diger bir ifade ile N’ye kavusamamistir: [G— (OUN)]
Dordiincii Kesit: Bitis Durumu (B’), Yaptirnm Asamasi

Dérdiincii kesit anlatimin bitis durumunun verildigi kesittir. Anlatida O’niin B
durumunda verdigi kararla (s6zlesme/eyletim) N’yi aramaya koyulmas1 ve bu siirecteki eding
ve edimleri, B’ durumunda onun yasadigi korku ve pismanlik duygusu ile cezalandirilir.
Anlatict yasadig1 korku ve pismanlig: dile getirdikten sonra nihayet N’ye kavusur. Burada G
artik yalmizlik hissi degil yine anlatici/kahramanin (O) kendisidir: [O— (ONN)]

Anlatiy1 kisaca 6zetlemeye calistigimiz bu 6n inceleme boliimiinde elde edilen veriler
bundan sonraki béliimde yazilim araciligiyla elde edilen verilerle karsilastirilacaktir. Anlatiy1
biyografik ve donemsel verilerden hareketle analiz ederek, gemiyi (fiR) ¢esitli olgularm
temsilcisi sayan arastirmacilardan farkli olarak bizim yaptigimiz 6n incelemede geminin
anlati mekani olmasinin diginda, anlatinin merkezinde yer almasini gerektirecek herhangi bir
N

eyleyensel role rastlanmamistir. Ancak anlatici/kahraman (B%

merkezindedir (bk. Sekil 2, 3):

) tamamiyla anlatinin

Ginderici ) Aha
Nesne

Yalmzlik hissi = - > B [ = B4
Olme 1steg1 %k

Destekleyici U

Tayfalar (fify ©
B, KE) ve Dme Engelleyici
gemideki =~ 00— > e %)

yabancilar (%2,

BA, 2N

Sekil 2. Yedinci Gece’nin eyleyenler semasi
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1 Sozlesme / Eyletim 2 Edinc 3 Edim 4 Tanmma / Yaptirim
Kahraman nereye Diniisiimler Gemiden agagi kendim
gittiginden emin olmadig:, biraktigi anda kahraman
i¢1 yabancilarla dolu bir Gemidelki Etrafinda korkmaya baglar ve pigman
gemide kendini yalmz ve | yabancilar kimse olur.
¢caresiz hissetmeve baslar. (D1-D2- yokken
Bu vwalmzlik hissi onda D3) kendini
olme  iste§i  uyandunir. | gozlemler, gemiden
Kendini gemiden atmak valmzhk agafl atar.
igin uygun Zamati hissi
kollamava baslar. percinlenir
ve gerekl

cesareti

toplar.
Baslangic Durumu (B) d;, d,, d; = dy Bitis Durumu (B")

Sekil 3. Yedinci Gece anlat1 izlencesi [O— (ONN)]

Yontem ve Araclar
Metin Madenciligi yonteminin kullanildigi bu arastirmada analiz araci olarak KH
Coder 3.Beta.04a yazilim1 kullanilmistir.
KH Coder 3.Beta.04a

KH Coder Japon sosyolog Koichi Higuchi tarafindan gelistirilmis nitel i¢erik analizi,
metin madenciligi ve hesaplamali dilbilim alanlarinda kullanilan {icretsiz bir yazilimdir.
Microsoft Windows, Linux, macOS isletim sistemleri ile uyumludur ve GPL2 lisanshdir.
Yazilimin 2001°de tanitilan ilk siirimii sadece Japonca metinlerin analizinde kullanilirken
giiniimiizde Katalanca, Cince (basitlestirilmis), Felemenkge, Ingilizce, Fransizca, Almanca,
Italyanca, Japonca, Korece, Portekizce, Rus¢a, Slovence ve Ispanyolca (13 dil) metinlerin
analizinde de kullanilmaktadir. Yazilim, Japonca sozciiklerin morfolojik analizi icin MeCAb
ve CHASEN POS Tagger (Part of Speech Tagger) olmak {izere iki metin etiketleyici setin
kullanimina izin verir. Bu ¢alismada morfolojik analizi daha detayli yaptig1 icin MeCAb POS
Tagset secilmistir. KH Coder verilerin istatiksel analizi i¢in R, verilerin diizenlenmesi ve
alinmasi i¢in MySQL’1 (Structered Query Language) kullanir.

KH Coder yazilimi kullanilarak yapilan analizlerde tiim veriler diiz metin bigiminde
(*.txt) olmalidir. Ancak, Excel veya CSV formatindaki dosyalar, KH Coder tarafindan metin
dosyalarma otomatik déniistiiriilebilmektedir. Hazirlik asamasinda énce Aozora Bunkd* adh
acik erisimli dijital kiitliphaneden alman HTML uzantili metin, Excel dosyasina

dontstiiriilerek her hiicreye bir paragraf gelecek sekilde (orijinal metindeki paragraf sayisina

ve sirasina sadik kalinarak) diizenlenmistir. Excel dosyasinin ilk satirmin A-B ve C siitunlari

4(https://www.aozora.gr.jp/cards/000148/files/799 14972 .html, Erigim tarihi 02.01.2022)
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metin-kesit-paragraf olarak adlandirilmis ve ilgili hiicreler 1, 2, 3... seklinde isaretlenmistir
(bk. Sekil 4). Boylece 9 satir, 4 kesit ve 9 paragraftan olusan veri setinin analiz sirasinda
biitiin (metin) ile pargalar1 (kesit-paragraf) arasindaki veriler de dlgiilebilir hale getirilerek KH
Coder kitapligina yiiklenmistir. Kesitler Al’nin eyletim, eding, edim ve yaptirim asamalari
dikkate alinarak olusturulmustur. Kitapliga yiiklenen dosya daha sonra 6n inceleme (pre-
processing) ile yazilima tanmitilmistir. Yazilim veriyi 68 ciimle, 15 paragraf, 15 satir olarak
algilamistir. Paragraf sayisindaki farkliligin nedeni metinde dogrudan konusmalarin T ]

isaretleri arasina alinarak, ara sozlerin ise -- isareti ile gosterilerek bu ciimlelerin makine
tarafindan ayri bir paragraf olarak okunmasidir. Bu durum anlatinin baglangi¢ durumunda 1.
kesitte 3 yerde, 3. kesitte 1 (cift sayilir) yerde goriilmiistiir. Boylece yazilim paragraf sayisini
9’dan 15’e ¢ikarmistir. Ancak satir sayisi ve paragraf sayisi ayni oldugu igin bu durum veri

kaybina neden olmamaktadir.

A B C
1 metin kesit paragraf
2 ATHAXLEMIE>-TLNS - 1 1
3 | CORNIMEEESEIILOEEZCENER] 1 2
4 HIFESTR. KOBEMzATCEHWTERL. 1 3
5  BOREAEGHAGEs 2 - LWDEA~ AN BE 1 4
6 BEREERZAZTALNTZ -TLTWLINEREADE S 2 5
7 aﬁiﬁﬁﬁﬁ»ﬁilkdﬂf —ATEERD T 2 6
8 HEYO—VIZEA o ELEREGEEETE: 2 7
9 BARETETo2ES L E oz, 5L 5! 3 8
10|20 bREHOBIBVEEZHNT - BY] : 9
11

Sekil 4. Verinin diizenlenmesi

Bulgular

Sozciik Sikhik Listesi ve Baglamlar:

Metinde 180 farkli sozciik kullanildigr gorilmiistiir. Sozciik siklik listesi
olusturulurken makineye kullanim siklig1 iki ve {stli olan sozciikleri se¢ komutu girilmistir:
fia(gemi) 16, B %3 (ben/kendim) 12, 7 < (git-) 8, ;& (dalga) 7, 7& 5 (ol-) 5, R % (gor-/bak-) 5,
2 U\(siyah) 5, LM% (var ol-/ bulun-) 4, B X %(goriin-)4, B S (diisiin-) 4, KZ(son derece)
4, B (erkek) 4, £ A (yabanci) 3, & (duman)3, i&(deniz) 3, &L \(yiiksek) 3, FE& (61-)3, H
% (¢ik-/ aynil-) 3, Z(kadm) 3, F& 5 (bin-) 3, & (renk) 3, /K (su) 3, #& (bat1)3, & (ayak, bacak)
3, & (derinlik) 3, M < (tiittiir-)3, K& (masa)2, BB (yiiz, cehre) 2, 31D < (yaklas-) 2, 22
(gokyiizii) 2, M5 (yonelme-) 2. BHR (giiverte) 2. 1MUY (yalniz, kimsesiz, garesiz), &

(beden) 2, vs. Buna gore 16 tekrarla en sik kullamilan sozciik funeffy (gemi) olurken 12
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tekrarla jibun B4 (ben/kendim) ikinci sirada yer almistir. Ancak Japoncada sahis eki
kullanilmadig1 ve gizli 6zne varlig1 gercegini géz oniinde bulundurdugumuzda jibun’un st
siraya yiikseldigini sdylemek yanlis olmayacaktir. Diger yandan birinci siradaki f3 nin iistiine
tiklayip baglamli dizin kontrolii yapildiginda ii¢ yerde iR 5 (=gemi adami= tayfa) olarak
gectigi ve dolayistyla cisim olarak gemiye gonderme yapmadigi goriiliir (bk. Sekil 5.1. ve
Sekil 5.2.). Diger yandan jibun H 3'metin i¢inde hep kahramana génderimde bulunmaktadr.

a® Word Frequency List

Filter Entry

[

o — | Partial Match — | Filter|

List

# | wWord POS f Conj. | Frequency |
1 B HFEC 16
z Ear HE 12

= T EhEE =
4 B HFEC 7

5 B3 EhEE s

& 2 F=E5EE 5

7 BA3 = B 4

a B3 EhEE 4
a! EE F=EFEhsE <
10 = HFEC 4
11 = HE 3
12 = HEC c
13 = e 3

14 =L R=EFEE e

15 FEé = | c

16 Ha EhEE 3
17 i EEEC 3

12 == Ehze] c
19 = EEEC 3
20 7k FEEC 3

Sekil 5.1. Kelime siklik dizini
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2% KWIC Concordance

Search Entry

Waord: |E POS: \%ﬁc Conj.: ‘ Additional Options

Sort 1:  MNone 4| Sort2: MNone 4| Sort 3: MNone 4| (Retrieve LR |§W0rds)

Result

ORTEAER & [FoTV3. CIOMIERSHI LRI EVERLVTERE
CETHEAERRMICEITNG 00 # NMEASHI LB EVERHW TR TEATIT G BULVET
BABNEE. ThIEVEOE FFTETUSSETVAMNED. VODRBIIASE f# BEVELT. £TITUED. BT, LEVCHENEOLI st TSR
ECEATT G 20RANCEVENS OmIT. SF0RCESES. 5L # [FELVERTTTEONEENTT FhEsRLTEINRL, ¢
UTTEOFHEMI T FEERLTEMNL, OBZBESE. & OBEHEFATAVTER., JITOREEANTATIN G Bo
WHV OBIEESE. MOSERTATEVIRL JI20 # EENTATING MOSEHEFIELLT. UEKENER
ROSEBEITEVTRR. SIZOMEBENTATING  # OSEEFNEELT. UFESERTVUR 2T, SM8H]
T, STHFIEREVELE. STESTUTBEENIZRNS]S i OBRISHSEE . B TRROANToTUER. JTBEATED
RO ARV OTEERICEERV TV BARAELEN . CAR i LV e BEEfTRATUES M Eok, OREMEHEAY
« FVTWE ADEITHI. LIWBLAREEEL TV, BNET & MNENRE. —AOIBLAEM T, LENCTV TV, IR
oo A A MBS OB F3TERLTVIVETTHO. i [(EoTV3SARNTVAEI TR0k, OBDEITEII 0FoR.
VHVES. BUTTEORARTIAAL, F23-—ES0BNBREENT. & HEMINROHIEC. SEEL k. COEMSERIEEN
BSEETHETHENRASASLINEDSE, FEAZE(TETVE: & FRAT. SHEMEENETIEL. BERBSRIOCEML. LILEZ360
EQRAEASHFNEISHL, EATE(TETVRESAT. B & ABhEThis. BRESOKCEMV. LILBERE0MHuNS. LEVLEVE
T3, WERERNTERIVTERS. KOBEEN T, OZ055 i HRIOENEVEEHLT. ENBETUE . BORIINTAIES
FIOENEVEEHVT. BNBETULF. BAREINTAZIEAEY & Th. B TVEAN N rss TENINS. LNEE0ENERIETEE

o

o

Sekil 5.2. Bagimli dizin, baglam kontrolii
Esdizimlilik Ag1

Metnin esdizimlilik ag1 ¢ikarildiginda her ne kadar sikligir yiiksek olsa da fune
sOzciigiiniin ve esdizimli diger sozciiklerin metnin merkezinde olmadigi, bunun yerine
jibun’un anlatinin merkezinde oldugu gézlenmistir (bk. Sekil 6). Bu durum 6n incelemede
Greimas Eyleyenler Modeli'nden ve Anlati izlencesinden hareket ederek one siirdiigiimiiz
fikrin desteklendigini gostermektedir. Node (diigiim) 1 B’deki eyletim asamasini, Node 2 di-.
3’1, diger bir ifadeyle eding asamasini, Node 3 ds4’ii edim asamasini ve Node 4 de B”’yi ifade
eder. Node 1’deki gemi, yonelmek, bati, gitmek, dalgalar, duman, titmek, adam (tayfalara
gonderimde bulunur), anlamak, beden (kendi viicudu) sozciikleri arasindaki baginti anlatinin
mekanimni ve B’yi betimler. Node 1’den Node 2’ye gegiste gormek (& %) fiilinin baglayici
kenar (Edge) olusturdugu goriiliir. Node 2’nin 6ne ¢ikan ve birbirleri ile bagintili sozciikleri
vabanci, gelmek, sormak, astronomi, susmak, séylemek, kadin, giymek, gokyiizii, yildizdir (bk.
Sekil 3: Doniigiimler di2-3). Node 2°den Node 3’e gegiste olusan kenar (Edge) sozciikleri
beden (1K) (kendi viicuduna gonderme yapar), giiverte (BR4R), icine girmek (& A %),
goriinmek (R A %), deniz (), aksam (B%)dir. Bunlar gerekli edincin saglandigmi ve edim
asamasina gecisi ifade eder (bk. Sekil 3: Dontisiimler di2-3). Node 3 edimin gergeklestigi
kesittir. Esdizimlilik agina bakildiginda ds’ii betimleyen yiiksek, renk, su, ayak, ayrilmak,
yapismak/tutunmak, yaklasmak, yazik, diistinmek, é6liim sozciikleri goriilmektedir (bk. Sekil 3:
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Dontisiimler ds). B’ asamasini gosteren Node 4’te gemide bulunmaya gonderim yapan binmek
(%) ve artik gemide bulunmaya génderim yapan diismek (8% %) sozciiklerinin one
ciktig1 gozlemlenmektedir. Makinenin bu sdzciikleri se¢gmesinin nedeni Node 1°den Node 4’e
ve Node 3’ten Node 4’e uzanan baglant1 kenarlarinda gitmek 47 <, dalga i, tittiirmek Tt
< ¥E (Node 1 —Node 4) ve dumana gonderme yapan kara LY (Node 3 —Node 4)
sozciiklerinin gemi ile ilgili olmasidir. Diger bir deyisle B’de gemide olan jibun B4 B’ de
artik gemide degildir. Bu durum yapay zekanin B ve B’ arasindaki iliskiyi dogru bir sekilde
ortaya koydugunu gostermektedir. Yaptirim asamasini  (Node 4) detaylandirdigimizda ise
kara (£LY) dumanmn tiittiirerek giden geminin (f#2) ardindan bakan kahramammn (B%3)
sonsuz (#EPR7Z) korku (F&MR) ve pismaniik ($%18). aklin basa gelmesi (f&Y)) gibi
sozciiklerle baglanti kurdugu goriliir. Yapay zekanin esdizimlilik agina gore olusturdugu

eyleyenler semasi ve anlati izlencesi (bk. Sekil 6) ile edim ve yaptirim agamalar1 (bK. Sekil 7)

asagidaki gibidir:
sy ‘W Xy
RA =
nac B
=) @ 3
K Degree:
gemi and 01
E w3 © Eseﬁig ® % "e‘“}‘ffc‘“
!a o . |
- 1 > BAP 3
e WD \:__/
LY =4 ben ”‘5 =5 < >
] 13 e
3 ( N
3 : BN — /
= - (A ——_
'
9% i . = l
s FO - o= Ne 29

%53

£3

Sekil 6. Esdizimlilik agina gore eyleyenler ve anlati izlencesi

i
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Sekil 7. Edim ve yaptirim asamasi
Uygunluk Analizi (Correspondence Analysis) ve Anlati Akisi

Uygunluk Analizi, kategorik verilerin yorumlanmasini saglayan, c¢apraz tablolarda
satir ve sltun degiskenleri arasinda benzerlik, farklilik ve iligkilerin yorumlanmasini
kolaylastiran, birlikte degisimlerini daha az boyutlu bir uzayda grafiksel olarak gosteren bir
yontemdir. Kategorize edilmis siirekli degiskenlerin kategorileri arasindaki benzerliklerin ya
da farkliliklarin uzakliklar cinsinden ifade edilmesini, hangi alt kategorinin diger kategorilere
gore daha ¢ok benzer olduklarini bulmay1 saglayarak, capraz tablolardaki degiskenlerin alt
kategorileri arasindaki benzerlikleri daha az sayida boyutta grafiksel olarak goriintiilemeyi
amaglar.” (Suner ve Celikoglu, 2008, s. 10). Yapay zekanin bize sundugu uygunluk analizi

sonuglariin daha iyi anlagilabilmesi i¢in kesitler arasindaki yaylar tarafimizca eklenmistir.
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8

Frequency:

4

O

O ‘
O-
O-

Dimension 2 (0.2071, 24.57%)

0
Dimension 1 (0.4747, 56.31%)

Sekil 8. Kelime bazli uygunluk analizi sonuglari

Sekil 8’e gore 1. kesit B’yi ifade ederken 4. kesit B”’i ifade eder. Uygunluk analizine
gore birbirine en ¢ok benzeyen kesitler 1. ve 4. kesitlerdir. B’de geminin i i¢indeyken (&
% binmek) onun yol alisin1 gdzlemleyen jibun B %3, B ’de denize diiserken G& 5 % diismek)
ayn1 seyl yapmaktadir. Bu da anlati akisinin dogrusal degil basladig1 yere geri donen dairesel

bir akisa sahip oldugunu gosterir. B’deki yalnizlik, ¢aresizlik hissi B’’de korku, pismanlik,

caresizlik olarak karsimiza ¢ikar.
Temalar/Kodlar ve Duygu Analizi

Bu islem sirasinda yapay zeka kendisine onceden tanitilmis olan sozciiksel kodlarla
(temalar) metindeki iliskili sozciikleri eslestirerek bir kavram haritas1 olusturur. Sézciiksel
kodlar olusturulurken arastirmacinin bakis ag¢isi veya ortaya ¢ikarmak istedigi “kod/tema”
iizerinden hareket edilir. Bu ¢alisma, “Yedinci Gece” hakkinda “yalmzlik/caresizlikfI\iH,

korku#y

fi ve pismanhikf%&{fF” temalarmm 6n planda oldugunu iddia eden arastirmacilarin
fikrini test etmek amaci giittiigli i¢in sozciiksel kodlar bu temalar iizerinden girilmistir.
Japonya, modernlesme, Japon toplumu gibi temalarin girilmesi i¢in aragtirmacinin bu kavram

alanini olusturan sozciikleri metin iginde etiketlemesi (kodlamasi) gerekir. Metinde yer alan
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duygularin kesitlere gore dagilimi (bk. Sekil 9) ve anlatidaki duygu akisi (Sekil 10) asagida

verilmistir:

ar Coding: Crosstab

Entry
Coding Rule File: Browse Ikcrdz.txt Cells: both -
Coding Unit: Sentences —" Crosstab: kesit ~ —
Result

* JAd * e *#&ME | N of Documents
1 2 (5.71%) 1 (2.86%) 0 (0.00%) 35
p 6 (30.00%) 1 (5.00%) O (0.00%) 20
3 0 (0.00%) 0 (0.00%) 1 (9.09%) 11
4 1 (50.00%) 1 (50.00%) 1 (50.00%) 2
Total 9 (13.24%) 3 (4.41%) 2 (2.94%) 68
chi-square 10.651* 10.581* 18.639**

Sekil 9. Kesitlere gore duygu dagilimi
**:0,01’lik alfa seviyesi (yani p < 0.01) *: 0,05’lik alfa seviyesi
Yalmizlik/Caresizlik (kodoku #I%H)

1. kesit— 2 ciimle (%5.71), 2. kesit—6 ctimle (%30), 3. kesit— 0, 4. kesit — 1 climle
(%50), toplam—9 (%13.24), Pearson ki-kare: 10.651*

Korku (kKyofuiZfi)

1. kesit— 1 ciimle (%2.86), 2. kesit—1 ciimle (%)5), 3. kesit— 0, 4. kesit—1 climle

(%50), toplam—3 (%4.41), Pearson ki-kare: 10.581*
Pismanhk (kokaif% &)

1. kesit—0, 2. kesit—0, 3. kesit— 1 ciimle (%9.09), 4. kesit—1 climle (%50), toplam
—2 (%2.94), Pearson ki-kare: 18.639**
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Sekil 10. Kesitlere gore duygu akisi
Yalmizhik/Caresizlik (kodokufJ#)

1. kesitte diger temalara gore One ¢ikar, 2. kesitte en yiiksek noktaya ulasir, {igiincii

kesitten itibaren goriilmez.
Korku (kKyofuiZfi)
2. kesitte goriilmeye baglar, liglincii kesitte azalirken, 4. Kesitte tavan yapar.
Pismanhk (kokaif% ¥&)
3. kesitten itibaren yiikselise geger, 4. Kesitte tavan yapar.
Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Bu calismada Natsume Soseki’nin “Yedinci Gece” adli dykiisii yapay zeka araglariyla
incelenmis, anlatinin eyleyenler semasi, izlencesi ve duygu durumu ortaya konmaya
calisiimistir. KH Coder insan miidahalesine izin verdigi i¢in duygu analizinde elde edilen
sonuglar 6n incelemede ortaya konan sonuglarla uyumlu ¢ikmistir. KH Coder verileri “korku”
duygusunu anlatinin son kesiti olan B’ durumunda ortaya ¢iktigin1 gdstermistir. Sekil 9 ve

Sekil 10 incelendiginde anlatidaki duygu akisinin ve duygu durumunun takibi kolaylikla
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yapilabilmektedir. Yapay zekaya bu ¢ikarimi yaptirmak ic¢in yazarin 6z yasamini, yasanan
donemin tarihi arka planini veri seti halinde ona tanitmaya gerek kalmamustir. Sadece
metinden hareket eden yapay zekanin duygu analizini insan miidahalesi ile daha basarili bir
sekilde gergeklestirdigi gozlemlenmistir. Diger yandan duygu analizi sonucunda zihnimizde
su soru belirmistir: “Elimizde Soseki eserleri incelenerek olusturulmus bir veri seti (sézliikge)
olsa ve bu veri seti 6n isleme siirecinde yapay zekaya tanitilsa idi insan miidahalesi olmadan
yapay zeka kod olusturma, tema belirleme islemlerini basarili bir sekilde gerceklestirebilecek
miydi?” Bu sorunun cevabi siiphesiz yazilim, DDI, bilgisayarli dilbilim alaninda galisan
aragtirmacilar tarafindan tartisilmis, yeni araglarin gelistirilmesine katki sunacak gelismeler
kaydedilmistir. Boylece veri yiginlar1 arasinda kaybolmus bir¢cok sosyal bilimci veri
madenciligi/metin madenciligi yontemiyle bir ¢ikis yolu bulabilmistir. Ancak edebi eser
iizerinde calisildiginda, arastirmaci metaforlarla da karsi karsiya kalabilmektedir. Bu ¢aligma
bize simdilik “geminin fi” neyi temsil ettiini gdstermemistir. Ancak kod/tema olusturma
asamasinda Japonya kodunun altina gemi ffgve ilgili sdzciikler, Japon toplumu kodunun altina
jibun B4 veya tayfalar i 5. KX ve ilgili sdzciikler, Bati kodunun altina bati 78, git-
17 < gibi metnin igindeki sdzciikler eklenseydi bunu gérmek de miimkiin olabilirdi. Tek bir
caligsmaya bunca denemeyi s1igdirmak miimkiin olmadigindan bu konu baska bir ¢calismada ele
alimmak tizere simdilik burada noktalanmistir.

Inceleme sirasinda gozlemlenen bir diger 6nemli konu da eyleyenlerin veya
karakterlerin Oonem sirasinin yapay zekd araciligiyla belirlenebileceginin anlagiimasidir.
Incelenen metin kiigiik 6lgekli olmasina ragmen sézciik sikligr ve esdizimlilik analizleri bize
sadece sOzciik sayiminin yeterli olmadigini, baglam i¢inde sozciiklerin yerlerinin ve degisen
anlamlarmin da eyleyen roliinii belirlemede biiyiik kolaylik sagladigmni gdstermistir. Ornegin
gemi fi} sdzciginin kullamm oram yiiksek c¢iksa da jibun H 4%3sozciigiiniin baglam
kontroliinde hem siklik hem de skor a¢isindan daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Boylece
H 43's6zciigiiniin anlat1 izlencesinde O roliinde olmasi, istek kiplerine sahip ciimlelerin tek
komutla tespit edilip N’ye ulasmamizi kolaylastirmasi ve bagmntilar1 yine tek komutla
gorsellestirebilmek yapay zekanin yapisal incelemeleri etkili bir sekilde gerceklestirdigini
gostermistir. Diger yandan, baglam kontroliiniin simdilik insan tarafindan yapilmas: gerektigi
anlagilmaktadir. Ciinkii yapay zekanin yiizey yapi bilesenlerine dair tespitlerifiave tayfa fia®
B 6rneklerinde goriildiigii gibi sadece yiizey yapiya odaklanildiginda sozciik sikligi verileri

yaniltict olabilmektedir. Bunun disinda derin yapida gizli metaforlar1 okumakta yetersiz
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kalmaktadir ancak KH Coder insan tarafindan yapilacak baglam kontroliinii kolaylastiran bir
aractir. Bu aracin destekledigi diller arasinda Tiirk¢enin (Tiirkiye Tiirkgesi) yer almamasi
simdilik bir kisithlik olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Aracin Tiirk arastirmacilar tarafindan
taninmas1 ve desteklenen dillerde kullaniminin yayginlagmasiyla bu kisithiligin giderilmesi
veya benzer yazilimlarin gelistirilmesi i¢in alan uzmanlarinin konuya ilgi géstermeleri en

biiyiik temennimizdir.

Son olarak ¢alismanin basligindaki “Yapay zeka Soseki’nin “Yedinci Gece’’sini nasil
okur?” sorusuna doniilecek olursa “Yapay zeka metni yapisalct yaklasimla, metindeki higbir
bileseni disarida birakmadan ve metnin disindaki hi¢cbir unsura bagvurmadan objektif bakig
acistyla okumaya calisir ancak edebi acidan eksik okur” seklinde bir cevap yanlis
olmayacaktir. Ancak arastirma boyunca test etmeye ¢alistigimiz, bir yazarin eserini incelemek
icin, verdigi mesaji duymak i¢in 6z yasamini bilmek gerekir mi noktasinda yapay zeka buna

gerek olmadigini sdylemektedir.
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