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OZET

Bilim Sanat Merkezlerinde Gorevli Ogretmenlerin ve Ogrenim Goéren
Ortaokul Ogrencilerinin Steam Egitimine Iliskin Goriislerinin

Degerlendirilmesi

AKCIN, Necla Reyhan

Yiiksek Lisans Tezi Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali
Resim-Is Egitimi Bilim Dali
Tez Danismani: Dog. Dr. Hatice Niliifer SUZEN
Subat, 2023, 137 Sayfa

Bilim (science), teknoloji (technology), mihendislik (engeenering), sanat (arts) ve
matematik (mathematics) kelimelerinin bas harflerinin bilesiminden olusan bir kavram
olan steam egitimi ile {ilkemizde farkli ¢aligmalar yapilmaktadir. Steam Ogretiminin daha
nitelikli uygulamalarin olabilmesi igin Ogretmenlerin ve Ogrenim goren ortaokul
ogrencilerin Steam egitimi ile ilgili goriislerinin belirlenmesi 6nemlidir. Bu ¢alismada
Denizli ili Bilsem’lerde c¢alisan brans Ogretmenlerin ve Ogrenim goren ortaokul
Ogrencilerinin  goriigleri alinarak Steam egitimine iligkin goriislerini  belirlemek

hedeflenmistir.

Aragtirma 2021-2022 egitim Ogretim yilinda Denizli ili’nde iki Bilsem’de
gerceklestirilmistir. Ogretmenlerin kendi brans alanlarindan olusmaktadir. Arastirmaya
katilacak ogrenciler ise; Gorsel sanatlar yetenek alaniyla genel zihinsel yetenek alaninda

O0grenim goren ortaokul 6grencilerinden olusmaktadir.

Aragtirma yontemi olarak nicel aragtirma desenlerinden betimsel tarama deseninin
secildigi bu calismada veriler, aragtirmaci tarafindan hazirlanan anket formlar araciligiyla
toplanmigtir. Arastirmaya goniilli bransg toplam Ogretmen ve Ogrenciler ile anket
uygulamasi yapilmistir. Toplanan veriler SPSS veri analizi yontemi kullanilarak analiz
edilecek ve yorumlanarak sonug ve Oneriler yazilmistir. Aragtirma kapsaminda elde edilen
sonuclara gore, Steam egitiminin, farkli disiplinlerin katkisiyla zenginlik kazanmistir.

Steam egitimi yaratici diislince, icat, sosyal iliskilerde basari, liderlik, iletisim ve sanatsal



vii
becerilerin destekler sorusuna en yiiksek destegin verilmesinin Ogrencilerde yaratic
diisiincenin sanatla 6grenmeyi zenginlestirdigi gozlenmistir. Ayrica, Steam egitimiyle,
Ogrencilerde yeni diisiince tarzlar1 ve motivasyonla 0zgiin projelerde ger¢ek hayat
problemlerine c¢oziimler bulmaya basladiklart gozlenmistir. Steam uygulamalarini
gerceklestirmede ankete katilan Ogretmenlerimiz kendilerini gelistirmek ve yetistirmek
adma egitimlerin artiritlmasin1 ve yayginlastirilmasini dngdrmiislerdir. Bu anlamda genel

olarak Steam egitiminin gerekliligi ve 6nemi bir kez daha ortaya ¢ikmustir.

Glinimiiz dijital bilisim ¢agidir. Dijital teknolojiler hizli ve etkili bir sekilde
goriintiilenmesi estetik boyutuyla 6n plana ¢ikmaktadir. Dolayistyla da sanat ayirt edici

oldugundan Steam egitimi i¢erisinde sanat tercih edilmelidir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel Sanatlar, STEAM, BiLSEM, Bilsem Egitimi
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ABSTRACT
Evaluation of the Opinions of the Teachers Working in Science and Art Centers and
the Middle School Students on Steam Education

AKCIN, Necla Reyhan

Master Thesis Proposal Department of Fine Arts Education

Department of Painting Education
Supervisor: Assoc. Dog. Dr. Hatice Niliifer SUZEN
February, 2023, 137 Pages

Various studies are carried out in our country with steam education, which is a
concept consisting of the combination of the initials of the words science (science),
technology (technology), engineering (engineering), art (arts) and mathematics
(mathematics). It is important to determine the opinions of teachers and secondary school
students about Steam education so that Steam teaching can be more qualified applications.
In this study, it was aimed to determine the opinions of the branch teachers working in
Bilsems in Denizli province and the opinions of the secondary school students studying on

Steam education.

The research was carried out in two Bilsems in Denizli in the 2021-2022 academic
year. It consists of teachers' own branch areas. The students who will participate in the
research are; It consists of secondary school students studying in the field of visual arts
talent and general mental ability.

In this study, in which descriptive survey design was chosen from the quantitative
research designs as the research method, the data were collected through questionnaire
forms prepared by the researcher. A questionnaire was applied to the research with
volunteer branch teachers and students. The collected data will be analyzed and interpreted
using SPSS data analysis method, and conclusions and recommendations are written.
According to the results obtained within the scope of the research, Steam education has

gained wealth with the contribution of different disciplines. It has been observed that
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giving the highest support to the question of "Steam education supports creative thinking,
invention, success in social relations, leadership, communication and artistic skills"
enriches learning with creative thinking in students. In addition, with Steam education, it
has been observed that students start to find solutions to real life problems in original
projects with new ways of thinking and motivation. Our teachers, who participated in the
survey in realizing Steam applications, envisaged increasing and disseminating trainings in
order to improve and train themselves. In this sense, the necessity and importance of Steam

education in general has emerged once again.

Today is the age of digital computing. Digital technologies come to the forefront
with the aesthetic dimension of being displayed quickly and effectively. Therefore, since

art is distinctive, art should be preferred in Steam education.

Keywords: Visual Arts, STEAM, BILSEM, Bilsem Education
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BIRINCI BOLUM: GIRIS
Bu boliimde arastirmanin problemi, amaci, onemi, smirliliklar1 ve sayiltilar

verilmistir.
1.1.Problem Durumu

Bilim ve teknoloji alaninda gelisen yenilikler egitim alaninda da yasanmis ve
yagsanmaya devam etmektedir. Bilim ve egitimdeki gelismeler, daha nitelikli bilgi sahibi ve
bilgiyi en iyi sekilde kullanabilen, etkin ve verimli bilgiyi organize edebilmelidir. Sanat,
bilim ve teknoloji isbirligi, disiplinlerarasi isbirligini beraberinde getirerek teknolojinin

sundugu olanaklardan yararlanmaya baslamislardir.

Egitim mekanizmasinin, ileri yliksek gelismeleri yeniden olustururken, yaratici
diisiincenin, bu olusumun her agamasinda kullanilmaktadir. Ciinkii sosyal agidan egitimin
iki amaci ¢cok onemlidir. Birincisi, bireyleyi yeni fikir ve iiriin yaratarak topluma yararl
olabilmektir. ikincisi ise, her dgrencinin kendi giiciiniin en iist diizeye ¢ikarmasidir (Ozden
2000, s.119). Ogrenme, bireysel ve cevresel bircok faktérden etkilenen ve de birgok
faktorli etkileyen bir siiregtir. Bu silireci egitim kurumlarimizin degisen diinyada
gereksinimleri karsilayamadiklari, egitim kurumlarimizdaki yenilik ihtiyacini giindeme

getirmistir.

Sanat, bireyin kendinde ve gevresinde hissettigi eksiklikleri, maddi ve manevi
olarak tamamlamak i¢in ortaya yansitma seklidir (Demirbulak, 2007, s.1). Sanat egitiminde
gorsel 6gelerin ¢oklugu, bireylerin yaraticilik yetenegi, bireylerin kendilerini iyi tanimasi
ve ifade ederek, duygu ve disiincelerini bir somut boyutta gorsellesmeye
doniistlrebilmektedir (Artut, 2004, s.62).

Geleneksel verilen sanat egitimi programlari, Ogrencilerin ¢agin geregini
karsilamadigindan dolay1, yeni ¢agdas sanat anlayisinin, yeni giincel sanati da en uygun

baglantilarla programlarina entegre edilmelidir (Sabancilar, 2011, $.236).

Boyiikparmaksiz’a (2016) gore de “sanat egitimi programlarin 21. Yiizyil ¢agina
yeni degisikliklere uyum saglayacak ve bu programlarin basariya ulasmasindaki en 6nemli

unsurun sanat egitimcilerinden gegtigini” belirtmistir (5.369). Sanat egitimcilerinin kendi



giiciinii ve becerisini yeni fikirlerle gelistirerek, calistiklart egitim kurumlarinda yeni
nesillere daha yaratici bireyleri yetistirmek hedefleri olmalidir. Sanat egitiminde disiplinler
gecisli olmali ve farkli sorgulamalarla, yaratici diisiinceler kurarak, segenekler arasinda
karsilastirma yaparak en anlamli siirece ve sonuca ulasabilmelidir. Kullandig1 materyalleri
sanatsal hedefini teknolojiyi sanat egitimine dahil ederek sanatsal baglantilar kurarak

disiplinler egitimini olusturmaktir.

Disiplinlerarasi egitimde, farkli disiplinleri farkli alanlarla birlestirerek, cok boyutlu
yeni bir bakis acis1 kazandirmaktir. Jacops’a (1989) gore “Disiplinlerarasi 6gretim yontemi
de, bir tema, bir konu ve bir kavram uzerine birden fazla disiplinin bilgisinden
yararlanmasidir” (Akt: Geng, 2012, s.145).

Yasantimizda karmasik problemlerle karsilagtigimizda, yeni karsilasilan ¢ok yonli
problemleri ¢6zme becerisi gelistirme ve ¢ok yonlii diisiinme becerisi ile ¢ozmemiz
gerekecektedir. Disiplinler arasinda keskin sinirlar bulundurulmadigindan, birbirlerinden
etkilendikleri alanlarda disiplinlerinin entegre edilmesi ve c¢akistiklar1 yerlerde ise
ayrigtirilarak 6zglin bigimde 6gretimi gelistirmelidir. Bu sayede biitiinsel bir bakis agisiyla
onemli baglantilarin kurulmasinda, Steam’in parcalarindaki disiplinlerin toplanmasinda

O6nemi buyuktdr.

Steam egitiminde disiplinler arasindaki uyum daha iyi kaynasmaya yardimci
olacaktir. Mevcut programlarin Steam ile gulclendirilerek o6grencileri kiiciik yaslardan
itibaren gesitli kariyerlere hazirlamak, iilke ekonomilerini gelistirmek ve yiiksek teknolojik
caga ayak urdurmaktir. Ogrencileri, potansiyeli heniiz bilinmeyen ¢esitli kariyer yollarina,
universiteye, ticarete ve yeni mesleklere sevk etmektedir. Bireyin egitiminde 6nemli bir
yon gosterici unsurlardan biri olan sanat egitiminin bireyin becerilerini gelistirdigi, elestirel
ve cogulcu bakis-goriis bicimi kazanimlarini desteklemistir. Bu egitim giiniimiizde bilim
ve sanat merkezlerinde verilmektedir. Ogrenciler hafta igi 6rgiin egitim ¢ikisinda, haftanin
belirli gunlerinde veya cumartesi guni bilim ve sanat merkezlerinde yetenekli olduklari

alanlarini gelistirebilmek i¢in egitim almaktadirlar.

Bilsem okullarinda uygulanan egitim ile orgiin egitimlerini alirken arta kalan
zamanlarda yeteneklerini gelistirebilmek i¢in Bilsem’lerde orgiin egitimlerinden farkli bir
egitim almaktadir (Erdogan, 2020, s.313).



Ulkemizin tstiin veya 6zel yetenekli cocuklarin, toplumumuzun ilerlemesi igin {ist
diizey gorevlere geleceklerdir. Bundan dolay1 ¢ok degerli ve siirli kaynaklarimiz olan bu
cocuklarimizin yeteneklerini gelistirerek, potansiyellerini en iist diizeyde kullanmalarini
saglayabilmek icin ozel egitimden gecmektedir. Ogrenme, insanin yasadigi ortamda
yasamini en iyi sekilde ve sartlarda devam ettirebilmesi ve keyif alabilmesi icin bilgilerin,

becerilerin, deneyimlerinin kazanilmasi siirecidir.

Bilsem’ler Meb tarafindan belirli sartlar dikkate alinarak, niifiisu 100.000’1i asan
yerlesimlerde, valiliklerin teklifiyle kurulmaktadir. Bilim sanat merkezlerinde uygulanan
program ise, Bireysellestirilmis Egitim Programlar1 (BEP) temellidir. BILSEM’lerde
egitim bireysel egitimin yaninda grup egitimi de verilmektedir. Bu dersler dgrencilerin
potansiyellerine ve yeteneklerine uygun olarak proje tabanl ve yaraticiliklarini gelistirici
calismalar1 kapsayarak egitim verilmektedir. Ozel yetenekli 6grenciler Bilim sanat
merkezlerinde bes program uygulanmaktadir. Bunlar; uyum, destek egitimi, bireysel
yeteneklerin farkinda olma, proje yonetimi ve yetenekleri gelistirme programlaridir.
Uygulanan programlar sayesinde Ogrencilerin uyum saglamasi, Ogrenci Yeteneklerine
farkindalik, becerilerin gelistirilmesi, yeni gelisimlere yonelik yontem ve teknikler ile

kazanim saglamaktadir.

Bilsem’lerde 6zel yetenekli dgrencilere yonelik verilen egitimlerin ve bu egitimleri
veren Ogretmenlerin 0zel yetenekli 6grencilere ve Bilsem’lere yoOnelik goriislerin,
arastirmalarin ve calismalarin az oldugu ve sinirlidir. Son dénemlerde Tirkiye’de 6zel
yetenekli ogrencilere ve egitimlerine verilen deger artmaktadir. Milli Egitim Bakanligi,
0zel yetenekli 6grencilerin tanilanmasi, yeteneklerinin gelistirilmesi, egitim ihtiyaglarinin
karsilanmasi, tilkeye faydali bireyler olmalarmi saglanmali ve egitim ortamlar
olusturularak en giincel ve ¢ok cesitli caligmalar yapilmaktadir (Bilim ve Sanat Merkezleri

Yonergesi 2021, 5.582).
1.1.1. Problem Cumlesi

Bilsem’de gorevli dgretmenlerin ve Gorsel Sanatlarla genel zihinsel yetenek alani
programlarinda 6grenim goren ortaokul 6grencilerinin genel olarak STEAM egitimi ve

uygulamalarina yonelik gorisleri nelerdir?



1.1.2. Alt Problemler
Bu arastirmanin alt problemleri

1. Ogretmenlerin Steam egitimi hakkindaki genel goriisleri nelerdir?

2. Ogretmenlerin Steam uygulamalarina yonelik goriisleri nelerdir?

3. OgretmenlerinSteam uygulamalarini gerceklestirmedeki kendi yeterliklerine
iligkin goriisleri nelerdir?

4. Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel yetenek alani programlarinda 6grenim
goren ortaokul Ogrencilerinin genel olarak Steam egitimi hakkinda genel
goriigleri nelerdir?

5. Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel yetenek alani programlarinda 6grenim
goren ortaokul 6grencilerinin genel olarak Steam uygulamalarina yonelik
goriigleri nelerdir?

6. Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel yetenek alani programlarinda 6grenim
goren ortaokul Ogrencilerinin genel olarak Steam uygulamalarim

gerceklestirmedeki kendi yeterliklerine iligkin goriisleri nelerdir?
Seklinde belirlenmistir.
1.2. Arastirmanin Amaci

Bu ¢aligsma, Bilsem’de gorevli 6gretmenlerin ve gorsel sanatlarla, genel zihinsel ve
0zel yetenek alani programlarinda 6grenim goéren ortaokul 6grencileri ile ¢alisilacaktir. Bu
kurumlarda gorev yapan oOgretmenler ve Ogrenim goren ortaokul Ggrencilerin Steam

egitimi hakkindaki goriislerinin belirlenmesi hedeflenmistir.

Teknolojik ve dijital donemde, bireyin de toplumun da ihtiyaglar1 degismistir. Bu
degisim ve gelisime uyum icin bir¢ok {lilkeler egitim politikalarii degistirmis ve
gelistirmistir. Steam egitimi {ilkelerin gelecek nesillerinin, nitelikli istihdam yetistirmek
icin bir egitim sistemidir. Steam konularinda yeniligi destekleyerek gelecekteki hedeflere
yonlendirmek ve de ekonomik refahin temellerini olusturmak i¢in steam egitim uzmanin

amaci olmalidir.



Diinyada yapilan arastirmalarda Steam uygulamalarina yonelik c¢alismalara
cogunlikla rastlanmaktadir. Ulkemizde ise yeni baslayan bir egitim sistemidir. Bilsem

O0gretmen ve bilsem Ogrencileri ile arastirma sayisi yeterli degildir
1.3. Arastirmanin Onemi

Bireylerin yasadiklar1 ylizyilin ihtiyaglarina cevap ve verebilmeleri i¢in 21. yiizyil
becerileri olarak ifade edilen becerilere vakif olmasi ve bu becerilerinin farkinda olarak
etkin bir gekilde kullanmasi gerekmektedir. Bu becerilerin de kazanilmasi igin egitim
alaninda O6grenciyi merkeze alan degisik 6grenme yaklasimlariyla, Ogrencilere zengin
ogrenme ortamlarinin sunulmasi olduk¢a 6nemlidir. Glnumiizde bilimin yonu ve yéntemi
degismistir. Teknolojik bilgilerin kullanilmasini zorunludur. Bilgi ve iletisim ¢aginda

dijital teknolojiler daha hizli ve etkilidir.

Egitimde kullanilan model ve yaklagimlar toplumun gereksinimlerine gore
yonlenir. Stem egitimi bu ihtiyacin sonucunda olusmus bir yaklagimdir. STEM agilimi,
Science (Bilim), Technology (Teknoloji), Engineering (Mihendislik) ve Mathematics
(Matematik) kelimelerinden meydana gelmektedir. Disiplinler arasi egitimde yeni bir
yontem olarak Stem+a ya da Steam, ek olarak Art (Sanat) disiplininin eklenmesiyle ortaya

cikmustir.

Steam egitimine gore sanat, yaraticiligi gelistirirken farkinda olmay1, 6zguvenli ve
sorumluluk sahibi 6zelliklerle donatilmis bireye verilmek istenilen bir yaklagimdir. Bu
baglamda sanat, STEM egitim disiplinlerinde olmayan tasarim ve estetik destegiyle

egitimin amacina ulagmasina kattig1 zenginligiyle 6nem arz etmektedir.

Bilim, teknoloji, miithendislik ve matematik ile baglayan disiplinlerin bu mesleklere
bireyleri tesvik etmek ve desteklemek ile baslayan stem egitiminde sanat ve yaraticiligin

yerinin ¢ok dnemli oldugu anlasilmistir.

Sanat egitimi; bilimsel disiplinlerle bilimi anlayan, algilayan, sorgulayan, bireyler
yetistirmek i¢in, bu iki disiplinin birlikte 6grenilmesini her zamankinden daha zaruri
olmustur. Ozel yetenekli o6grencilerin yiiksek potansiyellerini en iyi sekilde
kullanabilmeleri igin 6gretmen destegine ihtiyaglar1 vardir. Ozel yeteneklilerin egitiminde
gorevlendirilecek 6gretmenlerin de bilgi, donanim ve yeterlilikler alaninda iyi gelismesi

gerekmektedir. Bu acidan arastirmaya konu olan BILSEM 6gretmen ve dgrencilerinin de



STEAM egitiminde haberdar olmalar1 ve STEAM egitimini uygulama ve devam ettirme
yonunden gerekliligi onem arz etmektedir. Bu baglamda, arastirma STEAM egitiminin
katkilarina yoénelik BILSEM egitmenleri ve dgrencilerinde farkindalik yaratmak agisindan

Onem tasimaktadir.
1.4. Arastirmanin Sinirhliklar:

Olgular bagli olduklar1 sosyal ortama, kisilere gore bi¢imlendigi, arastirma
sonuglarinin da bu ortam i¢inde anlam kazandig1 icin yapilan arastirma katilimecilan ile
sinirlandirilmistir. Denizli ilinde bulunan iki Bilsem’de gorev yapan 6gretmenler ve 2021-
2022 giiz donemi egitim 6gretim programina kayith gorsel sanatlar ve genel yetenek alan

egitimlerinde yer alan ortaokul 6grencileri ile sinirlandirilmistir.
1.5.Sayiltilar

Bilsem 6gretmenlerinin ve 6grenim goéren ortaokul dgrencilerinin igtenlikle cevap
verdigi, arastirmacinin On yargilarin1 yansitmadigi varsayilmaktadir. Anket formu
uygulanan katilimcilarin kendilerine sorulan sorular1 cevaplayacak bilgi, tecriibe ve goriise

sahip olduklar1 varsayilmaktadir.
1.6. Tammmlar

Sanat: Bireyin duygu ve diislincelerini, yasadigi ortamlarda kendisinin hosuna

gidecek bigimlerde yaratma ¢abasinda olmasidir.

Sanat Egitimi: Cagdas sanat egitimi yaklasimlar1 ve giizel sanatlarin tiim alanlarini
ve bigimlerini i¢ine alan, okul i¢i ve okul dis1 yaratic1 sanatsal egitimi tanimlamaktadir

(San, 2008).

Gorsel Sanatlar Egitimi: Bireyin kendini ifade edebilme, estetik biling kazanma
gibi her yas grubuna kisisel yasantisina olumlu kazanimlar saglayacak bir egitim
gereksinimidir.” (MEB, 2018).

Bilsem: Okuldis1 6grenme ortamlarinda 6zel yetenekli 6grencileri desteklemek icin

kurulan egitim kurumlari.



Stem: Bilim, muhendislik, matematik ve teknoloji konularin1 gundelik hayattan

problemler ile ele alan disiplinleraras1 egitim yontemi.

Steam: Stem altyapis ile tiiretilmis, ek olarak art (Sanat) Stem+a ya da Steam,

disiplininin dahil edilmesiyle meydana gelmistir.

Wisce-r (Wechsler Intelligence Scalefor Children — Revised) Testi: Wechsler
Cocuklar icin Zekd Olgegi; giiniimiizde yaygin olarak kullamlan bireysel zeka
testlerindendir. S6zel ve agirlikli olarak performans (yapim) soru maddeleri fazla olan bir

testtir.

UstiinYetenekli Birey: Genel veya 6zel yetenekleri agisindan, yasitlarma gore
yiiksek diizeyde performans gosterdigi konunun uzmanlari tarafindan belirlenmis kisilerdir

(Meb, 1991).

Ozel Yetenekli Birey: Zeka, yaraticilik, sanat kapasitesi veya 6zel akademik
alanlarda yasitlarina gore yiliksek diizeyde performans gosterdigi uzmanlar tarafindan
belirlenen ve bu alanlarda 6zel egitime gereksinim duyan 6grencilerdir (MEB, 2007). Alan

yazin incelendiginde tistiin yetenekli veya 6zel yetenekli olarak ifade edilen bireylerdir.



IKINCI BOLUM: KURAMSAL CERCEVE ve ILGILI ARASTIRMALAR
2.1. Kuramsal Cerceve

Bu bolimde konuyla ilgili aragtirma ve arastirmanin dayandigi kuramsal temellere

yer verilmistir.
2.1. 21. Yiizyilda Egitim ve Ogrenmede Yenilikler

Gliniimiizde yasamimizi siirdiirebilmek i¢in bilimsel ve teknolojik gelismelere ayak
uydurabilecek, global diinyada 21. yy becerilerle donatilmis yetkinliklerine sahip ve bilgi
temelli ekonomide de rekabet edebilecek bireylerin yetistirilmesi zorunluluk haline

gelmistir.

Egitim, “bireylerin davraniglarimin degisim siirecidir” (Tyler, 1949, s.4).  Bir
bakima egitim, “gelecek yasam i¢in hazirlik degil, bir yasam stirecidir” (Dewey, 1897, s.7).
“Ogrenme ise, yasanti sonucunda ortaya ¢ikan davranisin yeterliliginde nispeten kalici
veya siirekli degisimin meydana gelmesi” (Filiz, 2006; Ulusoy, 1990) olarak goriirken
Bacanli’ya (2018) gore “davranis degisikliginin gézlemlenebilir olmasiyla saglanmaktadir”
demistir. Egitim ve Ogrenme tanimlar1 incelendiginde, egitimin bir toplum ig¢in
vazgecilmez bir 6neme sahip oldugu ve toplumun gelismesi ve kalkinmasi i¢in olumlu
katkilarmin oldugu (Giiven & Ozerbas, 2018) sdylerken, (Bacanli, 2005) “dgrenmenin ise
bireyin diinyay1 anlama ¢abasinin bir {iriinii oldugu goriilmektedir.” Bu baglamda egitimin
ve Ogretimin sistematik bir sekilde ve belli programlarla yiriitiilmesi gerekliligi ortaya
cikmaktadir. Egitim siirecindeki faaliyetlerin siirekli olarak takibi, egitim sistemi ve

program gelistirme ¢aligmalarinin da gergek yasama uyumlu olmasi gerekmektedir.

Coombs ve Ahmed (1973) UNICEF raporunda egitimi {i¢ kavrama indirgeyerek:

a) Ilkdgretimden iiniversiteye, 6zel konularda ve kurumlarda hiyerarsik olarak yapilandirilmis ve kronolojik
olarak derecelendirilmis dgretim ve mesleki yetistirmenin saglandig1 “6rgiin egitim”,

b) Bireylerin ¢evrelerindeki giinliik deneyimlerden, egitsel etkilerden ve kaynaklardan, cevreden ve Kitle

[T

iletisim araclarindan yasam boyu edindigi tutumlar, degerler, becerileri kendiliginden kazandig1 “6rtiik egitim”,

¢) Belirli bir gruba belirli amaglarla var olan orgiin egitim sisteminin diginda bagimsiz olarak diizenlenmis bir

egitimsel etkinlik olarak “yaygin egitim” seklinde tanimlamaktadirlar (s.17-22).

OECD’de (Ozsoy, Dilli, Karakaya, Biyikli & Calik, 2017) 6grenme tanimim iige ayirarak;



a) “Her zaman organize ve resmi bir egitim programiyla yonlendirilmis, dersler ve saatleri resmi olarak

belirlemis, resmi kurulus tarafindan onaylanmig 6grenmeyi tanimlayan “bigimsel (6rgiin) 6grenme”,
b) “Organize resmi bir egitim programi ile yonlendirebilen ya da yonlendirilmeye olmadan “yaygin 6grenme”,

¢) “Ogrenmenin kesinlikle organize olmadigi, 6grenme ciktilari agisindan belirlenmis bir hedefi olmayan ve

resmi bir egitim programinda gergeklesmedigi “bi¢cimsel olmayan 6grenme” seklinde ifade etmektedir (5.479).

Bu baglamda (Biiyiikalan, 2014), siire¢ igerisinde ihtiyaca gore okulda 6grenme
kurami, davranis¢t 6grenme kurami, biligsel 6grenme kurami, sosyal 6grenme kurami,

yapilandirmaci 6grenme kurami, durumsal 6grenme kurami gibi kuramlar ortaya ¢ikmustir.
2.1.1. 21. Yiizy1l Becerileri Neden Onemli?

21. yiizyla gelindiginde o6grencilerin  ¢ogunun halda  19.ylizyil  okul
organizasyonlarinda ve 20. yiizyll pedagojik uygulamalarini kullanan &gretmenler
tarafindan egitim aldigin1 belirtmektedir. Ogrencilerin 21.yiizyilda sahip olmalar1 gereken
becerilerinin neler oldugu, 21. yiizyilda egitimin ve 6gretimin okulun disina ¢iktig1, Dijital
Dontisiim Toplumu 5.0 olarak adlandirilmasi, bu dogrultuda da deger yaratma, problem
¢ozme, hayal giicii ve yaraticiligi, vb. egitimin igeriginin siirdiiriilebilir ve toplumla
uyumlu, toplumun 1iyiligi icin gelisen teknolojileri kullanan bir sekle donistiigii
goriilmektedir. Orgiin egitim geleneksel olarak devlet tarafindan yiiriitiilen bir sistem

olarak goriilmektedir ve ulusal makamlar tarafindan yiiriitiilmektedir.

Herhangi bir 6gretim veya 0grenim siirecinin eksiksiz bir egitim sistemi olabilmesi
icin ana Ol¢iitlerin asagidaki sartlar1 saglamasi gerekmektedir (Klocker, 2005).

¢ Cocuk, geng ve yetigkinlerin ¢ogu, miimkiinse tamami i¢in erisilebilir olmalidir.

e Ogrencileri sorumluluk sahibi yurttaglar haline getirecek sekilde yasamin
gereklilikleriyle uyumlu olmalidir.

e Kendileri ve toplum i¢in faydali olan yurttaglar olusturabilmelidir. Bu etkililik
olarak da adlandirilmaktadir.

e Orgiin egitim miifredatinin disinda ama onu tamamlayicidir.

e Yaygm Egitim Programi belli bir toplumda baskin sorunlar1 ¢é6zmek iizere bir
yenilik olarak ortaya ¢ikmistir.

¢ Diploma degil, hedef ve ama¢ odaklidir ve katilim goniilliidiir.
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e Soyut konularin 6greniminden ziyade belirli sorunlarin iistesinden gelmeyi
vurgulamaktadir.

e Yaygmn egitimde kazanilan deneyimler yeni bir program veya projenin
baslatilmasini kolaylastirabilir.

e Ogrenci merkezli, katilime1 ve esnektir.

e Kuramdan ¢ok uygulamaya donuktr.

e Daha ekonomiktir ¢linkil var olan imkanlar1 kullanabilmektedir.
¢ Programlar egitilmis rehberler tarafindan gerceklestirilir.

e Hayat boyunca strmektedir.

21. yiizyil becerilerinin gelisimi ve Ogrenme alanlarindaki yerinin Oneminde
yaraticilik ve elestirel diisinme beceri ve deneyimine sahip olmak gerekmektedir. Bu
anlamda;

Yaraticihk: Gelecekte gindelik basit islerde daha az insan giiciine ihtiyag
olacaktir. Insan giicii yerine yapay zeka ile calisan makineler 6n plana ¢ikacaktir. En
Oonemli insan giicii de yaraticilik giidiisiidiir. Yaraticilik becerileri sayesinde yeni is

alanlarinin liderleri olacaktir.

19 13

Elestirel Diisiinme: “Veri madenciligi”, “zihinsel siizge¢”, “en dogru” ve “en
giivenilir” adi verilen kavramlar vazgecilmez olan cagimizda, bireysel 6zellik olan elestirel
diiginmeye iliskin beceriler olacaktir. Yeni meslekler ve yogun verilerin bulunmasi ve

farkli boyutlarin kullanilmasi gerekecektir.

Isbirlikli Calisma: Degisik mesleklerin ayrmti bilgilerin tiimiine sahip olabilmenin

giic oldugu zamanlarda, baskalariyla isbirliginin yapilmasi zorunlu olmustur.

Problem Cozme: Bir sorunun ¢ozimune dair insiyatifin kullanilmasinda bireyin;
yaraticilik, diisiinme ve isbirlik¢ilik becerilerini en aktif ve yiksek performans
kullanabilmesidir. Problem ¢tzme becerisi, sorunun tanimlanmasi ya da analiz edilmesi,
alternatif ¢ozlimlerin {retilmesi, en uygun ¢Oziimiin planlanmasi, uygulamak ve

degerlendirmek adimlarindan olusur.

Tiim becerilerin bir arada kullanildig1 steam egitimi 6grencilerin daha fonksiyonel

egitime kavusmalar1 ve 21. Yiizyila hazir olmalar1 agisindan 6nemlidir.
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Steam egitim yaklagimi ile 6grenciler karsilastigi problemlerle yiizlestirilmeleri ve
ortaya cikacak ¢oziim Onerilerinin uygulamaya dokiilmesiyle 6grenmede istenilen farkli
cozlmler ve uygulamalarda deneyimlenmesinin énemsenmesi zaruridir. Bu ¢6zim
Onerilerinin tek bir oOneri degil, ¢oklu Oneriler seklinde olmalidir. Coklu ¢6ziim ve
Onerilerin okul miifredatlarinin da uygun diizenlenmelerle desteklenmesi gerekmektedir.
Hayal giiclinli canlandirarak yaratici bir sekilde isbirligi yapabilecek beyin firtinasi ile
coklu problem c¢ozebilecek ve yeni fikirlerle katki saglayan bireylerin Stem egitimine
sanatin da yer almasi steam egitiminin en dnemli yaklasimidir. Steam egitim yaklasiminin
gerekcelerinden biri de, bilim insanlarmin ve mihendislerin Uriin olusturarak hizmet
sektoriine ve teknojiye yonelik proje gelistirmeleri i¢in egitim siireci i¢inde, ‘hayal giicii ve
estetik’ noksanligin1 gidermektedir. Steam egitiminde, 6grencilerin yaratici, sorgulayan,
elestirel diisiinen, analiz eden ve bu bilgileri el becerileri ile biitiinlestirerek diinyaya farkli
bakis agilarin1  gelistirmelerine kazanim saglayacaktir. Steam, bilim, teknoloji,
muhendislik, sanat ve matematik disiplin alanlarinin biitiinlesmesiyle, aktif 6grenmeleri
icin uygun yeni bir egitim getirecektir. Steam egitimi ile, hayal edebilen, riskler alan,
diisinen, deneyimsel Ogrenmeyi gelistiren, isbirligi icinde, aktif rol alan &grencilerin
yetistirilmesini amaglamaktadir. Steam egitimin yaklasgiminda 21. yiizyilin 6grenenleri,
yenilikgileri, egiticilerinin nasil yaratict olunabileceginin yaninda mevcut i giicline yararl

tiretilen Uriinleri olustururken de 6grencilere beceri kazandirmaya ¢aligilmaktadir.

Gilnimiizde hayat boyu Ogrenme, bilginin topluluk igerisinde kullanilmasina
yoOnelmektedir. Cocuklar, gengler ve yetiskinlerin birlikte 6grendigi; nesiller arasi bir
ogrenmenin oldugu, okulun bir payr olsa da okul-dis1 6grenimin de Onemli katkisi
olmustur. Ogrenme her yasta gerceklesmektedir ve 6grenmek icin asla ¢ok ge¢ degildir.
Beyin plastisiteyi yani degisen kosullara uyum saglama ve yeni bilgi edinme yetenegi-
yasliligin sonuna kadar devam ettirmektedir (Blakemore & Frith, 2005, s. 123). Ogrenme
icseldir ve biz tiim yasamamiz boyunca 6grenmeyle mesgul oluruz (Arge, 2007). Online
Ogrenme, tlim yetiskin ve ¢ocuklarin bilgisayar ve internet iizerinden hayati devamli bir

O0grenme siireci i¢indeki 6grenme toplumunu olusturmaya baslamistir.

21. yiizyllda Ogrencilerin yasamlarinda uygulanabilir, hayatlarini aktiflestirecek,
onlar1 hayat boyu 6grenci yapacak ve 6grencilerin deneyimlerinden hareketle pedagojik bir
yaklasim kullanan sadelestirilmis bir egitim programini desteklemektedir. Sadelestirilmis

miifredat ayrica Ogrenme c¢iktilarinin 6lgme ve degerlendirmesini  kolaylastirmayi
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amacglamaktadir. Hayat boyu 06grenen olmak igin c¢ocuklarin ve yetigkinlerin
motivasyonlarini artirilarak ve gilincel zamana uygun etkinlikler ile ilginin canli tutulmasi,

ayrica merak uyandiran ve kalici bir kiiltiir olusturulmasi gerekmektedir (Oecd, 2000,
5.56).

Bu anlamda sanatin biitiinlestirici ve gelistirici giicii olduk¢a onemlidir. Ersoy’a
(1995, s.55) gore “Sanat, begeniler yaratma cabasi olarak” tanimlarken, Ayaydin ve
Mercin (2013) ise “Sanat eserlerinin insan ve toplumun bireylerin ihtiyag¢ ve degisen yasam
sartlarina gore farkli bi¢imlerdir” diye tanimlamigtir. Caglara gore insanlarin ihtiyaglarinda
stirekli degisiklikler olmustur. Sanat, yeni olusan ve degisen farkliliklardan hem etkilemis
ve etkilenmistir. Bu yansimalardan dolay1 sanatin degisik alan olustursa da, ortak amaclar
sanat biitlinliigiinii olusturmaktadir. Sanat ¢esitlerinin birlesim noktalarinin en énemlisi ise
guzellik ve estetik kaygisidir. Estetik ve guzellik duygularin ve isteklerin aliciya
aktarilmasinda deger cercevesinde ifade edilmesi gerekmektedir. Isteklerin aliciya
aktarilmasinda, kisinin hayellerin duygular ile birlestirip, gorselleserek anlatim ihtiyaci

sanat aracidir (Buyurgan & Buyurgan, 2012, s.56).

Sanat insanin akil ile duygularini harmanlayip, becerileriyle tamamlama siirecidir.
Sanat, kendini en giizel ifade edilebilirligi 6grenmeli ve en giizel sekilde yagamaktir. Sanat,
bireyin rahatlama, anlama, anlagilma ihtiyaclarin1 karsilayarak, terapi gorevini Ustlenerek
ruh saghigini tamamlamasina katki saglayarak, saglikli bireylerle birlikte bilingli toplumlar
olusmasini saglamistir. Etkili sanat Grlnleri ile bireyin ve toplumun duygu ve diisiince
bicimlerini ortaya c¢ikmaktadir. Sanat sadece duygulari harekete gecirmekle kalmayip
bireyler kendisini sanat eserlerinde bilissel ve duyussal siireclerini de canli tutmaktadir

(Yolcu, 2009, s.55).

Sanat egitimi fiziksel, zihinsel ve yaratici birimleri biitiinlestiren ve egitim, kiiltiir
ve sanat arasindaki iligkileri daha canli ve verimli kilan bir egitime de katkida bulunur. Bu
yetenekler 21. yiizyill toplumunda mevcut zorluklar karsisinda ozellikle Onemlidir.
Egitimdeki yenilik¢i uygulamalarin, 21. ylizyill becerilerini gelistiren yeni 6grenme
alanlarin1 entegre ederek, son teknoloji ile beraber bilimsel, yaratici, elestirel diisiinme
becerilerini yuksek perpormans gostermesi hedeflenir. Bireylerin dijital yeterliklerine sahip
olarak, teknolojiyi dogru ve bilingli bir sekilde kullanmasi, toplumda saglikli bireylerin
yetismesi bakimindan olduk¢a o©Onemli oldugundan, istenilen nitelikte ve diizeyde

Ogretmenlere ve de egitim ortamlarina ihtiyag vardir.
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Egitim ortamlarinda  egitimcilerin  bilgilerini  iletisim  teknolojileri ile
biitiinlestirerek, dijital becerileri aktif &grenirken, esnek olabilecegi ve ayni zamanda
eglenebilecegi oyunlarla O6gretmen ve Ogrencilerin birlikte olusturduklar1 bir ortam
olmalidir. Bu ortamda saglanacak iletisimlerde bulunmalar1 zihinsel olarak sorgulamaya
istekli, uygulamaya da hazir hale gelecek bireylerdir. Steam egitimi i¢inde Ggrenen ve
Ogretenin, yaratict diisiinme becerilerini gelistirerek, 6grenme arzularini pekistirdiginde

yapacaklar1 her uygulama tam destek saglayacaktir.
2.1.2. Sanat ve Bilim

Bilim akil ve mantisal gergeklik ve nesnellikle ilgili oldugunu, sanat ise duygularla
ferdin kendini tanimasinin yaraticilikta etkilidir. Sanat ile bilim bir¢ok farkli veya ortak
noktalar1 vardir. Sanat 6z ve bigim &geleri arasinda kurulan kendi kurdugu bir diizendir.
Bilim de sanatin kurdugu bu diizenin temelini olusturur. Insanmn yasant1 diinyas: sanatla

zenginlesmektedir.

Insanlarin ilgi alanlarinin genel boyutuyla ortaya koydugu arastirmalar neticesinde,
iki temel kavram bilim ve sanattir. Bilim ve sanat farkli durumlarda ve farkli zamanlarda
degisim gostermektedir. Bilim ile sanati1 kullanabilen insanlardan birisi de Leonardo da
Vinci’dir. Diinyaca {inlii bu sanatg1, ressam, mihendis, mimar ve bilim adamidir. Sanat ve
bilim birlikte oldugu alanlar1 kapsamaktadir. Dolayisiyla Ayaydin’a (2016) gére sanat
egitimi, bilim ve sanat birlikteligiyle, sanat egitiminin bilimsel disiplin alanlariyla birlikte
hareket ederek, gunimizde daha gerekli oldugu gergegi sanat egitimcilerinin

sorumlulugundadir (s.18-35) diye agiklamistir.

Her bireyde oldugu gibi karsilasilan bir durumda ya da problemde de tek ¢ozim,
tek yontem yoktur. Kavramlar ve sanatsal alanlarda destekleyici olmak, her alanin kendi
ozelliginin farkliliklarini bilerek, ortak paydalarda birlestirmek, ayri olanlar1 da uyumlu bir
sekilde zenginlestirerek birlestirmek gerekir. Bunun i¢cin de O&grencinin bireysel
farkliliklarindan haberdar olunmalidir. Bu baglamda beyinleri doldurmak yerine, segcmeye
olanak saglanmalidir. Yaraticilik bilinmeyeni bulmak, 0zglin yeni probleme farkli
¢cozlmler bulabilmektir. Bunlar1 yaparken de baska alanlardan beslenmesi gerekmektedir.
W. Bernbach, “yaraticilik bir disiplin sorunudur” der. Sanat egitimi de bir disiplin
egitimidir. Bu disiplinlerle diisiinsel derinlik ve estetik problemlere tasarimlar

yaratilabilinir. Yaratici birey bilgiyle kendisini donatarak sentezleme ve analiz basamagina
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cikabilir. Gorsel imgeleri ise; bakmak, gézden gegirmek, gorsel algilarla denetlemektir.

Gorsel algilarilar ve beyin kapasitesini zenginlestiren kaynaklardir.

Sanat egitiminin, sanat ve bilime katkisi ¢ok biiyiiktiir. Bireyde sanat ise; duygu,
diisiinceyi ve gozlemlerini 0znel veya nesnel olarak, 6zgin bir Urin ile disa vurumudur.
Ogrenciye verilen egitimde hedeflenen yaraticilik, hayatinin her alaninda kullanacag: bir

stirectir. Sanat ve bilim steam egitimi yaklasimi i¢inde gelisecek ve yukselecektir.

Gorsel diisiincenin gelisimi, gorsel dilin kullanilmasi ve gelismesiyle miimkiim
olacaktir. Bakmak, gérmek ve de gdzlemlemek 6grenme igin ¢ok dnemlidir. Ogrenmede,
zihinsel yetilerin ve duyussal yetilerin bireyin gelisimimde ilgileri, becerileri ve
davraniglar1 dengeli bir sekilde gelistirecektir. Sanat egitiminin disiplinlerarasi uygulama,
analiz, sentez ve degerlendirme bilesenleridir. Bu baglamda parcalari birlestirerek yeni ve

6zglin bir biitiinii olusturacaktir.

Alginin, duyulart gelistirdigi kadar ussal anlamlandirmasini da olumlu etkilemesi
bilim egitiminin yaninda sanat egitimin de Onemini Ortaya koymustur. Sanat egitimi
bireyin igindeki ig¢sel duygularini bireysel yetenek ve yaraticiligini kullanarak estetiksel
ortaya cikan etkinliktir. Bireyin yaratict gii¢c ve yetisini paylagsmak, gelistirmek icin sanat
egitimi gereklidir. Ogrencinin yasami sorgulamasini ve hayal giiciinii ¢alistirarak, his ve
diisiincenin gorsellige donlismesini saglamaktir. Sanat egitiminin amaglari ise;

1. Gorsel algilamay1 6grenmek

2. Yaraticilig1 gelistirmek

3. Sanatin anlagilmasini ve paylasilmasini saglamak

4. Kendini ifade edebilme becerisine sahip olmak

5. Endstriye ve topluma yararli olmak

6. Yasami giizel olarak olusturmak

7. Gorebilmeme, ayrintinin ayrintisina varmay1 6grenmek

8. Duygu ve diislincenin gorsellige doniismesini saglamak

Sonugta temel sanat egitimi bireyin aragtiran ve sorgulayan ve yaratici yeni

fikirleriyle kendine giiveni arttiracaktir. Cocuklarin imgesel gorme goziiyle c¢alismasina
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olanak taninmali ve bireyden bireye de farkliliklar g6z 6niinde tutulmalidir. Temel sanat
egitiminde disiplinlerarasi ¢aligmalar yaptirilmalidir. Disiplinleraras: etkilesim, sagliklt bir
halde gérme, anlama, anlamlandirma, iliskilendirme, merak ve ¢esitli yollarini kullanirken,
hosgorii ¢ergevesinde Ogrenciyi Ozgiir birakabilmelidir. Egitimin genel amaci, bireyde

istenilen kisiligin gelismesi ve kalic1 hale gelmesidir.

Glnimizde sanatin ve bilimin kesistigi veya ayr1 diistiigi noktalar da vardir.
Bilimin gucli oldugu yerde sanat da gigliidiir. Clnkl her ikisi de insan g¢abasinin
triinleridir. Sanatin ve bilimin temelinde yaraticilik vardir. Cunki daha Once ortaya
konmayan bir seyin ortaya konulmasi, sanat ve bilimin i¢inde yaraticilik s6z konusudur.

Yaraticilik bu iki alanin ortiistiigii ve ayn1 zamanda yenilik pesinde olan alanlardir.

Eyiiboglu’na (1986) gore insan zekasinin iki kanatli oldugunu, birisinin ilim, digeri
de sanat olarak nitelemistir. Birisi eksik oldugunda insan zekasi ucamayacagindan, bilimin

sanat ile birlikte hareket etmesi gerektigini sdylemistir (s.247).

Tepecik’e (2002) gore sanat1 bilimle ortiismektedir. “Sanat daha ¢ok insanin igsel
duyularla ilgilidir* (s.11). Ornegin, bir evin yapiminda demir, g¢imento, tugla vs.
malzemelerle insaat miihendisinin ¢alismasi bilimle olurken, mimar ¢izim, bi¢im ve
renklerini tasarimi ise sanatyaraticiligidir. Sanat bazen bilimin devamidir diyebiliriz.
Bilimsel bulgularin basarisi topluma kabulii ile miimkiin kilinacaktir. Bilimsel bulgular
estetik kiiltiir ile sanatla yansitilabilir. Giingor’e (1996) gore, “sanat, kot de olsa, bilimin
bulgularinin anlasilir olmasini saglayarak, insanlarin anlamasini kolaylastirir” (s.33) diye
sOylemistir. Sanat ile bilimin farkli noktalari ve ayri diistiigii alanlarda vardir. Bilim ne
soylendigi ile ilgilenirken, sanat ise neyin nasil sdylendigi ile ilgilenir. Sanatin kendine has
bir dili ve anlatimi vardir. Bilim ise herkesce bilinen bilin dili ile konusur. Sanat ve
sanatc¢ilar, yeni dillerle yeni hayaller, diinyalar olusturarak, 6zgiin yeni yararli fikirler
olusturur. Gergekte gorineni farkli agilardan ve pencerelerden gdstermeye galisir. Sanatci
mevcut nesneyi, objeyi degistirerek gosterirken, bilim ise mevcut nesneyi oldugu gibi

acgiklamaktadir.

Koyuncu’ya (2008) gore “sanat bize bilimin sdyleyemeyecegi seyleri bilim diliyle
degil, bu gergekleri i¢sel duygulariyla soyler” (s.183). Bilim ise dogayla aktif yasam
icinde, yasamimizi siirdiirebilmek igin cabalarimizdir. Bilim ve sanat igin ayristigi

noktalardan biridir denebilir.
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Erbay (1997)’in Kant’tan aktardigina gore “sanat, i¢csel ve duygusal teknik
kullandigindan, dogadan ve bilimden ayrilir. Sanatin basarisi ise, kendisi i¢in yapilirsa
degerli olur.” Sanat da zevk ve i¢ giizellige yer verildigi i¢in bilim ve sanat bu konuda
ayrilir. Bilim ile ugrasan kisiler sadece keyif almak ve aldirtmak igin ¢abalamaz. Bilim
insanin zevk almasini birincil amacla kullanmaz. Sanatci ise, ¢alismasindan zevk almayi
amaglayarak eser liretmeyi diistinlir. Egitim i¢in bilim, sanattan asla vazgecemez. Bilim ve
sanatin  birbirlerini tamamlamalarinin nedeni sanat egitiminde teori ile birlikte
uygulamanda siire¢ i¢inde oldugu bir ortamda olmalidir. Bundan dolay: sanat ile bilimin
bulusma noktalarindan biri de gorsel sanatlar egitimidir. Gorsel sanatlar egitimi, bilim ve
sanat arasindaki baglantiy1 olusturmak gorevindedir. Diislincelerde olusan hayaller ve
yaraticilik ortaya ¢ikmadan yani teknige ulasmadan somut hale gelmez. Diisiincelerin
tekniklerle birlikte hareket ederek uygulamayla amacina ulasabilmektedir. GOrsel sanatlar

egitiminde gorsel dilinin 6grenilmesidir diyebiliriz.

Erzen’e (2006) gore “Insan, gercekligi duyular araciligiyla algilarken, bilissel,
mantiksal ¢6ziimleme ve iligskilendirmeler yoluyla da kavrayarak 6grenmedir” (s.41-46)
diye tanimlar. Robinson (2003)’te ise “bilginin, nesnel gercekler oldugunu, sanatin ise
Oznel duygular, yaraticilik ve kendini ifade edebilmedir. Bilim ve sanatin yaratici siiregleri,
bilgiden, duygulardan, sezgiden yararlanir” (5.160). Yetisken (1992)’te “bilim adami
nesnesini agiklarken, bilimin ortaya konulan nesneleri ise sanatgi kendi bakis agisindan
yorumlayarak yeniden kendisine nesne yapabilir” (s.57) soyleyerek agiklamistir. Bilim ve

sanatin hem 6znel ve hem nesnel 6geleri vardir.

Bilim gergekligin agiklanmasi, sanat ise gercekligin yorumlanmasidir diyebiliriz.
Sanat, insan duyularin1 imge ve simgelerle ¢cok yonlu olarak ortaya sererken, bilimde ise
akil ve mantiksal olarak siiflama, ayristirma vs. olup bitenleri algilamaya ve agiklamaya

caligmaktadir.

Deleuze’e (2000) gore sanata konan yasaklar, sadece yaratmanin yonini
degistirebilir, ama yok edemez. Sanat egitimi, bilim ve sanat kesisme noktasinda 6grenci,
sanatin ve bilimin ayni disiplin ig¢inde oldugunu Sanat egitiminde estetik fark eder.
[Ikdgretimde ve ortadgretimde uygulanan sanat egitiminin ilk amaci da sanatg1 yetistirmek
degil, sanata duyarl bireyler yetistirmektir. Sanat egitimi de bir bilimsel disiplin icinde bir
sirectir. Sanat egitimini bilim insan1 ve de aynmi zamanda sanat¢i Kkisilikli bireyler

yetistirilerek, yasam kalitesini artirarak daha ¢agdas insanlar yetistirilebilinir. Sanat ile
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bilim arasindaki koprii sanat egitiminin hedefleri arasindadir. Sanat ¢aglara, toplumlara
gore degisiklikler gosterir. Sanat, tarih boyunca bir¢ok bilim dalindan etkilenmistir. Sanat
ve bilimin iliski kurdugu ve ortlstiigii diger yer ise 6zgurluktir. Ozgurluk zorlama ve
dayatmalara boyun egmeden, nesnel kosullarin yonlendirmesine bagli kalmadan, sadece
kendi i¢ diinyasina gore var olmasidir. Bilim ve sanat meraktir, anlama, yorumlama,

aciklama, dnceden goérme gayretidir.

Gulnumuzde sanatin ve bilimin kurumsallagsmasi, aralarindaki iliskileri koparmus, iki
ayr1 kurum haline getirilmistir. Halbuki bilimsel bilginin temelinde sanatsal yaraticiliktan
besleniyor olmasidir. Sanat da bilimsel diisiinceden etkilenmektedir. Sanat ve tasarim,
felsefe, bilim, teknik ve teknoloji alanindaki sanatsal yaratmalarinin temelidir. Tasarim
kavrami yaraticilik araciligiyla tekrar baglanti kurarak sanat ve bilimi birbirlerine

yakinlagtirmistir.

Bilim ve sanat insanlikla yasit olan iki alandir (Arda, Sahin ve Biiyiikkol, 2013,
s.136). Fakat bu iki alan birbirini tamamlayici olarak goriilmekten ziyade rakip alanlar gibi

goriilmustiir (Erturk ve Yayan, 2012, s.2).

Yeni bi¢cimlendirme sanatinin kullanimiyla, yeni dallar ve tiirler, heykel ve bask1
gibi sanatlarla birlikte bazilar1 atdlyelerde degil, laboratuvarlarda da iiretiliyor. Sanatgilar
ile birlikte kiiltiirel, felsefe temelli iklim degisikliklerinden yapay zekaya kadar etkilesim
icindeler. Cagimizda, bilim ve teknolojideki yeni gelismelerin ve kiiresellesmenin de
etkisiyle sanat, bilim ve teknoloji iligkileri artmustir. Kiiltiirlerin sahip oldugu deneyimler
degistirme ve gelistirme ile birlikte sanat ve bilim de yeni ve karmasik etkilesimler i¢inde

olacaklardir.

Giliniimiizde de bilim ve teknolojideki gelismeler yeni sanat dallarinin olugmasina
yol agmistir. Teknolojideki gelismeler kiiresellesmenin de etkisiyle ¢agdas bicimlerin ve
cesitliligini arttirmis, yeni araglar sanatla birlesmistir. Kiiresellesme ile beraber kiiltlrler
arast etkilesim artmistir. Uluslararasi, bienal gibi biiyiik sergiler bigimlendirme sanatinin
kullanim basitlestirmeler, yeni dallar ve tiirler, heykel ve baski gibi sanatlarla birlikte yer
alirlar. Sanatcilar ile birlikte kiiltiirel, felsefe temelli ve problemli arastirmalar1 yapabilirler
Giiniimiizde sanat diger bilimi dallariyla birlikte kullanilmaktadir. Ornegin mikrobiyoloji,
fizigin dallari, bilgi alma teknolojileri, insani hareket, hayal, robotik vb. ile birlikte

kullaniliyor.
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2.2. Sanat Egitimi

Gelisimin i¢inde egitim, insanin sistemli bir sekilde diisiince ve davranis olusturma
strecidir. Zamanin ihtiyaglarina gore belirlenen hedeflere gore farkli yontem ve tekniklerle
verilen egitim, giiniimiiz ihtiyaglarina gére programlanmaktadir. Insanda istenilen
davraniglarin sanatsal davranislari stirecini de sanat egitimiyle verilmektedir. Sanat egitimi
de degisen dunyada yeni ihtiyaclara yonelik gelismistir. Sanat egitimi insan1 tiim yonleriyle
analitik diisiinebilen, sorgulayabilen, gelismeye doniik davranislarla birlikte yeni bicimler
tiretebilen toplumlarin gelismesi i¢in bireylerin yetismesi de sanat egitimi destegiyle
insanligin egitimi mimkiin olacaktir. Ciinkii sanat, bilim ve teknolojinin estetik

yansimasidir.

Sanat egitimi, bireylerin kendilerini ve g¢evresindeki toplulugu kiiltiir ve sanat
alanlarinda yetistirilip, bilinclendirilmesidir. Sanat egitimi teorik ve uygulamali olarak
verilir. Caligmalarla verilen egitim bazen plastik sanatlari, bazen de diger sanat dallarinda
verilmektedir. Sanat egitimi siirecinde yaraticiligi gelistirmede uygulamali galismalarin
destekledigi bilinmektedir. Cok yonli algilamasiyla degisen bireyin, dis diinyay1 farkli
pencerelerden bakarak daha yaratici, kendine giivenen, iireten ve {irettigini toplumla
paylagimlarla iilke ekonomisine katki saglamaktadir. Sanat egitiminin en Onemli
islevlerinden yaraticiligin gelistirilmesi igin teorik bilginin yaninda uygulamali olarak
verilen egitimin calisma ortami O6grenciye Ozglrlik saglamamaktadir. Sanat egitimi
verilen ortamlarda sorunlarin giderildiginde yaraticiligi gelistirecektir. TUm egitim
camiasinin  birlikte sanatsal yaratma veya yaraticthgm gelismesine yonelik
bilinglendirilmesi gerekmektedir. Uysal’a (2005) gore de sanat egitiminin bir disiplin alani

oldugundan, yaraticilig1 gelistirmesi bakimindan ¢6ziim olacagi diistiniilmektedir (5.41-47).

San’a (1979) gore yaraticilik 19. yiizyilin sonlarinda ortaya ¢ikan, A. Lichtwark’in
(1852-1914) temsil ettigi sanat egitimi akimi; kiiltiirel ¢okiintiiye bir 6nlemi ifade ederken,
estetik egitiminin genel egitimin 6zii olmasi istendi. 1901 Dresten, 1903 Weimar ve 1905
Hamburg kongreleri estetik egitime vurgular yapti. M. Montessori (1870-1952), Ellen Key
(1849-1926), Helen Parkhust (1887-1959) ve Peter Peterson’un (1884-1952) temsil ettigi
cocuktan hareket akimi, cocugun dogalligini ve 6zgiirliiglinii esas aldi, 1910’lu yillarda
Carl Gotze, cocuklarin calismalarinda 6zgiir birakilmalar1 gerektigini ifade etti. Bu anlay1s

1960’11 yillara kadar devam etti (5.56-65).
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1930’1u yillarda Read’mn (1943) sanat yoluyla egitim kurami 1960’11 yillara kadar
etkin oldu. Kendini ifade eden insan bilincinin estetik duyularla egitim almasini savundu
(s.32).

1970 yilinda Dick Field, sanat egitiminde genel bir anlayisin gelistirilmesini dnerdi.
1989 yilinda baglayan reform goriismelerinde, Sanat yoluyla egitim, sanatta egitim, sanat

i¢in egitim, sanat ve hobi kavramlari tizerinde durulmustur.

Erzen’in (1990) yaptig1 arastirmaya gore, Avrupa konseyi sanat egitiminin
kalitesini arttirmak ve ortak bir dil gelistirmek i¢in baz1 kararlar aldi. Bunlar:

1. Sanat alanlarinin gesitleri saptanmalidir.
2. Herkes i¢in, yetenege, ilgiye, meslege gore sanat egitimi olmalidir.

3. Mecburi sanat egitimi, secmeli sanat egitimi, eylemsel sanat egitimi alanlar
tespit edilmelidir.

4. Egitimin devamlili8i, yatay ve dikey tutarlilik saglanmalidir.

5. Sanat egitimi ile diger egitim konular1 arasindaki iliski saptanmalidir.

6. Her llkede en az sanat egitiminin nasil ve ne 6l¢iide olacagi saptanmalidir.
7. Sanat egitimcileri ve sanatgilarin formasyonlari yeniden belirlenmelidir.

8. Sanat egitiminde yerel sanatlarin, zanaatin ve popiiler sanatin rolii belirlenmelidir
(s.41-60).

Sanat egitiminin verildigi resim-is dersi okul programlarinda sorunsal bir alandir.
Ders saatleri kisith, ¢alisma ortamlari yetersiz, her okulda at6lye imkan1 yoktur. Sanat yolu
ile yaraticilik, soyut diisiinmenin somut diisiinmeye ve diisiinceyi kavramlastirabilmesi igin
sanat bir aractir. Somutlasan diisiincenin uygulamalarda becerilerin gelismesi igin atolye
calisma ortamindadir. Sanat egitimi bir disiplin alam1 iginde zihin-el-g0z
koordinasyonlarin1  biligsel-duyussal-psikomotor alanlarmin birlikte kullanilmasidir.
Gergekte sanatin islevleri, ¢ok kiiciik yasta verilen alana 6zgii egitim ve Ogretimle
gelisebilmektedir. Bu egitimin yok sayilmasi veya ge¢ verilmesi, bireylerin kulturel

yasamlarinda ileride yerine koyulamayacak kayiplara neden olacaktir.

Sanat egitimi, 1960 yilindan sonra hedefleri dogrultusunda, programlarinda

degisim siireci i¢ine girmistir. Bu degisimin siirecinde bazi ilkeler alinmistir. Bunlar:
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1. Sanat Egitiminin bir disiplin alan1 oldugu ve resim-is dersinin de temel alani
gorsel sanatlardir.

2. Okullarda ogretilen biligsel-duyussal yaninda sanatsal degerleri diisiindiiren ve
ireten bir alan da olmalidir.

3. Kiiltiirlere ve topluma yonelik degerleri sanat egitimi verebilir.

4. Sanat, diger disiplin alanlarinlariyla birlikte uygun programlar ile stirekliligi
saglanmalidir. Siire¢ icinde ise bireysel ayricaliklari goz Oniine alinarak her Ogrenciye

ogretilir.

Gilinlimiizde sanat egitimi, ortak bir duygu olusturma, siyasi ve ekonomik
caligmalarla birlikte, biitiin insanlarin gelecek beklentileri dogrultusunda teorik veya
uygulamali ¢aligmalar yapilmaktadir. Sanatsal zekanin belirlenmesi, yonlendirilmesi ve
gelistirilmesinde 6nemlidir. Bireyin en dogru alanda beceri kazanmasi, o bireyin en genis
anlamda yararlanilmasidir (Kirisoglu, 1993, s.53). Egitim sirecinde duygularla beraber
bilissel diisiinen birey, yeteneklerini ¢evresiyle bag kurarak, elestirel bakislarla yargiya
varma yetileri de gelistirecektir. Zeka ve yaraticilik insan yeteneginde en iist diizey
basamagidir. Akil ile bilgiler dogru baglantilarla ileri diizey iliskiler gergeklesecektir.
Toplum ile sanat iliskisini gelistirebilmek icin, cagdas sanat bilgilendirilmesi ve
egitimlerdir. Gliniimiiz iletisim araglar1 yardimiyla sanat egitimi verilmelidir (San, 1993,
5.300).

Gunlmuizde sadece bilgiyi ezberle aktarimli egitim degil, yaraticihgr gelistirilken
zekayr etkili kullanan egitim ile mimkin olacaktir. Ezbere dayali geleneksel egitimi
kabullenen toplumlarda ancak toplumsal yapinin devamini saglanir ama yeni gelisim ve
degisimlere kapali olan bireyler, gelecek yeni gelismelere uyum saglayamayacaktir. Egitim
stirecinde, degerlere sahip cikarak iireten, yaratici bireyler yetistirilmeye calisilmalidir.
Egitim siirecinde gorsel algisin1 gelistiren Birey, varliklar arasindaki deger iliskilerini
sorgulayarak baglantilar kuracaktir. Yeni bigimleri tiretmede sanat, bilim ve teknolojinin

sanat egitimin bilesenleri olacaktir.

Akil duygularla birlikte uyum icinde gerceklesir. Oyleyse sanat egitiminde insani
biligsel, duyussal ve davranigsal olarak biitiin boyutlariyla degerlendirmede yas grubu
Ozelliklerine gore uygun verilmelidir. Clinkii sanat egitimi ile yetisen birey, diinyay1 daha

anlamli yasayarak, yeni 0z-bigim, glzel-estetik ve ise yararli olacaktir, Felsefi olarak
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bitiini bir kerede kavrayan, 6ze kolay bir bicimde ulasir. Ongorii ve sezgisel ihtiyaca gore
sanatsal davraniglarda gorsel algi yonlendirici olmaktadir. Gorsel sanat egitimli bireyin,
diinyaya, ilskilere ve baglamlara sadece gorlnen yonleriyle degil, varligin gériinmeyen

varliklar arasindaki iliskileri sorgulayarak yeni ve anlamli iliskiler kurmaktadir.

2000 yilinda Lizbon’da yayimlanan Lizbon Stratejisi ve 2001 yilinda Bologna’da
tespit edilen Bologna siireci, yiiksekdgretim yeterliklerinin hazirlanmasina yonelikti. Bu
stirece aynmi yil icinde Tiirkiye de katildi. Sanat Temel Alani Yeterlikleri ortak basliklar
altinda tespit edildi. Bu basliklar sunlardir:

1-Bilgi Alam: Kuramsal ve olgusal bilgileri

2- Beceri Alam: Bilissel ve uygulamali becerileri

3-Yetkinlikler Alami: Bagimsiz calisabilme ve sorumluluk alabilme, 0grenme
yetkinligi, iletisim ve sosyal yetkinlik ve alana 6zgii yetkinlikleri gostermektedir

(http://tyyc.yok.gov.tr/).

Sanat egitiminden noksan bireyin meslegi ne olursa olsun toplumda istedigi yeri
bulamaz. Sanat egitimi alarak, degerli bir sanat eseri Uretmek kadar, sanat eserini
benimseyen deger veren insanlar yetistirilecektir. Medeni bir toplum olusturabilmek igin

sanat egitimini 6nemlidir (Ersoy, 1993, 5.275).

Sanat egitimi ile birlikte toplumlarin kiiltiir ve uygarlik diizeylerini yiikseltmesi
onemlidir. Bilim, sanat ve teknoloji iiretim diizeyimiz, gelismislik diizeyimizi belirlemekte
onemli kriterdir. Geligmis tilkeler, yetismis nitelikli insan giictyle birlikte sanat egitimi ile
gelecegi sekillendirmek amacindadirlar. Sanat egitimi bireyin hiir ve bilimsel diisiince
yapisina ulagsmasinda en etkin yoldur. Sanatin kazandirdig1 degerlerini ve egitim streglerini
dogru diizenleme, toplumun kultirel degerlerine gore sekillendirilmelidir. Clnki sanat

egitimi insanligin egitimi i¢in dnemlidir.

Ogrenciler duyularini, diisiincelerini ve imgelerini sanatsal iiriin ile somutlastirir.
Yaraticilik da bu siirecte ¢ikacagindan ¢evresindeki estetik nesnelerin ayirdina varacaktir.
Sanat egitimi sayesinde Ogrenciler; 6z ve bigimi iligkilendirerek, tarihsel, kulturel ortam
anlamlarim1 saglar. Sanat olasiliklar1 diisiinmeyi, ¢cok agidan bakmay1 6gretir (Kirisoglu,
2015, s.33).
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Sanat egitimiyle 0zel yetenekli Ogrencilerin  Ust duzey kabiliyetlerini
gelistirebilmeleri igin de bilgili ve donanimli eitmen rehberliginde olmalidir. Ozel
yeteneklilerin egitiminde gorev alacak 6gretmenlerin bilgi ve yeterliliklerinin iyi olmasi
gerekmektedir. Tiirkiye 2023 Egitim Vizyonu kapsaminda gelecek egitim projelerine 6nem
vermektedir. Disiplinlerarasi ¢alismalardan destek alarak ulusal ve uluslararasi projelerle

gelecege yon verecektir.

Disiplinleraras1 alanlardan yararlanarak, ogrencilerin karsilastiklar1 problemlere
farkli yeni ¢bzumler olusturmak igin, Matematik, Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler ve Giizel
Sanatlar gibi derslerin birleserek ayni amaca hizmet edebilmesidir. Disiplinler arasi
yabanci dil destegi ile farkli alanlara da aktarmalar1 saglanacaktir (Meb, 2018, s.68-75). Bu
sayede kiiresel diinyada etkilesim halinde, gelismis ilkeler ile isbirligi egitim sisteminin

temel hedefleridir.

Sanat egitimi, toplumsal sorunlara karsi farkli diisiincelerin ydnlendirmeleriyle
gelisen, farkli yontem ve tekniklerin kullanildig1 6zel bir alandir. Sanat egitimi insan1 tiim
yonleriyle gelistiren, analitik diisiinebilen, sorgulayabilen, yeni bigimler (retebilen,
toplumlarin ve bireylerin yetismesinde bilim, sanat ve teknolojiyi amaca uygun deger ve
eser Ureten insanlar yetistirir. Arastirma, bulma, ve yeniden olusturma stiregleri estetiksel
olarak becerilerin de gelismesini saglayacaktir. Nesneleri farkli gorerek, aralarindaki
iliskileri sorgulayarak, anlamli iliskileri yeniden kurgulayarak yeni bir biitiin olusturmak

sanat egitimiyle miimkiindiir.

Kavcar’a (1993) gore “tarihgiler Ulkeleri degerlendirirken Ustlin toplum yapan
unsurlarin; sanat, bilim ve teknoloji gibi 6zgun Uriinlerin, zekalar1 ve tiretim diizeyleridir”
(s.263). Insanlarin zeka seviyesini ve iiretkenligini gelistirmek igin yaraticigi gelistirmek

gerekmektedir. Gorsel sanatlar egitiminde de yaraticik gelistirilmektedir.

San’a (1993) gore “Yaraticilik insana has, dogustan getirdigi ve egitimle gelisen bir
yetidir. Bilim, teknoloji, mithendislik alanlarmin yarticilik ile sanatsal yaraticilik arasinda
zihinsel diislinceler olusturma ortiismektedir. Yaraticilik sanatsal yaratici siirecte sag ve sol

beyin arasindaki iletisimin saglanabilmesidir” (s.162).

Yaraticilik, yeni diislinceler ile birlikte yeni problemlerin ¢dziimiinlerini

kullanabilmeyi icermektedir. Yaratict diisiinme, bilissel, duyussal ve psikomotor
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alanlarindan birden fazla alanda da ortaya cikacaktir. Bazi bireyler sayisal alanlarda,
bazirilar1 sanatsal alanlarda bazi bireyler ise sporda basarili olurlar. Bireysel farkliliklar
dikkate alinarak uygun egitim ortamlarda, uygun ara¢ ve gere¢ materyallerle, dogru
yontem teknik ve alan egitimciler ile birlikte yaraticilik becerisi gelistirilecektir. Yaratici
surecte cok yonlii birey gelisiminde, sanat egitiminin kendine has ilkeler ile miimkiin

olacaktir. San’a (1993) gore bu ilkeler sunlardir:

1. Tiim ¢ocuklarda yaratici yetiler vardir ve ortaya ¢ikarilmasi gerekir. Yaraticilik
insana has ve dogustan gelen bu yetilerin dogru egitimle bireysel yetenege ve davranisa

dontigmesidir. Sanat egitimi yaraticiliginin gelistirmesine en uygun alan sanattir.

2. Sanat egitiminde bireysel farkliliklara dikkat edilerek, kalitim ve yetisme
ortamina gore zihinsel, duygusal ve fiziksel degisiklik yaninda sosyal kosullar1 gosterebilir.
Sanat egitimcileri bu farkliliklar1 dikkate alarak, bireyin kendini ifade edebilme
yontemlerinde farkliliklar gosterir. Bazi Ogrenciler cizgisel kavrayabilirken, bazilari
sekilsel, bazilar1 ise renkli ya da Uc¢ boyutlu kavrayabilir. Farkli kisilik ve farkli
davraniglarin1  anlatabilmeleri, kesfedebilmeleri ve kendilerine giiven duymalarin

saglamak yaraticiligin gelismesi i¢in dnemlidir.

3. Sanat dersleri kendi amacglarima hizmet eden uygulamalara yer vermelidir.
Kuramsal bilgiler ara¢ iken, 6zgiin yaraticilik ve estetik esas alarak davranis gelistirebilme

sanatidir.

4. Sanat egitimi derslerinde gerekli ortami saglanmalidir. Egitilen bireyin yasi,

hayal guctne ve ilgilerine gore konu se¢imi kazanimi destekleyecektir.

5. Sanat egitiminde verilen ¢evre ve Kultlrel 6zellikleri hedeflenerek, toplumsal ve
guncel olaylar, sanatsal etkinlikler, konferanslar, sergiler, yayinlar vb. kaynaklarin

kullanilmasi gorsel algiy1 gelistirecektir (s.145).

Gorsel alginin gelismesi i¢in her insanin kendine has sanati ve sanattan haz alma
duygusu vardir. Toplumla ile sanat arasindaki iletisimin gelismesinde ¢agdas sanat
hakkinda bilgilendirilkmesi, kitle iletisim araglar1 yardimu ile kiiltiirel degerleri kavratmak,
bu degerlerin korunmasi toplumlarin kiiltiir ve uygarlik diizeylerini yiikseltmesine katki
saglayacaktir. Bilim, teknoloji ve sanat alanlarindaki iretim diizeyimiz, gelismislik

diizeyimizi gostermektedir. Devletlerin gelecegini anlayabilen, sorgulayabilen, bilgisiyle
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birlikte estetik begenisi yiiksek donanimli insanlar ile yenilik¢i ve ¢agdas bir toplum sanat

egitimiyle saglanacaktir.

Gel’e (1993) gore bireyin gelismesinde, dzgiir bilimsel diisiincelerle, kiiresel diinya
goriisiiniin gelismesinde ve yaraticilik boyutunda sanat egitimi ¢ok etkilidir (s.300). Sanat
egitiminin yaraticilikta en etkili oldugunu sdylerken Oztiirk’e (1993) gére sanat egitimi
cocuga gercek sanatsal degerleri yasatmali, milli ve evrensel ¢agdas egitim anlayisi
gocugun pozitif gelisimini saglar (s.129). Baynes (1981) ise sanat, bilim ve teknoloji insan
iliskilerinde iletisim, bu iligkilerin niteligini de belirler (s.30). Sanat egitimini agiklamaya

calismislardir.

Sanat egitiminin 6zel alan1 Resim-ig dersi gorsel algist gelistirmek icin, yasadigi
kiiltiirel miras1 tantyan, koruyan ve gelecek nesillere tasima sorumlulugunu sanatsal olarak
kullanan bireydir. Ayn1 zamanda teknolojinin hizla ilerledigi ortama ayak uydurabilen,
diinya ve yerel kiiltiir mirasin1 koruyan yaratici ve yapict bireylerdir. Sanat egitiminin
hedeflerine ulagabilmesi icin kesintisiz olarak uygun yaslarda gorsel sanatlar egitimi ile
verilmelidir. Kisiye sanat egitimi disinda higbir ders, alan bu deneyimi saglayamaz. Birey
duygusul ve fiziksel gelisim siirecinde biitlinliik saglanmalidir. Dogru anda verilen doniit
dogru zamanda verilen egitim ile olur. Sanat egitimi, sanat tarihi, estetik, elestiri ve
uygulama boyutlar1 ile beraber biitiinciil bir yapidadir. Ogrenciler, siire¢ iginde teorik
bilgiler ile donatilmalidir. Kuramsal bilgiler soru ve cevap yontemi ile on hazirlik icin
ogrenciyi aktif kilarak (beyin firtinasi) yeni fikirler diisiindiiriilmelidir. Olusturulan yeni

fikirler ve bilgiler ile uygulamaya gecilmelidir.
2.2.1. Gorsel Sanatlar Egitimi

Gorsel Sanatlarda Ogrenme alanlari; 1-Gérsel Iletisim ve Bigimlendirme 2-Kiiltirel
Miras 3-Sanat Elestirisi ve Estetiktir. Gorsel Sanatlar egitiminin bireylerin gelisiminde
zeka ile yetenegin paralel olarak kazanim katkisi saglayan gorsel sanatlar dersinin biligsel,
duyugsal ve psikomotor becerileri hedef ve kazanimlarina onemli katkist olacaktir.
Cocuklarin gevresel gozlem ve izlenimlerini, duygusal diistincelerle somut driinler haline
getirebilme becerisi gorsel sanatlar egitimiyle miimkiin olacaktir. Ayrica elestiri,
kesfetmek, sezinlemek, oOzgiinlik, kendi giiclinii kesfederek gilindelik hayatinda

kullanabilme becerilerin gelismesinde gorsel sanatlarin destegi onemlidir. Bireyin
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oztimledigi felsefesi degerleri sorgulamasinda g0Orsel sanatlar egitiminin bireye kultlrel ve

toplumsal katkilar da saglamaktadir.

Gorsel sanat egitimi ile bireye memleketindeki kiltirel miraslar ve dinyadaki
kiiltiirel mirasinin  degerini  bilerek, kiiltiirel miraslarin  koruyucusu olarak da
yetistirilmelerine katki saglamaktir. Meb’e bagli okullarin gorsel sanatlar dersleri
incelendiginde; Ogrenme alanlarinda Kkiiltiirel miras egitiminde saatlerinin az olmast,
fiziksel kosullarin yetersiz olmasi, muze ziyaretlerinin yetersiz, siniflardaki G6grenci
sayilarinin ¢oklugu ve egitmenlerinin kendi alanlarindaki yetersizlikleri gibi problemler
oldugu bilinmektedir. Gorsel Sanatlar dersinin eksiklerinden dolay1, 6grencinin gelisimine
biligsel, duyusal, psikomotor destek ve katkilar1 da azaltmaktadir. Gorsel sanatlar
egitiminde goérev yapan Ogretmenler ¢ocuklarin yaptiklarini Urdne (sonu¢ odakli) degil,
bunlar1 sure¢ icinde nasil ve ne sekilde yaptiklarini, neler ve hangi duygularla
hissettiklerine, uygulama anindaki temizlik, davranig, akran dayanigmasi, i bolimii,
yardimlasma vb. sosyal beceri gelismesi egitim siirecini {iriinle beraber planlamalidirlar.

Ogretmen 6grenme siirecinde 6grenciye rehber ve yol gosterici olmalidir.

Gorsel sanatlar 6grenme siireci hakkinda Buyurgan & Buyurgan’a (2012) gore,
sanat egitimi siire¢ igerisinde bireysel kisilik ve 6zelliklerine gore egitim verilmesinden
bahseder. Sanatsal uygulamalarda, bireysel farkliliklarin, bireysel yeteneklerin ve algilarin
degisken oldugundan, farkli yontem ve tekniklerle, egitimin her kademesindeki gocuklara
amaca ve seviyeye uygun olmalidir ” (5.5-9).

Ulkemizin ekonomik yetersizliginden ve yanlis planlamalardan kaynaklanan sosyo-
kiiltirel cevre ve Ogretmen yetersizliklerinden dolay1 gorsel sanatlar dersi geri planda
kalmistir. Gorsel sanatlar dersinin tutarli bir sekilde devamlilik kosullarinin saglandiginda
tilkenin ihtiyaglarina karsilik verebilecektir. Turkiye de egitime yonelik politikalarda kisa
zamanda siirekli degisiklikler olmasi, problemler ortaya ¢ikarmaktadir. Toplumun ¢agdas
medeniyetler seviyesine ulagsmasinda bireyin ve toplumun gelismesi icin gorsel sanatlar
egitiminin katkilarin yatsinamaz. Ge¢misimize bagl, kiiltiirel mirasimiza sahip ¢ikarak,
gelecek kusaklara aktarilmasinda ve gelistirmesinde Orgiin egitim sisteminde gorsel
sanatlar ders disiplinlerinin dnemini ortaya ¢ikarmistir. Gdorsel sanatlar disiplinin diger
disiplinler kadar 6nem tasimasi, smav notlarinin yaninda ilgili, duyarli, empati kurma
becerisi, vb. duyussal alan becerilerinin gelismesini sanat egitimi karsilanacaktir.

Ogrencilerimizin hayal giicii ve yaratict diisiinme becerilerini gelistirmek, 0z
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degerlendirme yapabilen, sanat Uzerine yetenekleriyle yeni kesfedip ve yeni Uretim
yapabilen bireylere gerekli olan gorsel sanatlar dersinin alt yapisindaki eksiklikler

tamamlanmasidir.

Farkli fikir Uretebilme, farkli yorum yapabilme, problemleri farkli yontemlerle
cozebilme ve gelistirici degerlendirme ile Ust dizey diisinme 21. yiizyil becerileri
gereksinimleridir. Nitelikli bir sanat egitimiyle, kendini ¢agin ihtiyaglarina gore yenileyen,
toplumun degerlerini koruyan Ve slreg icerisinde hayati anlamlandirmaya, ilgilerini keyifli
uygulamalarla katilim saglayarak istenilen hedeflere ulagilacaktir. Sanat¢ilar i¢in 6zgilin
eserler iiretmek baglaminda bir araci olacaktir. Tuketmek yerine Gremek ve yeni Urin
ortaya koyarak da sire¢ icinde giizel sonuglar doguracaktir. Sanat ve tasarim egitimi
yaraticilik, problem ¢ozme ve farkli bakis agisiyla anlamlandirilir hale getirir. (Coutts,

2013, 5.24).

Ozsoy (2020) da benzer bir sekilde “gdrsel sanatlar egitiminin yaraticiligi
canlandirdigini, iletisim becerilerini gelistirdigini ve takim calismasina tesvik ederek {ist
diizey disiinme becerilerinden olan elestirel diistinme becerilerini  gelistirdigini
belirtmektedir” (s.2). Gorsel sanatlar egitimi ayrica gorsel deneyimlerin ne kadar yaygin
olursa ve ne kadar siradan goriiniirlerse hem bilgilendirme hem de zihin olusturmada o
kadar gii¢lii olmasiyla da ilgilidir. Her giin gorsel imgeler, duygu, diisiince ve eylemleri

hassas bir sekilde yapilandirmakta etkili olmaktadir.

Ozsoy (2020) “Gorsel sanatlar egitiminde gerek cesitli giidiilenme ydntemleriyle
Ogrenenleri etkileyerek gerekse Ogretmenlerin yonlendirme ve katkilariyla 6gretimin
yapildig1 egitim alaninda farkli kuramlara dayali 6gretim yontemleri ile yaklasilmasi

gerekliligi” sdylemistir (S. 2).

Sanat egitiminde yeni bir dil gelistirilmesinin gerekliligini savunarak geleneksel
sOylemlerle ¢agin degisimlerine ayak uydurmada problemler yaratmaktadir. Freedman ve

Stuhr yazilarinda gorsel sanatlar egitiminde gelistirilmesi gereken yeni dilin;

e Medya, tasarim, kiiltiirel elestiri ve gorsel antropoloji kavramlarinin hepsinin
gorsel sanatlarda catisi altinda yer velilmeli,

e Gorsel sanat egitimcilerinin ¢evre ve toplum isbirligi icinde egitim verebilmeli,
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e (Gorsel sanatlar egitimcilerinin toplumlarin gilindelik yasamda Kkarsilastigi
problemlere ve kiiltiirel miras konularina sanatsal ¢céziimlemelere yer verilmesi gerekliligi,

e Sanat derslerinin diger derslerle kavramsal olarak biitiinlestirilmesi gerektigini,
e Ogretim programlarinda sanat derslerinin dneminin vurgulanmasini,

e Gorsel sanat egitimcilerinin &grencileri toplumun sorumluluklarint tasiyan,
giiniimiiz ve gelecegimiz demokratik kavramlar1 ve becerilerin 6gretimini vermelidirler.

Giliniimiizde gorsel sanatlar egitimi, ¢ocuklarin, genclerin ve yasam boyu
Ogrenenlerin yaratici, bilissel, duygusal, estetik, sosyal ve diger ilgili yonlerine yonelik
gelisiminin tim yonlerini igeren kapsamli bir modellere ihtiya¢ duymaktadir (Al-Amir,

2011, 5.78).

Bu anlamda 21. ylizyilda giderek biiyliyen gorsel igerigin sanat derslerinde nasil
ele alinacagi, sorgulama yaklasimlarini nasil olusturulacagina dair bazi aragtirmalar ve
olusturulan kuramlar sanat egitimcilerine yeni bakis agilart sunmaktadir (Mamur, 2019, s.
153).

Gorsel sanatlar egitiminde ¢ok disiplinli yaklasimlarin kullanilmaya baglanmasi,
bireysel sanat egitimin yaninda, toplumal, kiiresel tabanli, ¢ok kiiltiirlii, arastirmaya dayali,
bilgi tabanli, duygusal temelli sanat egitim yaklagimlariyla ¢ok farkli disiplinleri bir araya
getiren bir yumak seklinde gorsel sanatlar egitiminde yaklagimlarin artmasini saglamigtir

(Al-Amir, 2011, s.78).

Disiplin temelli sanat egitimi disiincesinin kuramsal temelleri, 1980°li yillarda
Amerikan miifredat gelistirme program arastirmalaridir. Abd’de J. Poul Getty Vakfi,
Gorsel Sanatlar (Visual Art) egitimi yoluyla paylasilan, diisiincelerin ve degerlerin, sanat
egitiminin 6nemini kavramis, 1982 de, Getty Giizel Sanatlar Egitim Merkezi (The Getty
Center For Education In The Arts)’ni kurmustur (Aykut, 2006, s 36).

Sanat egitimini biitiin olarak inceledigimizde; arastirma, inceleme analiz ve sentez
gibi iist bilissel yeteneklerin kullanilarak, bireyin elestirel ve yaratici diisiinme becerilerinin
gelistirilmesine katki saglamaktadir. Bakmak, gormek, anlamak, anlatmak, 6znel veya
nesnel yargilamada bulunmak i¢in gorsel sanatlar egitimi i¢inde gorsel okuryazarligin

sanat elestiri boyutunda destek olacaktir.



28

2.2.2. Gorsel Sanatlar Egitiminde Gorsel Okuryazarhk

Bilimsel ve teknolojik degisimlerle birlikte, yeni mecralarda ve yeni diisiincelerde
farklilasmalar olusmustur. Yeni medya ¢esitliligi olusturmustur. Bu yeni kavramlardan biri
de okuryazarlik becerisi kavramidir. Okuryazarlik kavrami okuma-yazmanin yaninda

gorsel algilama ve anlamlandirma becerilerinin de gelistirilmesi zorunlu olmustur.

Mamur (2019) bu anlamda gorsel kiiltiir ¢alismalari, elestirel pedagoji, sosyal
yeniden yapilandirma, elestirel kuram (Frankfurt okulu), feminist kuram/elestiri, ¢ok
kiiltiirliilik/sosyal adalet ve gostergebilimin gorsel sanatlar egitiminde kullanilmasinin
Oonemine deginerek, gorsel sanatlar egitiminde kullanilan ¢agdas kuramlarin sanat
egitimine disiplinlerarasi1 bir igerik kazandirdigin1 da belirtmektedir (s.153-155). Gorsel
sanatlar egitimi ile ilgili yapilan arastirmalar pek cok alanla iliski kurarak gelisimini

surdirmektedir.

21. ylzy1l bilgisayar, internet ag ve veri havuzlariyla dolu teknolojik gelismeler
bilimin yoninl ve kultirel ortamdaki insan ve topluluklari etkilemis ve egitim-6gretim
ortamlart ¢agin geregine gore diizenlemeler yapilmaya baglamistir. Glnlmuzde gorsel
kiiltiiriin ve imgelerin giicliniin farkinda olan toplumsal hayatimizi sekillendiren araclar
etkili bir olgudur. Gorsel kaltar, bilingli ya da bilingsiz olarak yeniden yapilandirilmasinda
rol almistir. Glniimuz genclerinin gorsel bildirimlerle zengin bir o kadar da maruz kalarak,
gorsel iletim araglariyla devamli uyarilmakta ve maruz birakilmaktadir. Gorsel imgelerin
giiniimiizde c¢esitli iletisim araglariyla toplumsal problemlere dikkat ¢ekmesi baglaminda
kullanilmaktadir. Ogrencilerin sorumlulugunu gelistirmek, cevreye duyarli olma, cevreyi
iyilestirmeye  doniikk amaglarin  verilmesi  gerekmektedir.  Bilgiyi  denetleme
mekanizmalarinin hem egitmenlerin hem de 6grenenlerin gorsel okuryazarlik ve dijital

okuryazarligin egitiminin verilmesi ve desteklenmesi gereken bir mecradir.

Cocuklar konugsmadan 6nce etraflarina bakarak inceleme ve tamlamalarla gérmeyi
Ogrenirler. Berger’e (2002) gore gorme eylemini, konsmadan 6nce gelismistir. Cocuklarin
hayati gozlemlemeye basladiklar1 ve gorseller ile anlamaya basladigindan dolay1 gorsel
algilama ve anlamlandirmalar ilk olarak resimli kitaplarla gorsel okuryazarlik baslamistir.
Sayfalardaki kelimeleri okuyamadiklari i¢in resimler ile kendilerine goére anlamlandirirlar.
O’Neil (2011) Gorsellerle anlatilan hikayelerin anlasilmasini ve kavranmasinda ¢ok

etkilidir. Yazarlar ve gizerler anlatimlarini giiglendirmek igin resimlerden yararlanirlar.
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Egitim okul oncesi donemlerinde gorsellerle kurulan basitten karmasiga dogru bir
yapiya doniiserek, yetiskinlik ¢aginda da devam eder. Gorsel imgeler ve simgeler
etrafimizda gordiigiimiiz her seyle ilgili ve ilintilidir. Gorsellerin hayatimizin iginde ve
gorsel mesajlarla dolu bu zamanda birgok problem olusturmustur. Gorsel okuryazarlik,
yasantimizdaki gorsel imge, simge ve mesajlarin anlasilir olmasinda okuma ve

degerlendirmede gereklidir.

Sanat egitimi siirecinde birey, kavramsal olgular1 diisiinlip yorumlama yollarini
bulmay1 6grenirken, gorsel diisiinme becerilerini kendi yaraticiligiyla birlestirir. Sanatsal
Uretim surecindeki birey gorme, algi ve degerlendirmelerini gorsel agidan diisiinerek

cozlmler Gretmektedir.

Gunumuz bireylerinin gorsel okuryazarlik becerilerini kazanmasi, gelistirmesi ve
hayatinda kullanabilmesi gerekmektedir. GOrsel okuryazarlik becerileri ve stratejileri
gorsel islerde yaraticiligi da artiracaktir. Etrafimizda gorsel imgeler ve sembollerle cevrili
oldugundan, &grencilerin bu ¢ok olan imgeleri ve sembolleri anlamlandirabilmeleri igin

gorsel algilarimi gelistirmeye gereksinim duyacaktir.

Gorsel sanatlar derslerinde 6grencilerin gorsel 6geler ve ilkelerin kullanilmasi,
gorsel diistinme, gorsel karsilastirabilme, yeniden olusturma, estetik duyarlilik, ¢oklu
diistinceleri gorsellestirmeler gorsel okuryazarlik becerileridir. Bu baglamda gorsel sanatlar
egitiminin gorsel okuryazarlik becerilerini gelistirmektedir. Cagimizda gorselligin en etkili
iletisim oldugundan, Ggrencilerin gorsel okuryazarligin dogru bilgilenmesi ve yanlis
ogrenmelereden de kendini korumasi konusunda gorsel sanatlar egitiminin ihtiyact ve
Onemi ortaya ¢ikmustir. Sanat egitiminin etkin bir sekilde kullanilmas1 da gorsel sanatlar

egitimi ile kazandirilacaktir.
2.2.2.1. Gorsel Sanatlar Egitiminin Gerekliligi ve Onemi

Sanat; insanoglunun duygularini ve diisiincelerini, dogada varolan nesneleri arag ve
gereclerle ifade edebilmesidir. Giiniimiizdeki sanat anlayisi farkliliklar gostermekte ve
sanat eserlerinde kisiye gore degisen giizel arayislar1 olmaktadir. Sanat, insan yasaminda

deger gérme yetenegi kazandirir (Telli, 1990, s.23).

Sanat egitimi, Ogrencinin yaraticitligimi ortaya ¢ikararak kullanmayr ve bu

yaraticilig1 destekleyebilecek, farkli sanat ve bilim disiplinleriyle birlikte cagdas bir yapi
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ile sekillenmelidir. Yaparak yasayarak yapilan igin veya eserin kendi bakis acistyla,
cevreyle karsilastirp, dis diinyadan koparak degil, bilim ve teknolojiye uyumlu bir sekilde
yetistirilmek lizere tasarlanmis bir sanat egitimine yonelik olmalidir. Sanat egitimi
programlarinda egitim, sormaya, denemeye ve sonu¢landirmali olmalidir. Sanat egitimi,
anlamli gérme ve isitmeyi, duyusal dokunmayla birlikte hayattan tat almay1 dgretmektir.
Cevresini kendi i¢inde taniyan ¢oziimleyebilen 6grenci yaraticiliga yonelebilir. Yaraticilik
insana 6zgl bir kavramdir ve insan tarafindan olusturulmus ve tamamlanmis her yenilikte

yaraticilik bulmak miimkiindjir.

Sanat egitiminin ihtiyacin1 Kirisoglu (2003),

¢ Kisinin kendini taniyarak, kullanacagi alanlarda yaratic1 davranisi gelistirebilmek.
e Kisi sanat ile kulturune Uretici ve tuketici olarak katki saglayabilmek.

¢ Kisinin pratik becerini estetik halde gelistirmek i¢in sanat egitimi gereklidir.

Gorsel sanatlar egitimi, toplumlarin gelismesinde 6nemli rol oynar. Sanati
gelistirmek ve sanatla birlik i¢inde yasamak, kiltlre dahil etmek, kiside estetik ve pratik
zeka gelistirmek, yargi siireclerini gelistirmek gorsel okuryazar olabilmekten gececektir.
Sanat egitimi yolu ile bireyin kendi kendine yetistirme, ara¢ olarak kullanmasi ve tam
anlamiyla gelistirilerek c¢izimlerin dikkate alinmasi, yeni yaratilacak tasarlanmalarin
gelecek ya da gegmis sarasinda bir koprii olacaktir. Algilar i¢sel ve digsal diinyada devam
ederken, uyumlu, barisik, kendisiyle bitiinlesmis olur. Bu butinluk iginde
yetistirilebilecegi toplum sanatin can damar1 durumunda olacaktir. Nesne ve objenin duyu
algisinin her tiirliisii gorsel bigime ve imgeye aktarilir. Gorsel sanatlar egitimi, alan
yaratici gii¢ gelistirme konusunda en etkili disiplindir. Sanat egitimi hakkinda kisinin kendi
icinde Ozgiin olan 0Ozel bir alandir. Sanat egitimi yeterliliginde bilgilenmek ve
deneyimlenmek i¢in iyi bir gorsellige sahip olmak, {iiretken diisiinmenin olmasi
gerekmektedir. Sanatin ve gorsel sanatlar egitiminin ne kadar gerekli oldugu, sanat

tasariminda diisiinsel temellerini olusturan bir anlamlandirmadir.

(Cagdas egitim, sorgulayan, diislinen, yaratici bireyler gelistirmeyi hedefler.
Ogrenme, diisiinceyi sorgulama ve uygulamalarla birlikte aktif olarak yer almalidir. Sadece
okul ortaminda degil sanat ve kiiltiir merkezleri ve miizelerde yapilacak etkinlikler ile bu

aktif egitim zenginlestirilmelidir (Siizen, 2005,5.90).
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Sezer’e (2001) gore, sanat egitimi silireci i¢inde, 6zgiin, yeni ilging diisiinceler,
sanatsal unsurlar ile somutlasir ve gortliir hale gelir (s.1). Gorsel sanatlar dersinin temel
ilkesine yaraticilik alarak, bireyin duygu, diisiince ve izlenimlerini kendine has yontemlerle
Ozgiin sekilde uygulayan, yaraticiligini sunabilecegi bir vasita gorevindedir. Buna gore,
Gorsel Sanatlar dersi (Resim-Is) 6grencilerin yaratic1 diisiinmeyi uygulamarla yetistiren bir
disiplin dersidir. Ulger’e (2015) gore gorsel sanatlar dersinin sanat Grlinlerini yaratici

diisiinme giictinden beslenerek olusturdugunu séylemistir (5.135).

Gorsel sanatlar egitimi ile bireylerin yeteneklerinin ylksek performans en st
kapasitelerine ¢ikarilmasimi saglamaktir. Ozel yetenekli dgrenciler icin uygulanan egitim
plan ve programlar biiyiik 6nem tasimaktadir. Sak’a (2014) gore 6zel yetenekli 6grenciler
icin hazirlanan programinin ve egitim igeriginin, uygulanabilirli§ininde en O6nemli
unsurlardan birinin de uzman egitimcilerin Ozel yetenekliler egitimi alaninda yeterli

olmalarinin gerekliliginden bahsetmistir (S.213-229).

Ozel yetenek, duygusal ve zihinsel anlamlamalar1 giiclii ve hayatlarina tasima
acisindan normal akranlara gore birgok agidan daha ileri diizeydedir. Akranlarina gore
yuksek basar1 gosteren 6grencilerin, 6zel yeteneklerini gelistirmek ve gelecege hazirlamak
icin okul disinda bireysel veya kicik gruplara verilen egitim Bilsem tarafindan

verilmektedir.
2.3. Bilim ve Sanat Merkezleri (BILSEM)
2.3.1. BILSEM nedir?

Milli Egitim Bakanligi merkez teskilatinda 6zel egitim ve rehberlik hizmetleri genel
muduarligi biinyesinde bilim ve sanat merkezleri kurumda 6zel yeteneklerin gelistirilmesi
daire bagkanligi sorumlulugunda verilen egitimdir. Orgiin egitim kurumlarinda okuyan
ogrencilerin genel yetenek, mizik, resim alanlarinda uzmanlar tarafindan yetenekleri

belirlenip, kay1t edilen ve bu kurumlarda yeteneklerini destekleyen kurumlardir.

Ulkemizde 1993 yilinda “Ozel Egitim Rehberlik ve Damgsma Hizmetleri”
biinyesinde acilan “Ustiin Yetenekliler Sube Miidiirliigii” diir. Milli Egitim Bakanlhig
07.09.1995 giin ve Ozel Egitim Rehberlik ve Danmigsma Hizmetleri Genel Miidiirliigii’niin
“2639” sayili makam onay1 ekindeki “Bilim ve Sanat Merkezleri Yonergesi” yiiriirliige

girmistir (www.meb.gov.tr). Bu gelismenin ardindan 08.09.1995 tarihinde Ankara’da
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“Yasemin Karakaya Bilim ve Sanat Merkezi” Tiirkiye’nin ilk bilim ve sanat merkezi

sifatiyla agilmistir (Bulut ve Tayli, 2006, s.35).

Ustiin ve 6zel yetenekli bireylerin, egitiminin kurumsal devamlilig1 i¢in hedefleri
Thmm komisyonunda yer almistir. Bilim sanat merkezlerinin agilmasiyla yaygimlagmistir

(Tbmm Komisyon Raporu, 2012, s.10).

Bilsem'ler, okul oOncesi egitim, ilkokul, ortaokul ve lise cagindaki 6grencilerin
bireysel yeteneklerinin yliksek performans saglamaya yonelik egitimlerini, Orgiin
egitimlerin disindaki zamanlardaki destek egitimidir (Meb Bilim ve Sanat Yonergesi,
2016).

Bilsemler ii¢ yetenek alaniyla 6grenci almaktadir. Bunlar genel zihinsel yetenek,
gorsel sanatlar yetenegi ve miizik yetenegidir. Ogrenciler en fazla iki alanda yetenek
gosterebilir. Ulkemizde sayilar1 artan bilsemlerin isleyisleri esaslari, Kasim 2001 tarihli ve
“2530” sayili tebligler dergisinde yapilan bir diizenlemeyle yayimlanmis, surekli

giincellemelerle devamlilig saglanmistir (Meb, 2018).

Bilim ve Sanat Merkezi Yonergesi (2016) gore Ustiin veya 0zel yetenekli bireyin,
akranlarindan farkli olarak hizli kavrayan; yaraticilik, sanat, akademik zeka seviyesi
yuksek, soyut diisiincesi genis, bagimsiz ve ¢ok yiksek performans gosteren birey olarak

tanimlar.

Bilsem simavlarma 1., 2. ve 3. smif 6grencilerini sinif 6gretmeni Onerir, okul
yonlendirme komisyonu belirler. Siif sayilarinin %20 zihinsel yetenek, %20 miizik ve
%20 resim alanindan aday gosterilebilinir. Tiim yetenek alanlarindan 6n degerlendirme
uygulamasi (1. Asama) yapilmaktadir. Belirlenen merkezlerde tablet ve kayitli elektronik

ortamda yapilmaktadir.

Bilsem 6grencilerin aday gosterilmeleri, tanilanmalari, kayit hakki kazandiklarinda,
yonergelere egitim siiregleri belirlenir. Bilsem’e yerlesmeye hak kazanan o6grencilerin
egitimi 5 asamada tamamlanmaktadir. Genel Zihinsel Yetenek alam1 6grencileri “Uyum”,
“Destek Egitimi”, “Bireysel Yetenekleri Fark Ettirme”, “Ozel Yetenekleri Gelistirme”,
“Proje Uretimi ve Yonetimi” egitim programlarini sirastyla alirken; gorsel sanatlar ve

miizik alanindan tanilanmis olan Ogrenciler uyum déneminin ardindan dogrudan



33

tanilandiklar1 alana devam ederek “Ozel Yetenekleri Gelistirme”, “Proje Uretimi ve

Yonetimi” egitim programlaridir (Bilim ve Sanat Merkezi Y onergesi, 2016).

Ozsoy’un (2014) Bildiren’den akt. (2011) gore uyum dénemine 6grencilere Bilsem
cevresi ve ortami, amaci, egitim modeli ve isleyisi hakkinda taniyilir. Destek egitim
doneminde 6grencinin ¢evresi ile takim ruhuyla iletisim halinde, karsilastigi problemleri
cozebilen, proje Ureten, 6grenme stratejileri, bilimsel arastirma teknikleri ve yontemleriyle

istlin nitelikli kisilik hedeflenir.

Bireylerin kendini kesfetmeleri igin gesitli etkinliklerle 6zel becerilerini gelistirecek
programlarla o6grencilere verilen disiplinler ve disiplinler arasi1 bilgi ve beceriler
gelistirilmesi hedeflenir. Projeler iretme ve gelistirmede kurumdaki danigsman &gretmenler

ile 6n 6grenmeler kazandirilir.

Ogrencilerin degerlendirilmesi; her egitim donemi sonunda dgretmenler kurulunda
degerlendirme sonucuna goére kuruma devam etmesi veya kurumdan iligkisi kesilmektedir.
Bilim ve sanat merkezinin c¢aligmasini sirasiyla Bilsem’in tarihsel gelisimi, amagclari,
yapisi, Ogrenci tanilanmasi, 0grenci se¢imi ve Ogretmen segimleri, uygulanan egitim,
yapilan gozlemler, literatiirde yer alan kaynaklara ve calisan 6gretmenlerinin goriislerine

dayanilarak degerlendirme sonucuna varilir.
2.3.2. Bilim ve Sanat Merkezi Uygulamasinin Tarihsel Gelisimi

Bilsemler 1992 yilinda Milli Egitim Bakanligi Ozel Egitim Rehberlik ve Danigma
Hizmetleri Genel Midirligi biinyesinde kurulmustur. 1993 yilinda pilot uygulama olarak
secilen 5 ilde (Ankara, Istanbul, izmir, Denizli ve Bayburt) uygulanmistir. Bu pilot iller
icerisinden ilk uygulama da Ankara’da Yasemin Karakaya Bilim ve Sanat Merkezi
17.09.1995 tarihinde agilmis ve 1995-1996 egitim-6gretim yilinda 45 6grenciylee hizmete
baslamistir. 2005 yil1 itibariyle 25 tane (Istanbul, Izmir, Bursa, Tekirdag, Kastamonu,
Bayburt, Denizli, Trabzon, Afyon, Usak, Isparta, Amasya, Ordu, Zonguldak, Tokat, Van,
Kirsehir, Siirt, Manisa, Sinop, Adana ve Malatya) illerinde 2006 yilinda 4 tane (Yozgat,
Kirsehir, Istanbul Vakifbank Umut Cocuklari, Kahramanmaras) acilmistir. Halen 81 ilde
182 tane Bilsem hizmette ve 63 bin &grenci bu egitimlerden faydalanmaktadir Bilsem
sayisinin her gecen yil artarak gelisim gostermektedir. Bilsem kurumlarinin sayisinda son

10 yilda 3 kat ve 6grenci sayisinda 7 kat artmistir. En son iilkemizde 182 Bilsem'de 320
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yonetici ve 2 bin 223 dgretmenimiz gdrev yapmaktadir. Ogretmenlerin 1220'si yiiksek
lisans ve 129'u doktora mezunudur. Bilsem 0&gretmenlerinin %611 yiiksek lisans
mezunudur  (https://ikgm.meb.gov.tr/bilim-ve-sanatmerkezlerigucleniyor/21827/tr)
12.09.2022 tarihinde erigilmistir.

Meb, 0zel yetenekli bireylerin yetenek ve becerilerinin gelistirilmesi ve
desteklenmesi amaciyla Bilsem'leri yayginlastirmistir. Bilsem sayisi, 2021 yili sonunda
225 iken, 2022 yilinda 350'ye ulasmistir. Bilsem'lerde 554'ii genel yetenek, 183"l miizik ve
232'si gorsel sanatlar olmak tzere 969 atdlyede 12 bin 579'u ilkokul, 43 bin 954'l ortaokul
ve 10 bin 842'si lise olmak (zere toplam 67 bin 375 ogrenci vardir
(https://ikgm.meb.gov.tr/bilim-ve-sanatmerkezlerigucleniyor/21827/tr) 12.09.2022

tarihinde erisilmistir.

Bilsemler 6rgiin egitim kurumlarin1 destekleyici egitim kurumlaridir. Akranlarina
gore daha hizli 6grenen ve bireysel farkliliklar1 ¢ok olan 6grenciler, ayn1 zamanda g¢abuk
kavrayan, hafizasi yiiksek, farkli diistinme, farkl fikir, farkli goriisleriyle arastiran problem
cozen bireylerdir. Yasadigimiz toplumu ve insani daha anlamli hale getirmek igin,
yetenekli bireylerin diinyaya yeni fikirlerin harmanlanarak hayata aktarilmasi ve gelecege

tasimasi gerekmektedir.
2.3.3. Bilsem -Bilim ve Sanat Merkezlerinde Verilen Egitimler

Uygulanan programlar, &grencinin yaraticihigmni gelistirici, problem ¢ézme ve
¢Oziim bulma tizerine, 6grenci merkezli 6gretmenler tarafindan verilen egitimdir. Bireyleri
gelecek kosullara gore uygulanan programlarda 6zel yontem ve teknikler ve uygun
materyalleri ile desteklenir. Bilsem degerlendirmeler not ve sinif gegme degil, siire¢ odakli,
proje tabanl 6grenme modeliyle egitim saglanmaktadir. Ogrencilerin 6zgiin Uriin ve 6zgiin
projeler hayat gecirilmesi hedeflenmektedir. Bilim ve sanat merkezine baslayan 6grenciler

5 asamali bir egitim programina alinirlar. Bunlar:

1-Uyum (Oryantasyon) Programa:

Bilsem’e yeni baslayan 6grenciler, veli, 6gretmen birbirlerini tanidigi, 40 ders saat

ve iki ayin gegmeyen uyum programina alinmaktadir.


https://ikgm.meb.gov.tr/bilim-ve-sanatmerkezlerigucleniyor/21827/tr
https://ikgm.meb.gov.tr/bilim-ve-sanatmerkezlerigucleniyor/21827/tr
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2- Destek Egitimi Programa:

Destek egitim programinda 6grenciler iletisim becerileri, grupla ¢alisma teknikleri,
ogrenme becerilerilerini alan dersleri; Fen Bilimleri, Matematik, Tlrkce, Sosyal Bilimler,
Yabanci Dil, Bilisim Teknolojileri, Teknoloji Ve Tasarim, Gorsel Sanatlar, Miizik alanlar

ile iliskilendirilerek egitime alinir.

3- Bireysel Yetenekleri Fark Ettirme Programa:

Bu programda temel amag, tum disiplinleri 6grenciye tanitmak ve Ogrencinin
disipline olan ilgisi, 6grenme hizi, vb. gibi 0zelliklerini gozlemlemeye yonelik etkinlikler
planlanir ve uygulanir. Uygulanan program sonunda Ogretmenler kurulunda

degerlendirilerek her 6grencinin 6zel yetenek alani belirlenir.

4- Ozel Yetenekleri Gelistirme Programu:

Bilsem’e gelen 6grencinin Ust diizey yeteneginin dzel alan tespit edilen programdir.
En fazla 2 bilim veya sanat alaninda ileri diizeyde bilgi, beceri ve davranis kazandirmak

hedeflenmistir.

5-Proje Uretimi/Yonetimi Programu:

Ogrenciler ilgi, yetenek ve tercihlerine gére proje gruplarma ayrilir ve danisman
ogretmenler rehberliginde kendi sececekleri projeler dogrultusunda calismalari, siireg

icerisinde 6grenmeleri hedeflenir.
2.3.4. Ozel Yetenekli Bireyler ve Ozel Yetenekli Bireylere Yonelik Egitimin Onemi

Milli Egitim Bakanligi’na bagli devlet okullar1 biinyesinde bulunan, Bilsemler 6zel
yetenekli bireylerin ilkokul, ortaokul ve liseye devam ederken ayni zamanda Ust diizeye
cikarmay1 hedefleyen egitim kurumudur. Bilsemler nifusu 100.000’i asan yerlesim
yerlerinde fiziki ve ¢evre kosullar1 g6z oniinde bulundurularak valiliklerin teklifiyle Meb
tarafindan agilmaktadir. Bilsem’lerde verilen egitim, (Bep) bireysellestirilmis egitim

programlar: temelinde strdurtilmektedir.

Bireylerin ylksek performans gosterebilecekleri becerilerinin kazandirilmasi,
kendini en iyi sekilde ifade edebilme amactyla Tiirk¢e’yi kurallarina uygun kullanma hedef

becerilerdir. Bilsem’lere devam eden Ogrencilerin normal egitimlerini aksatmatmadan,
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hafta ici ya da hafta sonu aksam planlanir. Bilsem’lerde bireysel ve grup egitiminde dersler
Ogrencilerin beceri ve yarati diislince becerilerini gelistirecek, proje tabanli ¢aligmalarla
yiiriitiilmektedir. Ogrencilerin mevcut becerilerini en tist diizeyde gelistirmeye yénelik ilke,
yontem ve teknikler ile kazandirmak hedeflenir. Ogrencinin bireysel potansiyelini en etkili
sekilde kullabilme becerisini gelistirmesi hedeflenir. Dogustan beceri ve yeteneklerle gelen
bu 6zel bireyler tlke ve uygarligin gelismesinde Onemli katkilar saglayacagindan bu

Ogrencilerin egitimini ihmal edilemez ve kaybedilemez kayiptir.

Donmez’e (2004) gore 6zel yenetekli 6grencilere yonelik ¢alismalar sonucunda
ulkemizin sosyal, kulttrel ve ekonomik kosullara gére uygulanabilir olan modelin Prof. Dr.
Doénmez’in “Ek Ders Uygulama Okulu” olarak isimle baslamis ve Bilim ve sanat merkezi
ismiyle pilot proje olarak bes ilde (Ankara, Istanbul, Izmir, Bayburt ve Denizli) baslamistir
(s.71-72).

Ulkemizde 1994-1995 egitim 6gretim yilinda Ankara’da agilan Bilim ve sanat
merkezleri, ile baslamis ve glinimiizde 81 il-ilge toplamda 135 merkezde ydritilmektedir.
Bilsem’ler becerilerin gelistirilmesi, farklilagtirilmig 6grenme yontemleri ile yasantilariyla
beraber, kendi kapasitelerini arttirabilmek ve Ust seviyeye Gikarabilmeleri hedeflenmistir.
Ogretmenlerin de kendi deneyim ve tecriibelerini devamli giincelleyerek verimlimliklerini

arttirmalar1 gerekmektedir.

Bilsem’ler 6zel yetenekli dgrencilerin bilimsel galigmalara yonelik temel egitim
destegi vererek, sosyal ve duygusal agidan gelismesini saglayan kurumlardir. Bilimsel
calisma ilkesi Bilsem yonelgesinde belirtilmistir. ¢) Bilimsel diisiince ve davraniglarla
estetik degerleri birlestiren, liretken, sorun ¢ézen kendini gergeklestirmis bireyler olarak
yetismelerini, d) Ozel yetenekleri dogrultusunda bilimsel calisma disiplini kazanmalarini,
disiplinleraras1 diisiinme, sorunlar1 ¢6zme ya da belirlenen ihtiyaglar1 kargilamaya yonelik
projeler gerceklestirmelerini amacglar (Madde 6). (Bilim ve Sanat Merkezi Yonergesi,
2017).

Bu 6zel ¢ocuklarin egitimi, iilkenin gelecegine yaptig1 yatirimin en kiymetlisidir.
Ozel yetenekli 6grencilere verilen egitim ve dgretim farklilastirilmis egitim programlari ile
stirdiiriilmektedir. Ciinkii 6grenme, insanin hayatini siirdiirdiigii yasadig1 ortamda gerekli

olan bilgi, beceri, deneyim, ve eylemlerin kazanilmas: siirecidir. Insanin dogustan getirdigi
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O0grenme ve uygulama becerilerini akil ve diisiinebilmesi sayesinde diger canlilardan Ustln

oldugunu olagan veya sistematik 6grenme sayesinde gergeklestirmektedir.

Gunumuzde bilim ve teknolojik gelismelere paralel olarak gelismis iilkeler, bilimsel
ve teknolojik gelismelere ayak uydurabilen donanimli kisiler gereklidir. Nitelikli insan
kiigiik yaslardan itibaren egitimine onem verildigi takdirde gii¢lii bir gelecek olusturulur.
Her bireyin kendini tanimasi ve doga ile i¢ ice, bilim ve fen derslerinin yaninda teknoloji
ve gorsel okuryazari olmasi da gerekmektedir. Gelecegin yetigkinleri olacak 6grencilerin

her alanda sorgulayarak &grenen bireylere gerekli olan bilgi, beceri, tutum ve degerler
beklenmektedir (Meb, 2005, s.5).

Bireysel becerilerini etkin kullanan her insan, toplumun en kapasiteli beyin glcini
ve st tabakasini, 6zel yetenekliler olusturmaktadir. Bu 6zel yetenekliler her donemlerde
toplumlar1 etkilemis ve degisiklikler meydana getirmislerdir. Ozel g¢ocuklara verilecek
egitimin, aile ve toplumdan tarafindan erken donemlerde kesfedilmeleri biiyiik onem
tasimaktadir. Sahip olduklar1 yeteneklerinin fark edilmemesi neticesinde ortalama bir
yetenek grubu arasinda kaybolacaktir. Hata kabul etmeyen yetenekli bireyler igin, gtivenilir
yollardan belirlenmeli ve gerekli egitimlerle yetistirmek, devletin gorevidir (Caglar ve
Ozsoy, 1981, 5.199) diye bahsetmislerdir.

Ozel yetenekliler zihinsel algilar ve yetenekleri yoniinden diger ayni yas ve aym
akranlarina gore iist diizeyde performans gosteren veya gizil algilama gii¢lerini kullanarak,
yaraticilik yanini da dahil ederek, yeni, farkli ve 6zgilin hale getiren isi biteren bireylerdir.
Okul 6ncesi donemindeki ¢ocuklarin tam giin devam ederken, ilkdgretim, ortaggretim ve
lise seviyesindeki ¢ocuklar ise temel egitime devam ederken, okullarindan sonra ve hafta
sonunda Bilsem’e devam etmektedir. Bilim ve Sanat Merkezlerinde dgrencinin belirlenen
kazanimlar1 edinmesinin yaninda merkezden kazanimlarla ayrilan {stiin bireyler,
ulagilmasi hedeflenen amagclarda, Bilsem’lerde verilen egitimin de ne kadar dnemli ve
gerekli oldugunun da gostergesidir. Uzun’a (2004) gore “Bilim ve sanat merkezinin amaci,
0zel ¢ocuklarin bilimsel fikirlerini estetik katarak, (reten, problem ¢6zen bireyler
geligtirmektedir” (22-28).

Bilsemlerde 6grencinin zihinsel, duygusal ve bedensel 6zellikleri géz 6niine alinir.
Ogrenciler ortalama diizeyi durumuna gore 6zel egitime alinmaktadir. Ozel 6gretim normal

olan ortalama ile degil, 6zel yetenekli 6grenciler ortalamanin iistiinde olan dgrencilerdir.



38

Ozel yeteneklere sahip bireylerin becerilerini iist diizeye ¢ikarmak hedeflenmistir. Ozel
yetenekli 6grencinin, duygusal ve zihinsel deneyimlerini anlayarak ve anlamlandirarak,
yasantisina transfer ederek yeteneklerini gelistirmelidir. Ozel yetenekli 6grencilerin, zeka
ve performanslarinin yasitlarina gore yiiksek diizeyde beceri gelistirmek icin normal
egitimle karsilanamayan gereksinimi duyan bireylerdir. Bilim ve sanat merkezleri ile
ogrencilerin yeteneklerinin gelistirilmrsi ve toplumla yararli bireyler olarak yasamlarini

surdirmeleri hedeflenmektedir.

Ozel yetenekli birey tanimlamasi egitimciler cesitli sekillerde tanimlanmustir.
Akarsu’ya (2001) gore 6zel yetenekliler, diger bireylerden farkli sekillerde ve zamanlarda
ozelliklerin gostermesidir (s.3-8). Ozel yetenekli bireylerin sanat, liderlik ve yaraticilik
oOzellikleri daha gelismis oldugundan iist diizey performanslarini karsilayacak kazanimlara
ihtiyaglart vardir. Birgok zihinsel faliyetlerde {ist diizey performans gosteren 06zel
yeteneklileri Ulusal Konseyi’nin tanimi ise; bir veya ¢oklu alanlarda iist diizey basari

gbstermis Ve gosterme olasiligi yliksek olan ¢ocuklar olarak nitelendirmistir.

Ozel yetenekli bireylerin kesfedilmesi, egitilmesi veya tanimlanmasi (stin zeka
veya Ustiin yetenek gibi kavramlardir. Meb‘in en son mevzuatinda 6zel yetenek kavramini
kullandigi i¢in 6zel yetenek kavrami kullanilmigtir. Alan yazin incelemelerinde pek ¢ok
tamimlama yapilmistir. Ozel yetenekli 6grenciler igin kullanilan egitim programlarmdaki

terimleriyle yakindan ilgilidir.

Meb tarafindan tanima goére Ozel yetenekli birey: Zeka, yaraticilik, sanat, spor,
liderlik potansiyelin akranlarina gore yiiksek diizeylerde performans goéstermesidir (Meb,
2009). Yaratictk ve yetenekleri dogustan itibaren geliserek, artan becerilerle

sergileyebilmesi 6zel yetenekli bireyin 6zelligidir.

Akarsu’ya (2004) gore, 6zel yetenekli bireyler, fiziksel, zihinsel, sosyal ve kisilik
Ozellikleri akranlarindan farkli olan bireylerdir (s.127-154).

Yetenek alanlar1 Sterberg Triarchic Modeli’ne gore (1985; Akt. Heward, 2003)
sOyle siralanmustir:

1-Pratik zeka: Uyum saglama veya sagduyu yetenegidir.
2-Yaraticilik kabiliyeti: Yeni bir seyler olusturma yetenegidir.

3-Yoneticilik/liderlik kabiliyeti: Ust bilis diisiinme becerilerileridir.
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Bu tanimlar sonucunda, zeka, yaraticilik, 6zgiin fikirler liretme, ¢oziim bulma,
yuksek performans, iist bilisler, ¢ikarimlar, analiz ve sentez becerileri sergilerken, sosyal
iliskilerde lider sekilde toplumsal degerleri tasiyan bireylerdir. Ozel yetenekli dgrencilerin

tespitinde, bilirkisilerin ve uzman kisilerin goriisleri neticesinde tespit edilerek tanilamadir.

Bir devletin devamini siirdirmesi igin geligmesi gerekmektedir. Devletin
gelismislik diizeyini artirabilmesi i¢in de, 6zel yeteneklileri bireyleri kesfetmesi, egitmesi
ve etkin bir sekilde desteklenmelidir. Ozel yetenekli dgrencilerin ihtiyaglarini karsilayacak
egitim sistemlerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Ozkan’a (2009) gore bu sistemler, ¢ocuklarin
0zel yeteneklilerin egitiminde uzmanlasmis egitimciler esliginde, kabiliyet ve yetenek

gelistirmelerini saglayan egitim kurumlari Bilim ve sanat merkezleridir (5.191-193).

Egitimin temel islevi bireysel beceri ve yetenege sahip bireyin gelismesini
saglamak ve gerekli 6zel egitimlerdir. Ancak Ulkemizde gerek ekonomik sebepler gerekse
egitimde ortak standartlar nedeniyle biliylikk gruplarla 6gretim uygulanmaktadir.
Yetersizlikler ylziinden istenilen diizeyde verim alinamamistir (Durum Tespit On Raporu,
2004, s.21-22).

2.3.5. Ozel Yetenekli Bireylere Yonelik Egitim Programlarimin Gelistirilmesi

Ozel yetenekli 6grencilerin 6gretiminde kullanilan programinin verimli ve gegerli
olmas1 gerekmektedir. Uygulanan programin 6grenci, veli ve dgretmen katilimi ile tim
sire¢ icinde planlanmasi ve yuratilmelidir. Bu slre¢ icerisinde en 6nemli unsurun 6zel
yetenekli ¢ocuklarin kesfedilmesi ve bireysel farkliliklara gore programda esneklikler
olmalhdir. Bu 0Ogrencilere yonelik c¢esitli program degerlendirme modelleri
uygulanmaktadir. Tyler tarafindan 1940 yilinda gelistirdigi degerlendirme modelidir
(Akgul, 2017; Erden 1998).

Clark (2013) 6zel yetenekliler igin program gelistirmede dikkat edilmesi gereken
hususlar:

1- Program gelistirmek igin ihtiyaclar1 karsilayacak okullarin kurulmasi, gerekli
arag-gere¢ ve donanimi saglanmali ve alaninda uzman 6gretmenler olmalidir.

2- Ozel yeteneklilik cesitlilik oldugundan, &grencilerin bireysel farkliliklarina
uygun program uygulanmalidir.

3- Programin degerlendirme siirecinin basarisi; hedeflerin ve beklenen becerilerin
ciktilar1 program baginda belirlenmelidir.
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4- Hangi yontem ve teknik programin temelini olusturacaksa o stratejiye ait hedef,
kazanim ve arag-gerecler programa yerlesmelidir.

5- Hedef kazanimlara ulasmada egitimcilerin etkin ve donanimli olarak beklentileri
karsilamas1 gerekmektedir.

6- Programin degerlendirme Onceden planlanmali ve tiim katilimcilarin
goriigleriyle olusturulmalidir.

7- Programin basarili olmasi tim paydaslarin aktif katilimiyla olmali ve gezi,

konferans ziyaret gibi etkinliklerle de desteklenmelidir.

Egitim programlarmin islevselligi, degerlendirilmesi ve hayata gegirilmesi
gerekmektedir.  Ozel  yetenekli ~ &grenciler  igin  uygulanan  programlarmin
degerlendirilmesinde; hedef ve davranislarin tanilamanin ve tiim paydaslarin i¢cinde oldugu
egitim ve dgretim faaliyetlerinin siire¢ degerlendirilmesidir. Egitim programlarinin ytiksek

verim almak igin, eksik veya yetersizlikler giderilmelidir.

Ozel yetenekli Ogrencilerin, normal akranlarindan farkliliklar1 vardir. Zihinsel,
duygusal ve kisisel 6zelliklerin uzmanlarca tesbit edilmelidir. Renzulli’ye (2012) gore 6zel
yetenekli oOgrencilerin gereksinimleri yonelik degisiklikler yaparak, sadece yasadigi
cevreye kattig1 gelismeyle degil, evrensel gelismeye de katki saglamaktadir. Dolayisiyla,
derin igerik bilgisiyle yetenek ve becerileriyle problem ¢6zmeleri, yaratici diisiinencelerle

ve bilgi ve Urln tiretimine katkida bulunan bireyler yetistirilmektedir (s.150-159).

Ozel yetenekli olarak tanilanan dgrencilerin 6gretmen destegine gereksinimlerinin,
cok onemli ve etkidir. (Clark, 2002; Gagne, 2010; Lassig, 2003). Bu o6zel bireylerin
egitiminde gorev alacak 6gretmenlerin alanlarinda {ist diizeyde olmalar1 beklenmektedir

(Chan, 2001, 5.197-202).

Gelismis iilkeler ve gelismekte olan iilkelerin 6grenci karsilastililmasinda okul ve
ogretmen cok etkilidir (Blumen Pardo, 2002, s.47-58). Bu baglamda Ozel yetenekli
ogrencilerin egitiminde Ogretmen c¢ok tesirlidir. Bireydeki diisiinme bigimlerindeki
farkliliklar ve ozelliklerini bilmeyen Ogretmenlerin egitimi yetersiz kalabilir (Geake ve

Gross, 2008, s. 217-231).

Ozel yetenekli dgrencilere egitim veren 6gretmenlerin en iist diizeyde donanimli ve

alanma hakim olunmasi beklenmektedir. Ogretmenin konu alan uzmanhginmn yaninda
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demokratik tutum, empati, hosgorii, esneklik, agiklik, vb oOzellikler ile ge¢mis kiiltiirel
konularini gelecege tastyabilmelidir (Mills, 2003; Renzulli ve Gaesser, 2015)

Torrance ve Goff (2010), ustun yetenekli cocuklarda yetenekleri ortaya ¢ikarmak
ve yaraticiligr gelistirebilmek i¢in 6gretmenlere su sekilde onerilerde bulunmustur:

e Ogrencilerin farkli ¢dziimlemelerine anlayisla karsilanmalidir.
e Ogrencileri etkili dinleme ve anlama degerli hissettirecektir.
e Ogrencilerin bireysel yaraticilik ve becerilerinden memmuniyet duymalidir.

e Ogrencilerin ani gelisen soru veya problemi sabirla dinlemeli ve cevap
vermelidirler.

e Ozel yetenekli dgrencilerin yaratici fikir iiretme imkan1 taninmalidir.
¢ Cocuklarin bireysel 6grenme yontemlerini kullanma imkani1 verilmelidir.

e Cocuklarin 6greniminde diisiinen ve kesfeden yanlarinin gelistirilmesi
saglanmalidir.

Ozel yetenekli bireylere yonelik hazirlanan cerceve programda, Ozel yetenekli
bireylerin egitimini ele alarak iistiin ve 6zel yetenekli bireylerin olaylara farkli bakis
acilariya, analitik ve elestirel diisiinme becerilerine hakim, yeni ve yararli ¢Ozumler
uretebilen bireyler yetistirmeyi hedeflenmektedir. Program, 1739 sayili Milli Egitim Temel
Kanunu’nun 2. maddesinde ifade edilen Tiirk Milli Egitiminin genel amaclar1 ile Tiirk
Milli Egitiminin temel ilkeleri esas alinarak hazirlanmistir. Milli Egitim Bakanlig1 Bilim ve
Sanat Merkezleri yonergesinin 6. Maddesine gore Tiirk milli egitiminin genel amaclar1 ve
temel ilkeleri dogrultusunda Bilsem’de sunulan egitim hizmetleri ile 6zel yetenekli
Ogrencilerin;

a) Atatiirk ilke ve inkildplarmi benimseyen; ailesini, vatanini, milletini seven, iilkesine karsi gorev ve
sorumluluklarini bilen, bunlari davranig haline getirmis bireyler olarak yetistirilmesi,

b) Ulkesinin milli, ahlaki, insani, manevi ve kiiltiirel degerlerini benimseyen, koruyan ve gelistiren; hiir ve
bilimsel diigiinme giiciine, genis bir diinya goriisiine sahip; lider, yapici, yaratici ve iilke kalkinmasina katkida
bulunan bireyler olarak yetistirilip gelistirilmesi,

¢) Bilimsel diisiince ve davraniglarla estetik degerleri birlestiren, iiretken, sorun ¢dzen, kendini gergeklestirmis
bireyler olarak yetismeleri, yetenekleri ve yaraticiliklarini erken yasta fark ederek en iist diizeyde kullanmalari,

¢) Ogrencilerin yaratic1 diisiince, kesif, icat, sosyal iliskilerde basari, inovasyon, liderlik, iletisim ve sanatsal
beceriler kazanmalari,

d) Ozel yetenekleri dogrultusunda bilimsel ¢alisma disiplini kazanmalari, disiplinler aras1 diisiinme, sorunlar
¢Ozme, belirlenen ihtiyaclari karsilamaya yonelik projeler gerceklestirmeleri amaglanir (Meb, 2016).
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Bilim ve sanat merkezlerinin amaglar1 incelendiginde, Ogrencilere kendi
yeteneginin farkinda olarak yeni proje gelistirme, liderlik, basari, yeteneklerini kullanarak
yaraticiligini gelistirme, bilimsel ¢alisma disiplini ile beraber sanatsal becerileri gelistirmek
oldugu goriiliir. Ozel yetenekli bireylerimizin iyi ve kaliteli egitimden ortamlarinda egitim
alarak, iilke ve topluma yararli bireylerin bilim ve sanat merkezlerinde yetismeleri Onemli
rol oynamaktadir. Bundan dolay1 6zel ve yetenekli olan 6grencilerin erken uygun yaslarda,
kendini gelistirebilecekleri egitimi vermemiz gereklidir. Kendini gelistirmis ve kendini
gergeklestirmis Ogrenciler, arastiran, soran, ¢oziim Uretebilen bireyler olarak karsimiza
cikacaklardir. Nitelikli olarak yetigen bireyler toplumun gelismesine ve ihtiyacina yonelik
proje gelistirebilen ve projelerini hayata gecirebilen, toplumun kalkinma ve gelisiminde bu
bireylerin roli 6nemlidir. Bilsem’lerin basariy1 arttirabilmesi i¢in 6gretmenlerin kendilerini
gelistirmeleri ve birbirleriyle grup calismasi yapmalidirlar. Kurumda gorev yapan
egitimcilerin ve gorevlilerin de okul gelisiminde, mesleki gelisimde bilgisiyle donanimli,
becerileriyle destekleyen ve diger oOzelliklerinin en st duzeyde gelistiren proje

etkinliklerine katilmalidirlar.

Glinlimiizde ve gelecekte, yeni diinya diizeninin degisimi ve gelisiminde stirekli
farkliliklar olacaktir. Egitimcilerin ve 6gretmenlerin sgrekli olarak kendilerini yeni diinya
kosullarina gore bilgi ve becerilerini de ¢ok hizli yenilemeleri gerekmektedir. Bu baglamda
Altun’a (2012) gore egitim kurumlar bir 6gretmene 30-40 yillik bir kariyer igin bilgi ve
beceriyi saglanmasinin ¢ok zor oldugu da bir gergektir (s.152-177).

Egitim ve 6gretimdeki degisiklik 68renci basarisinda 6gretmenin belirleyici oldugu
gercegini degistirmemistir. Nitelikli 6gretmen degisim ve gelisim faaliyetinin kalbindedir.
Altun (2006) da 6gretmenlerin gelecek degisimlere hazirlikli olacak sekilde kendilerini

degistirme ve gelistirme gereksinimleri kagiilmaz oldugunu sdylemistir (5.177-198).

Bilsem’lerde c¢alisan Ogretmenlerin, yeni kullanilan 6gretim yOntemlerinde
ogretmenlerin  kendilerini aktif olarak egitimlerle ve projeler ile desteklenmesi
gerekmektedir. Ozellikle proje tabanli 6gretim, &grencilerin siire¢ igindeki beceri
gelistirme ve degerlendirme gibi konularda egitimci eksiklerinin oldugu yapilan
calismalarda goriilmiistiir (Gokdere ve Kiglk, 2003, s.101-124). Bilsemlerdeki yonetici ve

ogretmenlerin mesleki gelisimlerine iligkin bilimsel ¢calismalar sinirli sayidadir.
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2.4. STEAM Tanimi

Stem ag¢ilimi, Science (Bilim), Technology (Teknoloji), Engineering (Mihendislik)
ve Mathematics (Matematik) kelimelerinden meydana gelmektedir. Stem bu 4 disiplinin
bir araya gelerek olusturdugu, 6grencilerin teorik aldig: bilgileri yeni disiplin alanlartyla ve
farkli uygulamalarla deneyimlemeleridir. Ogrenciler hem matematik ve fen bilimi merkeze
alarak teknolojik alaglardan yararlanarak problem ¢6zme becerisinin gelistirebilmektedir.
Stemin 0zii, anlayarak bilimsel siiregleri teknolojiye destegiyle, glnlik hayatta
karsilasabilecegimiz problemi ¢ozme becerisi kazandirabilmektir. Ogrencinin edindigi
birgok bilgiyi es zamanli olarak ise koserken, erken yasta miithendislik alanlarina yénelme
olmaktadir. Stem altyapisinda farkli yaklagimlar vardir. Stem+a yani art (sanat) disiplininin
entegre olmasiyla Steam olusmustur. Steam egitiminde sanat dahilinde ogrencilerin
yaraticik ve tasarim alaninda gelisimleri amaglanmaktadir. Tasarim, gorsel algilama ve
gorsel becerilerini gelistirecektir. Sanatin stem iginde yer almasiyla yaraticilik, elestirel
diistinme ve isbirligi becerilerini gelistirmede destek saglayacaktir. Steam egitim yaklagimi
ulkemizde terimin Tiirkge karsiligi ilk olarak FeteMM adiyla karsimiza ¢ikmaktadir (Meb,
2016, s.16).

Stem olarak baglayan dort disiplin alaninin hayal edebilme, farkli bakabilme,
tasarim, estetik ve islevselligin sanat yardimi ile desteklenmesinin gerekliligi oldugu
anlagilmistir. Steam yontemi bu baglamda, glinlimiizde daha ¢ok one ¢ikmaya baslayan ve
sanat egitiminde uygulama ¢aligmalari devam eden yeni bir yaklasim olarak

kullanilmaktadar.

Mercin’e (2019) gore “1950°li yillarin sonunda Stem olarak baslayan (bilim,
teknoloji, mihendislik ve matematik) bu disiplinlerin eksik kalan yerlerini hayal etmek,
farkli bakmak, yaratma, estetik ve islevsellik alanlarini sanat tamamlamistir’(s.28-41).
tesbitiyle sanatin katkisini desteklemistir. Sanat tasarim ve tararicilik noktasinda eksikligi

tamamlamistir. Boylelikle Steam 5 disiplinin birlesmesiyle biitiinlenmistir.

Giliniimiiz modern ¢agina bakacak olursak, bilim ve teknolojinin gelismesi ile elde
edilen yeni kazanimlar, sanat lizerinde de etkisini géstermeye devam etmis ve yeni bigim,

teknik, yontemlerin olugmasina neden olmustur.



44

2.4.1. STEAM Egitimi

Bilim (Science), Teknoloji (Technology), Mihendislik (Engeenering), Sanat (Arts)
ve Matematik (Mathematics) kelimelerinin bas harflerinden olusan Steam, farkli
disiplinlerin birlikte kullanilmasi, inovasyon (farkli fikirlerin birlikte kullanilmasi) odakli
bir egitim yaklagimidir. Steam egitim yaklagimi, gercek yasam problemlerine ¢ozimu ise
okullarda uygun programlara entegre edilebilinir. Steam egitimi disiplinlerin destegi ile
kullanilmasi, projelerin hayata gecirilmesine destek saglayacaktir. Steam egitimi sanat,
tasarim ve yaraticilik yetilerini gelistirerek olusturulan iiriinlerin sanat ve tasarimi Steam
egitim modelinin tamamlayicisi olacaktir. Steam egitiminde disiplinlerarasi 6gretim
modelinin ilk amaci aktif 6grenme ve bilgiyi etkin kullanak yeni diisiincelerin iiretildigi bir
ortama cevirmektedir. Steam egitiminin en 6nemli farki, Ogrencilerde kalici bilgiler
olusturmak ve olustururan bilgilerin gilinlik hayatta pratige doniistiirmektir. Steam
egitiminde proje odakli iiretim, tasarim ve yaraticilik gelistirilerek, yeni 6zgilin tirlinler
Uretken bireyler yetistirmek hedeflenmektedir. Stream egitimini diinya ¢apinda bir ¢ok tilke
egitim programlarina entegre etmistir. Baska {ilkelerde daha 6nce baslamasi neticesinde
yapay zeka ve robotik c¢alismalarini gérmekteyiz. Fen bilimleri ve matematik derslerinde
ogrenilen bilimsel bilgileri teknolojiyle birlikte kullanarak robotik uygulamalar tzerinde

deneyler yapilmaktadir.

Gokay’a (2010) gore Abd, Kore ve birgok llkelerde 6nemli ¢alismalar yapilmistir.
Clnku yiiksek hizli gelisen ve ilerleyen dijital ¢ag, teknoloji ve inovasyonda gelsmeyi
diigiinen birgok Ulkeler Steam egitiminin gerekliliginden egitim sistemlerine dahil

etmektedirler (s.53).

Steam egitimi Amerika Birlesik Devletleri, Japonya, Kore, Avrupa Birligi,
Almanya ve Cin gelismislikte nce devletlerde, okul déneminden Once baglayarak tim
okul dénemleri ve Universitelerde uygulanmaya koymuslardir. Steam egitimi, {ilkenin var
olan ekonomik ve teknolojik giiciinii koruyarak gelecegi hazirlamak i¢in kullanilan egitim

yaklasimidir (Meb, 2016, s.16).
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2.4.2. STEAM Egitiminin Amaglari

Steam egitiminin en énemli amagclar1 21. yiizyil becerilerine hazirlanabilmek igin,
teknolojiyi etkin kullanabilme, ¢6ziim odakli, iletisim becerileriyle yenilik¢i disiplinler

arasi alanlar1 etkin kullanan bireyler yetistirmektir.

Steam egitimi farkli alanlarin birlikte kullanilmasi ve destek alinmasindan dolay1
proje temelli egitime uygundur. Steam egitimi i¢cindeki sanat disiplininin temelinde tasarim
ve yaraticilik bulunmasi, proje olusturma siirecinde, proje hazirlanmasinda, bu projelerin

Uretime dontistiiriilmesinde ¢ok etkili ve gereklidir. (Gokay, 2010, s.53).

Giliniimiizde bireylerin baskalarin goziiyle gormek, baskalarin kulag: ile dinlemek
yerine kendi fikir ve trunler Uretmesi hedeflenmektedir. Bireylerin farkli ortamlarda, farkli
deneyimlerini farkli iriinleri olusturmalar icin gerekli bilgi ve beceriyi edinmeleri
gerekmektedir. Ezberci egitim yerine, sorgulayan, diisiinen, arastiran, kavrayan ve

yorumlayan yeni programlarin uygulanmasina ihtiyag vardir (Meb, 2016, s.10).
2.4.3. Neden STEAM?

Giliniimiizdeki diinyada yasamimiza gereksinlerimiz tek bir alan ile yapilamaz hale
gelmistir.  Gerekli alanlarda disiplinlerarast arag olarak kullanilmasi gerekmektedir.
Yagantimizdaki gereksinimlerimizi karsilayacak egitim yaklasimi olarak goriilen Steam,
ayn1 zamanda bircok bilesenli bir egitim sistemidir. Bireyin neden ve nigin dgrenmek
zorunda kaldig1 yasamda, sorgulama, beyin firtinasi, anlama ve anlamlandirmayla kendini
fark edebilmesidir. Bu egitim yaklasimi, erken ve ileri yaslarda hem okullarda hem de okul

sonrasi egitimlerle egitim programlariyla biitiinlestirilebilinir.

Steam egitimi mekansal diisiinme bigimi, iki boyutlu bir gizimden ti¢ boyutlu alani
hayal etmeyi saglar. Bu 1ii¢ boyutlu hayal ederek somutlastirmasi, mimarlarin,
muhendislerin ve bilim adamlarinin gereksinim alanlaridir. Bireylerin nesneleri ii¢ boyutlu
gorebilme veya nesneleri U¢ boyutlu algilayabilirlerse, nesnelerin nasil daha gercekci

goriindiigiinii ve ¢alistigini kavrayabilirler.

Mercin’in (2019) gore Stem yaklagiminin ilk kullanildigr uygulamalarin Odtii
Tasarim Fabrikas1 gibi bir birimde kullanildig1 sdylemistir. Bu birimde mimarlik

egitiminde tasarim, mihendislik, bilisim, vb. alanlarda c¢alisan, egitimcilerin ve
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ogrencilerin, ¢oklu disipliner takimlarla, sanayi kuruluslarinin destegi ve isbirligi i¢inde
yeni Uriinler gelistirilmistir (s.28-41). Steam yaklagimin gelecek gelismelerdeki 6nemini
belirtmistir. Tiirkiye’de Tiibitak tarafindan Stem ve steam proje ve etkinlikler diizenledigi,
Meb tarafindan da okullarda ders Ogretim programlarinda Steam egitim modeline yer
verilmigtir. Steam egitiminin erken yaglarda baglanmasi ¢ocugun gelisimini ve kendine

guvenini olumlu etkileyecektir.

Gunumuzde problemler tek bir alan ile ¢6zilemez hale gelmistir. Disiplinler arasi
alanlardan yardim alinmasi ve kullanilmasi gerekmektedir. Steam egitimde disiplinlerin
birlikte yapilandirildigi, merak etmek, sorgulama ve acgik uglu arastirmalar ile takim
caligmalariyla yeni olusumlar hedeflenmistir. Bilgisayar ve internet agi ile bilgiye c¢ok
ulagildig1 fakat bilginin her yerde kullanmasinda yetersiz oldugundan, baska disiplin
alanlar1 ile is birlik¢i 6grenme stratejileriyle egitim yapmaya izin vermektedir. Isbirlikci
takim calismasiyla ¢ok boyutlu bakis agilar ile yenilikgi, yaratict daha fazla ¢ozimler

iireterek, etkin ve verimli bilgileri organize ederek es zamanli ise kosmak gerekmektedir.

Bu kapsamda Mercin (2019) steam egitim yaklasiminin, Savunma sanayi, havacilik,
otomotiv vb. blylUk endistri kuruluslar1 yaninda kobiler, enerji sirketleri, sivil toplum
orgatleri, Universitelerde farkli problemler Odtu Tasarim Fabrikasi’nda ele alindigini
belirtmistir ( $.28).

Stem dort disiplin alaniyla baslayan (bilim, teknoloji, mihendislik ve matematik),
egitimde yaraticilik ve tasarimyapabilme becesisi stemde yetersiz kalmistir. Aragtirmalar
sonucunda, yeni tasarimlar igin sanat ve yaraticilik becerileri gerekli oldugunu
gostermigtir. Steam egitiminde zaman ve mekan smirlandirilmasi yoktur. Giinlimiiz
diinyasinda bilgisayar, internet ag1 ve veri havuzuyla bilimin yoni degismistir. Farklh
disiplinlerin kullanildig1 farkli alanlarda teknoloji hiz kazanarak, yapay zeka ve robotik
calismalar, zaman ve mekan sinirlamasi olmadan yasamin her alaninda ihtiya¢ duyulan
tasarim boyutu bu yaklasimdadir. Kendi giiciinii kesfetmek bireyin kendisine bu mecrada
yer bulabilmesi gerekmektedir.

Sanat ile farkli fikir ve bakis a¢isini ifade edebilme, kendi yaraticilik fikirlerini
isbirligi halinde yeni fikirlere katki saglayacak bireylerin iilke gelecegine yon verecegi
bilinmektedir. Sanat nesne veya imgeye yeni bir mana ylklerken, her bir manaya da yeni

duygular ekleyerek yeni bir imge liretir. Sanat i¢indeki yaraticilik ile diinyaya, iliskilere
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yeni baglamlar olusturur. Sanat gorsellerle ¢cok zengin olmasimin yaninda tasidigi tiim
olanaklariyla birlikte islevsellige form ve estetigin eklenmesi ihtiyaci oldugundan, Steam

egitim yaklasimi ihtiya¢ olarak goriilmiistur.
2.4.4. Tiirkiye’de STEAM

Egitim alanindaki degisim ve yenilikler, 6grencilerin yeni dgrenmeleri igin yeni
Ogretim yontemleri ortaya ¢cikmaktadir. Bu dgretim yontemlerinden Steam egitimi; Bilim
(Science), Teknoloji (Technology), Muhendislik (Engineering), Sanat (Art) ve Matematik
(Mathematics) Ingilizce kelimelerinin olarak bas harflerinin birlesmesiyle STEAM
olusmustur (Meb, 2016, s.10).

Ulkemizde Fen, Teknoloji, Muhendislik ve Matematik kelimelerinin kisaltmalari
yapilarak FeTeMM biciminde veya Stem olarak kullanilirken, sanatin da dahil olmasiyla
Steam egitimi kavrami olusmustur. Corlu ve Aydin’a (2016) gbre Steam egitimi, bireyin

zekasini ve becerisini en etkin 6z yeterliklerini gelismesine yardimci olmaktadir (S.20-29).

Steam yaklasimi temel hedefler i¢cinde Steam egitiminin miihendislik alanindaki
ihtiyaglar dogrultusunda 2016 yilinda Meb tarafindan baslatilmis ve desteklenmistir.
Ulkemizin, gelismislik diizeyini arttirabilmek ve hizli gelismeyi siirdiiriilebilmek igin

Steam egitimi uygulanmasina yonelik Meb rapor olusturmustur.

Bu rapor uzman bir ekip tarafindan ve konu uzmanlarinin gorisleri,
akademisyenlerin goriisleri ve 0gretmenlerin goriisleriyle, Steam egitiminin tanimlanmasi
ve hedeflerine yer verilmistir. Diger Ulkelerde Steam egitimi hakkindaki arastirma ve
calismalar incelenmis. Ulkemiz kosullanma uygulanabilirligi yoniinde c¢alismalar
sonucunda, Tiirkiye’de uygun olan modelin kullanilmasina yonelik politikanin
belirlenmesi, ortak merkezlerde Ogretmenlerin gelistirilmesi, Ogretim programlarinin
Steam’e gore yeniden giincellenmesi, okullarin fiziksel ortamlarinin iyilestirilmesi ve ders
materyallerinin hazirlanmasi gibi basliklar belirlenmistir. Yenilik ve egitim teknolojileri
genel midiirliigii tarafindan yapilan Steam egitimine yonelik 6gretmen goriislerini yer
verilerek, steam egitimi yaklasimina yonelik yapilan arastirmalar sunulmustur. Ulkemizin
Steam egitimi i¢in Milli Egitim Bakanlhig: tarafindan hazirlanmig 2015-2019 stratejik
planinda Steam’in gii¢lendirilmesine yonelik hedefler belirlenmistir (Meb, 2016).
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Ulkemizin gelecegini giiclendirmek icin, Steam egitimindeki yaklasim hedeflerinin
teknoloji ve tasarim dersi hedef ve kazanimlari ile ortiismektedir. Steam egitimi, bireyin
kendine 6zgli 6grenme tarzi oldugundan donanimli yetigsmis insan giicliniin istenilen
niteliklerde bulunmasi, tiikettiginden fazla tiretebildigi bireyler hedeflenmektedir. Nitelikli
yetismis bireyin her tiirli ihtiyaglar karsilayabildigi ve degisik bakis agisiyla sorunlara
kolayca uyum saglayabildigi goriilmiistiir. Gelecegin is diinyasini insa edecek cocuklar,
yenilik¢i ve farkli Onerilerle geleceklerdir. Yapacaklar1 gozlemleriyle ayrintilar1 fark
ederek kiiciik detaylar1 gormeyi Ogreneceklerdir. Yani bakmak ve gormek arasindaki

biiylik farki goreceklerdir.

Steam egitiminin gerekliligi ve Steam egitimi stratejisinin belirlenerek, donanimli
yetistirilecek bireylarle istthdam olusturma faaliyetlerinin planlanacaktir. Yapilan
caligmalarinin iyilestirilmesi i¢in Ar-ge ¢alismalar1 yapilmalidir. Egitimde, Steam egitimi
yaklagiminin hayata gecilmesiyle birlikte, bilgili, ilgili, basarili, donanimli, tecriibeli,
yetkin vb. ¢ok yonlii gelisim gosteren bireylerin 21. yy. becerilerini gelistirerek gelecege
hazirlanmalar1 hedeflenmektedir (Tiisiad, 2014, s. 64-68).

Ulkemizde Steam egitimini desteklemek icin tiibitak projeleri ve Ar-ge
caligmalarini desteklemek amaciyla yarismalar diizenlemektedir. Kamu kuruluslari, Meb,
yerel ve ozel Universiteler bunyesinde Steam egitimi konusunda proje odakli bireyin ve
egitmenin aktif olarak yasam alanlarinda yaparak, yasayarak hayata dahil ederek en iyi
O0grenme ¢aligmalar1 yapilmaktadir. Steam egitimiyle ilgili olarak, Meb, Tiibitak tarafindan
desteklenen bilsemlerde proje galismalar1 baslatilmis ve yiiriitiilmektedir. Bilim ve sanatin
gecmisten gilinlimiize birbirlerini basleyen ve destekleyen olmustur. Sanatin bilimsel
diisiincelerden beslenmesi ya da bilimin en giizel sekilde temsilinin sanat ile beslenmesi
bilime ve sanata yonelik olumsuzluklarin giderilmesi gerekmektedir. Bilim kendisini
anlatabilmek igin sanat yoluyla insanlara anlatabilmektedir. Ornegin giiniimiizde {i¢
boyutlu modellemelerle 6grenmeler gergeklesmektedir. Dijatal c¢agimizda ise sanal
gozlikler ve VR teknolojileriyle bircok alanda similasyonlar ve uygulamalar ile

ogrenmeler gerceklesmektedir.

Mesleki gelisim programlar ile 6gretmen egitimleri baslamig, Steam &gretim
programi olusturulmus ve uygulanmaya baslanmistir. Egitim sonunda 6gretmenlere Steam
egitimi sertifikasi1 verililerek, 6gretmenlerin uygulamalarla deneyimlemeleri gerekmektedir

(Meb, 2016, 5.40).
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2.4.5. STEAM Egitiminin Onemi

22. yiizy1l bircok gelismelerle ¢cok hizli gelecektir. Bir iilke teknojoji hizina ayak
uydurmak zorundadir. Gelismislik diizeyi bir iilkenin kendi 6z kaynaklarini gelistirip
sattiginda gelismislik gosterecektir. Uretim ise teknolojik aletlerin, makinalarin, ara¢ ve
geregleri etkili kullanabilmek igin temel bilime, son teknolojiye, miihendislige ve
dolayisiyla iiretim tabanli bir ekonomiyle yapilacaktir. 21. ylizyilda diinyaya lider Glkeler
arasinda yer bulabilmek icin, bilgiyi etkili kullanabilme becerisi olacak ve iyi yetismis

bireylere ihtiya¢ duyulacaktir (Akgiindiiz ve digerleri, 2015, s.10).

Steam egitimi yaklasiminin uygulanmasinda bazi eksiklikler vardir. Bu eksiklerden
birisi Steam egitimi yaklagimmin 06gretim programina entegrasyonunda baglanti
sorunlaridir. Konularin {ist tiste geldigi yeri gosteren bir gercevede degil, siirekli degisen,
gelisen ve ongoriilemeyen kiiresel diinyada uyarlanabilir bir 6grenme yapisinda olmasidir.
Progralar gelisen diinya kosullarina gore esnek ve entegre edilebilir olmalidir. Steam
egitimi erken yaslarda baslatilarak, okul dncesinden yiiksekogretime kadar tiim siireglerde
disiplinleraras1 6gretim programinda yer verilmelidir. Steam egitimi ogrencilerin 6zel
yeteneklerini ortaya ¢ikarmak, onlarin sahip olduklar1 yeteneklere ve becerilerine gore
yetkinlik kazandirmayr hedeflemelidir. Steam egitim, ilgi ¢ekici yollarla nasil
uyarlanabilecegi, ders planlarinda gosterilmektedir. Steam egitimi Tirkiye’de yeni
caligmalar baglamis olmasina ragmen, her gecen giin yeni ¢alismalarla gelisecektir. Bu
alanda yaymlanmis tezle, makaleler, cesitli raporlar ve ¢alismalarda ortak fikir Tiirkiye nin
de gelecekte gelismis iilkelerin arasinda yer alabilmesi ve teknolojiyi kullanabilmek igin

Steam egitimine biran 6nce gecilmesi zaruridir.

Yakman’a (2012) gbre Steam egitiminin farkli alanlarin disiplinlerini ve konular
birlestirerek, hizla degisen kiiresel diinyanin ortak alanlarda biinyesinde baglanti kurar.
Yasadigimiz dinyaya en iyi adapte olabilen, surdrilebilinir bir kariyer ve yasama hazir

olma egitimi oldugunu belirtmistir (s.15-16).

Egitim Sistemimiz ve 21. Yiizy1ll Hayalimiz: 2045 Hedeflerine Ilerlerken, Tiirkiye
I¢in Stem Odakli Ekonomik Bir Yol Haritas1 isimli raporu yayinlamistir. Bu raporda, bir
cok wlkelerin egitim sistemleri incelenmis, steam egitimin lilkemize uyarlanmasi igin,

universitelerde projeler ve yaymlarla Steam egitimi desteklenmistir. Tiirkiye’de Steam
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egitiminin, Ogretim programina nasil ve ne sekilde entegre caligmalari igin literatir

uygulama sonuglarina ihtiyag olacaktir (Akgiindiiz ve digerleri, 2018).

Georgette Yakman tarafindan, bilim, teknoloji, miithendislik, sanat ve matematik
alanlarinin olusturdugu uygulama, ¢aligsma etkilesimlerini daha iyi anlagilmasi igin Sekil 1’

deki Steam piramidi yapmustir.

STZE&M:
A Fraomeworlk for
Education Across
the Disciplines

Sekil 1. Steam pramidi (Yakman, 2008, s.17)

Steam baglantilar1 Yakman’a (2008) gore, yasantimizda sanat ve matematigi
anlamadan, arastirmasiz ve teknolojisiz bilimi anlayamayiz. Teknoloji ve miuhendislik
caligmalari, Bilimin ve matematigin derinlemesine incelemeler sonucunda ortaya ¢ikmistir

(s. 17).

Yakman’nin (2008) amaci, tiim calisma alanlarini genis bir sekilde siniflandirarak,
aralarindaki baglantilar iliskilendirmektir. Miifredatta bulunan tema ve konuya entegre

edilerek, bitincul yontemlerle 6gretilmesini saglayacaktir (s.18).

Yakman’in arastirmalar ve siniflandirmalar sonucunda:

Bilim: Biyoloji, Biyokimya, Kimya, Yerbilimleri, Arastirma, Fizik ve Uzay
(karma) Biyoteknoloji ve Biyomedikal. Teknoloji: Tarim, Ingaat, iletisim, Bilgi, Imalat,

Tip, Gii¢ ve Enerji, Uretim ve Tasimacilik.

Muhendislik: Havacilik, Ziraat, Mimari, Kimya, Sivil, Bilgisayar, Elektrik, Cevre,
Akiskan, Endiistriyel ve Sistemler, Malzemeler, Mekanik, Deniz ve Okyanus.

Matematik: Cebir, Matematik, Iletisim, Veri Analizi ve Olasilik, Geometri, Sayilar
ve Islemler, Problem Cozme, Sebep ve Ispat, Teori ve Trigonometri.
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Sanat: Giizel, Dil ve Liberal, Motorlu ve Fiziksel (Egitim, Tarih, Felsefe, Politika,
Psikoloji, Sosyoloji, Teoloji ve digerleri de dahil edilerek).

Yaratict birey merakli ve ilgi alanlari ¢ok yonliidiir. Bu noktada bilim ve sanat
birbirleri ile ortiisiir. Ozellikle sanatin yaraticilik ve tasarim boyutuyla Steam egitimine tam
destek verecektir. Steam egitimi, diger iilkelerdeki okullarda standartlara dayali, bilimsel
gerceklik temelli, teknolojiyi etkili kullanabilen, kesif ve uygulama yapabilen, estetik
tasarimlarla destekleyen ve matematik ile hesaplanip farkli disiplinlerin birlikte

kullanilmasidir.

Steam egitiminde ¢esitli kabul goérmiis egitim felsefelerini, sinif yonetimini ve
Olgme ve degerlendirme yontemleriyle uyum saglamistir. Ciinkii konular arasinda
baglantilar ve bilginin aktarilmasimna daha derin bir anlayisla bakmaktadir. Steam egitim
yaklagiminda hem 6gretmenlerin hem de dgrencilerin yetkinliklerini arttirarak uygulamali
ogrenmelerle birlikte, toplumda yer bulacaktir. Topluluklar etkileyerek steam egitim
programlar1 gelistirerek gelisecektir. Gelisen programlerin ve planlarin islevselliginin

artmast i¢in kalic1 6grenmeler ve eglenceli olmalidir (Steam Education, 2015, s.44-49).

Steam egitimi ayni zamanla disiplinler arasindaki farkliliklar1 kaldirip, farkl
alanlarin birbirlerine destek olan yanlarini alarak, tam uyumlu olarak, okul 6ncesi
egitimden yiiksek Ogretime kadar her seyi dogru sorgulayan, kendisinin ve toplumun
yararini diisiinen, arastiran, iireten nitelikli nesil egitilmesimesi hedeflenmistir. Teknoloji
ve proje tabanli egitim ¢aginda, 6grencilerden bulusgu ve Uretici olmasini beklenmektedir.
Giinlimiiz ¢aginda bireylerin yeni 6zgiin fikirlerini sergileyebilmesi icin, Fen, Teknoloji,
Muhendislik, Sanat ve Matematik alan disiplinlerinin birlesmesi Steam egitim yaklagimini
olusturmaktadir (Meb, 2016, s.13).

Steam egitiminde siire¢ isleyisi birbirini takip ederek, uyumlu ve tamamlayici
sekilde ilerler. Steam egitimi problemi sorgulayici, arastirici, bulus yapmayi, yaratici ve
analitik diisiinmeyi gelistirici, yeni 6zgiin projelerle girisimciligi, {irlin gelistirmeyi, risk

alarak deneyimsel 6grenmeyi gelistirecektir.



52

1. Problemi
tanimlama ’

2. Kriterleri
W

8. Tasarimi
rafine etme

simmirhihiklian
belirieme

3. Beyin
Firtinas:
Muhtemel
Ccozam

Onerileri

4 Yaratici

fikirler

5. Olanaklarin
kesfi

Sekil 2. Steam DOngusu

Steam egitimi gelismis iilkelerin geleneksel egitim sistemin i¢inde yer almis, diinya
tilkeleri bu egitim yaklasgiminin gerekli oldugunu kabul etmistir. Egitim sistemlerini artik
Steam egitimine dayandirmay1 hedefleyerek, emek ve kas glcinden daha ¢ok bilgiyi

zihinsel sureclerinde hazirlayip, son teknolojik Uretim uygulama becerilerinin arttirilmasi

gerektiginin dnemli oldugunu belirtmislerdir.

MEB STEM
MERKEZI

Sekil 3. Koordineli Calisan MEB STEM Merkezi Yapist

Meb, Osym, Tiibitak’in (Tiirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu),
Avrupa Okul Ag1 (EUN) tarafindan yonetilen Scientix Projesi (Avrupa’da fen egitimi i¢in
topluluk projesi) 2, Universitelerin Ar-Ge galismalari, {ilkemizin 10. kalkinma plani iginde
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“yenilik¢i tretim, istikrarli yiiksek biiylime” boliimiinde yer alan “bilim, teknoloji ve
yenilik” maddesinde, arastirmaci insan giicliniin nitelik ve nicelik olarak gelistirilerek 6zel

sektorde istihdaminin artirilmasi ihtiyacina vurgu yapilmaktadir.
2.4.6. STEAM Egitimi ve Gorsel Sanatlar Egitimi

Yaratict siiregte bilissel, diistinsel ve duyumsal durtuler ile yaratici diisiinceyi
gelistiren ve kazandiran sanat egitimidir. Arastirma, kesiflerde bulunmak, yeniden kurmak

ve yeniden olusturmak surecleri icinde estetik becerilerin gelismesiyle tamamlanir.

Yaraticilik, insanin o6ziinde bulunur ve hayatinin her aninda kullandigs,
insanmoglunun dogustan getirdigi, kendi deneyimleriyle 6grendigi ve egitimle gelistirildigi
bir yetidir. Yaraticilik sadece bilim insanlart ve sanatgilarda degil, her insan igin de

gecerlidir.

Bu konuda San’a (1993) gore bilim ve teknolojideki yaraticilik ile sanatsal
yaraticilik arasinda zihinsel diisiinmenin benzer oldugu sdylemistir. Bilimsel yaraticilikta
beynin sol yarim kiiresi, sanatsal yaraticilikta sag yarist kullandigin1 fakat 6nemli olanin

yaratici siirecte aralarindaki iletisimin saglanmasi gerektigini belirtmistir (s.162).

Sanat, farkindalik olusturarak, 6zgiivenli bir sekilde risk almayi1 girigsimcilikle
tamamlayarak yaraticithigr gelistirmektedir. Sanat ayrica insanin fikirlerinin veya
hayallerinin  gorsellestirilmesine, 6zgun ve dikkat cekici Grunlerin tasarlamadan
pazarlamaya kadar her kademesinde kendini gosterir. Dolayisiyla sanatin katkisinin
sagladig1 kazanimlarin 6nemi Steam egitim yaklagiminda yer almistir. Bu baglamda Ersoy
da bilim ve sanatta temel 6ge olan yaratma yetisinin, yetenek ve becerilerle birlikte erken
yaslarda verilen sanat egitimi yolu ile yaratict bir kisilik olusturacaktir (Ersoy, 1993,

5.273).

Steam egitim yaklagiminin, toplumlarin birlik ve kiiltiirel baglarini sanat ile
zenginlestirdigi bir gercektir. Sanat ile ge¢misin bilgi birikimi ve kiiltiirel degerlerini yeni
teknolojik gelismelerle birlikte farkli ortamlarda farkli deneyimlerle gelisebilmesi ve
yasattimizda yer bulabilecek bir egitim yaklasgimidir. Bu yaklasim ile 6grencilere
kazandirilmasi hedeflenen milli, manevi ve evrensel degerler ve projeler ile rekabet¢i bir
gelecek nesili yeni ¢aga en yiiksek diizeyde hazirlayacaktir. Akil ve duygu birlikteliginde

yaratic1t 6zgiin fikirleri sanat yolu ile ortaya ¢ikacaktir. Sanat entegresiyle Steam egitimi
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yeni i3 secgenekleri saglayacak olmasidir. Sanat yelpazesinin ¢ok genis oldugu
diistintildiigiinde; sanatgilar, grafik tasarimcilari, mimarlar, mihendisler, fotografcilar, film

yapimecilari, sanat yoneticileri, miizisyenler, dergiler vb. is alanlaridir.

Mercin  (2019) da Stem egitimine sanatin ecklenmesinin gerekgelerini
arastirmasinda aktarmistir. “Bilgi islem teknolojileriyle baslayip, gorsel teknolojilerle
desteklenen; dijital resim, dijital video, animasyon ve oyun sektoriiniin kullaniminin
cogalmasi Ulke ekonomisine katkisi ¢ok olacagindan ve kiiresel ekonomide rekabet

edebilme noktasinda sanat, fark yaratacaktir” (s.31).

Steam egitim yaklasiminin, toplumlarin hizli gelisebilmesi ve yeni yiizyilda en
uygun bir egitim yaklasimi olmustur. Sanatin dahil edilmesiyle estetik tasarim ve
yaraticilik olarak sanat zenginlik katmigdir. GUnlimuzde dijital oyun sektérinin, ekonomik
olarak diinya pazarinda c¢ok genis bir paya sahiptir. Cagin kiiltiiriinii yakalamak ve
tarasimda gorsel unsurlarla desteklenenmesi ve ©Onem verilmesi gereken yenilikci

alanlardan biridir.

Omegin film sektdriiniin son yillardaki animasyon filmlerinin ¢ok basarili
olmasinda, Sanatin yaratici senaristlerin diislincelerinin ¢izerlere baslayip, ¢izilenleri
animasyon karakterlerine doniistiiren bilgisayar programcilarina ihtiyag duyulacaktir. Bu
karakterlere ses sanatgilart ve miizisyenlere vb. ihtiya¢ vardir. Sanatin ¢evresiyle siirekli
iletisim i¢inde oldugundan cok fazla meslek alanlarinda c¢esitli multi disiplinlerin
olusturdugu birlestirme yaklagimi Steam uygun olmaktadir. Bu yizden gercek yasamda
karsilagabilecek gereksinimlerin bireylere fark ettirmek i¢in ¢ocuklarin erken yaslarda okul
ortaminda ve okul disinda egitimlerle uygulanmasi gerekmektedir. Sanatin, Steam Egitimi,
ogrencilerde tasarim ve yaraticih@in gelistirdiginden yeni is firsatlarinda ¢ok 6nemli bir

yere sahip olacaktir.

Giiniimiizde sanat ve teknoloji iligkisi temelinde olusan, dijital yasam icerisinde,
bilgi, internet, medya okuryazarligi, dijital yurttaghk vazgecilmez gerceklik olmustur.
Sanatcilar da her zaman toplum gergeklerini sanatsal olarak kamuya anlatmiglardir.
Bilimdeki degisim ve gelisim sonucunda sanat da etkilenmistir. Internet sanati, video
sanat1, dijital sanat veya yeni medya sanati, gibi sanatta yeni tlirler ve anlayiglar
olusmustur. Sanat geleneksel yapisindan siyrilarak algi zenginlig, bellek beslenmesi, bilgi

birikimiyle yeni bigimler yeni sanat dallar1 ortaya ¢ikmistir. Yeni sanat alanlarinin ¢ok ve
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cesitli olmasi, Uretilen Grlnlerin 6zgun, dikkat cekici Uriinlerin olusmasinda sanatsal destek
sayesinde aktif bireylerin yetismesinde Steam egitimi destegiyle rekabetin ¢ok oldugu
cagimiza hiz katacaktir (Erdogan, 2020, s.313).

Mercin’e gore (2019) sanat, vazgegilemeyecek bir¢ok alanla i¢ ice oldugunu ve
6nemli bir ara¢ olarak gormiistiir. Hayatimiza ¢ok hizli giren dijital medya, ticari yaymlar
ve reklam diinyasi1 bircok meslek alaninin birbirlerinden yardim almasi ve isbirligi i¢inde

olmalarini gerekli kilmistir (s.32-33).

Giinlik yasam igerisindeki birlik ve biitiinliigiin oldugu alanlardan olan sanat,
yaraticilik ve Ozgiinliik ile diinyaya farkli agilardan bakabilmeyi, farkli problem ¢6zme
becerilerle hayal kurar. Einstein “hayal bilgiden daha 6nemlidir” sdyleminin hayalin
somutlagmasinin sanat agisindan 6nemli oldugunu vurgulamaktadir. Yeni basarilar, yeni

fikirler, yeni buluslar i¢in hayal zihni zorladiginda bilimden destek bulacaktir.

Bilim, teknoloji ve sanat birlikteligi ile arastirmak, yaratmak, sorunlara ¢éziim
bulabilmek, kritik diisiincelerle akil yiiriitebilecek bireyler i¢in sanat araciligiyla steami

desteklemektedir. Sanat, bir¢ok yetenegi gelistirdigi arastirmalarla da goriilmiistiir.

Cagmmizin  bilgi ve iletisim ¢agr olmasindan dolayr bilgiye c¢ok kolay
ulagilabilmektedir. Bu bilginin de teknolojik aletlerin kullanilmasi zorunludur. Dijital veri
teknolojisinde dijitalesmenin i¢ ige gectigi alanlarda gorintu Gretmek, gorintilerin kalitesi
ve gorlntulerin sunumda estetik ve giizel olmasi beklenmektedir. Bundan dolay1 gorsel

iletisim tasariminda, gorsel sanatlar alaninin gerekliligi ortaya ¢ikmustir.

Aytekin’e (2018) gore iletisim problemlerini, tasarimlariyla dengeyi kurabilen ve
iletebilen kisi gorsel iletisim tasarimcisidir. Gorsel iletisim tasarimcist dengeyi kurabilmek

icin, elestirel diisiincelerini 6zgiin tasarimlariyla ideal etkilesim bigimlerini olusturur”

(s.464).

Steam’in proje tabanli egitim modelini, analitik diisiinme, girisimcilik, iriin
gelistirme, sorunlar1 ¢6zme yaninda hayal giiclinii gelistirmeyi, risk almayi, deneyimsel
ogrenmelerle, is birligini tesvik etmektedir (Mercin, 2019, s.33-34). Stem egitimine sanatin
eklenmesi fark yaratmistir. Steam egitiminde sanat destegini ve farkli alan dayanismalari
ornekleri vardir. Ornegin fizik ders konularmdan 1s1k, ayn1 zamanda trigonometri ac1

hesaplamalari, ayni zamanda da fotografin temelini olusturmustur. Farkli 6grenme
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alanlarinda farkli disiplinleri birlestirmistir. Cesitli alan disiplinlerin birlesmesi ile daha

giiclii, daha cekici hale gelmistir.

Ayvaci ve Ayaydin da (2018) bu konuda, Sanatin her alanda ig ige iletisim halinde
olmasi ve bilim insanlarinin bilimi sanat yoluyla egitim verilmesi 6grencilere daha fazla

yarar saglayacaktir (5.115-137).

Yapilan ¢alismalar ile, Steam egitimine dahil edilen sanat alandaki sanat egitimi,
gorsel sanatlar dersi ile 6grencilerin bilgi ve internet giivenliginde, aktif olarak denetleyen

gorsel okuryazar olarak olumlu tutumlar olusturacaktir.

Yapilan ¢alismalar incelendiginde, Tiirk’in (2019) gore Stem ve Steam ile ilgili
yurt i¢inde yapilan arastirmalarin egitimcilerin bu egitime yoOnelik tutumlari, algilari,
goriisleri, egitim yonelimleri, Steam farkindaliklari, egitimlerdeki planlamalara etkisi tesbit

edilmeye caligilmistir (5.104).

Steam egitimi lizerine yapilan ¢aligmalarla (Helvaci, 2019; Mercin, 2019; Tiirk,
2019; Kahya, 2019; Azkin, 2019; Giilhan, Sahin, 2018; Benek, Akcay; 2018 ) sanat
egitimine katki saglamislardir. Yapilan ¢aligmalardan steam egitiminde sanatin varliginin

sonuclar Ozetlersek:

e Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programlarinda Steam’in dahil edilmesi
zorunlulugu,

e Steam’in sanat egitimine yonelik ¢aligmalarin yapilmasinin,
e Ogretmen adaylarina lisans programlarinda Steam yaklasimina yer verilmesi,

e Steam egitiminin gorsel sanatlar 6gretmen ve Ogretmen adaylarmin kendi
baglamlarinda 6grenmelerinin ve deneyimlemelerinin 6nemli oldugudur.

Gorsel sanatlar 6gretmen ve Ogretmen adaylarinin bilgilerinin ve deneyimlerinin
yetersiz olmasindan dolay1 Steam egitiminin lisans programlarinda ders olarak yer almasi
gerekmektedir.  Gorsel  sanatlar  Ogretmen  adaylarmin  Steam  egitimi  staj
deneyimlemelerinin uygulamalarla yayginlagsmasi gerekmektedir. Bu sayede Ogretmen,
O0gretmen aday1 ve Ogrenci ayni ortanda steam egitimini deneyimleme firsati bulacaktir.
Steam egitimi ile proje hazirlanmast ve bu projelerin iiretime doniiserek sanatsal

tasarimlarla desteklenmesi bu yaklagimin etkinligini gii¢lendirecektir.
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Mercin’nin (2019) elde ettigi sonuclara gore, Steam egitimine yonelik ¢alismalarin
ve arastirmalarin disiplinlerin i¢inde sananatinda yer aldigin1 Meb de kabul etmistir. Meb
en kisa siirede ders programlarindaki 6grenme igin gerekli materyal eksikliklerininde

tamamlanacagindan bahsetmistir (s.38).

Egitim Fakiiltelerinde Steam egitim yaklasimina gore yeniden giincellenmesi
gerekmektedir. Steam arastirmacilarin tizerinde ¢ok c¢alismasina ihtiya¢ vardir. Steam

egitimine yonelik deneysel ve gozlemsel arastirmalar yapilmalidir.

Ogrencilere ve ogretmenlere getirdigi kazanmimlar degerlendirilmelidir. Steam
disiplin alanlarindan biri olan sanatin da sanat egitimi uzmanlardan yardim alinarak

sanatsal yaraticiligin gelisimi saglanmalidir.

Ulkemizde uygulanan dgrenci merkezli egitim sisteminde, 6zellikle de son yillarda
teknolojik aletler 6grencilerin ilgisini ¢gekmektedir. Bilgi ve teknolojideki degisimin gok
hizli oldugu ve hemen tiiketildigi bu donemde bireylerin, yenilikleri gbzlem, arastirma ve
sorgulamalarla destekleyip, yaraticilik becerilerini kulanarak iilke gelecegine katkilar
saglamalidir. 21. Yizyil becerilerini gelistirmek adma Steam etkinliklerinin farklh
disiplinleri, farkli program tasarimlariyla entegre edilebilir bir yaklagimdir. Steam
etkinlikleri 6grencilerin giinliik yasam problemlerine onerilerde bulunabilme, bilgilerini
aktif olarak kullanabilme, akranlar1 ile uyumlu aktif katilhim, bilgilerini yeni bilgilere monte
etme, yeni Uriin olusturmada olumlu katki saglayacaktir. Steam egitimi ile triinleri

sergileyecekleri bilim genlikleri ve bilim fuarlari ile tanitimlarla yayginlastirilmalhidir.

1950’11 yillarda Amerika’da Stem (bilim, teknoloji, mihendislik, matematik) ile
baglayan bulus, Uretimle ve teknolojik yenilikler ile strdirtrebilmek igin disiplinlerin
yardimlagmasi ve ortak yonlerinin birlikte hareket etmesi gerekmektedir. Sanat destegi de

bilim, miithendislik ve yeni teknolojilerle gelecegi tasarlamaya yon vermistir (Meb, 2018).

[k olarak 2001°de The National Science Foundation’un ydneticiligini yapan Judith
A. Ramaley’in egitime dair bir terim veya kavram seklinde tiirettigi Stem, teorik bilgilerin
uygulanmas1 ve Uriine doniistiirmesi istenilen egitim yaklasimidir. Ozellikle Uzakdogu
ulkelerinde Steam, egitiminde sanat alan1 daha agir basmaktadir. Steam egitiminde
Ogrencilerin sag ve sol beyinlerini tam kapasitede ezberden c¢ok diisiinme temelli

calismasina imkan tanimaktadir. Poyraz’a (2018) gore sanatin diisiince ve hayal {irlinlerinin
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yetenek ve becerilerle hayata uygulamasindan dolay1 6grenme ezbere dayali olmayacaktir
(13-14).

Steam egitimi beyin gelisimini destekleyerek iiriin olusturma va gelistirmede
sanatin destegiyle disiplinlerarasi egitim modelinin en giizel 6rnegidir. Bu konuda Mercin
(2019) ise dinyaca inlii bilim insanlarmin; Leonardo da Vinci'nin, El-Cezeri’nin, Albert
Einstein'in ve Steve Jobs'un yagsamlarini incelendiginde sanatin bir daliyla ilgili olduklari
goriilmiistiir. Clinkli bilim ve sanatin dolayli veya dolaysiz olarak siirekli birbirlerini

etkilemislerdir (s.34).

Steam yaklagiminda sanat, gerekli bosluklari doldurmaktadir. Sanat doga ile i¢ ice
oldugundan ve dogay1 taklit ederek yeni alanlar olusturmustur. Bu alanlardan biri de
biyomimikridir. Biomikri tasarim ve islevsellik boyutunda, dogada bulunan canlilart
inceleyerek Ogrenenilen ve taklit edilmesi olarak ifade edilen bir kavramdir. Steam
egitiminde degisik disiplinlerin birlikteligi sonucunda, yeni isbirlik¢i 6grenmeler ile ¢ok
yonlii anlamli 6grenmeler gelisecektir. Bu disiplinler arsindaki sanat, diinyaya, nesnelere,

ilgkilere ve baglamlara farkli bakarak iist diizey basarilar getirecektir.

Steam egitimini bireyin kendine giiven duymasi i¢in gerekli cesaretlendirme
saglayacaktir. Ogrencilerin gelecek hayallerine ulasabilmesi i¢in 6grenilen eski bilgilerin
tizerine yeni ve farkli bilgilerle transfer ederek ¢oziimler saglamaktadir.

Morrison’a (2006) gore Steam egitimi sagladig: yararlar1 agagida anlatmistir.

1. Problem ¢6zebilme becerilerinin gelistirilmesi,

2.Bireylerin bilgi ve becerilerini miithendislik alanlarinda iist diizeye ¢ikarilmasi,

3. Mantiksal diislincenin geligsmesi,

4.Ogrencilerin kendine giivenin gelismesi,

5. Yeni teknolojilerin tanitilmasi ve 6grenilmesi saglanmalidir.

Yine bu baglamda Morrison’u destekleyen Tenaglia’ya ( 2017) goére Steam
uygulamalarina iligkin faydalarini ise;

1. Ogrencilere elestirel diisiinmeye imkan taninmast,

2. Bireylerde yaraticilik gelisimi saglanmasi,
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3. Steam egitimi ile disiplinler arasinda farkli bakis agilarinin kazandirilmasi,

4. Bireylerin 6grenmis oldugu bilgilerin kaliciliginin saglanmasi ve yeni 6grenilen
bilgilerle iliskilendirilmesi,

5. Steam egitimiyle bireylerin eylenerek 6grenmelerin gerceklesmesi,
6. Ogrencide iist diizey diisinmeye yonlendirilmesi,

7. Steam’e yonelik egitimler ve uygulamalar, miihendislik alaninda dizayn etme,
model olusturmaya imkan tanimasi,

8. Bu egitimler ve uygulamalar, Bloom taksonomisindeki bireyin Ust duzey
basamaklara ulasmasini saglayacaktir.

Steam egitiminin temel hedefi disiplinler aras1 diisiinceyi tesvik ederek, diger
disiplin alanlariyla birlikte hareket etmektir. Yakman’a (2012) gore disiplinler birbiriyle
baglanti kurulmasinda dogru entegre edilerek, o6grencilerin tlm disiplinlere homojen

sekilde 6grenmesi saglanmalidir (15-16).

Gestalt’in parga-biitiin teorisinde oldugu gibi Steam egitiminde farkli alanlardaki
disiplinlerin ihtiya¢ duydugu diger disiplinlerle baglantilarin kurulmasiyla yeni bir biitiin
olusturmaktadir. Ozellikle dgrencilerin proje calismalarinda parga-biitiin uygulamalar
steam yaklagimini desteklemektedir. Steam egitimi ile 6grenciler kendi 6grenmelerinden
yola cikarak, arkadaslari ile 6grenmelerini tartisarak ve deneyerek smif igerisinde ve
ogretmenin rehberliginde gerceklestirirler. Steam egitim yaklagimindaki temel amac,
birden fazla disiplinin birlestirildigi problem ¢6zme mekanizmasinin gelistirilmesidir.
Steam egitim bilimlerinin pargadan biitiine dogru ilkesiyle, parcalardaki disiplinlerin

6neminin toplamindan daha biiyiik oldugunu gostermektedir.

Braund (2015) gore Stem (fen-teknoloji-mihendislik-matematik) egitimi, ayri
alanlardan, gercek hayatta yeni bir olusum degisiminidir (s.1). Gergek yasam problerine
sanatsal uygulamalarla desteklenmelidir. Johnson’in (2012) gore, sanat, bilim ve beseri
bilimlerin  birbirinden  kopuk olarak  verilmesinden dolayr tam  &grenme
gerceklesmemektedir. Biitiinsel olarak 6grenme erken yaslardaki sanat egitimi destegiyle

olacaktir.

Uysal’in (2005)’de Aral’dan aktardigina gore, Sanat egitimi sanatci yetistirmekle
kalmayi1p, yaraticilik yetenegi ve becerisiyle kendini dogru bigimde ifade edebilir (41-47).
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2.4.7. Ozel Yetenekliler ve Gorsel Sanatlar Egitimi

Giliniimilizde egitimine yeni yaklasimlardan olan sanat yoluyla egitim giiniimiizde
ve gelecek yiizyilda da gegerliligini arttirarak siirdiirecektir. Sanat etgitiminde etkili bir
alan olan Gorsel Sanatlar Egitimi, minyatirden resim sanatina, grafik tasarima, heykel,
seramik gibi bircok sanat dalin1 kapsamaktadir. Genis bir yelpazede olan gorsel sanatlar,
bireyin tiim yasantisinin bir pargasidir. Gorsel sanatlar egitimininde disiplinler arasi1 sanat
tarihi, sanat eseri elestirisi, estetik ve uygulama alanlarmi igeren bir ydntemle
verilmektedir. Gorsel sanatlar egitimi, birey uygulama siirecinde olusturdugu iiriini

anlamasini ve ona deger vermesini de saglayacaktir.

Ozel yetenekli 6grencinin, zeka, yaraticilik ve 6zel akademik alanlarda akranlarina
nazaran daha Ust dizeyde 6zel egitime ihtiyaglar1 vardir. Alan yazin incelendiginde istiin
yetenekli veya ozel yetenekli olarak ifadelerde kullanildigi goriilsede ayni katagoridedir.
Bu baglamda Akarsu’ya (2001) gore tarafindan en az bir yetenek alaninda akranlarina
gore, dili etkili kullanan, merakli, cabuk 6grenen, farkli fikirler, kolay uyum saglayan,

ogrenmeye istekli bireyler oldugunu belirtmistir.

Gorsel Sanatlar egitimi, tarihsel siire¢ boyunca toplumlarin yasantilarini farklt
boyutlarla ele almistir. Diisiince tarihi temelinde sanat kuramlarini, yaraticilik, estetik, eser
elestirisi disiplinlerle iligkiler kurarak yeni bag ve olusumlart desteklemistir. Bireyin
gelisim basamaklari, gorsel algi, kiiclik motor kas becerileri 6ne ¢ikan yetenekli ¢cocuklarin
kesfi gorsel sanatlar egitimi ile gelismektedir. Gorsel sanatlar dersinde ¢oklu zeka kurami
kullanilarak, tasarim egitimi, sanat eseri elestirisi, desen, grafik tasarim, baski resim
teknikleri, miize bilinci, fotograf vb. alanlar1 kullanarak siirdiirebilirlik geri doniisiimlerle

atik malzemelerden ti¢ boyutlu uygulama ¢aligmalarin1 kapsamaktadir.

Bu baglamda, gorsel iletisim tekloloji ve tasarim, gorsel sanatlarin genis bir alanda
bir problem ¢6zme mekanizmasi olarak islev goriir. iletisim tasarimcisinin yaraticilik ve
elestirel diisiinme becerilerini etkin kullanabilmelidir. Gorsel sanat tasarimcinin, temel
bilgilerinin (zerine Steam egitimi ile yasamin iginde dogal ve siireklilik ekosistemli
kullamim alanina déniisecektir. Ogrenmede kalicilik ise yaparak yasayarak Ogrenme

saglandiginda hedef kazanim gerceklesecektir.
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2.4.8. STEM ve STEAM Uygulama Ornekleri

Sanat ve Steam disiplinlerinin bir arada kullanilmasina gérsel sanatlar dersi ile
ortlistiigli goriilmiistiir. Gorsel sanatlarin ¢ok disiplinli yeni olusumlar ve yeni biitiinlesmis
dersleri olusturmustur. Disiplinler arasi yeni olusumlar farkli bakis acisiyla farkli boyutlar
kazandirarak daha fazla islevsellestirmistir. Sanat, Steamde bulunan disiplinleri daha
gucli, daha cekici hale getirerek tasarim ve estetik degerlerle bireysel becerin gelisim

hedeflerini gerceklestirecektir.

Abd Steam egitimi konusunda devlet politikasi olarak belirlemis ve muzeler, sivil
toplum kuruluslarindan tam destek almistir. New York’ta, Potsdam Universitesi’nde bir
Steam lisans programi kurulmustur. Program gelistiriciler tarafindan siirekli gelismeye agik
bir sekilde yaparak yasayarak egitim verilmektedir. Steam egitimi yaklagimi Cin, Giiney
Kore, Japonya ve farkli Avrupa Birligi iilkelerinin okullarda Steam egitimini uyguladiklar
goriilmektedir. Ozellikle gelismis iilkelerde teknolojik inivasyon alanlarinda miihendis

egitimlerinde {ist basarilar goriilmiistiir.

Sanat destegiyle beraber dijital teknolojiyi kullanarak sanal ve artirilmig gergeklik
tizerindeki caligmalar ¢ogalarak gelismektedir. Bilgisayar grafikleri veya oyunlar ile
insanlar yeni deneyimler yasama sansi elde etmislerdir. Bu sayede yeni is firsatlar1 ortaya

cikacaktir.
2.5. Tlgili Aragtirmalar

Bu bolim de ulusal ve uluslar aras1 yapilmis ¢alismalarin Stem ve Steam egitimi

alan yazin ¢aligmalarina yer verilecektir.
2.5.1. STEM Arastirmalari

Alan yazinda Stem egitimine yonelik aragtirmalar incelenmistir. Bu alanda Stem
egitimine ve Steam egitimine yonelik arastirmalara bakildiginda inceleme yapilan ilgili

arastirmalar su sekildedir:

Stem egitimiyle ilgili son donemlerde bir¢ok arastirma yapilmaktadir. Steam
egitiminin ilkokul ve ortaokul Ogrencileri iizerindeki etkilerini {izerine c¢aligmalar

cogunliktadir. Steam egitiminde bireylerin sorunlarina ¢éziim tiretirken farkli disiplin



62

alanlarini1 kullanarak, iilkenin gelismesine katki saglayacak bireylerin yetistirilmesine firsat
tanimaktadir. Ancak yeni iirlin tasariminda hayal giiciinii kullanarak yaraticilik eksikligini
de sanat tamamlamistir. Stem egitiminin arka planda kalan yoni sanat ile Steamle

biitlinlesmistir.

Figliano (2007), “Strategies For Integrating Stem Content: A Pilot Case Study”
alaninda incelemeleri olmustur. Stem entegresini planlama, uygulama ve degerlendirme

seklinde tige ayirarak, bitlinsel bir 6gretim siirecini desteklemistir.

Schoettler (2015), “Stem Education in the Foreign Language Classroom with
Special Attention to the L2 German Classroom” alaninda arastirmalar1 olmustur. Stem ve
yabanci dil egitimi gereksinimi arastirmasinin ardindan, Stem egitim 6gelerini ve ilkelerini

yabanci dil sinifinlarinda uygun bir sekilde uygulanabilecegini belirtmistir.

Stem egitiminin Ogrencilerin fen konu alanlarina yonelik akademik basarilarini
gelistirdigine yonelik deneysel arastirmalar yer almaktadir (Barrett, Moran ve Woods,
2014; Ceylan, 2014; Cotabish, Dailey, Robinson ve Hughes, 2013; Irkigatal, 2016; Lam,
Doverspike, Zhao, Zhe ve Menzemer, 2008; Olivarez, 2012; Rehmat, 2015; Robinson,
Dailey, Hughes ve Cotabish, 2014; Tabaru, 2017; Yasak, 2017; Yildirim ve Selvi, 2017).

Stem egitiminin 6grencilerin Stem alanlarma karst tutumlarini olumlu ydnde
gelistirdigine yonelik deneysel arastirmalar bulunmaktadir (Baran, Canbazoglu-Bilici ve
Mesutoglu, 2015; Giilhan ve Sahin, 2016; Kutch, 2011; Rehmat, 2015; Tseng, Chang, Lou
ve Chen, 2013; Yamak, Bulut ve Diindar, 2014; Yasak, 2017).

Yildirnm ve Altun (2013), yaptiklart arastirmada Stem egitim ve miihendislik
uygulamalarinin fen bilgisi laboratuar dersindeki etkilerini incelemistir. Stem egitim
uygulamalarinin, akademik basartya olan etkisinin incelendigi bir c¢aligmada, Stem

egitiminin akademik basariy1 arttirdig1 gériilmiistiir.

Yamak, Bulut ve Diindar (2014), yaptiklar1 aragtirmada 5. Simif Ogrencilerinin
bilimsel sure¢ becerileri ile Fen’e karsi tutumlarini ve etkinliklere etkisini incelemislerdir.

Sonug olarak 6grencilerin bilimsel siire¢ becerilerinde gelismeler tesbit etmislerdir.
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2.5.2. STEAM Arastirmalari

Alan yazinda Steam egitimine yoOnelik arastirmalar incelenmistir. Steam egitim
arastirmalarmin tutumlara ve bilimsel yaraticilik tizerindeki olumlu sonuglarin yaninda
uygulamalara da 6nem verilmelidir. Steam egitimi yeni bir arastirma alanidir. Yurtdisinda
bircok caligmalar bulunmasina ragmen, Steam Tiirkiye’de yeni oldugundan,
arastirmacilarin daha fazla ¢alismalar yapmasi1 gerekmektedir. Bu alanda arastirmalarda

asagida listelenmistir.

Konuyla ilgili Giiney Kore kaynakli bir¢ok ¢alismanin oldugu ve arastirmanin
yogunlastigr goriilmiistiir. Bu iilkenin Egitim Bakanlig: tarafindan, Steam egitimi 2011°de
yayimladigi kararname ile ulusal oncelikli politikalardan biri olmustur (Anderson, 2021).
Steam Giliney Kore tarafindan egitim politikalarina yon veren egitim yaklasimi olmustur

(Giilhan ve Sahin, 2018a).

SoonBeom, Dongsoo ve TaeWuk (2011) gore, Steam egitiminin yaraticik yeteginin
gelismesiyle kisilige de katkis1 oldugu goriilmiistiir. Ozellikle erken yaslarda ¢ocuklarda
yaratict kisilik gelistirdigi kanitlanmistir. Bu goriiste olan aragtirmacilarda vardir. Steam
egitimi ile yapilan ¢alismalar Lee ve Lee (2013, s.60-70), Bae, Yun ve Kim (2013), Kong
ve Ji (2014) Kim, Nam ve Lee (2014), Kong ve Huo (2014), Kim, Ko, Han ve Hong (2014,
s.43-54) sonucunda, matematik ve fen derslerinde uygulanan ilk ve orta 6gretim
donemlerdeki Ogrenciler iizerinde cesitli atrastirmalardan yaraticilik, kisilik gelisimi,
olumlu sonuglar alinmigtir. Derslere kars1 ilgi ve tutumlarini, 6z yeterlilik duygularinin
gelistigini, insan viicudunu tanimalarini, olumlu motivasyonlarimi vb. akademik

basarilarinin gelistigini de tesbit etmislerdir.

Steam savunucularinin yaptiklart aragtirmalar sonucunda Steam, Ogrencilerin
yaraticiligini, yeni fikirlerin ortaya ¢ikardigini, hayal giiclinii genislettigi (Braund, 2015;
Sparkes, 2017), (Cole, 2014; Wynn ve Harris, 2012), (Plonczak ve Zwirn, 2015; Watson
ve Watson, 2013, s.1-4), (Cook, Bush ve Cox, 2017).

Steam alanlarina ilgilerini yikseltmesi (Sochacka, Guyotte ve Walther, 2016)
kiiresel iklim degisikligi konusunda duyarli olduklart1 (Jeong ve Kim, 2015), sanat

uyumunun O&grencilerin 6z glvenini, motivasyonunu ve is birligini olumlu gelistirdigini
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(Townes, 2016; Wynn ve Harris, 2012), kisisel anlamlar olusturarak kendi 6grenmelerini

(Land, 2013). bilgi ve algilarin1 gelistirdigi sonucuna varmislardir.

Sanatin katilimi ile fen ve matematik basarilarinda artis nedeniyle egitimciler
arasinda sanat giderek ilgi gormektedir (Rabalais, 2014). Sanat boyutunun 6nemini
baglarii farkli tasarimlarla diger dort disiplinleri biitiinlestirmistir. Buluslarinda bilim
insan1 Ozelliklerini sanatin yaraticilik ve sabir ile iirlinlerini tasarlamalar1 Steam’in yapisini

olusturmaktadir.

Braund’a (2015) gore fen egitimini gelistirmek isteyen iilkeler, sanat ve bilimin
birbirlerini tamamladiklar1 i¢in Stem icine sanat destegi ile modern ve ekonomik is
birligine ihtiyaclar1 olacaktir. Bu yaklagim, dgrencinin 6grenciler kendilerini bilim insani
gibi goriip, mithendis gibi hissetikten sonra sanatsal ve estetiksel iirlinler tasarlayacaklardir.
Steam egitimde Ogrencilerin bilimsel yaraticiliklarinda olumlu gelismeleri arastirmalarda

goriilmustiir (Ceylan, 2014; Gilhan, 2016; Konca, 2017).

Steam egitim yaklagimi, toplumlarin ve Ulkelerin rekabet ortaminda yer bulabilmek
icin kendilerinini ve gelecek nesillerini en gegerli egitim ile gelistirmelidir. Bu kapsamda
Ozkan ve Umdu Topsakal (2017) 7. Sinif enerji konusunu etkinliini Steam egitimi ile

uygulama sonucunda 6grenciler de olumlu diisiinceler gelismistir.

Giilhan ve Sahin (2018) arasgtirmasinda Steam siirecinde yapilan etkinliklerden
mutlu olduklari, tasarimlarinda bagariya ulagilmis ve farkli, 6zgiin ve yaratici iiriinler
olusturmusglardir. Bu arastirmanin sonucunda ogrencilerin akademik basari, Steam
egitimine olumlu tutum ve bilimsel yaraticiliklarina olumlu etkisi oldugu sonucuna
vartlmistir. Steam egitiminin sol beynin mantiksal 6zelligi ile sag beynin sanatsal 6zelligini
birlestirilmesi sonucunu ¢ikarmislardir. Stem egitimine sanat boyutuyla Steam egitiminin

tamamlaci olarak goriilmesi gerektigini sdylemislerdir (s.11-13).

Sanat ve muhendislik, sanat ve mimarlik arasindaki disiplin disiiniildiigiinde,
mimarligin tasarim, muhendislik ve sanatsal estetik bilgiye ihtiya¢1 vardir. Glinlimiiz sanal
diinyasindaki bireylerin, dijital medyanin, medya okuryazarliginin, igerik iiretmek, medya
araclarini kullanarak erisim yapabilme, elestirel diisiinmeyle degerlendirme, analiz ederek
¢cozlimleme yapabilecek donanimli kisilerdir. Ekonomik ticari yaymlar ve reklam diinyasi

bu donanimli kisiler ile igbirligi yapmalari gerektigini gormiislerdir.
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Watson ve Watson (2013) gore cagimizin en Onemli teknoloji sirketleri,
muhendislik ve sanatin birlikteliginin gerekliligini genis pazar sahibi olan Apple ve Disney
gibi biiytik sirketlerdir (s. 2).

2.5.3. Bilsem Arastirmalari

Ulkemizde 6zel yetenekli 6grencilere verilen egitimi degerlendiren Bakioglu ve
Levent (2013) Tirkiye’de ozel yeteneklilerin egitimi icin Bilsem’lerin daha fazla

gelistirilmesi ve ¢ogaltilmasi zoruri oldugunu belirtmislerdir.

Ogurlu ve Yaman (2010) ise 6zel yetenekli 6grencilerin normal birey ve yasitlarina
gore farkli bir gelisim ic¢inde oldugundan ailelerin ve egitimcilerin sosyallesmelerini
desteklenmesi gerektigini belirtmiglerdir. Bu baglamda Sak’a (2010) gore ise
Ogretmenlerinin kendi alanlarinda iist diizey nitelikte bilgi ve yetenege sahip olmasi, Ustlin

yetenekli 6grencilerin dogru yonlendirilmesinde etkili olacagi hakkinda goriis belirtmistir.

Kazu ve Senol (2012) yaptig1 arastirmada bilim ve sanat merkezlerinin 6gretim
ortamlarinda eksikliklerin olmasina ragmen, 0zel 6grencilerinin yetenek ve becerilerinin
farkindaligin saglandigini belirtmislerdir. Bu konuda Kaya (2013) ise, fiziksel ortamlarinin
yetersizligi, alaninda uzman 6gretmen eksikligi, 6gretmenlerin ige yarar proje tretmeve
uygulamada yetersiz kaldiklar1 sonucuna varmistir. Yine bu baglamda Keskin, Samanc1 ve
Aydin, (2013) yaptiklar1 aragtirmada Bilsemler’in 6gretim ortamlarinda fiziksel tetersizlik,
arac-gere¢c  yetersizlikleri, egitim programlart uygulanmasindaki yetersizlikleri,
Ogretmenlerin ve 6grencilerin se¢imindeki kriterlerin diisiik olmasinin yaninda aile destegi
konularinda problemleri tesbit etmistir. Yine aynmi goriiste olan Kurtdas (2012)
aragtirmasinda Bilim’lerin 6gretim ortamlarinin eksik veya yetersiz oldugu alanlarn, acilen

gerekelerin yapilmasi gerektigini belirtmistir.

Ogretmenlerin 6zel yetenekli ogrencilere bakis acilari, tutum ve gdzlemlerine
yonelik konularida arasinda arastirmalar da yapilmistir. Yumus ve Toptas (2011)
Ogretmenlerin, 6grencilerin biligsel ve duyussal gelismelerine yonelik ¢alismalar oldugunu
sOylemislerdir. Bu dogrultuda Sahin (2012) arastirmasinda 6zel yetenekli 68rencilere
egitim veren Ogretmenlerinin kisisel ve mesleki olarak gelistirilmesi gerekliligini
vurgulamistir. Yine bu dogrultuda Altun ve Vural (2012) ise, egitim yoneticileri ve etitim

O0gretmenlerinniteliklerinin artmasi is¢in mesleki gelisim egitimlerinin arttirilmasi ve
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uygun yer ve firsatlarm verilmesini 6nermislerdir. Ogretmenlerin tutumlarini arastiran
Tortop ve Kunt (2013) yaptiklari ¢aligmalarinda 6zel yeteneklilere sinif dgretmenleri

tarafindan verilen egitimlerde tutum puan ortalamasi ¢ok diisiik ¢cikmustir.

Summak ve Celik (2014) arastirmasinda 6gretmenlerin 0zel yetenekli bireylere
kars1 tutum ve davraniglerinda daha dikkatli ve tutarli davranmalar1 gerekliligini
vurgulamislardir.  Ozel  yetenekli  dgrencilerde  bulunan  yaraticillk  yetenegini
gelistirebilmeyi, hayal giicline saygi duyarak ilham vermeyi, farkliliklarinin onlar1 6zel
hissettirmeyi, kisisel gelisimlerinin en {ist diizeyde verilen nitelikli egitimimlerle

stirdiiriilmesini vurgulamislardir.

Sar1 ve Ogiilmiis (2014) yaptiklar1 arastirmada 65 Bilim ve sanat merkezi
dgrencilerinde karsilastiklar1 zorluklardan bahsetmislerdir. Ogrencilerin egitim yasmin geg
zamanlarda olmasi, yasitlar1 arasinda uyum sorunlari, egitim yonetim ve programlarin
yetersizlikleri, materyal ve kaynak yetersizligi vb. gibi problemlerin yaninda 6gretmenlerin
sayica az olmasi, yeterli egitim verilememesi, kaygi diizeyinin yiiksek olmasi fazlaligi

kaliteli egitimde yetersiz kalindigini ortaya koymuslardir.

Cevher Kilig (2015) yaptig1 arastirmasinda 6zel yetenekli bireylere yonelik devletin
egitim politikalarn ile desteklenmesine ragmen nitelikli 6gretmen konusunda yetersiz
oldugunu ifade etmistir. Bu konuda Alkan (2015) ise c¢alismasinda, Ustin ve Ozel
yeteneklileri 6grtencilerin belirlenmesinde 6gretmenlerin belirleyici oldugunu belirtmistir.
Sahin ve Levent (2015) ise Ogretmenlerin yetersiz kaldigr alanin 6zel yetenekliler ve
egitimleri hakkinda bilgi eksikliginden kaynaklandigini sdylemislerdir. Zor ve Kose’ye
(2015) gore Ogretmenlerinin bilim sanat merkezleri hakkinda fazla tanimadiklari tesbit

edilmistir.

Yapilan tanimlamalar dogrultusunda 6zel yetenekli ¢ocuklarin, akademik yetenek
yaninda, yaratici diisiince, dogru sorgulayan, kendi i¢in diisiinen, farkli cesareti gdsteren ve
liderlik yetenegini ile yoneten, gorsel sanatlar dersinde motor kas gelisimi ve becerilerin
tek veya birlikte basar1 gOsterdigini vurgulamistir. Ozel yeteneklilere yonelik uygulanan
bircok egitim modelleri i¢inde basariya ulasan egitimin, 6zel yetenekli g¢ocuklarin
egitiminin en gliclii 6gesinin ¢esitli unsurlara dikkat ederek 6gretmen oldugu arastirmacilar

Ozellikle vurgulamislardir.
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Hizli degisen yasam ve bireylerin; kritik diisiinme, bilgi ve teknoloji okuryazarligi,
yaraticilik gibi 21. yiizy1l becerilerine sahip, bu becerileri aktif sekilde kullanmasi
gerekmektedir. Bu beceriler egitim alaninda 6grenciyi merkeze alan farkli 6grenme
yaklasimlariyla, 6grencilere zengin dgrenme ortamlar1 sunulmalidir. Ogrencilere giinliik
hayatta meydana gelen veya gelebilecek problem durumlarina 6zgiin iiriinler ortaya koyan,

Ogrenciyi merkeze alan proje tabanli 6grenme yontemlerinden birisidir.

Ulkemizde 6zel yetenekli cocuklara yonelik verilen egitim kurumlarindan olan
bilim ve sanat merkezleri 6zel yetenekli bireylererin yasitlariyla beraber egitimlerini
strddrirken, okul disindaki zamanlarda hafta i¢i veya hafta sonlarinda bilim ve sanat
merkezlerinde egitimlerini siirdiirmektedir. Bu modelin en biiyiik artisi okul disindaki
saatlerde egitimi slirdiiriirken, ¢ocuklarin okullarindan, arkadaslarin ayr1 kalmamis
olmalaridir. Ozel yetenekli cocuklar, zihinsel, duygusal agidan taniyabilme yetegine ayni
zamanda sosyal ve kiltirel degerlere sahip oldugundan, toplumla biitiinlesen ve Ureten
farkliligin1 insanlhik adina fatdali bireyler yetistirilmektedirler. Ozel 6zelliklere sahip ozel
yetenekli ogrencilerin yasitlarina gore birgok farkli 6zelliklerinin iyi tanimlanmasi ve

uygun egitim programlariyla gelistirilmesi gerekmektedir.

Ozel yetenekli gocuklarin gelecekte bilim ve teknolojide yenilikgi faaliyetlerde ve
projelerde nitelikli insan giicl olarak, iilkesine yararli isler yapacaklardir. Ozel yetenekli
cocuklarin yuksek dlzeyde, cagdas ve yenilik¢i bir ortamda egitim almalidirlar. Bu
merkezler ve bireyler oncelikli bilgi kaynagi ve gelecek yatirnmidir. Bilsem egitim
kurumlarmin ihtiyaclarinin ve sorunlarimin tespit edilmesi, yapilacak diizenlemeler ve
iyilestirmeler yapilmasi elzemdir. Bilim ve sanat merkezlerinin, 6grencilerin becerilerini
gelistirecek etkili etkinliklerle egitim sunarak, anlamli farkliliklar olusturacaktir.
Ogrencilerin bu kurumlarda aldiklari egitimlerde 6grenme ortamlarmin katkida bulunup
bulunmadigi, yasadiklari problemlerin olup olmadigi, problemlere ¢oziimler sunulmasi,

ogrencilerin egitimlerinin basarisin1 destekleyecektir. Ogrenci goriislerinin almmas: geri

bildirim saglanmasi1 bakimindan ¢ok 6nemlidir.

Ogretmenlerin 6zel yetenekli Ogrencilere uygun program gelistirme, Ogretim
tasarimi gelistirme, 6grenme ortami olusturmasit Onemlidir. Bu konuda eksikliklerinin
belirlenip giderilmesi icin, program hizmet igi egitimler ile desteklenmelidir. Ogretmenlere
verilen hizmet ici egitimlerin, zihinsel yeterlikler ve O0grenme ortamini saglamanin

yaninda, duyussal egitim ile Ogrencilere olumlu tutum gelistirecektir. Teknolojik
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gelismelerin iistiin yetenekli &grenci egitiminde uyumlu bir sekilde siirdiiriilmesi
gerekmektedir. Yetenekli 6grenciyi fark edebilmek ve yaratict diisiinceler gelistirebilmek
icin 6zel yetenekli ¢ocuklarla ¢alisan 6gretmenlere hizmet i¢i egitimlerin teknolojik yeni
gelismelere uygun sekilde verilmesi gerekmektedir. 21. Yiizyil teknolojik gelismeler iginde
bulunan dijital okuryazarlik, dijital igerik, dijital porfolyo olusturmak, web 2.0 ve 3.0
araclarint kullanabilmek i¢in 6gretmenlerin bu egitimleri biran once almasi zoruridir.

Clnku yeni gelen nesil dijital ortamda yasamaktadir.

Bireylerin ¢ok yonlii olarak gelisimini ve becerilerini destekleyen farkli
disiplinlerin kullanildig1 bir egitim sistemine ihtiya¢ vardir. Egitiminin temelini degisik
alanlarin olusturdugu farkli disiplinlerin birlesmesidir. Farkli disiplinlerin birleserek proje
olusturmak ve bu projelerin hayata gegirilmesinde sanat destegiyle Steam egitimini
olusmustur. Steam egitiminde sanat, tasarim ve yaraticilik unsurlarimi kullanarak,
olusturulan projelerin Urline destek saglayacaktir. Steam egitiminde sanat ve tasarim
disiplinlerini kullanarak, steam yaklasiminin gerekliligi anlagilmistir. Steam egitiminde
proje odakli tasarim ve yaraticilik destekleriyle, yasamin icinde yenilik¢i ve iiretken

bireyler kazandirmaktir.
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UCUNCU BOLUM: YONTEM

Bu béliimde arastirmanin modeli, evren-6rneklem, veri toplama araglari, uygulama
ve Ol¢me araglarin giivenirlikleri ile toplanan verilerin analizinde kullanilan istatistiksel

yontem ve teknikler sunulmustur.
3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada Ogretmen ve Ogrencilerin STEAM hakkindaki goriisleri
belirlenmeye calisildigindan tarama modeli kullanilmistir. Tarama modelleri, ge¢mis
zamanda veya su anda var olan bir durumu var oldugu bi¢imi ile betimlemeyi amaglayan
arastirma yaklasimidir (Karasar, 2012). Uzerinde arastirma yapilan durum, olay, birey veya
da nesne, mevcut var oldugu kosullar i¢inde ve oldugu gibi betimlenmeye calisilir. Hali

hazirda var olan durum, oldugu sekli ile ortaya konmaya c¢aligilmaktadir.
3.2. Evren ve Orneklem
3.2.1. Evren

Aragtirmanin  Evrenini 2021-2022 egitim-6gretim yilinda Tiirkiye’de bulunan
Bilim Sanat Merkezlerinde calisan Ogretmenler ile, Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel
yetenek alani programlarina kayitli ortaokul dgrencileri olusturmaktadir. BILSEM'lerde
554'0 genel yetenek, 183'U mizik ve 232'si gorsel sanatlar olmak Uzere 969 atblye
bulunmaktadir. Tiirkiye’de bulunan Bilim Sanat Merkezlerinde calisan 6gretmenlerin 81
ildeki 182 BILSEM'de 320 ydnetici ve 2 bin 223 &gretmen gorev yapmaktadir. Gorsel
Sanatlar ve genel zihinsel yetenek alani programlarina kayith ortaokul 6grencileri 81 ildeki

BILSEM'lerde, 43 bin 954'diir. Bu rakamlar evren olarak kabul edilmistir.
3.2.2. Arastirmanin Orneklemi

Aragtirmada 6rneklemi 2021-2022 egitim-6gretim yilinda Denizli ilinde bulunan
iki Bilim Sanat Merkezlerinde ¢alisan 6gretmenler ile Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel
yetenek alan1 programlarina kayitlh ortaokul Ogrencileri olusturmaktadir. Denizli’de
bulunan iki Bilim ve Sanat Merkezinde egitim veren toplam 39 Ogretmen ve 8grenim

goren 330 6grenci arastirmanin érneklemini olusturmaktadir.
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Arastirmada yer alan 6gretmenlerin cinsiyet, yas ve devam ettikleri okul tiirii ve

siif diizeylerine iligkin betimsel istatistikler asagidaki Tablo 3.1°de verilmistir.

TABLO 3.1. Ogretmenlerin cinsiyet, yas ve ogretmenlik alanlarina iliskin
betimsel istatistikler

Degisken Kategori n %
CinSiVEt Kadin 24 61,50
Erkek 15 38,50
Yas 26-35 10 25,6
36-45 19 48,7
46 VE UZERI 10 25,6
Ogretmenlik Alanlari CORSEL SANATLAR R 27
TEKNOLOJi VE TASARIM 2 51
ILK OGRETIM MATEMATIK 3 7,7
FEN VE TEKNOLOJI 3 7,7
SOSYAL BILGILER 3 7,7
MUZIK 1 2,6
BIL GiSAYAR TEKNOLOJILERI 3 7,7
DIGER 21 53,8

Tablo 3.1 ayrintili bir sekilde incelendiginde, 24 6gretmenin kadinlardan olustugu,
(% 61,50), 19 6gretmenin (% 48,70) 36-45 yas aralifinda yer aldig1 ve 21 6gretmenin (%

53,80) diger kategorisi altida yer alan 6gretmenlik bransina sahip olduklar1 belirlenmistir.

Arastirmada yer alan Ogrencilere ait cinsiyet, yas ve Bilsem’e devam ettikleri

yillara iliskin betimsel istatistikler asagidaki Tablo 3.2’de verilmistir.
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TABLO 3.2. Ogrencilerin cinsiyet, yas ve ogretmenlik alanlarina iliskin betimsel

istatistikler

Degisken Kategori n %
Cinsiyet Kiz 167 50,60
Erkek 163 49,40
Yas 10 ve daha az 71 21,50
11-12 233 70,60
13-14 26 7,90

BILSEM’ e devam eden

ogrenciler 2 ve daha az y1l 105 31,80
3-4 yil 158 47,90
5-6 y1l 64 19,40
7-8 y1l 3 0,90

Tablo 3.2 ayrintil1 bir sekilde incelendiginde, 167 6grencinin kizlardan olustugu,
(% 50,60), 233 dgrencinin (% 70,60) 11 — 12 yas araliginda yer aldig1 ve 158 6grencinin
(% 47,90) 3 — 4 y1l araliginda Bilsem’e gittikleri goriilmiistiir.

3.3. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada kullanilacak bilgileri elde etmek amaci ile arastirmaci tarafindan
olusturan Steam Egitimine Yo6nelik Ogretmen ve Ogrenci Gériisleri Anketi kullanilmustir.
Anketler iki boliimden olugmaktadir. Birinci boliimde, kisisel bilgiler bashgi altinda
ogrencilerin demografik 6zelliklerinden cinsiyet, yas ile 6gretmenlerin anket formunda
cinsiyet, yas, kidem yil1, brang alanina yonelik kisisel sorular yer almaktadir.

Ikinci boliimde dgretmenler i¢in 6nem arz eden konular toplam 31 madde olmak
lizere “Genel Goriisler”, “Uygulamaya Yonelik Goriisler” ve “Kendi Yeterlikleri ile Tlgili

Goériisler” olmak iizere 3 baslik altinda incelenmistir. Ogretmenlerin anketteki “Genel
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Gortiglerini” Soru 1,3,14,15,16,17,18,19,20,25 ve 26 olmak iizere 11 Madde, “Uygulamaya
Yonelik Gortislerini” Soru 4,5,6,7,8,10,11,12 ve 23 olmak iizere 9 madde ve “Kendi
Yeterlikleri ile ilgili Gériislerini” soru 2,9,13,21,22,24,27,28,29,30 ve 31 olmak iizere 11
madde temsil etmektedir.

Ogrenciler i¢in 6nem arz eden konular toplam 24 madde olmak iizere “Genel
Gortisler ve “Uygulamaya Yonelik Goriisler” olmak {izere 2 baslik altinda incelenmistir.
Ogrencilerin anketteki “Genel Gériislerini” Soru 1, 2,5,8,9,10,12,14,15,16,17,19,20,21 ve
22 olmak iizere 15 Madde, “Uygulamaya Yonelik Goriislerini” ise Soru
3,4,6,7,11,13,18,23 ve 24 olmak tizere 9 madde temsil etmektedir.

Anket sorular1 yapilandirilirken konu ile ilgili alanyazin taramasi ve uzmanlarin
gorilislerine basvurulmustur. Anketteki maddeleri 5°li likert tipine gore puanlanmistir.
Anketteki 6nermeleri okuyan katilimcilarin o 6nerme ile ilgili diistinceleri elde edilmeye
calistimistir. Onermelerin icerdigi anlamlara “Kesinlikle katilmiyorum”, “Katilmiyorum”,
“Kararsizim”, “Katiliyorum” ve “Kesinlikle Katiliyorum” seklinde cevap vermeleri
beklenmistir. Bu cevaplar; Kesinlikle katilmiyorum = 1, Katilmiyorum = 2, Kararsizim =
3, Katiliyorum = 4 ve Kesinlikle Katiliyorum = 5 olarak puanlanmistir. Olgegin toplam
puani, 6gretmen anketi i¢in 31, Ogrenci anketi i¢in 24 Onermeye verilen yanitlarin
puanlama sistemine gore toplanmasi ile elde edilmistir. Ogretmen anketi igin aliabilecek
en diisiik puan 31, en yiiksek puan 155, 6grenci anketi i¢in en diisiik puan 24, en yiiksek
puan 155 olarak tasarlanmistir. Toplam puanin biiyiikliik derecesi, Steam hakkinda olumlu
diisiinceye sahip olma derecesi seklinde yorumlanmistir. Verilerin daha anlamli olarak
yorumlanmasi i¢in Secenek sayisi — 1 / Secenek sayist formiilii kullanilarak aralik

katsayilar1 belirlenmis ve asagidaki Tablo 3.3’de verilmistir.

TABLO 3.3. Olgege ait aralik katsayilart

Olcek Degeri Aralik Degerleri Duzey
1 1.00-1.79 Kesinlikle Katilmiyorum
2 1.80 - 2.59 Katilmiyorum
3 2.60 —3.39 Kararsizim
4 3.40-4.19 Katiliyorum
5 4.20-5.00 Kesinlikle Katiliyorum
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3.4. Ogretmen ve Ogrencilere Yonelik Anketlerin Giivenirligi
Ogretmenlere ve Ogrencilere yonelik ankette yer alan sorularm giivenirlik

derecelerini belirlemek amaci ile Cronbach Alfa giivenirlik katsayilari elde edilmistir.

Ogretmenler icin elde edilen analiz sonuglarma gére, “Genel Goriisler” boyutuna
ait giivenirlik katsayis1 0.944, “Uygulamaya Yonelik Goriisler” boyutuna ait giivenirlik
katsayis1 0.953 ve “Kendi Yeterlikleri ile Ilgili” boyutuna ait giivenirlik katsayisinin ise
0.948 olarak elde edilmistir. Olgme aracinin tamamu ile ilgili Cronbach Alpha degeri ise

0,979 olarak hesaplanmustir.

Ogrenciler i¢in elde edilen analiz sonuglarina gore, “Genel Gériisler” boyutuna ait
giivenirlik katsayis1 0.974, “Uygulamaya Yonelik Goriisler” boyutuna ait giivenirlik
katsayis1 ise 0.955 olarak elde edilmistir. Olgme aracinin tamamu ile ilgili Cronbach Alpha

degeri ise 0,984 olarak hesaplanmustir.

Cronbach Alpha giivenirlik degeri 0.00 ile + 1.00 arasinda her tiirli degeri
alabilmektedir. Elde edilen deger + 1.00’e yaklastik¢a 6lgme aracinin giivenirligi artmakta,
0.00 a yaklastikca giivenirlik azalmaktadir. Sosyal bilimlerde yapilan ¢aligmalarda elde
edilen glivenirlik katsayis1 0.60 ve iizeri olan Cronbach Alpha giivenirlik katsayilar1 yeterli
olarak goriliirken, Ozellikle psikolojik O6l¢me araglarinin hazirlanmasinda kullanilan

giivenirlik katsayisinin 0.70 ve tizeri olmasi beklenmektedir (Biiytikoztiirk, 2002).

3.5. Kullanilan istatistiksel Teknikler
Arastirma sorularina cevap vermek i¢in yiizde, frekans, ortalama ve standart sapma
gibi tanilayici istatistiksel hesaplama tekniklerinden yararlanilmistir. Bulgular ve yorumlar

boliimiinde elde edilen verilerle olugturulmustur.
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DORDUNCU BOLUM: BULGULAR VE YORUM

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin birinci alt problemi “Ogretmenlerin Steam egitimi hakkindaki
genel goriisleri nelerdir?” seklinde verilmistir. Arastirmada yer alan 6gretmenlerin “Genel
Goriiglerini” ankette 1,3,14,15,16,17,18,19,20,25 ve 26. maddeler olmak iizere toplam 11
madde temsil etmektedir. Ogretmenlerin “Genel Gériisleri” boyutunda yer alan sorulara
verdikleri cevaplar detayli bir sekilde incelenmis ve ayrintili bilgiler Tablo 4.1°de

verilmistir.

TABLO 4.1. Genel goriisler alt boyutuna iliskin betimsel istatistikler

Onermeler n X Ss Katihm
Dizeyi

3. STEAM egitimiyle bilgi ve becerilerinin gelistirilmesi
ve diinya sorunlarini ¢ézebilecek donanima sahip 39 4,28 | 0,86
olmalarini hedeflerim.

Kesinlikle
Katiliyorum

20. STEAM egitiminde &grencilerin bilimsel ¢alisma
yoéntemlerini edinmelerini, veri toplama, gozlem ve analiz | 39 4,28 | 1,05 | Kaesinlikle
yapma yeteneklerini gelistirir. Katiliyorum

16. Projelerle Ogrencilerin 1ilgi, istek ve yetenekleri
dogrultusunda bir alanda/konuda inceleme, aragtirma ve
yorum yapmak, goriis gelistirmek, yeni bilgilere ulagmak,
O0zgin diisiince tretmek ve ¢ikarimlarda bulunmak | 39 4,26 | 1,04 | Kesinlikle
amaciyla danisman Ogretmen rehberliginde grupla ya da Katiliyorum
bireysel olarak yapacaklar1 ¢aligmalarini STEAM egitimi
st diizey destek saglar.

19. Ozel yetenekleri dogrultusunda bilimsel ¢aligma
disiplini kazanmalari, disiplinler aras1 diisiinme, sorunlari
¢Ozme, belirlenen ihtiyaglar1 karsilamaya yonelik projeler
gergeklestirmeleri STEAM egitiminde amaglanir.

39 4,15 | 1,07 | Katihyorum

17. Bilimsel diisiince ve davraniglarla estetik degerleri
birlestiren, iiretken, sorun ¢ozen, kendini gergeklestirmis
bireyler olarak yetismeleri, yetenekleri ve yaraticiliklarimi | 39 4,15 | 0,84 | Katiliyorum
erken yasta fark ederek en {iist diizeyde kullanmalarini
STEAM egitimi destekler.

18. Ogrencilerin yaratic1 diisiince, kesif, icat, sosyal
iligkilerde basari, inovasyon, liderlik, iletisim ve sanatsal | 39 4,13 | 0,98 | Katiliyorum
beceriler kazanmalarint STEAM egitimi destekler.

26. STEAM egitim yaklasiminda O6grencinin &grenme
anlami1 ve amacimi fark ettirme, ¢oziimleme, kesfetme ve
test etme siireci yoluyla cevresindeki sorunlart ¢ozme
yetenekleri artirilabilir.

39 4,13 | 1,00 | Katiliyorum

15. Ozel yetenekli bireyleri STEAM egitimi iist diizeyde

destekler. 39 4,10 | 1,12 | Katilhyorum

1. STEAM Egitimi ger¢cek yasam problemleri ile

iliskilendiririm. 39 | 410 | 1,07 | Katiliyorum

14. STEAM egitim yaklagimiyla gegmis ve gelecek
arasinda bag kurarak egitimi desteklerim

39 385 | 1,01 Katiliyorum
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25. STEAM egitim yaklasiminda prototip ¢izdirme ve Katiliyorum
N . 39 3,82 | 0,99

yaptirma, test etme ve gbzden gecirme yapilmalidir.

Genel Goriis Toplam 39 4,11 | 0,81 | Katiliyorum

Tablo 4.1 ayritili bir sekilde incelendiginde, 6gretmenlerin 3,82 ortalama ile “25.
Steam egitim yaklasiminda prototip ¢izdirme ve yaptirma, test etme ve gozden gegirme

2

vapilmalidir” ile 3,85 ortalama ile “14. Steam egitim yaklasimiyla ge¢mis ve gelecek
arasinda bag kurarak egitimi desteklerim” Onermesine en diisiikk diizeyde katilim
gosterirken, 4,28 ortalama ile “3. Steam egitimiyle bilgi ve becerilerinin gelistirilmesi ve
diinya sorunlarini ¢ozebilecek donanima sahip olmalarini hedeflerim.” ve 4,28 ortalama ile
“20. Steam egitiminde ogrencilerin bilimsel ¢alisma yontemlerini edinmelerini, Veri
toplama, gozlem ve analiz yapma yeteneklerini gelistirir” Onermesine ise en yliksek

diizeyde katilim gostermislerdir. “Genel Goriisler” alt boyutunun tamamina ise 4.11

ortalama ile “Katiliyorum” diizeyinde goriis belirtmislerdir.

GRAFIK 4.1. Ogretmenlerin STEAM egitimi hakkindaki genel goriigleri

Aragtirmanin birinci alt problemi “Ogretmenlerin Steam egitimi hakkindaki
genel gortsleri nelerdir?” seklinde verilmisti. Aragtirmada yer alan 6gretmenlerin “Genel
Goriiglerini” ankette 1,3,14,15,16,17,18,19,20,25 ve 26. maddeler olmak (zere toplam 11
madde temsil etmektedir.

Ogretmenlerin  “Genel Goriisleri” boyutunda yer alan sorulara verdikleri
cevaplar detayli bir sekilde incelenmis ve ayrintili bilgiler Grafik 4.1’de 6gretmenlerin
Steam egitimi hakkindaki genel goriisleri sorusuna verdikleri cevaplarin sutun grafiksel

gosterimleri 11 madde asagida verilmistir.
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Aragtirmanin birinci alt problemi “Ogretmenlerin Steam egitimi hakkindaki
genel goriisleri” Steam egitimiyle bilgi ve becerilerinin gelistirilmesi ve diinya sorunlarini
cozebilecek donanima sahip olmalarini hedeflenmesinin kesinlikle katilim olunmustur.
Steam Steam egitiminde Ogrencilerin bilimsel c¢alisma ydntemlerini kazanmalari, veri
toplama, g0zlem ve analiz yapma yeteneklerini gelistirecegine kesinlikle katilim
olunmustur. Projelerle 6grencilerin ilgi, isteklerinde yetenekleri etkili olmustur. Arastirma,
inceleme, yeni bilgilere ulasmak, 6zgiin diisiince ve ¢ikarimlarda bulunabilmek igin
danisman 6gretmen klavuzlugunda grupla ya da bireysel olarak yapacaklar1 ¢aligmalarin

Steam egitimi iist diizey destek saglayacagina kesinlikle katilim olunmustur.
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4.2. Tkinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin ikinci alt problemi “Ogretmenlerin Steam Uygulamalarina iliskin
goriisleri nelerdir?” seklinde verilmisti. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Uygulamaya
Yonelik Gortslerini” ankette 4,5,6,7,8,10,11,12 ve 23 olmak lzere 9 madde temsil
etmektedir. Ogretmenlerin “Uygulamaya Y énelik Gériislerini” boyutunda yer alan sorulara
verdikleri cevaplar detayli bir sekilde incelenmis ve elde edilen bulgular Tablo 4.2°de

verilmistir.

TABLO 4.2. Uygulamaya yonelik goriisler alt boyutuna iligkin betimsel istatistikler

Onermeler Katihm
n X Ss .
Dizeyi

5. STEAM egitimiyle dgrencilerin edindikleri teorik
bilgilerle, ger¢ek yasam problemlerine farkli ve yenilikgi 39 4,18 | 0,94 | Katiliyorum
¢Ozilim liretmelerine imkan saglarim.

11. STEAM egitimiyle Ogrencilerin elestirel diisiinme

becerilerini olugturmalarim saglarim 39 4,15 | 1,01 | Katliyorum

23. STEAM Egitimiyle birlikte dgrenciler bir¢cok bilgi ve

beceriyi es zamanl olarak yiiriitebilir. 39 | 415 | 0,93 | Katiliyorum

7.STEAM egitimiyle Ogrencilerin teknolojiyi bilingli

kullanmalarini saglarim. 39 4,10 | 1,05 | Katliyorum

4. STEAM egitimiyle 6grencilerin derslere etkin katilimin

. . e T . 39 4,10 | 0,97 | Katiliyorum
saglayan zenginlestirilmis egitim igeriklerine yer veririm

8. STEAM egitimiyle Ogrencilerin yaratict ve yenilikgi

bakig agilarini gelistiririm 39 4,08 | 1,04 | Katilryorum

6. STEAM egitimiyle yenilik¢i, ¢6ziim odakli ve iletisim

becerileri gelismis bir nesil yetistirilmesini hedeflerim 39 4,08 | 1,18 | Katilyorum

10. STEAM egitimiyle sorgulama temelli, proje tabanli,
miihendislik tasarim siireci ve bilimsel siire¢ becerilerini | 39 4,03 | 1,01 | Katihyorum
geligtirecek aragtirma projelerine yer veririm

12. STEAM egitimiyle yeniden iiretim ve icat olusturma

sevinci yagamasina destek olurum 39 4,00 | 0,97 | Katilyorum

Uygulamaya Yonelik Goriis Toplam 39 4,10 | 0,86 | Katiliyorum

Tablo 4.2 ayrintil1 bir sekilde incelendiginde, 6gretmenlerin 4,00 ortalama ile “12.
Steam egitimiyle yeniden iiretim ve icat olusturma sevinci yasamasina destek olurum.” ve
4,03 ortalama ile “10. Steam egitimiyle sorgulama temelli, proje tabanli, miihendislik
tasarim siireci ve bilimsel siire¢ becerilerini gelistirecek arastirma projelerine yer veririm”
onermesine en diisiik diizeyde katilim gosterirken, 4,18 ortalama ile “5. Steam egitimiyle
ogrencilerin edindikleri teorik bilgilerle, gercek yasam problemlerine farkli ve yenilik¢i
¢coziim tiretmelerine imkan saglarim.” ve 4,15 ortalama ile “11. Steam egitimiyle

ogrencilerin elestirel diigiinme becerilerini olusturmalarini saglarim” Onermesine ise en
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yiiksek diizeyde katilim gostermislerdir. “Uygulamaya Yonelik Goriigler” alt boyutunun

tamamina ise 4.10 ortalama ile “Katiltyorum” diizeyinde goriis belirtmiglerdir.

GRAFIK 4.2. Ogretmenlerin STEAM Uygulamalarina iliskin goriisleri

Arastirmanin ikinci alt problemi “Ogretmenlerin Steam Uygulamalarina iliskin
goritisleri nelerdir?” seklinde verilmisti. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Uygulamaya
Yonelik Gortslerini” ankette 4,5,6,7,8,10,11,12 ve 23 olmak lzere 9 madde temsil
etmektedir.

Ogretmenlerin “Uygulamaya Yoénelik Goriislerini” boyutunda yer alan sorulara
verdikleri cevaplar detayli bir sekilde incelenmis ve elde edilen bulgular Grafik 4.2°de
Ogretmenlerin Steam egitimi hakkindaki genel goriisleri sorusuna verdikleri cevaplarin

sutun grafiksel gosterimleri 9 madde asagida verilmistir.
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Arastirmani ikinci alt problemi “Ogretmenlerin STEAM Uygulamalarina iliskin
gortisleri” Steam egitimiyle Ogrencilerin edindikleri teorik bilgilerle, gergek yasam
problemlerine farkli ve yenilik¢i ¢6ziim iiretmelerine imkan saglanarak elestirel diisiinme

becerilerini olusturmalarinda en yiiksek katilim saglanmistir.

4.3. Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin iigiincii alt problemi “Ogretmenlerin Steam uygulamalarini
gerceklestirmedeki kendi yeterliklerine iligskin goriisleri nelerdir?” seklinde verilmisti.
Arastirmaya katilan 6gretmenlerin “Steam uygulamalarmi gergeklestirmedeki kendi
yeterliklerine iliskin Goériislerini” ankette 2,9,13,21,22,24,27,28,29,30 ve 31 olmak
Uzere 11 madde temsil etmektedir. Ogretmenlerin “Steam uygulamalarmi
gerceklestirmedeki kendi yeterliklerine iliskin goriislerini” belirlemeye ¢alisan bu
boyutta yer alan sorulara verdikleri cevaplar detayl bir sekilde incelenmis ve ayrintili
bilgiler Tablo 4.3’de verilmistir.

TABLO 4.3. Kendi Yeterliklerine yonelik goriigler alt boyutuna iligkin betimsel

istatistikler

Onermeler N X Ss Katilim
Duzeyi

2. STEAM egitimi ile 21.y.y. becerilerini kazanmis ve Kesinlikle

teknolojiyi etkin kullanabilen bir nesil yetistirilmesi 39 4,23 | 0,93 1

hedeflerim Katilryorum

24. STEAM egitiminde Ogrencilerin isbirligi, takim
calisma becerileri ve geri bildirimde bulunmalarina | 39 4,18 | 0,94 | Katiliyorum
imkan tanirim.

9. STEAM egitimiyle Web 2.0 araglari, tablet veya
telefon uygulamalar1 ile veri toplama fotograflama,
bilgisayarda grafik, tablo olusturma toplanan verileri | 39 | 4,15 | 0,99 | Katiliyorum
analiz etme ve sunma igin poster hazirlama imkanlar
Ogrencilere sunulmasina destek olurum

21. STEAM Egitimiyle 6grencilerin aragtirma yaparak,
yasayarak problem ¢6zme becerilerini gelistirmesini | 39 4,13 | 1,08 | Katihyorum
saglarim

29. STEAM egitimiyle Ogrencinin yaraticilik ve
yeteneklerinin farkina varmasina, uygun egitim-dgretim
programlar1 ve disiplinler aras1 yaklagimlarla ileri diizey
bilgi, beceri ve davranislar kazanmalarina destek olurum

39 4,05 | 0,92 | Katihyorum

31. STEAM Egitimini konusunda alanim diginda bir

konuda uzmanlardan destek alirim 39 4,03 | 1,04 | Katiliyorum

30. STEAM egitimiyle 6grencinin malzeme biliminden,
problem ¢6zme becerisine, iletisim ve teknolojiyle
kullanim1 gibi becerileri es zamanli ise kosulmasini
saglarim

39 3,97 | 0,93 | Katiliyorum
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22. STEAM Egitimiyle 0Ogrencilerin  yaptiklarn

calismalarinda farkindalik saglarim 39 | 390 | 099 | Katihyorum
butanlegiriebitme | 39 | 387 | 095 | Kauhyorum
gzétsl;ﬂsllzx n:?(”gitimiyle gorsel kodlama uygulamalarina 39 | 3.85 | 093 | Katiiyorum
iﬁ.ﬂ n(l}érsel Sanatlar egitiminde STEAM’den destek 39 356 | 0,97 | Katiliyorum
Kendi Yeterliklerine Yonelik Goriis Toplam 39 3,99 | 0,79 | Katiliyorum

Tablo 4.3 ayrintili bir sekilde incelendiginde, 6gretmenlerin 3,56 ortalama ile “13.

Gorsel Sanatlar egitiminde Steam’den destek alirim” ve 3,85 ortalama ile “27. Steam

egitimiyle gorsel kodlama uygulamalarina destek olurum” dnermesine en diisiik diizeyde

katilim gdsterirken, 4,23 ortalama ile “2. Steam egitimi ile 21.y.y. becerilerini kazanmuis ve

teknolojiyi etkin kullanabilen bir nesil yetistirilmesi hedeflerim.” ve 4,18 ortalama ile “24.

Steam egitiminde ogrencilerin isbirligi, takim ¢alisma becerileri ve geri bildirimde

bulunmalarina imkan tanirim” dnermesine ise en yiiksek diizeyde katilim gostermislerdir.

“Kendi Yeterliklerine Yonelik Goriisler” alt boyutunun tamamina ise 3,99 ortalama ile

“Katiliyorum” diizeyinde goriis belirtmislerdir.

GRAFIK 4.3. Ogretmenlerin STEAM uygulamalarini gerceklestirmedeki kendi

yeterliklerine iliskingoriisleri

Arastirmanin {igiincii alt problemi “Ogretmenlerin Steam uygulamalarini

gergeklestirmedeki kendi yeterliklerine iliskin goriisleri nelerdir?” seklinde verilmisti.

Arastirmaya katilan Ogretmenlerin “Steam uygulamalarini gerceklestirmedeki kendi

yeterliklerine iliskin Goériislerini” ankette 2,9,13,21,22,24,27,28,29,30 ve 31 olmak

Uzere 11 madde temsil etmektedir.

Ogretmenlerin “Steam uygulamalarmi gerceklestirmedeki kendi yeterliklerine

iliskin goriislerini” belirlemeye c¢alisan bu boyutta yer alan sorulara verdikleri cevaplar

detayli bir sekilde incelenmis ve ayritili bilgiler Grafik 4.3’de 6gretmenlerin Steam

egitimi hakkindaki genel goriisleri sorusuna verdikleri cevaplarin sutun grafiksel

gosterimleri 11 madde asagida verilmistir.
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Aragtirmanin  iigiincii alt problemi “Ogretmenlerin Steam uygulamalari
gerceklestirmedeki kendi yeterliklerine iliskin goriisleri” Steam egitimi ile 21.y.y.
becerilerini kazanmis ve teknolojiyi etkin kullanabilen bir nesil yetistirilmesi hedeflerine
Web 2.0 araclari, tablet veya telefon uygulamalar1 ile de desteklendiren bir egitim
olmustur. Steam egitiminde Ogrencilerin igbirligi, takim calisma becerileri ve geri

bildirimde bulunmalarinda daha etkili bir egitimdir.
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4.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin dordiincii alt problemi “Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel
yetenek alant programlarinda ogrenim goren ortaokul égrencilerinin genel olarak
Steam egitimi hakkinda genel goriisleri nelerdir?” seklinde verilmisti. Arastirmaya
katilan ~ 6grencilerin  “Genel Steam egitimine iliskin  Goriislerini”  ankette
1,2,5,8,9,10,12,14,15,16,17,19,20,21 ve 22 olmak uzere toplam 15 Madde temsil
etmektedir. Ogrencilerin “Genel Steam egitimine iliskingdriislerine” belirlemeye calisan
bu boyutta yer alan sorulara verdikleri cevaplar detayli bir sekilde incelenmis ve

ayritilt bilgiler Tablo 4.4’de verilmistir.

TABLO 4.4. Ogrencilerin genel STEAM egitimine yonelik goriisler alt boyutuna iliskin
betimsel istatistikler

Onermeler n X Ss Katihm
Duzeyi

10. STEAM egitimi yaratici diisiince, kesif, icat, sosyal
iligkilerde bagar1, inovasyon, liderlik, iletisim ve sanatsal 329 | 3,89 | 1,03 | Katiliyorum
becerilerin kazanmalarini destekler

22. STEAM Egitimiyle yeni fikirlerin ortaya c¢ikmasi,

bilimsel ¢aligma basamaklarinin kazanilmasi saglanir 3271388 1,05 | Katilyorum

1. STEAM egitimini bilim, matematik, miithendislik, sanat

ve teknoloji alanlarina ilgi uyandirir 329 | 387 1,00 | Katiliyorum

12. STEAM egitimi Ogrencilerin igbirligi, takim caligma

becerilerini gelistirir. 329 | 386 | 107 | Katiyorum

17. STEAM egitimiyle 6grenciler farkli Ogrenme ve

uygulama siireglerinde yeni deneyimler gelistirilir 330 1385 1,03 | Katlyorum

20. STEAM Egitimiyle kesfetme, bagimsiz diigiinme,

fikirlerini ifade etme imkan1 saglanir 326 | 3841 103 | Katilyorum

15. STEAM egitimiyle Ogrencilerin bilimsel c¢aligma
yontemlerini edinmelerini, gozlem ve analiz yapma | 328 | 3,84 | 1,06 | Katiliyorum
yetenekleri gelistirilir.

21. STEAM Egitimiyle arastirma uygulama adimlari,

y oI 327 13,80 | 1,04 | Katiliyorum
gozlem ve yorumlama yetenekleri gelistirilir.

2. STEAM egitimi Ogrencilerin teknolojiyi bilingli

kullanmalarini saglar. 329 13,80 101 | Katihyorum

14. STEAM egitimiyle teorik bilgilerle, gercek yasam
problemlerine farkli ve yenilik¢i ¢oziimler iiretme imkanm1 | 328 | 3,79 | 1,02 | Katiliyorum
saglanir

8. STEAM egitimi 21.y.y. becerilerini kazanmig ve

teknolojiyi etkin kullanabilen nesiller i¢in uygundur 329 13,77 1,12 | Katilryorum

16. STEAM egitimiyle teorik 6n bilgilerin gercek yasam
problemlerine farkli ve yenilik¢i ¢6ziim iretmelerine | 330 | 3,76 | 1,03 | Katiliyorum
imkan saglanir.

9. Bilimsel diisince ve davraniglarla estetik degerleri
birlestiren, iiretken, sorun ¢dzen, kendini gerceklestirmis
bireyler olarak yetenekleri ve yaraticiliklarini erken yasta | 329 | 3,76 | 1,06 | Katiliyorum
fark ederek en {iist diizeyde kullanimlart STEAM egitimi
destekler.
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19. STEAM Egitimiyle bir ¢ok bilgi ve beceri es zamanl 328 | 375| 1,03 | Katiliyorum
kazanilir

5. STEAM egitimi disiplinler arasi bir yaklasim sergiler. 326 | 3,45 | 1,06 | Katilhyorum
Genel STEAM egitimine Yonelik Goriis Toplam 330 | 3,77 | 0,90 | Katiliyorum

Tablo 4.4 ayrintili bir sekilde incelendiginde, 6grencilerin 3,45 ortalama ile 5.
Steam egitimi disiplinler arasit bir yaklagim sergiler.” ile 3,75 ortalama ile “19. STEAM
Egitimiyle bir ¢ok bilgi ve beceri es zamanli kazamlir” Onermesine en diisiikk diizeyde
katilim gosterirken, 3,89 ortalama ile “10. Steam egitimi yaratici diisiince, kesif, icat,
sosyal iliskilerde basari, inovasyon, liderlik, iletisim ve sanatsal becerilerin kazanmalarini
destekler.” ve 3,88 ortalama ile “22. Steam Egitimiyle yeni fikirlerin ortaya ¢ikmast,
bilimsel ¢alisma basamaklarinin kazanilmasi saglanir” 6nermesine ise en yiiksek diizeyde
katilim gdstermislerdir. “Genel Steam egitimine Yonelik Goriisler” alt boyutunun

tamamina ise 3,77 ortalama ile “Katultyyorum” diizeyinde goriis belirtmislerdir.

GRAFIK 4.4. Girsel Sanatlar ve genel zihinsel yetenek alani programlarinda igrenim

goren ortaokul égrencilerinin genel olarak STEAM egitimi hakkinda genel goriisleri

Arastirmanin dordiincii alt problemi “Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel yetenek
alan1 programlarinda 6grenim goren ortaokul dgrencilerinin genel olarak Steam egitimi
hakkinda genel goriisleri nelerdir?” seklinde verilmisti. Arastirmaya katilan 6grencilerin
“Genel Steam egitimine iliskin Gorlislerini” ankette 1,2,5,8,9,10,12,14,15,16,17,19,20,21

ve 22 olmak (izere toplam 15 Madde temsil etmektedir.

Ogrencilerin “Genel STEAM egitimine iliskin Goriislerine” belirlemeye ¢alisan
bu boyutta yer alan sorulara verdikleri cevaplar detayli bir sekilde incelenmis ve ayrintili
bilgiler Grafik 4.4’de verilmistir. 6gretmenlerin Steam egitimi hakkindaki genel goriisleri

sorusuna verdikleri cevaplarin sutun grafiksel gosterimleri 15 madde asagida verilmistir.
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Arastirmanin dordiincii alt problemi “Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel yetenek
alan1 programlarinda 6grenim goren ortaokul 6grencilerinin genel olarak Steam egitimi
hakkinda genel goriisleri” Steam egitimi yaratic1 diisiince, kesif, icat, sosyal iligkilerde
basari, inovasyon, liderlik, iletisim ve sanatsal becerilerin kazanmalarimi destekleyerek
yeni fikirlerin ortaya ¢ikmasi, bilimsel ¢alisma basamaklarinin kazanilmasi sagladigi

goriilmiistiir.

4.5. Besinci Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin besinci alt problemi “Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel yetenek
alan1 programlarinda Ogrenim goéren ortaokul Ogrencilerinin genel olarak Steam
uygulamalarina yonelik goriisleri nelerdir?” seklinde verilmisti. Arastirmaya katilan
ogrencilerin “Genel Steam egitimine iliskin goriislerini” ankette Soru 3,4,6,7,11,13,18,23
ve 24 olmak Uzere toplam 9 madde temsil etmektedir. Ogrencilerin “Genel Steam
uygulamalarina iliskin goriislerini” ortaya koymaya calisan bu boyutta yer alan sorulara
verdikleri cevaplar detayli bir sekilde incelenmis ve ayrintili bilgiler Tablo 4.5°de

verilmigtir.

TABLO 4.5. Ogrencilerin genel STEAM uygulamalarina yonelik goriisler alt boyutuna

iliskin betimsel istatistikler

Onermeler N X Ss Katihm
Duzeyi

13. STEAM egitimi yaratici ve yenilik¢i bakis agilarini

330 | 3,99 | 1,03 | Katiliyorum
gelistirir

18. STEAM egitimiyle bireysel ve grup igerisinde
birbirinden esinlenme, 6zgiiven gelistirme ve bagkalarmi | 328 | 3,85 | 1,05 | Katiliyorum
fikrine saygi duyma gibi pek ¢ok beceri kazanilir.

24. STEAM Egitimiyle yazili, gorsel ve uygulama

materyalleri uygulamaya destek saglar 328 | 381 1,05 | Katiliyorum

4. STEAM egitimi Ogrencilerin 6grenme merakin1 canli

328 | 3,79 | 1,04 | Katihyorum
tutar

7. Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel yetenek alan1t STEAM

egitim yaklagimi 6grencinin kendi yeterliklerine uygundur 326 13,76 108 | Katliyorum

23. STEAM egitimiyle iiriin odakli tiim egitim ve dgretim

calismalar1 desteklenir. 328 13,75 1,04 | Katiliyorum

11. STEAM egitimiyle 6zel yetenekleri dogrultusunda
bilimsel c¢aligma disiplini, disiplinler aras1 diisiinme,
sorunlar1 ¢ozme, belirlenen ihtiyaglar1 kargilamaya yonelik
projelerin gerceklestirilmesi amaglanir

330 | 3,74 | 1,01 | Katiliyorum

3. STEAM egitimde elestirel diisiinme becerisini gelistirir | 328 | 3,73 | 1,02 | Katiliyorum

6. STEAM egitimi teorik bilgilerle, gercek yasam
problemleri arasinda yenilik¢i ¢6ziim tiretmelerine imkan | 328 | 3,70 | 1,04 | Katiliyorum
saglar

Genel STEAM Uygulamalarima Yonelik Goriis Toplam | 330 | 3,77 | 0,90 | Katiliyorum
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Tablo 4.5 ayrintili bir sekilde incelendiginde, 6grencilerin 3,70 ortalama ile 6.
STEAM egitimi teorik bilgilerle, ger¢ek yasam problemleri arasinda yenilik¢i ¢oziim
iiretmelerine imkan saglar.” ile 3,73 ortalama ile “3. Steam egitimde elestirel diisiinme
becerisini gelistirir” onermesine en diisiik diizeyde katilim gosterirken, 3,99 ortalama ile
“13. Steam egitimi yaratic1 ve yenilik¢i bakis agilarini gelistirir” ve 3,85 ortalama ile “18.
Steam egitimiyle bireysel ve grup igerisinde birbirinden esinlenme, 6zgiiven gelistirme ve
baskalariin fikrine saygi duyma gibi pek ¢ok beceri kazanilir.” 6nermesine ise en yiiksek
diizeyde katilim gostermislerdir. “Genel Steam uygulamalarina Yonelik Gortisler” alt

boyutunun tamamina ise 3,77 ortalama ile “Katiltyorum” diizeyinde goriis belirtmislerdir.

GRAFIK 4.5. Girsel Sanatlar ve genel zihinsel yetenek alami programlarinda
ogrenim goren ortaokul dgrencilerinin genel olarak STEAM uygulamalarina yonelik
goriigleri

Arastirmanin besinci alt problemi “Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel yetenek alani
programlarinda 6grenim goren ortaokul 6grencilerinin genel olarak Steam uygulamalarina
yonelik gortisleri nelerdir?” seklinde verilmisti. Arastirmaya katilan ogrencilerin “Genel
Steam egitimine iliskin Goriislerini” ankette Soru 3,4,6,7,11,13,18,23 ve 24 olmak (izere
toplam 9 madde temsil etmektedir.

Ogrencilerin “Genel STEAM uygulamalarma iliskin Goriislerini” ortaya koymaya
calisan bu boyutta yer alan sorulara verdikleri cevaplar detayli bir sekilde incelenmis ve
ayrintilt bilgiler Grafik 4.5’de Ggretmenlerin Steam egitimi hakkindaki genel gorisleri

sorusuna verdikleri cevaplarin sutun grafiksel gosterimleri 9 madde asagida verilmistir.
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Arastirmanin besinci alt problemi “Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel yetenek
alan1 programlarinda Ogrenim goren ortaokul Ogrencilerinin genel olarak Steam
uygulamalarina yonelik goriisleri” Steam egitimi yaraticit ve yenilik¢i bakis agilarin
gelistirerek bireysel ve grup igerisinde birbirinden esinlenmelerle, yazili ve gorsel

uygulamaya destek sagladig1 goriilmiistiir.
4.6. Altinc1 Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin altinci alt problemi “Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel yetenek alani
programlarinda 6grenim goren ortaokul égrencilerinin genel olarak Steam uygulamalarin
gergeklestirmedeki kendi yeterliklerine iliskin goriisleri” ankette sorulan allt problemlerin
cevaplarina gore olusturulan tablo sonuglarina gore toplam 5 madde temsil etmektedir.
Ogrencilerin “Genel Steam uygulamalarina iliskin goriislerini” ortaya koymaya calisan bu
boyutta yer alan sorulara verdikleri cevaplar detayli bir sekilde incelenmis ve ayrintili

bilgiler Tablo 4.6’da verilmistir.
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TABLO 4.6. Ogrencilerin genel STEAM uygulamalarina yonelik goviisler alt boyutuna

iliskin betimsel istatistikler

egitim yaklasimi 6grencinin kendi yeterliklerine uygundur

Onermeler n X Ss Katihm
Dulzeyi
7. Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel yetenek alant STEAM 3.26 | 376 | 1.08 | Katiliyorum

Tablo 4.6 ayrintih bir sekilde incelendiginde, 6grencilerin kendi yeterlilerine

yonelik goriislerine ait ortalama 3,76 ve standart sapma 1.08 olarak bulunmustur. Bu

bilgilere gore 6grenciler kendi yeterliliklerine yonelik “kafiliyorum” diizeyinde goriis

belirtmislerdir.

Ogrencilerin genel Steam uygulamasma yonelik kendi yeterliliklerine ait

gorilislerini ortaya c¢ikartan ankette bir madde yer almaktadir. Tek bir madde ile

ogrencilerin kendilerini yonelik goriislerini 6lgmek saglikli olmayacagi i¢in bu arastirmada

ogrencilerin kendi yeterliliklerini 6lgmeye yonelik aragtirma sorusu dikkate alinmamustir.
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BESINCI BOLUM: TARTISMA SONUC VE ONERILER

Bu boliimde, arastirma kapsaminda izlenen ydntem ve analizlerle elde edilen
bulgular dogrultusunda, veriler yorumlanarak diger arastirmalarla tartisilarak sonug¢ ve

Onerilere ulasilmistir.

5.1. Tartisma

Bu arastirmada, Bilsem’de gorevli 6gretmenlerin ve Gorsel Sanatlarla genel
zihinsel yetenek alani programlarinda 6grenim goren ortaokul dgrencilerinin genel olarak
STEAM egitimin ve uygulamalarina yoénelik goriislerinin belirlenmesi hedeflenmistir.
Arastirma Denizli ilinde bulunan Bilsem’lerin 2021-2022 &gretim yilinda Bilsem
ogretmenlerine ve ogrencilerine yonelik arastirma yapilmistir. Bu caligma, Bilsem’de
gorevli 6gretmenlerin ve de genel, zihinsel ve 6zel yetenek alani programlarinda dgrenim
goren ortaokul Ogrencilerinin Steam egitimi hakkindaki goriislerinin belirlenmesi
hedeflenmistir. Arastirmanin alt problemleri ¢ercevesinde Ogretmenlere ve Ogrencilere

anket uygulanmistir. Elde edilen bulgulardan asagidaki sonuglara ulagilmistir.

Arastirmanin birinci alt problemini olusturan “Ogretmenlerin Steam egitimi
hakkindaki genel goriisleri nelerdir?” sorusunda, giiniimiizde teknolojik gelismelerin
bilginin kullanimimin 6nemi 6n plana ¢ikmistir. Bilgiyi yorumlamak ve kullanmak 21.
ylizyilin en 6nemli becerileri olacaktir. Teknolojinin ¢ok hizli bir sekilde gelismeleri,
yapay zekayla yapilmis robotlar ve insansiz makineler, mithendislerin bireysel becerilerin
onemi de daha fazla artmaktadir. Beceri ve bilgiyi teknolojiyle birlikte en iyi kullanan
bireyler hedeflenmektedir. Bilginin artmasi, bilginin hizli paylasilmasi igin teknoloji ve
teknolojik  aletlerin  kullanilmas1  zorunludur. Bireylerin  giinliikk  yasamlarinda
kullanabileceklerini 6zgin iriinleri olusturmak i¢in daha fazla yaraticilik ve kesif gerekli
olacaktir. Ulkelerin birgok alanda gelismesi ve miicadele edebilmesi i¢in uygulanmasi
gereken bir sistemdir. Steam egitim yaklasimiin amacina ulasmasinda farkli disiplinlerin

bulunmasi zenginlik katmistir.

Arastirmamin  ikinci  alt problemini  olusturan  “Ogretmenlerin  Steam
uygulamalarina yonelik goriisleri nelerdir?” sorusunda, Steam egitiminin gereklili§i 6ne
cikmistir. Bu baglamda, Steam egitimiyle ilgili arastirmalar ¢ogalarak devam etmektedir.
Bu arastirmalarda en ¢ok ilkokul ve ortaokul egitim déneminde olan 6grencilere etkileri

tizerinde ¢alismalardir. Steam okul 6ncesi egitim ile baslayan, yiiksekdgretime kadar her
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yas ve kademe Ozelliklerine gore yelpazesi genistir. Steam egitiminin farkli disiplin
alanlarin1 etkili kullanarak yeni ¢6ziim bulmalar1 neticesinde, lilkenin gelismesine katki
saglayacaktir. Steam nitelikli bireylerin yetistirilmesinde ve 6zgiin tasarimlarinda hayal
gucind kullanarak yaraticilik eksikligini de sanat ile tamamlamistir. Stem egitiminin arka
planda kalan sanat yoninud Steam ile biitiinlesmistir. Steam egitiminin gergek yasamda
uygulanabilirligini ve sanatin da 6nemini arttirmaktadir. Sanat egitiminin destekledigi yeni
is alanlarinda ihtiya¢ duyulmasi agisindan Steam egitimi Ogrencilere en erken yaslarda

verilmesi gerektigi 6nem kazanmustir.

Arastrmamin  iiciincii  alt problemini olusturan  Ogretmenlerin  Steam
uygulamalarini gergeklestirmedeki kendi yeterliklerine iliskin goriisleri nelerdir?”” sorusuna
yonelik modern ¢agda 6gretmenlerin kendilerini gelistirmesinin gerekliligi 6n gorilmistiir.
Yeni yaklagimlarla 6grenciler ve 6gretmenler kendilerini gelistirmelidir. Egitim fakiilteleri
aday Ogretmen yetistirirken uyum saglayamadigi i¢in uygulamada eksiklikler
yasanmaktadir. Steam egitiminin basari saglamasi i¢in egitim fakiiltelerinin 6gretmen
yetistirmede daha hassas davranmasi gerekmektedir. Cagdas yaklagimlarin 21. Yiizyil

genglerine uygulanabilmesi igin yeterli donanima ve bilgiye sahip bireylere ihtiyag vardir.

Arastirmamn dordiincii alt problemini olusturan “Gorsel Sanatlar ve genel
zihinsel yetenek alani programlarinda 6grenim goren ortaokul 6grencilerinin genel olarak
Steam egitimi hakkinda genel goriisleri nelerdir?” sorusuna yonelik, Steam egitiminin
yaratict diislince, icat, sosyal iligkilerde basari, liderlik, iletisim ve sanatsal becerileri
destekler ve 6grencilerde yaratici diisiincenin sanatla 6grenmeyi zenginlestirdigi goriisii
gozlemlenmistir. Buradan Steam egitiminde sanatin dnemi, insan1 hayal etmeye, yaratici
ve Ozgin dislincelere tesvik ettigi goriinmiistiir Sanat egitiminin erken yaslarda
kazandirilmasinin ve sanatin burada etkin oldugu anlasilmistir. Steam uygulamalarini
gerceklestirmedeki elestirel diisiinme, diislinme statejilerini  kritik edebilmeleri,
yaraticiliklarin1 6n plana ¢ikardigl, ¢6ziim odakli diisiindiikleri, uygulamaya gecirdikleri,
isbirlik¢i calisma icinde eglenerek Ogrendikleri gdzlemlenmistir. Uretme ve sunumda
estetik boyut 6n plana ¢ikmaktadir. Steam egitimi icerisinde sanatin ayirt edici tercihte 6ne

cikmaktadir.

Aragtirmanin besinci alt problemini olusturan “GOrsel Sanatlar ve genel zihinsel
yetenek alani programlarinda 6grenim goren ortaokul dgrencilerinin genel olarak Steam

uygulamalarina yonelik goriisleri nelerdir?” Steam egitimi yaratici ve yenilik¢i bakis
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acilarini gelistirir sorusunun yaniti en yiiksek destegin verilmesi 6grencilerde yeni diisiince
tarzlar1 ve motivasyonla 6zgiin projelerde gercek hayat problemlerine ¢oziimler bulmaya
basladiklar1 gozlenilmistir. Buradan Steam egitimi O6grenilmis bilgilerle birlikte
uygulamalarla destekleyerek, problemlerine yeni ¢éziimler tretebileceklerdir. Ogrenciler
iriin olustururken yiizeyin dokusunu ve renklerin sanat sayesinde daha bilingli ve etkili
olduklart tesbit edilmistir. Erken yaslarda kazandirilan becerilerin ¢ocuklarin gelisimine
bliyiik katkilar1 olacaktir. Bu sayede sanatin kiiltlirel aktarimdaki katsis1 da daha fazla

anlasilmis olacaktir.

Arastirmanin altinct alt problemini olusturan “Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel
yetenek alani programlarinda 6grenim goéren ortaokul dgrencilerinin genel olarak Steam
uygulamalarin1 gergeklestirmedeki kendi yeterliklerine iliskin goriisleri nelerdir?”” sorusuna
yonelik, Steam egitiminin 6gretim programina entegrasyonu kapsaminda ortaya konan
sorunlar ogretmenler tarafindan tespit edilmistir. Sanat egitiminin 6nemi ve gerekliligi
steam egitiminde, bilimsel bilgilerin yaninda sanatsal yaraticiligi da kapsamaktadir.
Bireyin biligsel, duygusal ve devinsel 6grenme alanlarin1 ve sag sol beyinin ayni anda
kullanabilme becerisi gelistig gozlenilmistir. Becerilerin Sanat egitimi yoluyla ve uzman
destegiyle sanatsal yaraticilik gelisimin artig1 gézlenmistir. Steam egitiminde bagimsiz bir
ortamda gergeklesiyor olmasi, 6grencinin kendisini rahat ve giivende hissederek birey
becerilerini iist diizeye c¢ikardigi goriilmiistiir. Bu nedenle bu egitimin erken yaslarda

baslanilmasinin ne kadar 6nemli oldugu anlagilmaktadir.

5.2. Sonug

Egitim dogumdan Oliime kadar siiren, aileden baslayip, okul ile devam eden bir
stirectir. Bireyin ¢evreyle iletisim genisleyince, kiiltiirel, sosyal olarak hayatimizda yer alan
bir kavramdir. Kisaca "Egitim yasamin ta kendisidir" de diyebiliriz. Bireyin gelisimi
ogrendigi ve edindigi tecriibeleri egitim ile birlikte 6grenerek olgunlasir. Genisletirsek,
bireyin diisiince ve davranisglarini faydal ve yararliya doniistiiren, gelistiren bir siirectir.
Egitim tim diinyanin gelecegi olan ¢ocuklarimizi, ¢ok hizli gelisen teknolojiye uyum
saglayacak sekilde biitiinlesmesi gerekmektedir. Bu anlamda, 6zel yetenekli 6grenciler
kisilik ve de 6grenme 6zellikleri farkli oldugundan farkli bir miifredat uygulanmalidir. Bu
ogrencilere 6grenme tercihlerine ve 6grenme stillerine gore egitim verilmelidir. Bu sayede
Ogrenenlerin siirekli gelisimini destekleyerek, ilgi alanlar1 i¢in soyut diisiinme, yaraticilik

ve bagimsizligi tesvik edici 6gretim yontemleri kullanilmalidir. Beceri gelisim silirecinde
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egitim programi ve uygulayici 0gretmen etken rol oynamaktadir. Okul ¢evresi de 6grenci
ihtiyaclarin1 desteklemeli ve uygun degerlendirme araglar1 gelistirilmelidir. Dikkatli secilen
kitaplar, problem ¢6zme teknikleri, farkindalik, insan iliskileri vb. konularda 6grenme ve

sosyal/duygusal ihtiyaclarinin nasil karsilanacagi ve nasil egitim verilecegi ¢ok dnemlidir.

Hizli gelisen teknolojiyle birlikte egitimin yavas kalmasi, siirekli degisen diinya
degerleri, kiiresel ekonomi, farkli iletisim sistemleri ile mevcut egitim sistemleri yeterli
degildir. 21.yiizyila uygun bir egitim yapisina ihtiya¢ oldugu, ilkelerin yeterli olmadigi,
ekonomik kosullarinda uygun olmalidir. 21.ylizy1l global problemleri anlayacak, ¢6ziim
tiretebilecek, problemlere karsi dnlemler alabilecek dgrencilerin yetistirilmesinde, Steam
egitimi, her bireyin biitiin iletisim sistemlerinden ve teknolojik gelismelerden

faydalanmasina imkan saglamaktadir.

Teknoloji ¢agi, bilgiye kolay erisim, modern iletisim olanaklari, insanin yasamini
kolaylagtirir. Sinirsiz olanaklar sunan tiim yeni teknolojilerin dogru kullanilmas1 biiytik
Onem tasimaktadir. Egitim, bireyin ilk yaslarindan itibaren baglayan ve devam eden hayata
en iyi sekilde hazirlanmasini saglar. Yapilan egitimin niteligi bugiine uyumlu ve gelecege
hazir bir sekilde yapilandirilir. Ogrencilerin bilgi, beceri, yetenek, elestirel diisinme ve
uygulama becerileri Steam egitimiyle verilerek sanatin o6nemli bir rol {istlendigini

gostermektedir.

Bireyi mutlu kilacak, basariya ve huzura tasiyacak, yaparak, yasayarak, devamli
Ogrenerek, sosyal yasamda, kendinin ve diinya sorunlarana ¢6ziim iiretebilecek, bireysel
farkindalik ve yaraticilik ile biitiinlesmelidir. Giintimiiz dijital bilisim ¢agidir. Dijital
teknolojiler hizli ve etkili bir sekilde gorintilenmesi estetik boyutuyla 6n plana
cikmaktadir. GOrsel okuryazarlik becerisini gelistirerek, bilgilerin dogru ve gilivenir olmasi,
medyay1 dogru izlemelerle, gorsel imgeleri dogru okuyarak gorsel ¢agrisimlart anlaml
coziimleme yeterligini gelistirebilecektir. Steam egitim sisteminde manipilasyonsuz dogru
ve gergek bilgilere ihtiyacimiz vardir. Diinyanin ¢ok biiyiik ¢evre sorunlari, kiiresel 1sinma,
aclik, su ve tahil yetersizligi, tarim arazilerinin azalmasi, hizli niifus artis1 vb. birgok
sorunun ¢oziimlenmesi gerekmektedir. Bu nedenle 21.Y{izy1l egitim sisteminin ne kadar

onemli oldugu ortaya ¢ikmustir.

Steam Egitim sisteminin her kesimini kapsayacak sekilde, egitim merkezleri
olmalidir. Bu egitimin yiiriitiiciisii olan Ogretmenlerin de, basarili gelecegin nitelikli

bireylerini yetistirebilmek i¢in, bu egitim sistemini en iyi sekilde uygulamalidir. Bu
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baglamda, Steam egitmeni olarak, tim 6gretmelerin ¢ok iyi bilen, uygulayan ve uygulatan
kisiler olmalar1 beklenmektedir. Steam alaninda uzman kisiler tarafindan her alanda
ogretmek yada 0grenmek adina kaliteli kalici ve yaraticiligi tetikleyen bir egitim alani
olusturmaktadir. Ozellikle, alana 6zgii tasarim, beceri ve yaraticihigin gelistirilmesine
destek olan Steam egitimi her yas seviyesinde kolaylikla uygulanmasi ve egitimi eglenceli
bir hale doniistiirmesi agisindan olduk¢a 6nemlidir. Teknolojinin tiim hayatimizdaki yeri
ve Onemi tartisilmazken egitimdeki roliide oldukga biiyiiktiir. Teknolji sayesinde zaman ve
mekan sinirlamasindan uzaklasarak sanat ve egitim yeni bir ivme kazanmustir.
Disiplinleraras1 bir yaklagima sahip olan Steam egitimiyle sanat ve tasarim bireylerin

egitiminin ayrilmaz bir pargasini olusturur.

5.3. Oneriler
5.3.1. Uygulamaya Yénelik Oneriler

Bu boliimde tiim gruplarin ortaya koydugu sorunlar ve bunlara iligkin ¢6ziim

Onerileri temalara gore ele alinmig ve tartigilmistir.
Ogretmenlerin STEAM egitimi hakkindaki genel giriislerine yonelik oneriler;

Farkindalik Yaratma; Steam egitiminin yeni kullanilmaya baslamas1 ve hala eski
gelenekselci yapr lizerine ezberci aliskanliklarla olusturmaya ¢alisilmistir. Steam
egitiminin uygulayicilar1 olarak, 6gretmen, 6grenci ve velilere tanitict seminer, konferans
ve kiiltiirel ortamlarda tiim egitim ve program gelistiriciler tarafindan Steam egitiminin
onemi anlatilmalidir. Universiteler ve tubitak tarafindan calismalar yapiliyor fakat yeterli

degildir.

Fiziksel ve Sosyal Altyapr; Steam egitiminde heniliz yeterli alt yap1 ve ortam
olmadigindan, 6gretmen ve Ogrencilerin steam egitiminin istenilen verimime ulagmasini
engellemistir. Steam egitimine yonelik materyal gelisiminin ¢ogaltilmasi ve diger derslere
entegre edilerek, ayni tema, ayni konu iizerinden farkli alanlarin farkli fikirlerin
olusturdugu veri havuzunda yeni biitlinlikler kurarak gelecege doniikk projeler
hazirlanmalidir.  Proje  ¢alismalarina son teknoloji donamimlar argeler kurularak

Ogretmenlere ve 6grencilere destek verilmelidir.

Egitim Politikalart; Steam egitiminin basarili olabilmesi icin devletin egitim
politikasinin uzun siireli diigiiniilmesi ve bu yonde atilacak adimlarin tiimiiniin atimasi

gerekmektedir. Steam egitiminin hazirlanmasi, uygulanmasinda tiim kesimlerin ortak
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noktalarda birlesmesi gerekmektedir. Egitim fakiiltelerinde uygulayici o6gretmenler

yetistirilmeli, pilot calismalarla hizla yayginlastirmalidir.

Ol¢me ve Degerlendirme; Steam egitimi proje temelli bir siire¢ oldugundan dolay1
bu egitimde siire¢ ve sonucun birlikte degerlendirililmesi gerekmektedir. Sonu¢ odakli

degerlendirmede tesadiifi sonuglar1 ¢ikaracaktir.

Ogretim Programi Gelistirme; Steam egitimi Ogrencinin merkeze alindig,
O0gretmenin rehberlik ettigi, aktif 6grenme ortaminda farkli disiplinlerin birlikte kullanildig:
bir programdir. Disiplinlerarasi etkilesimin i¢inde birbirlerini destekleyici olmalidir. Ders
programlarinin esnek bir halde sarmal sekilde gelisen 6grenmeye monte edilmelidir.
Ogretim programlarinin  uygulama kisimlarinin ~ desteklenmesi  gerektigi, &gretim
programlarinda sonucun yaninda siire¢ ve becerilerin de katilmasi gerekmektedir. Ulke
egitim politikalari, gevre ve Kkiiltiirel yapr Ozellikleri dikkate alinarak disiplinlerarasi

baglantilarin uyumlu olmasi biiylik 6nem tagimalidir.

Okulda Uygulama; Okulda uygulama sirasinda 6gretmenlerin Karsilastigi teknik
altyapi eksikliklerinin yaninda, 6gretmenlerin bilgi ve tecriibe tecriibe eksikligi gidermek
gerekmektedir. Programlarin esnek bir sekilde, 6gretmenler ve dersler arasinda paylaslar

yapilmasi ve birbirlerini desteklemeleri 6nemli kazanimdir.

Bilimsel Yontem; Steam egitimi temel bilimlerin etrafinda, farkli disiplinlerin
desteklendigi yeni yontem ve tekniklerin uyumlu olarak birbirlerini siire¢ icinde
bilimselligin basamaklariyla ilerlemelidir. Steam egitimi temel bilimlerin ve bilimsel

yontemlerin kullanildig: egitim yaklagimidir.

Paydas igbirli,g“i; Okulda ziimreler arasinda 6gretmenlerin igbirliginin arttirilmast,
deneyimlerinin paylasilmasinin yaninda ¢evredeki okullar, kurum ve kuruluslar, sivil
toplumlar ile isbirligi gerektirmelidir. Steam egitimi iiretime yonelik bir yaklagim
oldugunda oOgrencilerin derslerinde iiretim yapmalar1 ve iirtinlerin hayat gegirilmesinde

yardimci olacaktir.

Ogretmenlerin STEAM uygulamalar goriislerine yonelik oneriler; Steam egitimi
uygulamalarinda Ogretmenlerin, plan ve programlarinda eksikliklerin oldugu tespit
etmislerdir. Steam egitimin disginda kalan yetkinlik kapsaminda daha fazla sorunlara
deginilmesini gerekmektedir. Okullarda yeni 6gretim programlarini uygulayabilecek uygun

materyal ve uygun ortamlarin bulunmamasi 6gretmenlere zorluklar yasatmaktadir.
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Zorluklarin en aza indirilmesi i¢in egitim fakiiltelerine ve sivil toplum orgiitlerine gorevler

diismektedir.

Ogretmenlerin STEAM uygulamalarimi gerceklestirmedeki kendi yeterliklerine
iliskin goriislerine yonelik oneriler; Modern ¢agda 6gretmenlerin kendilerini gelistirmesi
gerekmektedir. Yeni yaklasimlar Ogrencilelere Ogretmenler kendilerini gelistirmelidir.
Egitim fakiilteleri aday Ogretmen yetistirken uyum saglayamadigi i¢in uygulamada
eksiklikler yasanmaktadir. Steam egitiminin basar1 saglamasi i¢in egitim fakiiltelerinin
O0gretmen yetistirmede daha hassas davranmasi gerekmektedir. Cagdas yaklagimlarin 21.
Yiizyil genclerine uygulanabilmesi i¢in yeterli donanima ve bilgiye sahip bireylere ihtiyag

vardir.

Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel yetenek alani programlarinda ogrenim goren
ortaokul ogrencilerinin genel olarak STEAM egitimi hakkinda genel goriislerine yonelik
Oneriler; Steam egitimi yaratici diisiince, icat, sosyal iliskilerde basari, liderlik, iletisim ve
sanatsal becerilerin destekler sorusuna en yiiksek destegin verilmesi 6grencilerde yaratici

diisiincenin sanatla 6grenmeyi zenginlestirecektir.

Steam egitimindeki sanatin en 6nemli yeri, insan1 hayal etmeye, yaratic1 ve 6zgiin
diisiincelere tesvik eder. Sanat egitiminin erken yaslarda kazandirilmasinin ve sanatin
burada etkin oldugu anlagilmistir. Uretme ve sunumda estetik boyut 6n plana ¢ikmaktadir.
Steam uygulamalarim1 gerceklestirmedeki elestirel diisiinme, diisiinme statejilerini kritik
edebilmeleri, yaraticiliklarin1 6n plana ¢ikardigi, ¢6ziim odakli diisiindiikleri, uygulamaya
gecirdikleri, isbirlikci ¢alisma icinde eglenerek oOgrendikleri gozlemlenmistir. Steam

egitimi icerisinde sanatin ayirt edici tercihte 6ne ¢ikmaktadir.

Milli Egitim Bakanligi’nin Eba’da (Egitim Bilisim Ag1) Steam kavrami ve 6rnek
uygulamalari ile 6gretmenler eksikliklerini tamamlayabilir. Egitim Fakiiltelerinde okutulan
ders icerikleri Steam egitim yaklasimina gore diizenlenebilinir. Steam egitiminin

kullanildig: kiiresel sorunlara kars1 birimler veya topluluklar olusturulabilir.

Gorsel Sanatlar ve genel zZihinsel yetenek alani programlarinda é6grenim goren
ortaokul dgrencilerinin genel olarak STEAM uygulamalar: goriisglerine yonelik oneriler;
Steam egitimi yaratict ve yenilik¢i bakis agilarini gelistirir sorusunun yaniti en yiiksek
destegin verilmesi dgrencilerde yeni diisiince tarzlari ve motivasyonla 6zgiin projelerde

gercek hayat problemlerine ¢dziimler bulunacaktir. Ogrenciler iiriin olustururken yiizeyin
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dokusunu ve renklerin sanat sayesinde daha bilingli ve etkili olduklar1 gorilmistiir. Erken
yaslarda kazandirilan becerilerin ¢ocuklarin gelisimine biiylik katkilar1 olacaktir. Sanatin
kiltiirel aktarimdaki katsis1 daha fazla anlasilmis olacaktir. Steam egitimi 6grenilmis
bilgilerle  birlikte uygulamalarla  destekleyerek, problemlerine yeni  ¢6zumler

Uretebileceklerdir.

Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel yetenek alani programlarinda 6grenim goren
ortaokul ogrencilerinin genel olarak STEAM uygulamalarimi gerceklestirmede kendi
yeterliklerine iliskin  goriislerine yonelik Oneriler; Steam egitiminin  6gretim
programinaentegrasyonu kapsaminda ortaya konan sorunlarda Ogretmenler tarafindan
tespit edilmistir. Katilimc1 Ogretmenlerin diisiince ve ¢oziimleri daha ¢ok yetkinlik
kapsaminda Onerilerde bulunmuslardir. Sanat egitiminin onemi ve gerekliligi steam
egitiminde, bilimsel bilgilerin yaninda sanatsal yaraticiligi da kapsamaktadir. Bireyin
biligsel, duygusal ve devinsel 6grenme alanlarini ve sag sol beyinin ayni anda kullanabilme
becerisi gelisecektir. Becerilerin Sanat egitimi yoluyla ve uzman destegiyle sanatsal

yaraticilik gelisimin artis1 gozlemlenecektir.
5.3.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Steam egitiminin 6neminin ve gerekliliginin anlagilmasiyla Milli Egitim Bakanligi,
Talim ve Terbiye Kurulu ve Yiiksek Ogretim Kurumu Steam egitiminin bireye
kazandiracagi kazanimlari egitimin her asamasinda programlarda entegre edilmelidir.
Steam egitimi 6gretim programi uygulatabilmesi i¢in kisa vadeli degil, uzun vadeli devlet
politikasinin belirlenmesi gerekmektedir. Steam egitimine uygun mufredat belirlenip,
uygulayacak Ogretmenlerin hizmet i¢i egitimlerle desteklenmelidir. Steam egitimi ig¢in
uygun fiziki ortam ve gerekli ara¢ gere¢c ve sosyal ve ekonomik faktorlerin devlet
tarafindan desteklenmelidir. Steam egitimi uygulanan okullarda gerekli arastirmalar ¢ok
dikkatli incelenip, steam egitiminin 6gretmen, dgrenci ve ililkemiz adina ise yararlilik
diizeyinin degerlendirilmesi ¢ok onemlidir. Steam egitiminin ¢ok yonlii olmasi ¢ok fazla
degiskeni de beraberinde getireceginden nicel-nitel arastirmalarin daha 6zenli ve ayrintili

gbzlem, goriisme idestekleyici yontemlerin desteklenmelidir.

Steam egitimi ve 6gretiminin sistematik bir sekilde baslatilarak genislemelidir ve en
kisa siirede tiim okullarimizda uygulamaya gecilmelidir. Egitim siiresideki faliyetlerin
stirekli olarak takibi ve alinan verilere gore program stirekli gelisip, ger¢ek yasama entegre

olacak sekilde yiiriitiilmelidir. Steam egitiminde bagimsiz bir ortamda gerceklesiyor
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olmasi, 6grencinin kendisini rahat ve giivende hissederek birey becerilerini Ust diizeye
cikaracaktir. Bu nedenle bu egitimin erken yaslarda baslanilmasinin ne kadar 6nemli
oldugu anlasilmistir. Steam egitiminin yayginlasmasi i¢in Oncelikle tim bilim sanat
merkezleri Onciiliigiinde biitiin okullar1 kapsayacak sekilde genisletilmeli ve farkli brans
ozellikleri dikkat edilerek, egitimcileri bilgilendirici ve gelistirici Seminerler
dizenlenmelidir. En kisa siirede de bu egitim seminerleri tiim okul ve dgretmenlerimize
yayginlagtirilmalidir. Ayrica, farkli branslardaki 6gretmenler, Bilsem Egitim Merkezleri ile

proje okullarinda yiiriitiilen Steam egitimlerinin karsilastirilmasini yapabilirler.
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EKLER
ANKET CALISMASI
EK 1. ANKET FORMU A (Ogretmen)

Ankete katilim da goniilliiliik esastir. Anket sonucu onemlidir kisilerin kimlikleri gizli
tutulacaktir. Bu anket boliimiinde BILSEM’de gérevli 6gretmenlerin ve Gorsel Sanatlarla
genel zihinsel yetenek alani programlarinda 6grenim goren ortaokul 6grencilerinin genel
olarak STEAM egitimin ve uygulamalarina yonelik goriisleri hakkindaki verilen bilgilere
ve yargilara verdigi yanitlara yer verilmistir. “Kesinlikle katilyyorum, Katiliyorum,
Kararsizim, Katilmiyorum, Kesinlikle katilmiyorum” yargilara samimi ve igten cevap
vereceginiz i¢in tesekkiir ederim.

Liitfen size uygun olan bdliime (x) isareti koyunuz. (Kisisel Bilgiler)

1. Cinsiyetiniz

() Bayan () Erkek

2. Yasimiz

()25vealtt () 26-35 () 36-45 () 46 ve Uzeri

3. Hangi brans 6gretmenisiniz?

() Gorsel Sanatlar () Teknoloji ve Tasarim () IIkdgretim Matematik

() Fen ve Teknoloji () Sosyal Bilgiler () Miizik () Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim

() Diger (Sinif Ogretmenligi, Rehberlik, Tiirkge, Yabanci Dil)

4. Mezuniyet duzeyiniz?

() Lisans () Yuksek Lisans () Doktora

5. Kag yildir BILSEM’de ¢alistyorsunuz?

()3vealn ()4-8 ()9-12 () 13 ve Uzeri

6. BILSEM’de kag saat ders veriyorsunuz?

()10vealt1 ()11-15 () 16-20 () 21 ve lzeri

7. STEAM egitimini duydunuz mu?

() Evet () Hayr

8. STEAM egitimini aldiniz mi1?

() Evet () Hayir

9. STEAM egitiminde hedeflerinize ulagmak i¢in hangi alanlarda destege ihtiyaciniz var?
() Science= Bilim () Technology=Teknoloji () Engineering=Muhendislik
() Arts= Sanat () Matematics=Matematik
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EK 2.
ANKET FORMU A (Ogrenci)

Ankete katilim da goniilliiliik esastir. Anket sonucu O6nemlidir kisilerin kimlikleri gizli
tutulacaktir. Bu anket boliimiinde BILSEM’de gérevli 6gretmenlerin ve Gorsel Sanatlarla
genel zihinsel yetenek alani programlarinda 6grenim goren ortaokul dgrencilerinin genel
olarak STEAM egitimin ve uygulamalarina yonelik goriisleri hakkindaki verilen bilgilere
ve yargilara verdigi yanitlara yer verilmistir. “Kesinlikle katilyyorum, Katiliyorum,
Kararsizim, Katilmiyorum, Kesinlikle katilmiyorum” yargilara samimi ve igten cevap
vereceginiz i¢in tesekkiir ederim.

Liitfen size uygun olan béliime (x) isareti koyunuz.(Kisisel Bilgiler)

1. Cinsiyetiniz

() Kiz () Erkek

2. Yasiniz

()10vealt1 ()11-12 ()13-14 () 15 ve Uzeri

3. Hangi brans i¢in devam ediyorsunuz?

() Gorsel Sanatlar () Teknoloji ve tasarim () lIkdgretim Matematik

() Fen ve Teknoloji () Sosyal Bilgiler () Mizik () Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim

() Diger (Sinif Ogretmenligi, Rehberlik, Tiirkce, Yabanci Dil)

4. Kag yildir BILSEM’e devam ediyorsunuz?

()2vealt ()34 ()56 ()7-8 () 8 ve Uzeri

5. BILSEM’de kag saat ders alryorsunuz?

()10vealt1 ()11-15 () 16-20 () 21ve Uzeri

6.STEAM egitimini duydunuz mu?

() Evet () Hayir

7. STEAM egitimini aldiniz m1?

() Evet () Hayir

8. STEAM egitiminde hedeflerinize ulagsmak i¢in hangi alanlarda destege ihtiyaciniz var?
() Science= Bilim () Technology=Teknoloji () Engineering=Muhendislik
() Arts= Sanat () Matematics=Matematik
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NO
£ S
3 S
S >
s £
= £ =
S £ £ 3|8
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S 3 §| £|%
3 3 S 3| 8
x x x x x
1 STEAM Egitimi ger¢ek yasam problemleri ile iliskilendiririm.
2 STEAM egitimi ile 21.y.y. becerilerini kazanmis ve teknolojiyi
etkin kullanabilen bir nesil yetistirilmesi hedeflerim.
3 STEAM egitimiyle bilgi ve becerilerinin gelistirilmesi ve diinya
sorunlarini ¢ézebilecek donanima sahip olmalarimi hedeflerim.
4 STEAM egitimiyle Ogrencilerin derslere etkin katilimini
saglayan zenginlestirilmis egitim igeriklerine yer veririm.
5 STEAM egitimiyle Ogrencilerin edindikleri teorik bilgilerle,
gergek yasam problemlerine farkli ve yenilikgi ¢6ziim
iiretmelerine imkan saglarim.
6 STEAM egitimiyle yenilikg¢i, ¢6ziim odakl ve iletisim becerileri
geligmis bir nesil yetistirilmesini hedeflerim.
7 STEAM  egitimiyle  O6grencilerin  teknolojiyi  bilingli
kullanmalarini saglarim.
8 STEAM egitimiyle Ogrencilerin yaratict ve yenilik¢i bakis
acilarini gelistiririm.
9 STEAM egitimiyle Web 2.0 araglari, tablet veya telefon
uygulamalari ile veri toplama fotograflama, bilgisayarda grafik,
tablo olusturma toplanan verileri analiz etme ve sunma igin
poster hazirlama imkanlart &grencilere sunulmasina destek
olurum.
10 STEAM egitimiyle sorgulama temelli, proje tabanli,
milhendislik tasarim siireci ve bilimsel siire¢ becerilerini
gelistirecek aragtirma projelerine yer veririm.
11 STEAM egitimiyle &grencilerin elestirel diisiinme becerilerini
olusturmalarini saglarim.
12 STEAM egitimiyle yeniden iiretim ve icat olusturma sevinci
yagamasina destek olurum.
13 Gorsel Sanatlar egitiminde STEAM’den destek alirim.
14 STEAM egitim yaklasimiyla ge¢mis ve gelecek arasinda bag
kurarak egitimi desteklerim.
15 | Ozel yetenekli bireyleri STEAM egitimi iist diizeyde destekler.
16 Projelerle 6grencilerin ilgi, istek ve yetenekleri dogrultusunda

bir alanda/konuda inceleme, arastirma ve yorum yapmak, goriis
gelistirmek, yeni bilgilere ulasmak, 6zgiin diislince iiretmek ve
c¢ikarimlarda  bulunmak amaciyla danisman  §gretmen
rehberliginde grupla ya da bireysel olarak yapacaklar
caligmalarin1 STEAM egitimi {ist diizey destek saglar.




113

17

Bilimsel diisiince ve davranislarla estetik degerleri birlestiren,
iiretken, sorun ¢ozen, kendini gergeklestirmis bireyler olarak
yetismeleri, yetenekleri ve yaraticiliklarini erken yasta fark
ederek en iist diizeyde kullanmalarint STEAM egitimi destekler.

18

Ogrencilerin yaratic1 diisiince, kesif, icat, sosyal iliskilerde
basari, inovasyon, liderlik, iletisim ve sanatsal beceriler
kazanmalarin1 STEAM egitimi destekler.

19

Ozel yetenekleri dogrultusunda bilimsel ¢alisma disiplini
kazanmalari, disiplinler arasi diigiinme, sorunlari ¢6zme,
belirlenen  ihtiyaglar1  karsilamaya  yonelik  projeler
gergeklestirmeleri STEAM egitiminde amaglanir.

20

STEAM egitiminde &grencilerin bilimsel ¢alisma ydntemlerini
edinmelerini, veri toplama, go6zlem ve analiz yapma
yeteneklerini gelistirir.

21

STEAM Egitimiyle 6grencilerin arastirma yaparak, yasayarak
problem ¢ozme becerilerini gelistirmesini saglarim.

22

STEAM Egitimiyle 06grencilerin yaptiklart ¢alismalarinda
farkindalik saglarim.

23

STEAM Egitimiyle birlikte 6grenciler birgok bilgi ve beceriyi
es zamanli olarak yiiriitebilir.

24

STEAM egitiminde O&grencilerin isbirligi, takim ¢aligma
becerileri ve geri bildirimde bulunmalarina imkan tanirim.

25

STEAM egitim yaklasiminda prototip ¢izdirme ve yaptirma, test
etme ve gézden gegirme yapilmalidir.

26

STEAM egitim yaklagiminda 6grencinin dgrenme anlami ve
amacim fark ettirme, ¢6ziimleme, kesfetme ve test etme siireci
yoluyla cevresindeki sorunlar1 ¢6zme yetenekleri artirilabilir.

27

STEAM egitimiyle gorsel kodlama uygulamalarina destek
olurum.

28

STEAM egitimini egitim-6gretim programlarimla
biitiinlestirilebilirim.

29

STEAM egitimiyle Ogrencinin yaraticilik ve Yeteneklerinin
farkina varmasma, uygun egitim-0gretim programlari ve
disiplinler aras1 yaklasimlarla ileri diizey bilgi, beceri ve
davraniglar kazanmalarina destek olurum.

30

STEAM egitimiyle Ogrencinin malzeme biliminden, problem
cozme becerisine, iletisim ve teknolojiyle kullanimi gibi
becerileri es zamanli ise kosulmasini saglarim.

31

STEAM Egitimini konusunda alanim disinda bir konuda
uzmanlardan destek alirim.
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NO

Kesinlikle katiliyorum

Katiliyorum

Kararsizim

Katilmiyorum

Kesinlikle katilmiyorum

STEAM egitimini bilim, matematik, miihendislik,
sanat ve teknoloji alanlarina ilgi uyandirir.

STEAM egitimi 6grencilerin  teknolojiyi bilingli
kullanmalarin1 saglar.

STEAM egitimde elestirel diisiinme becerisini
gelistirir.

STEAM egitimi 6grencilerin 6grenme merakini canlt
tutar.

STEAM egitimi disiplinler arasi bir yaklasim sergiler.

STEAM egitimi teorik bilgilerle, gercek yasam
problemleri arasinda yenilik¢i ¢Oziim iiretmelerine
imkan saglar.

Gorsel Sanatlar ve genel zihinsel yetenek alani
STEAM egitim yaklasimi 6grencinin kendi
yeterliklerine uygundur.

STEAM egitimi 21.y.y. becerilerini kazanmis ve
teknolojiyi etkin kullanabilen nesiller icin uygundur.

Bilimsel diisiince ve davranislarla estetik degerleri
birlestiren, tliretken, sorun ¢dzen, kendini
gerceklestirmis bireyler olarak yetenekleri ve
yaraticiliklarini erken yasta fark ederek en iist
diizeyde kullanimlar1t STEAM egitimi destekler.

10

STEAM egitimi yaratici diisiince, kesif, icat, sosyal
iliskilerde basari, inovasyon, liderlik, iletisim ve
sanatsal becerilerin kazanmalarini destekler.

11

STEAM egitimiyle 6zel yetenekleri dogrultusunda
bilimsel ¢aligma disiplini, disiplinler aras1 diisiinme,
sorunlar1 ¢6zme, belirlenen ihtiyaglar1 karsilamaya
yonelik projelerin gergeklestirilmesi amaglanir.

12

STEAM egitimi 6grencilerin isbirligi, takim ¢alisma
becerilerini gelistirir.

13

STEAM egitimi yaratici ve yenilik¢i bakis agilarini
gelistirir.

14

STEAM egitimiyle teorik bilgilerle, gercek yasam
problemlerine farkli ve yenilik¢i ¢oziimler iiretme
imkani saglanir.
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15 | STEAM egitimiyle Ogrencilerin bilimsel ¢alisma
yontemlerini edinmelerini, go6zlem ve analiz yapma
yetenekleri gelistirilir.

16 | STEAM egitimiyle teorik 6n bilgilerin gercek yasam
problemlerine farkli ve yenilik¢i ¢6ziim {iretmelerine
imkan saglanir.

17 | STEAM egitimiyle Ogrenciler farkli 6grenme ve
uygulama sireclerinde yeni deneyimler gelistirilir.

18 | STEAM egitimiyle bireysel ve grup icerisinde birbirinden
esinlenme, 6zgiliven gelistirme ve baskalarinin fikrine
saygl duyma gibi pek cok beceri kazanilir.

19 | STEAM Egitimiyle bir ¢ok bilgi ve beceri es zamanl
kazanilir.

20 | STEAM Egitimiyle kesfetme, bagimsiz diisiinme,
fikirlerini ifade etme imkani saglanir.

21 | STEAM Egitimiyle arastirma uygulama adimlari,
gbzlem ve yorumlama yetenekleri gelistirilir.

22 | STEAM Egitimiyle yeni fikirlerin ortaya g¢ikmasi,
bilimsel ¢aligsma basamaklarinin kazanilmasi saglanir.

23 | STEAM egitimiyle iiriin odakli tiim egitim ve 6gretim
calismalar1 desteklenir.

24

STEAM Egitimiyle yazili, gorsel ve uygulama
materyalleri uygulamaya destek saglar.
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EK 5. ETIK KURULU iZNi

Evrak Tarih ve Sayisi: 24.09.2021-E.108102

T.C:
PAMUKKALE UNIVERSITESI
Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirma ve Yaym Etigi Kurulu

Say1 :E-93803232-622.02-108102 24.09.2021
Konu : Etik Kurul Karan

DAGITIM YERLERINE

70.734.7.39
llgide kayith basvurunuz 22/09/20F1/zg#h ve 17-18 toplanty/karar nolu etik kurul toplantisinda
goriisiilmiis olup, alinan karar ekte sunu]mgslyr, 2027

Geregi icin bilgilerinize arz ederim.

Prof. Dr. Ertugrul ISLER
Kurul Baskani

Ek: Karar ( 1 sayfa)

Dagitim:
Geregi: Bilgi: .
Egitim Bilimleri Enstitiisiine Saym Dog. Dr. Hatice Niliifer SUZEN
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EK 6. PAU ANKET iZNI

Evrak Tarih ve Sayisi: 24.09.2021-E.108102

T.C.
PAMUKKALE UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLERI BILIMSEL ARASTIRMA VE YAYIN ETiGi KURULU

SAYIL: 68282350/22021/G017

Toplant: Tarihi : 22.09.2021
Toplant: Sayisi: 17
Toplant: Saati : 15:00

70.734.7.39
5743
3.771.2027

KARAR 18- Universitemiz Egitim Bilimleri Enstitisii Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali
Resim - I Egitimi Tezli Yiksek Lisans Programi 202161002 numaral Ogrencisi Necla Reyhan
AKCIN'in "Bilim Sanat Merkezlerinde Gorevli Ogretmenlerin ve Ogrenim Giren Ortaokul
Ogrencilerinin Steam Egitimine Iliskin Goriiglerinin Degerlendirilmesi” konulu tez ¢alismasina
yonelik bagvuru formunun usul ve etik agidan verdigi beyan ve ekler tetkik edilmis olup; proje
sahibinin, bagvurusunda yer alan bilgi, belge ve taahhiitnamelere uygun bilimsel davramiglar
sergileyecegi kanaati olugmugtur. I bu karar oy birligi ile alinmustir,

ASLI GIBIDIR
22.09.2021

Prof. Dr. Ertugrul ISLER
Baskan
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EK 6. PAU ANKET iZNI

PAMUKKALE UNIVERSITESI EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU
GUZEL SANATLAR EGITIMI ANABILIM DALI BASKANLIGINA

Resim is Egitimi Bilim Dali 202161012 numaral Tezli Yiiksek Lisans 6grencisiyim. “Bilim Sanat
Merkezlerinde Gorevli Ogretmenlerin ve Ogrenim Géren Ortaokul Ogrencilerinin Steam Egitimine
Iliskin Gériiglerinin Degerlendirilmesi” konulu Yiiksek Lisans Tezimde kullaniimak iizere ekte sundugum
anket ve dlceklerini Milli Egitim Bakanlginin Denizli llindeki Merkezefendi-Ulker Yériikoglu Bilim ve
Sanat Merkezi ile Pamukkale-Nezide - Derya Baltali Bilim ve Sanat Merkezlerindeki ogretmen ve
ogrencilerine uygulamak istiyorum. Gerekli izinlerin alinmasini saygilarimla arz ederim.

05/11/2021
Adres Necla Reyhan AKGIN
Yunus Emre Mah. Hiiseyin Yilmaz Cad.
Tuna Apt. No: 10 Pamukkale/ DENIZLI

Tel. 0546-2242417
Eposta: neclareyhanakcin@hotmail.com

EKLER:

1-MEB. Arastirma izin Formu

2-MEB. Arastirma Taahhitnamesi

3-Pamukkale Universitesi Etik Kurul izin belgesi
4-Anket Olgekleri 2 adet

5-Veli goriisme onay formu(ogrenci igin)
6-Ogretmen goriisme onay formu

7-Anket sorulan
R-Tez gf\eri.si (28 Sayf)

Anket Uygulamasi Yapilacak kurumlar

Denizli Merkezefendi-Ulker Yoriikoglu Bilim ve Sanat Merkezi
Denizli Pamukkale- Nezide - Derya Baltali Bilim ve Sanat Merkezi

US%W\ éw. '
Nee e Whe W Ji2e0
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EK 7. MEB ARASTIRMA IZNI

Evrak Tarih ve Sayisi: 13.12.2021-140387

T.C.
DENIZLI VALILIGI
11 Milli Egitim Midiirliigii

Say1  : E-16605029-44-38756124 10/12/2021
Konu : Anket Uygulama Izni

VALILIK MAKAMINA

flgi  : Pamukkale Universitesi Rektérligingn 03.12.2021 tarihli ve 135839 sayili yazilan.

Pamukkale Universitesi Egitim Bi]imlc% gr?‘?% ?%%Sanaﬂ.ar Egitimi Anabilim Dal Resim Is Egitimi
Tezli Yiiksek Lisans Programm Ggrencisi Mecla n- AKCIN, *Bilim Sanat Merkezlerinde Gérevli Ogretmenlerin ve
Ogrenim Géren Ortackul Ogrencilerinin Steam kin Gériislerinin Degerlendirilmesi” konulu tez c¢alismasina
yinelik hazirlamis oldugu anket/@lgek t'on'n]arly i % Miidiirligiimize bagh Merkezefendi ve Pamukkale
ilgelerinde bulunan BILSEM'lerde &grenim géren dgrencilere ve gorev yapan diretmenlere uygulamak istemektedir.

Yukanda adi gecen miiracaat ile ilgili (Lisans/LisansiistivDoktora) &grencileri ve Ogretim Gérevlilerinin ilgi yazilan
ekinde belirtmis olduklan okullarda, (Ortaégretim/Ilkégretim/Okuléncesi) konulan ile ilgili anket calismalanimn 2020/2 Nolu
“Arastirma Uygulama Izinleri” Genelgesinde belirtilen esaslar geregince; Okul ve kurumlarin egitim-6gretim faaliyetlerini
aksatmayacak sekilde 2021/2022 egitim-dgretim yih iginde denetimi ilge milli egitim miidiirliikleri ve okulkurum idaresinde
olmak Gzere, kurum faaliyetlerini aksatmadan, génallilik esasina gére, onayh bir Grmegi Mudirligimizde muhafaza edilen
ve uygulama sirasinda da miihiirli ve imzah &mekten go@altilan veri toplama araglannim uygulanmasi, ilgili genelgenin 28.
Maddesi ve "Aragtirma Izni Bagvuru Tashhiitnamesi™nin 16. Maddesi geregi sonug raporunun ¢ahsma bitiminden itibaren
30 giin igerisinde kurumunuz aracilig ile gimderilmesi Midiirligimizee uygun gérilmistir,

Olurlanmza arz ederim.
Siileyman EKICI
il Milli Egitim Miidiiri

OLUR
10/12/2021
Hakk: UNAL
Vali a.
Vali Yardimeisi

T.C
DENIZLI VALILIGI
1 Milli Egitim Miidirliga

PAMUKKALE UNIVERSITESI REKTORLUGUNE

Kurumunuzca — Midiirliiglimiizden talep edilen arastrma  isteklerme ait Makam Onayi ve
Miidiirliigiimiizce Onay verilen anket formlan ekte génderilmistir.
Geregini rica ederim.
Hakk: UNAL
Vali a.
Vali Yardimeist




EK 8-12 BILSEM YONELMELIKTE KULLANILAN iZIN ORNEKLERI

EK -8/A

OKUL ONCESI EGITIMI GOZLEM FORMU

Adi Soyadi e ——— Yast.ooooiiiiennn, Gozlem Donemi
OKUl Adi i e

OBIEtMEN © ..o ST T e,

ACIKLAMA : Liitfen 6grencileri asagida siralanan davraniglara gore

derecelendiriniz. Gozlemlediginiz davranislarin diizeyi ya da derecesini gosteren

harfin altindaki kutucugun igerisine ( X) isareti koyunuz.
A S6z konusu davranis, pek ¢ok etkinlikte stirekli

olarak goriiliir. B S6z konusu davranis, pek gok
etkinlikte siklikla goriiliir.

C So6z konusu davranis, bazi etkinliklerde

ara sira goriiliir. D S6z konusu davranis, hig¢
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gorilmez.

Sira D

No

1 Kelime dagarci8 yasitlari seviyesinin iistiindedir.

2 Kitaplara ve okumaya ilgi gosterir.

3 Hizli 6grenir.

4 Kendinden daha biiylik ¢ocuklarla olmaktan hoslanir.

5 Dikkat suresi uzundur.

6 Yeni ve zor deneyimleri tercih eder.

7 Cok soru sorar.

8 Bazi seyleri kendi diisiincesi dogrultusunda yapmak ister.

9 Hayal guci yuksektir.

10 Ozgiin diisiincelere sahiptir.

11 Eriskin ve diger ¢cocuklarla kolay iletisim kurar.

12 Yasitlar tarafindan ilk olarak secilir.

13 Yeni durumlara kolay uyum saglar.

14 Muzik aktivitelerinden hoslanir.

15 Ozgiin tonlar iretir.

16 Miizige kars1 duyarlidir.

17 Ritim 6rnekleri, melodiler ve tonlar1 kolaylikla ayirt eder.

18 Cizim, boyama ve benzeri aktiviteler icin yeterli zaman
ayirir.

19 Cesitli ¢izimler yapar (Sadece insanlar, hayvanlar, gicekler
degil).

20 Nesneleri ayrintilar ile algilar.

21 Sanat aktivitelerinde uzun dikkat suresine sahiptir.

22 Yaptiklarindan tatmin olur ve sanat aktivitelerine nem
VErIr.

Not: Okul 6ncesi egitim kurumlarina devam edemeyen ve velilerince aday
gosterilen okul dncesi ¢ocuklar icin bu gézlem formu velisince doldurulur.




EK -8/B
iLKOGRETIM VE ORTAOGRETIM CAGI OGRENCILERI GOZLEM
FORMU
AdiSoyadl :...ceeeecieeeee, Yasi: e, GOzlem DOGnemi t...veeeeiveeenns
Okul Adi L e e — e e e e e e treeennees
OBretmen o SINFI S v,

ACIKLAMA : Lutfen 6grencileri asagida siralanan davranislara gore derecelendiriniz.

Gozlemlediginiz davranislarin diizeyi ya da derecesini gosteren harfin altindaki kutucugun igerisine ( X) isareti
koyunuz.

A S6z konusu davranis, pek ¢ok etkinlikte stirekli olarak gorildr.
B S6z konusu davranis, pek ¢ok etkinlikte sikhkla goralir.

C S6z konusu davranis, bazi etkinliklerde ara sira gorilar.
D S6z konusu davranis, hic gortlmez.

Sira A B C D
No

Bilgilerini giindelik yasaminda kullanir.

Duydugunu, okudugunu ve gordiigiinii kolaylikla hatirlar.

Yasitlarina nazaran bir¢ok konuda bilgi sahibidir.

Snif diizeyinin iistiindeki kitaplar okur.

Derinlemesine bilgi sahibi olmak igin soru sorar.

Konu ve olaylarin 6nemli kisimlarini ayirt eder ve
problemleri fark eder.

o (O (B Ww (N |-

Olaylar, durumlar ve bilgiler arasinda yasitlariin fark

! edemeyecegi diizeyde iliskileri algilar.

8 Olaylarin nedenlerini, kanitlarin1 ve sonuglarini 6grenmek
icin caba sarf eder.

9 Anlatilan konular1 ¢gabuk kavrar.

10 Farkli zamandg ve farkli yerlerde kazandig bilgileri
yorumlayarak ilging sonuglar ¢ikartir.

11 Dogru sonucu bulmak i¢in en iyi ¢éziimii diisiiniir.

12 Karsilagtig1 engeller ve sorunlar cesaretini kirmaz,

aksine yeni denemelere yoneltir.

13 Yeni ve orijinal fikirleri, buluglar ve ¢aligmalari vardir.

14 Konugmalari akicidir.

15 Tartismalara katilir.

16 Kelime dagarcigi yasitlari seviyesinin iistiindedir.

17 Kendisi hakkinda yapilan elestirileri dinler.

18 Bireysel ve grup sorumlulugu alir.

19 Etkinliklerde lider secilir.

20 Fikir ve tavsiyeleri icin arkadaslar1 kendisine basvurur.

21 Yardimlagmayi sever.

22 Baskalarinin sorunlarina karsi duyarlidir.

23 Okul i¢i ve dis1 faaliyetlere katilir.

24 Espriden hoslanir ve 6zgiin espriler yapar.
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25 Ritim ve melodiye diger ¢ocuklardan daha fazla tepkide bulunur.

26 Cesitli miizik aletleri ile ilgilenir ve ¢almay1 dener.

27 Dinledigi miizik parcalarimi kisa zamanda 6grenir.

28 Diizeyine gore yeni ve orijinal miizik pargalar1 yapmaya biiyiik
istek ve caba gosterir.

29 Miizik dinler ve miizik etkinliklerine katilmaktan hoslanir.

30 Baskalari ile sarki sdylerken onlara uymaktan hoslanir.

31 Miizisyenler, sarkicilar ve miizik parcalari ile ilgili koleksiyonlar
yapar.

32 Duygu ve diisiincelerini anlatmak i¢in miizigi bir arag olarak kullanir.

33 Cesitli konularda resim ve ¢izim yapmaktan hoslanir.

34 Resimleri planlar, resimlere derinlik verir.

35 Pargalar arasinda uygun oranlar kullanir

36 Resim calismalar1 i¢in ¢ok zaman harcar.

37 Camurdan, sabundan, plastili gibi yumusak gereglerle
nesneler yapmaya ilgi gosterir.

38 Diger insanlarin sanat ve resim ¢aligmalarina (resim ve heykel
sergileri gibi) 6zel ilgi duyar.

39 Duygu ve diisiincelerini resimle anlatmaya isteklidir.

40 Cesitli resim ve ¢izimlere 6zgiin yorumlar getirir.

Resmi, kendi yasantilarin1 ve duygularini ifade etmek i¢in

41
basarili olarak kullanir.

42 | Diger ¢ocuklarin yaptigindan degisik ¢izimler ve resimler yapar.

43 Enerjiktir.

44 Yaris gerektiren oyunlara katilmaktan hoslanir.

45 Yarisa dayali oyunlarda kararl ve siirekli olarak ustiinliik gosterir.

46 Sinif iginde fizik kondisyonu en iyi olanlardandir.

Okul i¢i ve disinda voleybol, basketbol, futbol, izcilik, ylizme, tenis

47 vb. sporlar1 yapmaktan hoslanir ve bunlardan bazilarina siirekli
olarak katilir.

Okul i¢i ve okul dig1 zamaninin gogunu gesitli bedensel

48 o ;
etkinliklere ayirmak ister.

49 Spor yariglarini gazete, dergi ve diger yayin araglarindan
izlemekten hoslanir. Bu konuda yasina uygun bir ¢cok denemeler
yapar.

50 Dramatik etkinliklere ilgi gosterir.

51 Hayvan, insan ve diger nesneleri karakterize eden rolleri
kolaylikla yapar.

52 Yiiz ifadeleri, mimikler, duruslar ve tiirlii beden hareketlerini
yapabilir.

53 Dinleyicilerin duygusal tepkilerini ¢gekmekten hoglanir.
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EK 9. BILSEM YONELMELIKTE KULLANILAN iZIN ORNEKLERI
T.C

M.E.B.

................. Bilim ve Sanat Merkezi Miidiirligi

Osrencinin

T.C. Kimlik No

Adi ve Soyadi

Baba Adi

Ana Adi

Dogum Yeri ve Tarihi

Merkeze Kayit Tarihi

Alani

Devam Ettigi

Program : Devam Ettigi Okul ve Sinifi

Belgenin

Numarasi

Kayit Tarihi

Yukaridaki acik Kimligi yazilt.......ccoooviiiiiiiiii, oglu/kiz1
.............................. kurumumuzun kayitli 6grencisi olup halen
................................... alaninda programina devam etmektedir.

Is bu belge ilgilinin istegi lizerine diizenlenmistir.



EK 10. BILSEM YONELMELIKTE KULLANILAN iZIN ORNEKLERI
........................ BILIM VE SANAT MERKEZI KAYIT FORMU

OGRENCININ

Adi — Soyadi
Dogum Yeri/Tarihi
Okudugu Okul
Simifi ve No
Tanilama Y1l
Merkezde Egitime
Baslama Tarihi

VELISININ

Adi1 — Soyadi
Yakinligi
Meslegi

Ev Adresi

Is Adresi

Ev Telefonu

Is Telefonu

Cep Telefonu

E — mail Adresi

tarihinde kayit yaptirdigim
veliligini kabul ederim.

..... Bilim ve Sanat Merkezine ..../..../20.

oglu/kiz

124

/20...

................................ Bilim ve Sanat Merkezi Muduri
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EK 11. BILSEM YONELMELIKTE KULLANILAN iZIN ORNEKLERI

VELI MUVAFAKAT BELGESI

Velisi bulundugum ... joeed 20,0 —
..../..../20... arasinda yapilan tanilama da........ Bilim ve Sanat Merkezi’ne kayit
yaptirma hakkini

kazanmis olup ..../..../20....... tarthinde de kaydi yapilmustir.

Bu tarihten sonra.........cccoceeeevivncicnnn, Bilim ve Sanat Merkezi’nde yapilacak
egitim
faaliyetlerine katilmasinda tarafimca higbir sakinca bulunmamaktadir.

Velinin
Adi — Soyad
Imza
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EK 12. BILSEM YONELMELIKTE KULLANILAN iZIN ORNEKLERI

EJEREIE]q] J1¢| Tewsie))| w 1yrae]|
aN rewsie)) aloud nigy| ey LRy INYO| MBA aA
| Je1npQ| sswipig 131 13 M 9z By el 1pesog ON}
wisay dpdunsnq  1ZIprv| Bipmed]|  pwedy IPIV|  USIBA| JBN|  yiuig  weAsg| wngoq| PV eUV|IPY eqeq A TPV 1key]
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EK 13. BILSEM YONELMELIKTE KULLANILAN iZIN ORNEKLERI

T.C.

MILLI EGIiTiM BAKANLIGI

.......................................... BILIM VE SANAT MERKEZI MUDURLUGU

PROGRAM TAMAMLAMA BELGESI

v /200 — ... /..../20... tarihleri arasinda
Merkezimizde SUrdUrtlen...........ccooeveveneneiinenceseens programini/programlarini
basari ile tamamlayarak bu belgeyi almaya hak kazanmistir.
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EK 14. BILSEM YONELMELIKTE KULLANILAN iZIN ORNEKLERI

T.C.
Milli Egitim Bakanlig1
........................ Bilim ve Merkezi

Miidiirligii OGRENCI NAKIL BELGESI

Belgenin

Sayisi
Verilis Tarihi

Belge Sahibinin

T.C. Kimlik No
Adi1 — Soyadi
Baba Adi

Ana Adi

Dogum Tarihi/Yeri
Merkez No

Okulu ve Sinifi
Yetenek Alani
Egitim Programi
Verilis Nedeni

[s bu belge velinin istegi iizerine verilmistir.
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EK 15. MILLI EGITIM BAKANLIGI BiLiM VE SANAT MERKEZLERI
YONERGESI
BIRINCI BOLUM
Amag, Kapsam, Dayanak ve Tanimlar

Amag

MADDE 1 — (1) Milli Egitim Bakanligina bagli bilim ve sanat merkezlerinin
kurulus, egitim 6gretim, yonetim ve isleyisi ile ilgili usul ve esaslar1 diizenlemektir.

Kapsam

MADDE 2 — (1) Bu Yonerge, Milli Egitim Bakanliina bagli bilim ve sanat
merkezlerinin kurulusu, bu merkezlere devam edecek 6grencilerin secilmesi, kayit kabul
islemleri, 6gretmenlerin sec¢ilmesi ve hizmet i¢i egitimleri, merkezlerde sunulacak egitim
ogretim hizmetlerinin yiiriitiilmesine iliskin usul ve esaslar1 kapsar.

Dayanak

MADDE 3 — 1) Bu Yonerge, 14/6/1973 tarihli ve 1739 sayil1 Milli Egitim Temel
Kanunu, 1/7/2005 tarihli ve 5378 sayili Engelliler Hakkinda Kanun, 30/5/1997 tarihli ve
573 say1l1 Ozel Egitim Hakkinda Kanun Hiikmiinde Kararname, 31/5/2006 tarihli ve 26184
sayili Resmi Gazete’de yayimlanan Ozel Egitim Hizmetleri Yonetmeligine dayanilarak
hazirlanmstir.

Tanimlar
MADDE 4 — (1) Bu Y06nergede gegen;
Bakanlik: Milli Egitim Bakanligini,

Bireysellestirilmis egitim programi (BEP): Ozel egitim ihtiyac1 olan bireylerin takip
ettikleri program esas alinarak gelisim Ozellikleri, egitim ihtiyacglari, performanslar
dogrultusunda hedeflenen amaglara yonelik hazirlanan ve bu bireylere verilecek destek
egitim hizmetlerini de igeren 6zel egitim programini,

Etkinlik: Birimlerde ilgili alan ve konularda hazirlanmis modiiler programlar
dogrultusunda merkezde veya merkez disinda bir ortamda yiiriitiilen egitim faaliyetlerini,

Genel Miidiirliik: Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Miidiirliigiinii,

Lider ve/veya damsman oOgretmen: Ogrencilerin; zihinsel, fiziksel, sosyal ve
duygusal gelisimlerini izlemek, devam ettigi 6rgiin egitim kurumu, aile ve ¢evre ile olumlu
iletisim kurmalarina destek olmak {izere gorevlendirilen siif/sube rehber 6gretmeni ve
Ogrencinin proje agamasinda birlikte calistigi danigsman 6gretment,
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Merkez: Bilim ve sanat merkezlerini,

Ozel yetenekli Ogrenci: Zeka, yaraticilik, sanat, liderlik kapasitesi veya Ozel
akademik alanlarda yasitlarina gore yiiksek diizeyde performans gdsteren 6grenciyi,

Proje: Ogrencilerin ilgi, istek ve yetenekli olduklari bir alanda/konuda inceleme,
arastirma ve yorum yapmak, gorlis gelistirmek, yeni bilgilere ulasmak, 6zgiin diisiince
tiretmek ve c¢ikarimlarda bulunmak amaciyla lider ve/veya danmigman Ogretmen
rehberliginde grupla ya da bireysel olarak yapacaklari1 ¢aligmalari,

Veli: Ogrencilerin anne/babasini ya da yasal sorumlulugunu iistlenen kisiyi, ifade
eder.

IKINCI BOLUM
Merkezlerin Acilisi, Amaclar ve Ilkeleri
Merkez agma

MADDE 5 — (1) Merkezler, okul 6ncesi egitim, ilkokul, ortaokul ve lise ¢agindaki
0zel yetenekli 6grencilerin bireysel yeteneklerinin farkinda olmalarini ve kapasitelerini
gelistirerek en {ist diizeyde kullanmalar1i amaciyla yerlesim biriminin 6zellikleri, ulasim
imkanlar1 ve hizmet almasi ongoriilen 6grenci sayisi gibi hususlar da dikkate alinarak
Valiliklerin teklifi {izerine Bakanlik¢a agilir.

Amagclar

MADDE 6 — (1) Merkezler, Tiirk Milli Egitiminin genel amaglar1 ve temel ilkeleri
dogrultusunda 6zel yetenekli 6grencilerin;

Atatiirk ilke ve inkilaplarini benimsemelerini; Tiirkiye Cumhuriyeti Anayasasi'na
ve demokrasinin ilkelerine, insan haklarina, ¢cocuk haklarina ve uluslararasi sozlesmelere
uygun olarak haklarmi kullanmalarini, bagkalarinin haklarina saygili olmay1, sorumluluk
alma bilincinin gelistirilmesini,

Ulusal ve evrensel degerleri tanimalarini, benimsemelerini, gelistirmelerini ve bu
degerlere saygi duymalarini, liderlik, yaratici ve iiretici diisiince yeteneklerini ulusal ve

toplumsal bir anlayisla iilke kalkinmasina katkida bulunacak sekilde gelistirmelerini,

Yetenek alani/alanlarinin gelistirilmesi siirecinde, sosyal ve duygusal gelisim
alanlarimin biitiinliik igerisinde ele alinmasini,

¢) Yeteneklerinin ve yaraticiliklarinin erken yasta fark edilerek gelistirilmesini,

Bireysel yeteneklerinin farkinda olmalarin1 ve kapasitelerini gelistirerek en iist
dizeyde kullanmalarini,

Bilimsel diisiince ve davranislarla estetik degerleri birlestiren, iiretken, sorun ¢dzen
kendini gergeklestirmis bireyler olarak yetismelerini,
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Is alanlarindaki ihtiyaglara yonelik yeni diisiinceler dnerebilmelerini, teknik bulus
ve cagdas araglar gelistirebilmelerini,

Ozel yetenekleri dogrultusunda bilimsel ¢alisma disiplini kazanmalarini, disiplinler
aras1 diislinme, sorunlar1 ¢6zme ya da belirlenen ihtiyaclar1 karsilamaya yonelik projeler
gerceklestirmelerini amaclar.

Ilkeler

MADDE 7 — (1) Merkezlerdeki egitim 6gretim etkinliklerinin asagida belirtilen
ilkelere uygun olarak diizenlenmesi ve yiiriitiilmesi esastir:

Egitim hizmetleri 6zel yetenekli 6grencilerin performanslar1 ve egitim ihtiyaglar
dogrultusunda hazirlanacak Bireysellestirilmis Egitim Programlarina (BEP) gore bire bir

ve/veya grup egitimi seklinde yaratuldr,

Merkezde uygulanan 6gretim programlari planlanirken 6zel yetenekli 6grencilerin
egitim 0gretiminde tiim gelisim alanlar1 biitiinliik i¢erisinde ele alinir.

Merkezde uygulanan Ogretim programlari, Ogrencilerin devam ettikleri orgiin
egitim kurumlarinin programlart ile biitlinliik olusturacak sekilde planlanir ve Ogrenci

merkezli olarak yurGtulr.

¢)Egitim oOgretim etkinliklerinde Ogrencilerin st diizey disiinme becerileri
kazanmalarini saglayacak uygulamalara yer verilir.

Ogrencilerin, Tiirkge'yi dogru, giizel ve etkin kullanan bireyler olarak yetismeleri
amaclanir.

Egitim ogretim siireci; 6grencinin kayitll oldugu orgiin egitim kurumu, veli ve
merkez arasinda saglanan is birligi ile yuratuldr.

Ogrencilerin bilimsel diisiinme aliskanlif1 ve becerisi kazanmalar1 saglanir.
BESINCI BOLUM

Egitim Ogretim ve Uygulama

Egitim etkinlikleri

MADDE 24 — (1) Okul 6ncesi, ilkokul, ortaokul ve lise cagindaki 6grenciler, 6rgiin
egitimlerine akranlari ile birlikte kayith olduklar1 okullarinda devam eder.

Ogrencilerin &rgiin egitimleri disindaki zamanlar, bireysel yeteneklerinin farkinda
olmalar1 ve kapasitelerini gelistirerek en iist diizeyde kullanmalarin1 saglayacak sekilde

merkezlerce planlanir.

Haftasonu, yartyil ve yaz tatillerinde de egitim 6gretim hizmeti verilebilir.
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Merkezlerdeki faaliyetler iic donem olarak planlanir. Birinci donem eyliil, ekim,
kasim, aralik, ocak; ikinci donem subat, mart, nisan, mayis, haziran; {igiincii dénem yaz
okulu ve dgrenci kamplarinin da planlandig1 temmuz, agustos aylarini kapsar.

Egitim Ogretim faaliyetlerinin siiresi 0grencilerin ilgi, yetenek ve ihtiyacina gore
belirlenir.

Program ilkeleri

MADDE 25 — (1) Merkezlerde uygulanacak egitim 6gretim programlari, asagida
belirtilen ilkeler ¢er¢evesinde hazirlanir ve gelistirilir:

Programlar, 6grenci merkezli ve disiplinler aras1 yapida hazirlanir.

Programlar, lider ve/veya danigman oOgretmenlerin rehberliginde bireysel
O6grenmeye uygun olarak hazirlanir.

Programlar, 6grencilerin etkin problem ¢6zme, karar verme ve yaraticilik gibi
yetiskinlik donemlerinde ihtiyag duyacaklari iist diizey =zihinsel, sosyal, kisisel ve
akademik becerileri kazanmalarini saglayacak sekilde hazirlanir.

¢) Planlama, uygulama ve degerlendirme asamalar1 6grencilerin, yaparak yasayarak
Ogrenen, lireten, sorun ¢dzen, yaratici diislinebilen, ¢evresi ile iletisim kurabilen, bilimsel
arastirma ve bulus yapabilen bireyler olarak yetistirilmeleri saglanacak sekilde yiiriitiiliir.

Ozel yetenekleri gelistirmeye yonelik programlar, disiplinler ve disiplinler arasi
yaklasimlar dikkate alinarak herhangi bir disiplinde derinlemesine veya kapsami

genisletilecek ileri diizeyde bilgi, beceri ve davranis kazandirma amaciyla hazirlanir.

Egitim programlar1 hazirlanirken iist bilissel diisiinme becerilerini gelistirmesini
saglayan etkinliklerin planlanmasina ve uygulamasina dikkat edilir.

Uygulanacak programlarin siireleri, 6grencilerin performanslaridogrultusunda
belirlenir.

Uygulanacak egitim programlarinin her asamasinda degerler egitimine yer verilir.
Egitim programlari

MADDE 26 — (1) Merkeze kayitlar1 yapilan 6grenciler;

Uyum,

Destek egitimi,

Bireysel yetenekleri fark ettirme, ¢) Ozel yetenekleri gelistirme,

Proje Uretimi/yOnetimi alanlarinda diizenlenmis egitim programlarina alinirlar.
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(2) Programlar1 tamamlayan Ogrencilere tamamladigi her programin sonunda
merkez miidiirliigiince “Tamamlama Belgesi” (EK — 6) verilir.

Uygulama sireci

MADDE 27— (1) Merkezlerde uyum programinin uygulanmasi ile ilgili esaslar
sunlardir;

Uyum etkinliklerinin yapilacagi gruptaki 6grenci sayis1 12’den az olmamalidir.

Ogrencilere ve velilerine dncelikle merkezin misyon ve vizyonu anlatilir.

olusturacak sekilde planlanir.

¢) Ogrencilerin kisisel, sosyal ve psikolojik gelisimleri hakkinda bilgi toplamayi
amagclayan etkinlikler yapilir.

Uyum egitim programlari, destek egitim programinda gorev alacak dgretmenlerce
fen ve teknoloji, ilkogretim matematik, Tiirkce, sosyal bilgiler, gorsel sanatlar, miizik,
yabanci dil, bilisim teknolojileri, teknoloji — tasarim, rehberlik ve sinif Ggretmenleri
tarafindan yiirttiiliir.

Gorsel sanatlar veya miizik alanlarinda tanilanarak merkeze devam eden 6grenciler,
uyum egitimi programi sonunda, yetenekli olduklar1 alanda 6zel yetenekleri gelistirici
egitim programina devam ettirilir.

Merkezlerde destek egitim programinin uygulanmasi ile ilgili esaslar sunlardir;

Ogrencilerin sahip olduklar1 bireysel yeteneklerini fark ettirebilmek amaciyla
yaraticiliklarini 6ne ¢ikaran ve bireysel farkliliklartyla ilgili disiplinlere yonelik programlar
hazirlanir ve uygulanir.

Ogrenme ortamlari, yaratici diisinmeyi destekleyen cagdas egitim arag ve
gereglerle donatilir.

Programlar, 6grenci merkezli egitim anlayisina gore disiplinler arasi iligkiler
dikkate alinarak modiiler yapida hazirlanir.

Bireysel yetenekleri fark ettirici donemde disiplinler arasi iliskiler dikkate alinarak
proje liretim c¢aligmalari devam ettirilir ve projeler destek egitimi programina gore daha
kapsaml1 hazirlanir.

g) Bireysel yetenekleri fark ettirici program sonunda, 6grenciler hakkinda yapilan
biitlin goézlemler ve aliman geri bildirimlerin kaydedildigi evraklar rehberlik birimine
verilerek 6grenciye ait dosyada muhafaza edilir.

Bu programin tamamlanmasim takiben Ogrenciler, 6gretmenler kurulunca c¢oklu
degerlendirme yontemiyle alanlara yonlendirilirler.
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Merkezlerde 6zel yetenekleri gelistirici programin uygulanmasi ile ilgili esaslar
sunlardir;

Ozel yetenekleri gelistirici program, 6grenci merkezli egitim anlayisina uygun
olarak disiplinler aras1 modiiler yapida hazirlanir.

Ozel yetenekleri gelistirici programin uygulanmasi siirecinde 6grenci en fazla 2
alanda egitime devam edebilir.

Ozel vyetenekleri gelistirici programin uygulanmasi siirecinde, &grencilerin
disiplinler ve disiplinler aras1 iliskiler dikkate alinarak herhangi bir disiplinde
derinlemesine veya ileri diizeyde bilgi, beceri ve davranis kazanmalar1 saglanir.

¢) Ogrencilerin bireysel ilgi ve yeteneklerinin farkinda olmalarim, kapasitelerini
gelistirerek en iist diizeyde kullanmalarini saglayacak egitimler bu donemde verilir.
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